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Aussteitungl Verwaltung:
Verkauf Hattinger Str. 685
Bochum-Innenstadt 4630 Bochum 5\
Sidring/ Tel. 0234/49825-27
Ecke Fleehener Str DATEN TECHNIK Telefax 0234/49824

X

HARDWARE

Konica KT-510

10 MB Wechselfloppy DM 1498,-

TrumpCard SCSI-Controller
— fir alle gangigen SCSI-Festplatten
— autoboot ab Kickstart V1.3

— inkl. Software
komplett in deutsch

WEIHNACHTSANGEBOT
SCSI-Controller DM

Overdrive-System
Bericht in dieser Ausgabe

ab DM 275,-

Computer-Point

Ausstellung - Beratung
Reparaturservice - Verkauf

298,

Amiga-Diskettenlaufwerke

Amigo F1 Plus 35 "-Laufwerk DM 285,-
— 100% kompatibel zu allen Amigas

— durchgefiihrter Bus

— abschaltbar

— perfektes Design

Amigo F1 OSP 35 "-Laufwerk DM 319,-
— baugleich mit F1 Plus
— jedoch mit Overdrive-System

2 Amigo F1 M 35”-Laufwerk DM 275,-
an 290 m — Modul fir F1 OSP
Siidring/ Ecke Rechener Str. Amigo F5 51, "-Laufwerk DM 349,

— fur alle Amigas

4630 Bochum 1

Wir freuen uns auf lhren Besuch!

Bootselector df0:/df1: - df0:/df1:

SOFTWARE:

Aktuell
Auswahl aus einem Lager von iber 1000 verschiedenen Artikeln
Programmiersprachen

Autorisierter
Distributor fiir die
Bundesrepublik

Aztec C dev. V3.6 DM 444 -

Aztec C prof. V36 DM 333,- Deutschland
Lattice C V5.0 - neu - jetzt mit Debugger DM 479,-

MCC Pascal DM 198,-

Desktop Publishing

Publisher Plus DM 149,-

Professional Page DM 547,- —_—
Grafik und Animation

Digi View V3.0 PAL DM 295,-

Digi View V3.0 Update PAL DM 39,-

Digi Paint PAL DM 97~

Draw 2000 - neu - DM 425,-

Fantavision DM 97,-

Lights, Camera, Action DM 135,-

Deluxe Photo Lab DM 229,-

Musik

Music X DM 485,-

Pro Sound Designer
— neue Version
— komplett in deutsch

32 Blt Rlsc-Computer

— neu dazu Midi-Software DM 289,- Katalog anfordern!

Tools und Utilities

Project D DM 77,-

Quarterback DM 95,-

Diskmaster DM 95~

Unterhaltung Gesamtkatalog ’88

sl o o Fordern Sie kostenlos und unverbindlich
!jntterceptor gm 69,- unseren Gesamtkatalog '88 an. U.a. mit
E‘,’igmsimu,m,, DM ro- kompletter AMIGA-Software, Video-Digitizer,
ungeon Mast DM 69,~ io-Diaiti = n
il Lt ou - Audio-Digitizer, Genlock-Interfaces, ‘Fest
Carrier Command DM 67.- plattenlaufwerke, SCSI-Controller, Disket-
phan by B tenlaufwerke, Bausatze, RAM-Erweiterun-
Rocket Ranger DM 79,- gen, Drucker, Monitore, Computer, Literatur.
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EDITORIAL

Was gibt es Neues?

ine Floskel, die oft an ¢
Freunde oder Bekannte

gerichtet wird, die man
lange nicht gesehen hat. Es ist
aber auch eine Frage, die tag-
tdglich aus den Mindern neu-
gieriger Journalisten quillt —
sind wir doch stdndig auf der
Suche nach heiBen Nachrich-
ten, aktuellen Meldungen und
neuen Produkten. Unsere Kol-
legen von der politischen Ab-
teilung haben es da mit den Po-
litikern in diesem unseren Lan-
de nur scheinbar leichter. Die
liefern zwar standig Anlasse,
damit Uber sie berichtet wird,
aber wirklich Neues ist selten
dabei.

Umwieviel bessermuB esda
einem Redakteur ergehen, der
Uber Computer zu berichten
hat. In diesem dynamischen
Marktsegment gibt es taglich
derart viele Produktvorstellun-
gen, daB selbst der Fachmann
Schwierigkeiten hat, den Uber-
blick zu bewahren.

Commodore und die Anbie-
ter rund um den Amiga tragen
ihr Scherflein zu dieser Infor-
mationsflut bei. Erfreulicher-
weise; denn dies zeigt deut-
lich, daB der Amiga-Markt in
Bewegung ist und sich in ra-
sendem Tempo fortentwickelt.

as gibt es Neues?
Die AT-Karte zum
Beispiel.  Manche

Leser mdgen jetzt vielleicht
muide den Kopf schutteln, aber
Commodore scheint tatséch-
lich willens zu sein, das gege-
bene Versprechen, die Karte
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noch vor Weihnachten auf den
Markt zu bringen, auch einzu-
halten. Wer erinnert sich da
noch, daB diese konkrete Versi-
cherung auf der CeBIT 1987
geduBert wurde. Bei Politikern
dauert die Einlésung eines
Wahlversprechens gelegent-
lich auch sehr lange. Doch das
Warten hat sich gelohnt. Die
Karte ist jetzt mit 1 MByte RAM
ausgestattet, und der Control-
ler 2090A versetzt den Anwen-
derin die Lage, sowohl von der
Amiga- als auch von der MS-
DOS-Seite von der Festplatte
zu booten. Das AMIGA-Maga-
zin berichtet kurzin dieser Aus-
gabe und bringt einen ausfiihr-
lichen Test in der néchsten.

as gibt es Neues?
Die Workbench 1.3.
Sie meinen, das wére

eine olle Kamelle, die hatten
sie bereits. Dann gehen Sie
sehr vorsichtig damit um und
schreiben Sie auf keinen Fall ir-
gend ein Programm, das Rou-
tinen dieser Gamma-Version
verwendet. Es kdnnten die fal-
schen sein. Commodore hates
sich doch noch dberlegt und
bringt eine offizielle, neue
Workbench 1.3 mit ausflihrli-
cher Dokumentation heraus,
die zu der weitverbreiteten
Gamma-Version 345 einige
Unterschiede aufweisen wird.
Auch Politiker &ndern manch-
mal ihre frihere Meinung.

o

as gibt es Neues? Ei-
ne bislang in der
Computereinoch un-

terreprésentierte  Zielgruppe
wird entdeckt — die Madchen
im Schulalter. Auch Politiker
sind standig auf der Suche
nach neuen Wahlergruppen.
Mit der Aktion »Kiss me Ami-
ga..!« bietet Commodore ein
speziell fur Madchen und Frau-
en konzipiertes »Power Pack«
auf der Basis des Amiga 500
an. In diesem »Paket« sind eine
Textverarbeitung, eine Daten-
bank, Lern- und Spielprogram-
me enthalten. Es ist lobens-
wert, daB sich ein Computer-
hersteller der Madchen und
Frauen annimmt. Denn gerade
die weiblichen Mitblrger ha-
ben noch eine gewisse Hemm-
schwelle zu Uberwinden, sich
mit der Technik im allgemeinen
und mit dem Computer im be-
sondern  auseinanderzuset-
zen. Ich kénnte mir allerdings
vorstellen, daB weder Herstel-
ler noch Handler bdse sind,
wenn sich auch ein paar Jungs
dieses »Power Packs« be-
machtigen.

Herzlichst lhr

\

OtV

Albert Absmeier
Chefredakteur
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Auf der AmiExpo war es eine der Sensationen: »Pio-
neer Plague« — Das Besondere an diesem Spiel: Es
verwendet den HAM-Modus des AMIGA; gespielt wird
in 4096 Farben Seite 16

DER SONDERTEIL FUR

EINSTEIGER 83
HARMONIE NACH AMIGA

Verstehen Sie Computer? (Teil 5) 84
ERSTE HILFE

Antworten auf oft gestellte Fragen 95
FESTPLATTEN — WUNDER DER
TECHNIK?

So funktionieren Festplatten 96

TIPS UND TRICKS FUR EINSTEIGER 101

Welches Schachprogramm ist das beste fiir den Ami-
ga? Um dies festzustellen, haben sich alle fiinf Pro-
gramme flir den Amiga zu einem groBen Wettkampf
versammelt. Lesen Sie den Turnierbericht ab Seite 150

Amica N

AKTUELL
AMIEXPO IN L.A.
Messe-Bericht aus Amerika 8
VERSTECKTE PERLEN
Neues von der Orgatechnik 12
NOCH SOFTWARE FUR AMIGA
Interview mit U. Schmidt (Wordperfect) 14
FEUER FREI FUR 4096 FARBEN
Pioneer Plague: Das erste Spiel im HAM-Modus 16
VOM WELTRAUM IN DEN AMIGA
Interview mit Gary Bonham von Aegis 18

RAUBKOPIEN UND RECHT

Aktuelle Rechtslage

I TATORT COMPUTER

Raubkopierer 20
NEWS 24, 174
COMPUTER-WEIHNACHT
Weihnachts-Gimmiks fir Computer-Fans 28
DER STURM AUF DIE HITLISTEN
Bericht (iber das Software-Haus Rainbird 34
BEI EPYX TUT SICH WAS
Gesprédch mit R. J. Mical 110
AMIGA-TELEX 176

SOFTWARE

DIE PUBLIC DOMAIN-SEITEN

Die neuen Fish-Disks sind da 112

DIE BESTEN SPIELE 1988

Die besten Spiele
Hits '88/Trends ‘89 160

SOFTWARE-TEST

BRUCKE GESCHLAGEN

AMIGA
PC-Bridge: Dateniibertragung: Amiga <—> PC test 30

DER TASCHEN-SEQUENZER

AMIGA
MIDI Recording Studio: Einstieg in MIDI test 32
ULTRAPOWER FUR DAS D0S? .
Ultra-DOS: Konkurrenz fir CLI-Mate? test 148

TEX: DESKTOP PUBLISHING
THE OLD-FASHIONED WAY

. AMIGA
ATEX: Das Schriftsatzprogramm test 170

SCHACHPROGRAMME

SCHACH DEM AMIGA

Programme im Vergleich e
Amiga bietet Schach test 150

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf der
Programmservice-Diskette erhdltlich sind.
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SPIELE-TEST

MONSTER, ZAUBERER UND HELDEN

Ultima IV, The Bard'’s Tale Il und Questron ll:

Drei Rollenspiele im Nahkampf test 166
HARDWARE »Snowflake«: Farben dndern mit Komfort
ZUM ERSTEN, ZWEITEN UND DRITTEN 104
17 Diskettenlaufwerke im Vergleich
Sretenie e I gt LISTINGS ZUM ABTIPPEN
HARDWARE-TEST PROGRAMM DES MONATS:
2 Daten liber n:
I ﬁcg r; |E CLkr-\ILEAU FER = DSl 2 ABERE | 36
HURRIGANE IM AMIGA. . % 108 DENKEN IST GEFRAGT: DAME M 45
ARRIBA!:
BUCHER Der auBergewdhnliche Tastatur-Pieps ] 51
. R+ G+ B = FARBE:
BUCHER ZUM AMIGA
Literatur rund um lhren Computer 70 RGB—SNOWFLAKE " 54
AMIGA-DOS FUR PROFIS
AMIGA'FENST ER Ersatz flr Execute( ) " 58

. SPURENLESER: BTSD
UBERSICHT. AMIGA-BASIC 91 Track-Display als Software-Ldsung B 78

Alle Basic-Befehle auf einen Blick

J FLOPPY-KURS (TEIL 1

Neuer Floppy-Kurs 118

TIPS & TRICKS

BUDDELN UND BASTLER 126

WARUM GIBT ES KEINE SPIELE-POKES? 134

MODULA IM GRIFF

Die ersten Schritte mit M2Amiga-PD 136

DIE NEUE WERKBANK (TE”_ 3) 146 Dat_eiverwaltung: Eine Superanwendung in Basic
AUFRUFE UND WETTBEWERBE O
WANTED: TIPS & TRICKS ZUM AMIGA 54

GEWINN: DM 2000,— 145

RUBRIKEN

EDITORIAL 5 GURU-MEDITATION 117
LESERFORUM 140 COMPUTER-MARKT 129
VORSCHAU 179 PROGRAMMSERVICE 177
IMPRESSUM 180 INSERENTEN 180

Ein Spiel fiir Strategen: »Dame«

Roter Balken: Diese Themen stehen auf der
Titelseite
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AKTUELL

Snowberry ist ein fernseh-
taugliches Hipfspiel

Der Sharp Farbscanner lie-
fert bis 300 Punkte pro Inch

er wissen will, wie
sich die Software
und Hardware rund

um den Amiga in den nachsten
Monaten entwickelt, der
kommt um die AmiExpo nicht
herum. Veranstalter Alexander
Glos hat die Messe inzwischen
international etabliert. Ein Ex-
port der Veranstaltung von
Amerika nach Deutschland im
nachsten Jahr wird zur Zeit fie-
berhaft geplant. Dann haben
auch alle Amiga-Fans in der
Bundesrepublik die Mdéglich-
keit, eine Messe ausschlieB-
lich fir ihren Computer-Typ zu
besuchen. Die vierte AmiExpo
fand in der Millionenstadt Los
Angeles an der Pazifikklste
der USA statt. Bekannte Per-
sonlichkeiten aus der Amiga-
Szene zu treffen, ist hier ein-
fach: Kennen Sie die Demo-
Diskette, die Newtek aus Kan-
sas flr seine Produkte erstellt
hat? Das Original zu der ani-
mierten Abbildung, die in der
Demo mit digitalisierter Stim-
me »Welcome to Newtek« sagt,
kann man auf der AmiExpo
treffen. Laura Longfellow ist

8

Creative Microsystems mit ihrem Prozessor-Beschleuniger

Sales Manager und flhrte die
neue Demo-Rolle vor. Newteks
Flaggschiff, der Video-Toaster,
mit dem Video-Effekte in Echt-
zeit generiert werden, ist aller-
dings immer noch nicht in ei-
ner PAL-Version verfligbar.
Erfreulicher waren die Fort-
schritte einiger Firmen, die
sich mit dem speziellen HAM-
Modus des Amiga beschaéftigt
haben. Mit einer kleinen Sen-
sation konnte dabei Hard- und
Software-Hersteller ASDG aus
dem US-Bundesstaat Wiscon-
sin aufwarten. ASDG-Chef Per-
ry Kivolowitz prasentierte stolz
die neue »Spectra-Scan«-Soft-
ware, die endlich farbige Bilder

mit hoher Auflésung in den
Amiga bringt. Mit Spectra
Scan steuert der Benutzer den
Farbscanner JX-450 von
Sharp, der eine variable Abta-
stung von 30 bis 300 Punkten
pro Inch liefert. Der Scanner
sieht aus wie ein Tischfotoko-
pierer, kann mit einem Aufsatz
aber auch zur Abnahme von
Dias umgeristet werden. Far-
be hat hier ihren stolzen Preis:
Der Sharp JX-450 kostet zur
Zeit etwa 7000 Dollar. Sicher-
lich eine Anwendung flir den
Profibereich, die allerdings
auch entsprechende Ergebnis-
se liefert. Zum Scannen kann
nur der Amiga 2000 benutzt

Alexander Glos: Mr. Ami-

Expo will nach Deutschland

Laura Longfellow, von Newteks.
neuer Demo »Hello, Welcome t«
Newteke«

werden, da die Verbindung
zum JX-450 Gber die Multifunk-
tions-Steckkarte »Twin-X« von
ASDG hergestellt wird. Auf die-
ser Karte befindet sich das
SBX-GPIB-Modul, mit anderen
Worten eine |IEEE-488-Schnitt-
stelle. Spectra Scan wird kom-

AMIGA-MAGAZIN 12/1988



Desktop Publi-
shing in Farbe,
eine MIDI-Work-
station, das erste
Spiel im HAM-
Modus und der
Amiga als La-
ser-Disk-Control-
ler; heiBe News
von der bekann-
testen Amiga-
Messe der Welt.

plett mit Software, Kabel, Karte
und Modul fiir knapp 1000 Dol-
lar ausgeliefert. Das Besonde-
re an Spectra Scan ist, daB es
die 24-Bit-Daten, die vom
Scanner kommen, in die Ami-
ga-Auflésung konvertiert. Be-
eindruckend ist dabei die Dar-
stellung im HAM-Modus, die
keine Farbverzerrungen mehr
kennt. AuBerdem resultiert die
maximale BildgréBe des Scan-
ners von 11 x 17 Inch in einer
HAM-Grafik von genau 3300 x
5100 Punkten. Die dabei ent-
stehenden 52 MByte Bilddaten
werden mit einer auf dem Ami-
ga neuen Technik einer virtuel-

AMIGA-MAGAZIN 12/1988

Mit Music-X von Micro Illu-
sions gibt es endlich die
komplette MIDI-Workstation
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AKTUELL

Project Prefs Brush Special
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»Photon Paint« Version 2.0 von Micro lllusions zeigte einige
neue Funktionen. »Panto« ist nur eine davon, entworfen fiir

spezielle Schattenmalereien.

Sculpt/Animate 4D; Raytracing mit verbessertem Editor

len Seitenumschaltung ver-
waltet. Es sind somit nie mehr
als 200 KByte Chip-RAM be-
legt und 2 MByte Fast-RAM rei-
chen fiir dieses gigantische
Bild aus. Uber eine Festplatte
sollte man allerdings verflgen.
Mit weniger als 2 MByte RAM
kann man auch arbeiten; dann
aber nur entsprechend kleine-
re Bilder einlesen. Uberrascht
wird jeder Amiga-Kenner
durch die Geschwindigkeit mit
der die Spectra Scan-Software
den Bildschirmausschnitt Gber
die riesige Flache des HAM-
Bildes scrollt. Vorbei sind die
Zeiten, in denen die Farbe der

Punkte rechts aus den linken
»Nachbarn« langsam errech-
net werden muBte. Das Scrol-
ling geht in jede Richtung
schneller als bei den meisten
Programmen in Lo-Res. Wich-
tig ist, daB das 24-Bit-
Datenformat der Bilder flr die
Speicherung erhalten bleibt
und somit professionelle DTP-
Systeme angesteuert werden
kdnnen. Insgesamt sind dann
16 Millionen Farben verflgbar.
Uber eine Zusammenarbeit
von ASDG mit Gold Disk aus
Kanada wird bereits verhan-
delt. Geplant ist eine Software-
Schnittstelle zum DTP-Pro-

gramm »Professional Pages,
so daB Bilder direkt in das
Seiten-Layout eingelesen wer-
den kénnen.

Die zweite Firma, die auf der
AmiExpo Uberraschendes fir
den HAM-Modus veréffentlich-
te, war Antic aus San Francis-
co. Bei Terrific Software, einer
Unterabteilung von Antic, ist
das Spiel »Pioneer Plague« er-
schienen. Dies ist das erste
Spiel, fir dessen Grafik der
HAM-Modus verwendet wur-

Spiele in HAM

de; komplett mit Scrolling und
Objekten. Mehr darliber lesen
Sie in unserem Sonderbericht
auf Seite 16.

Antic ist ansonsten eher be-
kannt flir seine 3D-Software
Cyber Paint auf dem Atari ST.
Ab Oktober soll das Anima-
tionsprogramm »Zoetrope« fir
den Amiga erscheinen. Es ist
angepaBt an die Datenformate
fur 3D-Objekte und Anim-Files
von Videoscape, Video Titler
und Aegis Animator und arbei-
tet auch direkt mit den Digitali-
sierer Live! von A-Squared zu-
sammen. Zoetrope ist mit sei-
nem Preis von 140 Dollar eine
recht preiswerte Animations-
Software, die eine einfache
Benutzeroberflache haben
soll, um die Einzelbilder einer
Bewegung standig unter Kon-
trolle zu behalten. 3D-Objekte
lassen sich drehen, verziehen
und mit anderen Objekten
Uberlagern. Zusatzlich sind

9
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AKTUELL

zum Preis von 35 Dollar Disket-
ten zu vier Themen, randvoll
mit fertig konstruierten Model-
len erschienen, die auch fir
andere 3D-Software verwen-
det werden kénnen.

Ebenfalls drei neue Produk-
te konnte man auf dem Stand
von Micro lllusions bewun-
dern. Zum Preis von 150 Dollar
wurde auf der Messe bereits
der »Photon Video Cell Anima-
tor« verkauft, der allein, aber
auch mit der schon verdffent-
lichten Transport Controller-
Software, arbeitet. Im wesentli-
chen ermoglicht der Cell Ani-
mator eine ausgefeilte Page-
flipping-Technik mit gleichzeiti-
ger Tonsynchronisation. Zwei
weitere Produkte sollen noch
folgen, um die Photon-Video-
Reihe zu vervollstandigen. Der
»Time Code Generator« (TCG)
und der »Edit Decision List Pro-
cessor« (EDLP) wurden in Vor-
versionen gezeigt. Wahrend
mit dem TCG eine Synchroni-
sation aller Videoeffekte, die
vom Amiga kommen, mit dem
SMPTE-Timecode professio-

Landschaft einzieht oder »Pan-
to«, das fiir Ausschnittmalerei
benétigt wird. Das Highlight
unter den Micro lllusions-
Produkten war das — bis auf
ein Handbuch — fertiggestell-
te Programm »Music-X«. Es
kann ohne Zweifel als Musik-
Workstation bezeichnet wer-
den, da es Sequenzer und
Soundeditor Uber MIDI als
auch mit Amiga-internen Klan-
gen darstellt. Music-X kann
Uber SMPTE synchronisiert
werden und eine MIDI-Switch-

bessertes Anti-Aliasing, Ma-
kro-Funktionen auf Tasten-
druck und vieles mehr, ma-
chen einen professionellen
Gegenwert flr den Preis von
500 Dollar aus. SA-4D soll im
November in die Geschiéfte
kommen; ein Upgrade-Service
fur Besitzer alterer Versionen
wird eingerichtet. Schon ver-
kauft wird dagegen die erste
Sculpt-Objektdiskette fir 70
Dollar mit einer kompletten
Raumstation inklusive Orbiter-
Schiff, die man ab 1,5 MByte

.‘- ”" \

»Pionee Plague« von Antic ist das erste Spiel fiir den Amiga
mit 4096 Farben auf dem Bildschirm

neller Bandmaschinen reali-
sierbar ist, kann der Video-
Benutzer mit dem EDLP alle
Ereignisse nachtréglich in ei-
ner Event-Liste verandern.
Programmiert wird noch an
dem Flaggschiff von Micro lllu-
sions, dem HAM-Zeichenpro-
gramm »Photon Paint V.2.0«.
Eine Version 1.8 arbeitete
bereits auf der Messe und in-
teressante neue Effekte waren
zu sehen. So ist eine Page-
flipping-Animation in das Mal-
programm eingebaut, mit der
mehrere Bilder im Speicher
gehalten und durchgeschaltet
werden kénnen. Besonderhei-
ten sind »Contour Mappinge,
das einen Brush in eine 3D-

10

box ersetzen, sowie einen
mehrfachen Split des externen
Synthesizers durchfiihren.
Editoren fur gangige Synthesi-
zer sind im Programm einge-
baut. Preis: zirka 600 Mark.
Byte by Byte aus Texas konn-
te die Besucher mit dem neuen
Sculpt/Animate 4D (SA-4D)
verbliffen. Die Vorflihrungen
fertiger Animationen mit Ray-
Tracing zeigten die Leistungs-
fahigkeit des Software-Pakets.
Aufbauend auf den 3D-Versio-
nen von Sculpt und Animate
wurde sowohl die Geschwin-
digkeit des Programms als
auch die Vielseitigkeit des 3D-
Editors verbessert. Eine Ani-
mations-Script-Sprache, ver-

Speicher laden
kann.

»VIVA« (Visual Interfaced Vi-
deo Authoring) nennt sich eine
neue  Multimedia-Program-
miersprache von Knowledge-
ware, die ausschlieBlich mit
Icons arbeitet. Weiterhin wird
Uber ein serielles Kabel ein
Laser-Bildplattenspieler ange-
schlossen, der vom Amiga
Uber die Software gesteuert
wird. Alles, was der Media-
Freak dann noch braucht, ist
ein Genlock, um die Bilder von
Amiga und Bildplatte zu mi-
schen. Schon kann die Prasen-
tation mit echten Bildern oder
ein Spiel mit Zeichentrickgrafik
losgehen.

Entscheidungen werden per
Maus, Joystick oder Tastatur
auf dem Amiga gegeben. Alles
was die Software noch macht,
istdie richtige Bildsequenz von
Laserplatte abrufen. Dies ge-
schieht in Sekundenbruchtei-
len. Amiga-Grafik wird nur
noch fur Menis und Abfrage-
boxen gebraucht, der Rest ist
wie im Film. Die Qualitat ist er-
schlagend; der Preis auch: zir-
ka 900 Dollar.

Starvision International
konnte eine fertige Version des
Hupfspiels »Snowberry« vor-
fuhren. Die Programmierer ha-
ben unter anderem mit dem
Spiel einen Erfolg im dani-
schen Fernsehen verbucht.
Dort lassen die Zuschauer
Uber Telefon den lustigen Ba-
ren schnell von Eisscholle zu
Eisscholle springen.

mit  Sculpt

Der Hardware-Hersteller
Creative Microsystems wartete
mit einigen Neuheiten auf dem
Sektor Module und Karten auf,
die jeder Amiga-Besitzer ge-
brauchen kann. Fur Musik-
Fans gibt es zum Preis von 80
Dollar ein MIDI-Interface, das
auBer einer In-, einer Thru- und
zwei Out-Buchsen noch Uber
einen zusatzlichen Sync-Aus-
gang verfugt. Damit kénnen
auch bestimmte Drum-Maschi-
nen mit dem System synchro-
nisiert werden. AuBerdem wur-
de ein Video-Interface fir alle
Amigas flr 100 Dollar gezeigt,
mit dem ein Fernseher prak-
tisch als Monitor angesteuert
wird. Fir Geschwindigkeits-
steigerung beim Rechnen ist
die »Processor Acceleratore«-
Karte ausgelegt. Sie wird ein-
fach anstelle des normalen
68000-Prozessors in die Fas-
sung auf der Amiga-Platine ge-
steckt. Der alte Prozessor ar-
beitet weiterhin auf ihr, nur wird
er dann mit 14,32 MHz getaktet
und erhdéht somit die Rechen-
geschwindigkeit um 40 Pro-
zent. Ein Steckplatz fiir einen
Coprozessor 68881 ist auch
vorgesehen, womit der Amiga
nochmals achtmal schneller
wird. Preis der kompletten Kar-
te: 200 Dollar.

Gold Disk, der kanadische
Software-Produzent, konnte
vor allem durch eine ausge-
feilte Demonstration seines
neuen Animationsprogramms
»Moviesetter« beeindrucken.
Das Programm arbeitet mit ein-
zelnen Bildern, die nicht nur
durchgeschaltet, sondern
auch kompaktiert werden. Zu-
satzlich werden Sounds im
IFF-Format abgespielt, die
man zu variablen Zeitpunkten
einsetzen kann. Dazu kdnnen
Sample-Sounds Verwendung
finden, die in Tonhdhe, Lange,
Lautstérke und im Stereobild
veranderbar sind. Bei einer
maximalen  Durchschaltge-
schwindigkeit von 60 Bildern
pro Sekunde wird auch der
Overscan-Modus unterstiitzt.

Jorg Kahler

Antic, 544 Second Street, San Francisco,
CA 94107

ASDG Inc., 925 Stewart Street, Madison,
Wisconsin 53713

Byte by Byte, 9442 Cap. of TX Highway,
Austin, TX 78759

Creative Microsystems, 10110 SW
Nimbus, Portiand, Oregon 97223

Gold Disk, 2175 Dunwin Drive, Unit 6,
Mississauga, Ontario, Canada L5L 1X2
Knowledgeware, 245 San Augustin Dr.,
Paso Robles, CA 93446

Micro lllusions, PO.Box 3475, Granada
Hills, CA 91344

Newtek, 115 West Crane Street, Topeka,
Kansas 66603

Starvision International, 305 Madison
Ave., New York, NY 10165
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AN

AKTUELL

Auf der Orgatechnik
in Koln prasentier-
ten sich viele der
groBen Hersteller.
Zwischen Biirocom-
putern und Schreib-
tischstiihlen waren
vereinzelt auch Ami-
gas zu sehen.

6In, im Oktober 1988
— auf dem Commodo-
re-Stand, versteckt

hinter einem PC-Netzwerk,
war zu lesen: »AT-Karte«. So
klein die Prasentation der Kar-
te war, so groBB war der Aufruhr,
der entstand, als Presse-Chef
Gerold Hahn die Mitteilung
verklndete: »Die AT-Bricken-
karte wird ab sofort ausgelie-
fert«. Schon auf der CeBIT im
Méarz war die Karte zu sehen.
Als Liefertermin wurde damals
Herbst 1988 angegeben.
Wenn die Karte nun wirklich in
die Laden wandert, hat Com-
modore Wort gehalten. Die
Verzdgerung erklart man da-
mit, daB noch Verbesserungen
an der Karte vorgenommen
werden muBten. So seien jetzt
1 MByte RAM Speicher auf der
Briickenkarte vorhanden (Bild

X

1 und Tabelle). Als Preis fiir die
AT-Karte nennt Commodore
zirka 2500 Mark. Angeklndigt
wurde auch die 68020-Karte
fur den Amiga 2500 UX. Nun
steht der Auslieferung des
Amiga 2500 nichts mehr im
Wege.

Seit Anfang Oktober wird,
laut Aussage Commodores,
auch Kickstart 1.3 in neue Sy-

12

Bild 2. Zeit fir die AT-Karte (G. Hahn, W. Hoffmann)

Bild 1. Die heiBe AT-Karte von Commodore, lang ersehnt — endlich erhaltlich

VERSTECKTE PERLEN

Prozessor: 80286
(AT-kompatibel)
Coprozessor: 80287
(optional)

Taktfrequenz: 8 MHz
Speicher: 1 MByte on
Board

ROM-BIOS: 16 KByte
Batteriegepufferte Echt-
zeituhr

64 KByte Dual-Port RAM
flir die Kommunikation
zwischen Amiga und PC

steme eingebaut. Mit Kickstart
1.3 ist das Booten, also das La-
den des Betriebssystems beim
Einschalten, von anderen
Quellen als der internen Flop-
py DFO: méglich. Geréte, die
bootféahig sein sollen, missen
mit einem speziellen ROM
ausgestattet sein; als erster
Baustein bietet diese Einrich-
tung der »A 2090 A« von Com-

Bild 3. Umschwarmt — Videokonferenz mit dem Amiga

modore. Das ist ein Festplat-
ten-Controller flir ST506- und
SCSiI-Festplatten. Der Nachfol-
ger des Modells »A 2090«, das
bis auf dieses Boot-ROM alle
anderen Fahigkeiten des neu-
en Controllers schon bot, wird
laut G. Hahn nun auch ausge-
liefert. Mit Kickstart 1.3 ist es
moglich, aus einer Reset-
festen RAM-Disk zu booten.
Das verklrzt die Wartezeit
nach einem Reset erheblich.
Einzelheiten zur neuen Kick-
start finden Sie in unserem ak-
tuellen Bericht tiber die offiziel-
le Workbench 1.3 in der néch-
sten Ausgabe und in der Serie
liber die Gamma-Version, »Die
neue Werkbanke«, erschienen
ab der Ausgabe 10/88.
Kabelmetall Elektro zeigte
als Unteraussteller auf dem
Commodore-Stand ihr Video-
Konferenz-System auf Amiga
2000 Basis (Bild 3). Hier finden
die Fahigkeiten des Compu-
ters entsprechend Einsatz. Mit
Hilfe eines Genlock-Interfaces
lassen sich Grafiken direkt
vom Computer einspielen.
Durch die PC- und nun auch

AT-Karte kénnen sogar Grafi-
ken aus MS-DOS-Program-
men (bertragen werden. Der
Amiga Ubernimmt die gesam-
ten Steuerfunktionen, die
sonst von sehr teurer Hardwa-
re ausgefiihrt werden muBten.

Memory-Station

Nicht nur Commodore war
auf der Orgatechnik vertreten.
Auf dem Stand der Firma »HA-
KO«, einem Zubehdr-Lieferan-
ten fir MS-DOS-Rechner, préa-
sentierte sich etwas versteckt
Kupke Datentechnik. Viel bri-
santer als die Aufmachung da-
gegen sind die Neuvorstellun-
gen, die man dort sehen konn-
te. Ein Eprommer war als Pro-
totyp vorhanden. Die Software
konnte beziiglich der Bedie-
nerfreundlichkeit Uberzeugen,
sie stellt alles bisherige in den
Schatten. Die erste Version
des Eprommers soll EPROM-
Typen vom 2732 bis zum 27011
brennen. Eine Developers-
Version wird laut Aussage von
Kupke mit einem 40poligen
Textool-Sockel (Nullkraft-
Sockel) ausgestattet sein und
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Bild 4. Festplatten- und Laufwerkbox — »Memory-Station«

die Programmierung von grd-
Beren EPROM-Typen ermogli-
chen.

Unter dem Namen »Memory
Station« wird Kupke in Zukunft
ein kombiniertes Festplatten-/
Zweitlaufwerk in einem Ge-
héuse anbieten. Ein eingebau-

tes Netzteil mit Lufter gewéhr-
leistet ausreichende Stromver-
sorgung auch fir drei und
mehr Laufwerke und zwei Fest-
platten. Geplant ist auch eine
Versorgung des Amiga 500
aus dem Memory-Station-
Netzteil. Fir die eingebauten

Floppy-Laufwerke sind Spur-
anzeigen (Track-Displays) vor-
gesehen. Die Memory-Station
mit einer 20-MByte-Festplatte
ohne Zweitlaufwerk wird zirka
1300 Mark kosten. Den Eprom-
mer und die Memory-Station
werden wir in einer der nach-
sten Ausgaben vorstellen.

Mit der Auslieferung von
Kickstart 1.3 sind auch die Rufe
nach einer reset- und aus-
schaltfesten RAM-Disk lauter
geworden. Kupke tragt dem
durch eine Batterie-gepufferte
CMOS-RAM-Disk Rechnung.
Diese Karte kann auch mit
EPROMS ausgestattet wer-
den. Die Besonderheit dabei
ist, daB fir Directory-Eintrage
weiterhin ein CMOS-RAM ver-
wendet wird, so daB einzelne
EPROMS gewechselt werden
kénnen, ohne jedesmal ein
neues EPROM zu brennen.

Weiterhin bietet Kupke fir
die Einbaulaufwerke des Ami-
ga 2000 eine Doppel-Spuran-
zeige an, diein die LED-Einheit
(Power-/Festplatten-LED) auf
der Frontseite des Amiga 2000
integriert wird.

Das Unternehmen Vortex
hat sich mit Peripherie einen

-gemacht.

y 4

AKTUELL

Namen auf dem Atari-Markt
Der Amiga-Markt
soll nun mit einer Festplatte in
Angriff genommen werden.
Die eigentliche Festplattenein-
heit ist ein Standardbaustein,
der in Vortex-Konfigurationen
auch far Schneider- und PC-
Computer angeboten wird. Nur
das Interface wurde speziell flr
den Amiga entwickelt. DaB die
Entwickler sich dabei einige
Gedanken gemacht haben,
beweist das Vorhandensein
von Steckern auf beiden Sei-
ten der Platine. Sowohl beim
Amiga 1000 als auch beim
Amiga 500 wird die gleiche
Platine verwendet. Akrobati-
sche Kabelflhrungen nach
vorne lber die Arbeitsflache
hinweg, wie bei einigen ande-
ren Prototypen, kommen so
erst gar nicht zustande.
Versteckt hinter professio-
nellen Anwendungen konnten
wir ein paar Kleinigkeiten ent-
decken, die das Herz eines
Amiga-Fans hoéher schlagen
lassen. Besonders beiden Ver-
sprechungen von Commodore
war das der Fall. Unsere AT-
Karte ist bereits bestellt. ..
Michael Géckel

mit 880 KB.
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3,5” DISKETTENLAUFWERK
DL 1025 intern

Zum Anschlu an Commodore AMIGA 2000,

Das hochwertige Markenzubehor fur den
Gommodore AMIGA 500/2000

3,5” DISKETTENLAUFWERK

DL 1015 extern

Zum AnschluB an Commodore AMIGA 500 /2000 /PC 1,
880 KB, abschaltbar, mit durchgeschleiftem Bus.

erhéltlich im Fach-
handel und in den
Fachabteilungen
der Warenhduser.

PROFEX-Produkte im Vertrieb der Electronic Handel KG,
8391 Tiefenbach, Telefon (0 8546) 19-177.

Verlrieb in der Schweiz durch Heutronic AG,
CH-4601 Olten, Telefon 62234522
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AN

AKTUELL

AMIGA: Herr Schmidt,
Wordperfect flir den Amiga ist
nun schon seit einiger Zeit auf
dem Markt. Wie drlckt sich
das in Verkaufszahlen aus?

Schmidt: Von Wordperfect
4.1 wurden im Commodore-
Markt zirka 5000 Stick ver-
kauft. Ich weiB jetzt nicht, wie
die Stlickzahlen von Commo-
dore aussehen...

AMIGA: Schatzungsweise
230000 verkaufte Amigas. Da-
gegen sehen die 5000 verkauf-
ten Wordperfect-Pakete etwas
schlecht aus.

Schmidt: Wie verteilt sich
diese Zahl denn auf Amiga 500
und Amiga 20007

AMIGA: Ungefahr 30000
Amiga 2000.

Schmidt: Das I4Bt unsere
Zahlen schon etwas anders
aussehen. Wordperfect wurde
von uns dazu konzipiert, den
Amiga von einem semiprofes-
sionellen in einen professionel-
len Bereich hineinwandern zu
lassen. Wenn jeder sechste
Amiga 2000-Besitzer Wordper-
fect besitzt, ist das schon ein
guter Anfang. Das bedeutet
natirlich nicht, daB Wordper-
fect nur auf dem Amiga 2000
lauft. Jeder Amiga-Besitzer
kann Wordperfect auf seinem
Rechner benutzen.

AMIGA: Wordperfect hat ei-
nige Mitbewerber. Sehen Sie
diese Programme als Konkur-
renz?

Schmidt: Wir haben eine
ganz andere Produktphiloso-
phie. Wordperfect kommt als
Programm aus der IBM-Welt.
Ganz gleich, welche Rechner-
art ein Anwender hat, das Pro-
dukt Wordperfect mit den be-
kannten leistungsstarken
Funktionen aus der MS-DOS-
Welt soll er auf seinem Rech-
ner auch nutzen kénnen. Das
heiBt, egal ob ich mich im Unix-
Bereich bewege, unter 0S/2,
MS-DOS, Atari-TOS, VMS oder
unter Amiga-DOS, Wordper-
fect verhélt sich Uberall gleich.
Was wir verdndern: der Funk-
tionsumfang der MS-DOS-
Ausgabe wird mit den Vorteilen
des spezifischen Rechners
kombiniert. Beim Amiga be-
deutet das speziell die Verwen-
dung von Pull-Down-Menis
und der Maus.

AMIGA: Um nochmals zu-
rickzukommen auf die Ver-
kaufszahlen: 5000 ist eigent-
lich fiir ein Softwarehaus wie
das lhre keine groBe Zahl, im
MS-DOS Bereich sieht das
doch bestimmt anders aus?

Schmidt: Wir haben gerade
die zweimillionste Ausgabe
von Wordperfect flir den PC
verkauft. Der Kunde wurde
speziell geehrt.
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AMIGA: Das ist schon eine
ganz andere Zahl. Nun taucht
das Problem auf, daB die Ent-
wicklungskosten bei Wordper-
fect auf dem PC wahrschein-
lich &hnlich denen fiir den Ami-
ga liegen. Ist es aus marktwirt-
schaftlichen Gesichtspunkten
Uberhaupt lohnend, Software
fiir den Amiga zu produzieren?

Schmidt: Schauen Sie,
Wordperfect auf dem Amiga ist
Uberhaupt noch nicht aktiv ver-
marktet worden. Wir werden im

nachsten Jahr eine Werbung
fahren, die da lautet: Wordper-
fect flr den ST und Wordper-
fect flir den Amiga, sprich eine
68000er-Geschichte. Wir als
Haus Wordperfect Deutsch-
land haben naturlich Priorita-
ten setzen mussen. Wir haben
uns 1988 sehr stark auf VAX
konzentriert, wir haben im
GroBkundenbereich Akzente
gesetzt. Und wir haben nat(r-
lich Akzentuierung auch da-
hingehend gesetzt, daB wir mit
Wordperfect 50 in der Lage
sind, Mitbewerber im Feld zu-
rickzulassen. Das passiert
1989.

AMIGA: Wird es eine Ver-
sion 5.0 auch auf dem Amiga
geben?

Schmidt: Die generelle Ziel-
setzung unseres Hauses ist:
wenn sich die Versionen ent-
sprechend der einzelnen
Marktschichten so weiterver-
kaufen, wie es eigentlich ge-
dacht war, werden wir auch
kinftige Versionen fir den
Amiga anbieten. Die Anwen-
der in der Welt entscheiden.

AMIGA: Wann wird Word-
perfect flir den Atari auf den
Markt kommen?

Schmidt: Im Februar wird es
verflgbar sein. Wir sind im
GroBkundenbereich wie auch
im Behdrden- und Universitéts-
bereich sehr stark auf Atari-

fiir Ami

Anwender gestoBen. Es hat
keinen Sinn, daB wir Wordper-
fect flir den ST anbieten, ehe
es in die Landessprache, in
diesem Falle Deutsch, umge-
setzt worden ist.

AMIGA: Das
Schwarzkopierer...

Schmidt: Das ist ein rotes
Tuch.

AMIGA: Schwarzkopierer
speziell auf dem Amiga. So-
weit wir das lberblicken kén-
nen, ist Wordperfect dort

Problem

Noch Software

Auf der Orgatech-
nik interviewten wir
Uwe Schmidt, Ge-
schaftsfiihrer der
Wordperfect Soft-
ware GmbH. Lohnt
sich Software-
Entwicklung fiir
den Amiga?

ga?

schon weit verbreitet.

Schmidt: Wir rechnen mit
einer Verbreitung von zehn ille-
galen Kopien auf eine ver-
kaufte.

AMIGA: Nach unseren
Schétzungen liegt das weit ho-
her.

Schmidt: Ich appelliere an
dieser Stelle, wie es ein guter
deutscher Politiker auch tun
wirde, an die Vernunft der An-
wender. Sie haben mich ge-
fragt, ob es eine Version 5.0 auf
dem Amiga geben wird. Ich ge-
he davon aus, daB jeder profes-
sionelle Anwender es sich
wulinscht, eine 5.0 fir den Ami-
ga angeboten zu bekommen.
Die Anwender haben das
selbst in der Hand. Wenn jeder
zu seinem Freund sagt: Los,
hér auf mit dem illegalen Ko-
pieren und kauf Dir das Pro-
gramm, denn so teuer ist es
nun wirklich nicht, dann wird
Wordperfect 5.0 auch schneller
auf dem Amiga kommen.

AMIGA: Wir mdchten natir-
lich auch alles tun, um die Ver-
breitung von illegalen Kopien
zu verhindern.

Schmidt: Gehen Sie gleich-
zeitig auch davon aus, daB wir
massiv gegen jeden illegalen
Nutzer unserer Software vor-
gehen werden. Wir haben ver-
schiedene Klagen gegen Kun-
den gefiihrt.

AMIGA: Herr Schmidt, wel-
che anderen Aktivitdten hat
Wordperfect noch geplant far
den Amiga. Werden Sie neben
dem zentralen Produkt der
Textverarbeitung weitere Pro-
gramme flr den Amiga ent-
wickeln?

Schmidt: Da ist zunéchst
einmal die Tabellenkalkulation
»Planperfect«, die relationale
Datenbank »Dataperfect« und
die »Wordperfect Library«. Un-
sere Produkte sind in der Form
konzipiert, daB sie alle harmo-
nisch miteinander arbeiten.
Die Library gibt es auch in ei-
ner netzwerkfahigen Version
unter dem Namen »Wordper-
fect Office«. Das ist ein Buro-

kommunikations-Programm,
ein Traum fir jeden Manager.
Damit ist es moglich, »Electro-
nic Mail« Uber verschiedene
Rechner-Konfigurationen hin-
weg zu gewadbhrleisten. Das
sieht in der Praxis so aus: Neh-
men wir an, sie wollen ein Mee-
ting mit einigen Mitarbeitern
einberufen und haben Office
installiert. Dann kénnen Sie mit
dem Programm die Terminka-
lender der Mitarbeiter einse-
hen und entsprechend dispo-
nieren. Gleichzeitig ist es mog-
lich, festzustellen, ob zu die-
sem Termin ein Konferenz-
raum frei ist und ob der
Overhead-Projektor zur Verf(i-
gung steht.

AMIGA: Und dieses Office
ist gerateunabhangig?

Schmidt: Es wird geréteun-
abhéangig sein.

AMIGA: Wird dann eine
Kommunikation in einem Netz-
werk mit verschiedenen Com-
puter-Typen mdéglich sein?

Schmidt: Das ist geplant, ja.
Wabhrscheinlich werden wir die
Version 2.1 von Wordperfect
Office im Februar verdffentli-
chen, damit wird es dann mog-
lich sein, Uber Network-Server
hinweg zu kommunizieren. Wir
werden zur CeBIT 1989 Office
so installieren, daB eine Kom-
munikation mit Rechnern auf
verschiedenen Standen laufen
wird.

Ein weiteres Produkt kann
ich Ihnen hier ankindigen: Es
wird heiBen »Drawperfect« und
ein Grafikprogramm sein. Es
soll die Fahigkeiten der ver-
schiedensten Programme mit-
einander vereinbaren.

AMIGA: Wordperfect wird al-
so auch weiterhin far den Ami-
ga aktiv bleiben?

Schmidt: Wie gesagt, das
héngt von den Anwendern ab.

AMIGA: Wir danken fir die-
ses Gesprach, Herr Schmidt.

Schmidt: Ich danke lhnen.

Michael Gdckel
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er Amiga schlagt sie al-
le — die Spiele fiir den
Amiga bieten fantasti-

sche Grafiken und hervorra-
genden Sound. Sicher, auch
flir andere Computersysteme
gibt es genligend Spiele mit
guter Grafik, doch keines er-
reicht die Farbenvielfalt von
gleichzeitig 4096 Farben auf
dem Bildschirm.

Wieso ein Spiel mit 4096
Farben? Das gibt es doch gar
nicht fiir den Amiga!l

Doch, das gibt es schon.
Mandarin Software bietet das
allerste  Computerspiel auf
dem Amiga im HAM-Modus
(Hold and Modify) an. In die-
sem speziellen Modus lassen
sich bis zu 4096 Farben gleich-
zeitig auf dem Bildschirm des
Amiga darstellen. Pioneer Pla-
gue, ein Weltraum-»Baller-
spiel«, wurde von Bill Williams
programmiert, der bereits bei
einigen Amiga-Projekten mit-
gearbeitet hat. Sein erstes
Spiel auf dem Amiga, »Mind-
walker«, wurde 1985 von Com-
modore veréffentlicht und lag
zeitweise dem Computer bei.
Ein Jahr spéter folgten Projek-
te bei Cinemaware mit »Sind-
bad and the Throne of the Fal-
cone«, »King of Chicago« und

Der Roboter Mark IV beim Anflug auf einen neuen Planeten

‘Defender of the Crowne«. Sein
neuestes Produkt, Pioneer
Plague, beeindruckt durch die
hervorragende Grafik. HAM-
Bilder lieBen sich bis heute nur
mit speziellen Programmen
animieren. Neu ist die Verwen-
dung des HAM-Modus in ei-
nem Actionspiel. Sowohl be-
wegte Objekte als auch Vorder-
und Hintergrundgrafiken be-
stechen durch ihre Farbvielfalt.
Payne von Mandarin meint,
daB ein riesiger Schritt in der
Darstellung bewegter Grafik
getan wurde. Dies |aBt sich ver-
gleichen mit dem Schritt vom
SchwarzweiB- zum Farbfilm.

»Um was geht es bei diesem
Actionspiel?«
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Feuer frei fur
4096 Farben

Das erste Actionspiel mit 4096 Farben ist
endlich auf dem Markt: Pioneer Plague.
Mit diesem Programm bricht eine véllig
neue Ara bei Computerspielen an.

Eine Forschungs- und Entwicklungsabteilung hat die Auf-
gabe, das Problem der Uberbevélkerung der Erde zu lésen

e E==ESIEISIE

Bremsen Sie das roboterartige Raumschiff Mark IV. Es bleibt
lhnen nicht viel Zeit zum Nachdenken, also handeln.

Fotos: Mandarin Software

Pioneer Plague ist die Ant-
wort auf die Bevdlkerungsex-
plosion. Eine Forschungs- und
Entwicklungsabteilung hat die
Aufgabe, das Problem der
Uberbevélkerung auf der Erde
zu lésen. Dazu hat diese Abtei-
lung Mark IV entwickelt, ein ro-
boterartiges Raumschiff, das
durch den Kosmos fliegt, um
neue Planeten bewohnbar zu
machen. Unbewohnte Plane-
ten verwandelt Mark IV in Para-
dise, die den neuen Bewoh-
nern das Leben so angenehm
wie moglich machen sollen.
Doch dann passiert es: Der Ro-
boter spielt verriickt, er zerstort
jeden Planeten ohne Rick-
sicht, ob der Planet bereits be-
wohnt ist oder nicht. Versuche,
Mark IV zu zersttren, schlugen
fehl. Der Roboter reproduziert
sich mit einer enormen Ge-
schwindigkeit. lhre Aufgabe
bestehtdarin, Mark IV zu brem-
sen. Sie haben aber nicht viel
Zeit zum Nachdenken, han-
deln Sie schnell. Ausgerlstet
mit einem Raumschiff und
zwei Begleitschiffen muB Mark
IV zerstért werden. Bei Pioneer
Plague handelt es sich nicht
nur um ein einfaches SchieB-
spiel, sondern auch um ein
Strategiespiel. Die Waffen und

Mark IV zerstort Stadte ohne Riicksicht auf die Bewohner

Schutzschilder sollten gezielt
und Uberlegt eingesetzt wer-
den. Ein ruckfreies und schnel-
les Scrolling in acht Richtun-
gen versetzt den Spieler in
eine Spielhallen-Atmosphare.
Des weiteren bestechen die
Sound-Effekte, die Stereo-
Musik und die hervorragende
Sprachausgabe.

Mit Pioneer Plague ist ein
weiterer groBer Schritt in der
» Programmierung auf dem Ami-
ga getan worden. Es bleibt ab-
zuwarten, ob und wie andere
Softwarehduser das »Feuer«
erwidern. Stephan Quinkertz
Mandarin Software, Europa House, Adlington

Park, Adlington, Macclesfield SK 10 4NP, Eng-
land Preis rund 75 Mark
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Vom Weltraum in den Amiga

ie Fahigkeiten des Ami-

ga bis an die Grenzen

ausschopfen;  neue,
Uberraschende Produkte auf
den Markt bringen; die Amiga-
Fans mit noch nie gesehenen
Grafiken und mitreiBenden
Sounds in Verzilickung verset-
zen: das hat sich Software-
Produzent Aegis aus Santa
Monica auf die Fahnen ge-
schrieben. Doch es sieht nicht
immer alles so rosig aus im
harten Geschéft mit der soften
Ware; wenn die Firma von Kon-
kursgeriichten gejagt wird und
viele Mitarbeiter klndigen.
Manche Insider der Branche
hatten Aegis schon totgesagt,
als sich der Hersteller auf der
AmiExpo in Los Angeles wie
ein Phoenix aus der Asche er-
hob. Mit einer auf die Halfte re-
duzierten Mitarbeiterzahl, aber
mehr neuen Produkten als je
zuvor, prasentierte man sich in
hoffnungsvoller Zukunftsstim-
mung. Gute Produkte sind das
Standbein einer Firma im
schnellebigen Computerzeital-
ter. Dazu braucht man aller-
dings noch bessere Program-
mierer, die sich auf der Maschi-
ne auskennen wie im Schiaf
und auBerdem noch ein Geflihl
fur den Trend der Zeit haben.
Einer, der schon seit den Kin-
dertagen des Amiga dabei ist
und sich bestens auf diesem
Computer auskennt, ist Gary
Bonham. Sein Name diirfte
vielleicht einigen Lesern durch
Erfolgsprodukte aus dem Hau-
se Aegis bekannt sein. Sagen
Ihnen die Namen »Videotitler«
oder »Lights! Camera! Action!«
etwas? Oder haben Sie viel-
leicht schon einmal Animatio-
nen von »Videoscape« auf dem
Amiga abgespielt und dabei
das Player-Programm »Show-
Anim« benutzt? Der Videotit-
ler eignet sich hervorragend
fir die Erstellung von beweg-
ten Schriften, die mit allerlei Ef-
fekten (iber den Bildschirm be-
wegt werden. Lights! Camera!
Action! verbindet Animationen,
einzelne Grafiken und Schrif-
ten sowie Musik in komplette
Vorfihrungen, die auch auto-
matisch ablaufen kénnen.
ShowAnim hingegen spielt die
mit dem 3D-Animations-Pro-
gramm Videoscape von Alan
Hastings generierten Anim-
Files wie einen Film ab. Der
Mann, der all diese Software
ausgetftelt hat, ist der Kalifor-
nier Gary Bonham. Ein neues
Programm, das sich auch in
dem Bereich Video, Grafik und
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Aegis ist wieder da. Das kalifornische
Software-Haus, bekanntgeworden durch
Videoscape, Draw Plus oder Videotitler,
hat einige neue Produkte auf Lager. Uber
das Aktuellste sprachen wir mit Program-
mierer Gary Bonham.

Animation bewegt, hat er be-
reits auf Lager. Es wird von Ae-
gis noch zur Verdffentlichung
im Januar 1989 geplant. »Vide-
olal« soll das Produkt heiBen.
Es bietet Effekte, auf die die
Freunde von anspruchsvoll
vorgefuhrter Grafik in Verbin-
dung mit Animationen schon
lange gewartet haben. Weitere
Einzelheiten zum Programm
und vielem mehr verriet uns
Gary Bonham wiéhrend einer
Vorflihrung seines neuesten
Werkes.

Programmierer Garry Bon-
ham: Effekte unter Kontrolle

AMIGA: Welche Idee steckt
hinter Videola!?

Bonham: Videola! ist eine
Video-Editing-Software, um
Animationen auf dem Amiga
mit verschiedenen Effekten zu
versehen. Von dem, was spé-
ter auf dem Bildschirm sicht-
bar ist, kann man das Pro-
gramm am ehesten mit einem
Video-Toaster flir Echtzeitef-
fekte vergleichen. Natirlich
ohne die Digitalisierung, denn
Videola! arbeitet mit Anim-
Files (Animationsdateien).

AMIGA: Was soll Videola!
leisten, wenn es fertig ist?

Bonham: Oh, das ist noch
nicht in vollem Umfang zu sa-
gen, da ich noch einige Ideen
in der Tasche habe, die ich ger-
ne noch in das Programm ein-
bauen wirde. Bis jetzt halt Vi-

deola! soviele Anim-Dateienim
Computer, wie Speicher vor-
handen ist. Anim-Files waren
bisher nur mit einigen wenigen
Parametern abzuspielen, aber
man konnte nachtraglich
nichts mehr auseinanderneh-
men oder mit Video-Effekten
anreichern. Das wird sich mit
Videola! grundsétzlich &ndern.
Damit kann ich jedes einzelne
Bild anschauen, um beispiels-
weise Schnitte oder Uberblen-
dungen hinzuzufliigen. Jedes
Bild kann komfortabel ange-
fahren werden, als wenn man
einen Videorecorder vor- und
zuriickspult. Neue Start- und
Endpunkte der Animation sind
definierbar. Jedes Bild darf
auch eine véllig neue Farbpa-
lette zugewiesen bekommen.
Damit verbunden ist auch das
Cycling, der automatische
Farbwechsel, im nachhinein
korrigierbar und darf sogar
wechselnde Geschwindigkei-
ten haben. Videola! gibt die to-
tale Kontrolle (iber jede Anima-
tion.

AMIGA: Was flr Effekte wer-
den dann mit dem Programm
realisierbar sein?

Bonham: Einer der ganz
groBen Vorteile, die Videola!
gegentiber ahnlicher Software
hat, ist die freie Definierbarkeit
der Effekte. Insofern ist es eine
Mischung zwischen Program-
men mit einer bestimmten An-
zahl von Funktionen wie »Vi-
deo Effects 3D« und einer Pro-
grammiersprache wie die des
»Director«. Videola! ist benut-
zerfreundlich und komplett
Uber Menis zu bedienen, bie-
tet aber auch ein Script mit Be-
fehlen an, das mit Texteditoren
bearbeitet werden kann. Der
Benutzer kann zum Beispiel ei-
ne neue Art der Uberblendung
entwerfen und dieses in einem
Meni definieren; das System
ist véllig offen. Andere Vorteile
sind, daB es sich automatisch
auf PAL- oder NTSC-Bild-
schirme einrichtet, alle Auflo-
sungen des Amiga unterstiitzt
und Anim-Files entsprechend
konvertieren kann.

AMIGA: Um das zu pro-
grammieren, muB man sich
sehr gut auf einem Computer
auskennen. Wie lange arbei-
ten Sie schon mit dem Amiga?

Bonham: Ich hatte eines der
ersten Gerédte, das produziert
wurde, zum Testen von Com-
modore bekommen. Allerdings
haben sie vergessen, Kickstart
und Workbench beizulegen.
Ich muBte mir beides bei einem
Handler kopieren. Damals
kannte noch keiner die Ma-
schine und der Handler hatte
Angst, daB das Kopieren illegal
war. Aber er lieB sich doch er-
weichen. Ich muBte jedoch, da
sein einziger Amiga im Ge-
schéft stand, wahrend des Ko-
pierens den Bildschirm immer
wieder ausschalten. Heute
kann man darliber nur lachen.

AMIGA: Bei Aegis verdffent-
lichen Sie lhre Programme,
aber Sie arbeiten fiir eine an-
dere Firma. Sind lhre Ideen
Freizeitprodukte?

Bonham: Nein, ganz und
gar nicht. Ich arbeite flr Spar-
ta, eine Firma, die sich mit
Weltraumtechnik beschéftigt.
Tools wie Show- oder Grab-
Anim sind im Copyright dieser
Firma. Die Arbeit dort ist oft
top-secret, und der Amiga wird
wegen seiner preiswerten Gra-
fikfahigkeiten geschatzt. Mei-
ne Programme sind eher Ab-
wandlungen oder Abfallpro-
dukte aus dieser Weltraumfor-
schung.

AMIGA: Eine personliche
Frage zum AbschluB: Was ma-
chen Sie, wenn Sie sich einmal
nicht mit einem Computer be-
schaftigen?

Bonham: Ich fahre sehr ger-
ne Rad. Wissen Sie, ich wohne
glucklicherweise in der Mitte
des olympischen Radkurses
ungeféhr auf halbem Weg zwi-
schen Los Angeles und San
Diego. Jetzt, da die Olympi-
schen Spiele in Seoul zu Ende
sind, kann ich mir gut vorstel-
len, wie sich die Koreaner jetzt
flihlen. Bei den Spielen 1984 in
Los Angeles war zuerst ein
Riesentrubel und wir waren al-
le unglaublich mit in die Sache
eingespannt. Dann ist es plotz-
lich vorbei und die vielen Men-
schen verstreuen sich wieder
Uber die ganze Welt. Man fiihit
sich irgendwie allein. Doch ein
fantastischer Radkurs ist mir
geblieben. Jérg Kéhler
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TATORT COMPUTER

RAUBKOPIEN
UND RECHT

Polizei und Staats-
anwalt suchen ver-
starkt nach Raubko-
pierern. Steht der
Cracker mit einem
Bein im Gefangnis?
Wir beantworten
grundlegende
Rechtsfragen.

tudent zu Geldstrafe

von 100 Tagessétzen

verurteilt. So oder so
ahnlich lauten immer wieder
Schlagzeilen zum Thema
Raubkopien von Computerpro-
grammen. Angesichts solcher
Meldungen taucht die Frage
auf, ab wann man zum Raub-
kopierer wird und welche recht-
lichen Folgen damit verbunden
sind. Da die Zahl von Raubko-
pien in den letzten Jahren ra-
sant angestiegen ist, hat der
Gesetzgeber im Jahre 1985
Computerprogramme aus-
dricklich unter urheberrechtli-
chen Schutz gestellt. Das »Ge-
setz Uber Urheberrecht und
verwandte Schutzrechte« (Ur-
hG) enthalt sowohl strafrechtli-
che Vorschriften, nach denen
eine Verurteilung zu einer
Freiheits- oder Geldstrafe
mdoglich ist, als auch birger-
lich-rechtliche  Vorschriften,
die dem Software-Produzen-
ten gegen den Software-Pira-
ten einen Anspruch auf Unter-
lassung, auf Schadenersatz,
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auf Vernichtung oder Uberlas-
sung der Kopien gewéhren.
Diese Vorschriften setzen al-
le voraus, daB es sich bei
der kopierten Software um
ein urheberrechtlich geschiitz-
es Werk handelt. Programme
fur die Datenverarbeitung sind
urheberrechtlich  geschitzt,
wenn es sich um »personliche
geistige Schopfungen« han-
delt. Dieser Begriff 148t sich
schwer definieren. Allerdings
stellen die bundesdeutschen
Gerichte recht strenge Anfor-
derungen an die Qualitét von

Geistesleistung

Programmen, die durch das
Urheberrechtsgesetz  (UrhG)
geschiitzt sein sollen. Somit
liegt der SchluB nahe, daB viele
Computerprogramme  nicht
durch das Gesetz geschiitzt,
also frei kopierbar sind. Wie
die Anzahl der Ermittlungsver-
fahren gegen Raubkopierer
zeigt, ist dies aber ein Trug-
schluB. Denn Computerspiele,
die am haufigsten kopiert wer-
den, kdnnen auch als Filmwerk
beziehungsweise als Laufbil-
der — der beim Lauf des Pro-
gramms auf dem Bildschirm
entstehenden Bilder — und als
Musikwerk  urheberrechtlich
geschitzt sein. Bei Anwender-
programmen umfaBt der urhe-
berrechtliche Schutz sowohl
Quellen- als auch Objektpro-
gramm und Programmbe-
schreibung. In der Praxis ist
daher die Mehrzahl der Com-
puterprogramme  geschutzt.
Kopien sind somit nur mit Ein-
willigung des Autors oder der

Firmen zuldssig. Dies ist der
Fall bei den Public Domain-
Programmen, die besonders
fur den Amiga zahlreich ange-
boten werden.

Aus dem Fehlen eines Ko-
pierschutzes bei kommerziel-
len Programmen kann aber
nicht geschlossen werden, daB
der Software-Hersteller mit je-
der Kopie einverstanden ist.
Vielmehr ergibt sich die Ent-
behrlichkeit eines Kopier-
schutzes meist aus wirtschaft-
lichen Uberlegungen. Die un-
erlaubte Kopie urheberrecht-
lich geschitzter Software
kann, wie bereits angedeutet,
strafrechtliche und zivilrechtli-
che Folgen haben.

Zundachst der strafrechtliche
Aspekt: Die meisten Verurtei-
lungen erfolgen nach §106
UrhG, der folgenden Wortlaut
hat:

»Wer in anderen als den ge-
setzlich zugelassenen Faéllen
ohne Einwilligung des Berech-
tigten ein Werk oder eine Bear-
beitung oder Umgestaltung ei-
nes Werkes vervielféltigt, ver-
breitet oder 6ffentlich wieder-
gibt, wird mit Freiheitsstrafe bis
zu einem Jahr oder mit Geld-
strafe bestraft.«

Als Werk im Sinne dieser
Vorschrift gilt, wie oben er-
wahnt, nur das urheberrecht-
lich geschiitzte Werk. Es fragt
sich, wodurch man ein Compu-
terprogramm vervielfaltigt, ver-
breitet oder offentlich wieder-
gibt. Dies scheint auf den er-
sten Blick klar, zumal das UrhG
in anderen Vorschriften nédhere
Erlduterungen gibt. Interes-
sant ist jedoch, daB auch im
Lauf eines Programms von vie-

len Juristen eine Vervielfalti-
gung gesehen wird, weil dabei
das Programm in den Arbeits-
speicher des Computers kopiert
wird. Dies hat aber nicht die
Bestrafung desjenigen zur Fol-
ge, der ein rechtmaBig erwor-
benes Programm in seinem
Computer laufen 14B8t, denn
grundsatzlich wird der Berech-
tigte mit dem Verkauf dem Er-
werber eine stillschweigende
Einwilligung zur Benutzung
des Programms erteilen. Dies
gilt jedoch nicht flir den Ge-
brauch von Raubkopien. Ge-
setzlich zugelassene Félle der
Vervielféltigung — im Bereich
der Musik ist die Herstellung
einzelner Kopien von Musik-
kassetten zum privaten Ge-
brauch erlaubt — gibtes im Be-
reich. der Computer-Software
nicht.

Das erklart sich daraus, daB
beim Kopieren von Disketten
nicht wie bei Musikkassetten
ein Qualitatsverlust auftritt,
daB ein Teil des Kaufpreises fiir

Sicherheitskopie

Kassettenrecorder und Leer-
kassetten an die GEMA (Ge-
sellschaft zur Wahrnehmung
musikalischer  Auffiihrungs-
und mechanischer Vervielfalti-
gungsrechte) abgefihrt wird,
fir die es im Bereich der Soft-
ware kein Pendant gibt, und
daB durch Raubkopien von
Software besonders hohe wirt-
schaftliche Schaden verur-
sacht werden. Das strikte Ver-
bot aller Software-Kopien ohne
Einwilligung des Berechtigten
hat, so sonderbar es klingt, die
Unzuléassigkeit von Sicher-

AKTUELL

ungskopien zur Konsequenz.
Verglichen mit auslandischen
Rechtsordnungen ist diese Re-
gelung erstaunlich. So besteht
in den USA eine Vorschrift
(Sec. 117 des US-amerikani-
schen Copyright Actin der Fas-
sung von 1980), die die Herstel-
lung von Backup-Kopien fir
die private und kommerzielle
Sphare zuldBt. Dennoch wird
auch in der Bundesrepublik
kaum eine Verurteilung nur we-
gender Anfertigung von Siche-
rungskopien erfolgen. Denn
zum einen sind der Durchsetz-
barkeit eines Kopierverbots im
ausschlieBlich privaten Be-
reich enge Grenzen gesetzt
und zum anderen erlauben vie-
le Hersteller in den Handbi-
cherndie Erstellung von Siche-
rungskopien. Strafrechtlich re-
levant ist dagegen das Anbie-
ten von Raubkopien zum Kauf
oder Tausch. In solchen Féllen
kommt eine Bestrafung wegen
unerlaubter  Vervielféltigung
und unerlaubter Verbreitung
urheberrechtlich geschitzter
Software in Betracht. Bei der
oft auftretenden Arbeitsteilung
zwischen Crackern (die den
Kopierschutz entfernen) und
Spreadern (welche die Softwa-
re vervielfaltigen und verbrei-
ten) kann, je nachdem wie die
Aufgaben verteilt sind, eine
strafbare Urheberrechtsverlet-
zung in Mittéterschaft oder ei-
ne strafbare Beihilfe zur Urhe-
berrechtsverletzung vorliegen.
Sogar das Anbieten eines Ko-
pierprogramms, mittels des-
sen ein anderer Raubkopien
zur unzuldssigen Verwertung
(Verkauf, Tausch und andere
Verbreitungsformen) herstel-

AMIGA * Public Domain Software * ab 2,75 DM

Wahlen Sie selbst aus 1800 Disketten Ihre PD-Software.

Disketten - Preise

1-10 Disks 4 4,80 DM 91-120 Disks a 4,50 DM
11-30 Disks & 4,70 DM 121-150 Disks 4 4,40 DM
31-60 Disks 4 4,60 DM 151-200 Disks & 4,30 DM
61-90 Disks 4 4,50 DM PD auf 525" ... a 2,75 DM

Sonderaktion!

3 Katalog-Disketten

+ Virus-Killer ~ + CLI-Wizard
gegen DM 10,— (V-Scheck/bar)

Telefon (0203) 376448 - Telefax (0203) 359690

SCT-Datentechnik
Postfach 101264 - D-4100 Duisburg

Ray-Tracing-Construction
und Grafik-Paket

10 Disketten mit DBW-Render C-Light, Ray
Tracing-Cons.-Set mit deutscher Anleitung, mit CAD,
DTP-Grafik, Font-Edit, Fonts und vieles mehr...

fir 45,— DM inkl. Porto (V-Scheck/bar)

3D-CAD-Programm
fir Commodore Amiga

Zur Einstellung und anschlieBenden Darstellung
von dreidimensionalen Objekten.

* Komfortabler, mausgesteuerter Editor und Darsteller
* |FF-Standard, Grafik- und Bilderaustausch

* Weiterverarbeitung z.B. in Deluxe Paint ist méglich!
* Arbeiten im lo-res-Modus

* Rotationskorper inkl. Rotieren Ober drei Achsen

* Verschiedene Schattierungsmodi

* Beliebige Lichtquellenwahl

* Variable Perspektive

* 16/4096 bzw. 32/4096 Farben im Editor, bzw. Darsteller
* Wahlbarer Algorithmus (bis zu vier)

* Deutsches Handbuch

* Made in Germany

Preis DM 65,= inkl. Porto (V-Scheck/bar)
bei NN plus DM 4,-

Befristete Sonderaktion! Gratis zu MasterCad!
Ray-Tracing-Construction A-Render V.3
by Brian Read

(1) Haushaltsbuch  bis zu 25 Kontan, flexibel, leicht bedienbar, mit
higer Dokt j

or achige
(2) ASDG-RAM-Disk resetfeste RAM-Disk mit deutscher Anleitung
(3) MountainCAD  professionelles CAD-Programm, deutsche

Anleitung

(4) Spiele |, 1, m 10 erstklassige PD-Spiele aus allen Beraichen wie
Action, Geschicklichkeil, Strategie.

(5) Anti-Virus 5 Programme gegen alle Viren

(8) M.S.-Text hochwertige deutsche Textverarbeitung

(7) Unility-Disk 25 nitzliche Utilities aus allen Bersichen

(8) Turbo-Backup das und

(9) Sonix-Paket Original-Sonix-Player + 4 weitere Dlslu;“en mit
phantastischer Sonix-Musik, Top-Hit!

(10) Business 3 Disketten: Tabellenkalkulation, relationale Daten-
bank, sehr gute Textverarbeitung

(11) Grafik 3 phantastische Slideshows: Politiker, Tiare und

Ray-Tracing-Bilder

(12) s wallung mit g
Deutsch

(13) Paranold sensationelles Breakouti-Spiel

(14) g erstes hes Pl

(15) Perfect Englisch deutscher Englisch-Vokabelirainer

Preise: 1,2,3.5,6,7,8,12 13,14, 15
Pakete 4, 10, 11
Paket 9

Porto/Verpackung

Darstellung in
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DM 3,- Vorauskasse/Scheck
DM 8- bei Nachnahme

Fachhandel fiir

Public Domain & Shareware
Tel. 0203/3764 48, Fax. 0203/359690
SCT-Datentechnik, Postfach 101264
D-4100 Duisburg
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AKTUELL

len kann, wurde von einem Ge-
richt — allerdings in einem Zi-
vilprozeB — als Beihilfe zu ei-
ner Urheberrechtsverletzung
angesehen. Behauptet ein An-
bieter oder Vertreiber von
Raubkopien, er sei der Berech-
tigte, kommt eine Bestrafung
wegen Verletzung urheber-
rechtlicher Vorschriften in Tat-
einheit mit Betrug in Frage,
was im Einzelfall zu einem ho-
heren StrafmaB flhren kann.
Interessant ist in all diesen Fal-
len die Beweisfiihrung, daB es
sich bei der angebotenen Soft-
ware um Raubkopien handelit.
Als wichtiges Indiz flir das Vor-
liegen von Raubkopien, sehen
die Gerichte die Preiskalkula-
tion. Wenn namlich fir alle an-
gebotenen Programme die
gleichen niedrigen Betrage
verlangt werden, obwohl die
entsprechenden Originale nur
zu unterschiedlichen, aber
grundsatzlich hdheren Preisen
erhdltlich sind. Weitere Indi-
zien sind gleiche ID (Identifica-
tion) bei verschiedenen Com-
puterspielen, deren Originale
immer verschiedene ID aufwei-
sen, ferner das Vorhandensein
von Kopierprogrammen und
die Abgabe von Tauschange-
boten. Ein schwerwiegendes
Beweisanzeichen ist daneben
die Existenz von Raubkopien
bei dem Tatverdachtigen, zu-
mal wenn — besonders bei
Computerspielen —  Ver-
packung und Beschreibung
fehlen. Wenn gegen jemanden
ein Tatverdacht besteht, kon-
nen zur Sicherungder genann-
ten Beweismittel Durchsu-
chungen und Beschlagnah-
men nach den §§94, 98, 102,
103 und 105 der StrafprozeB-
ordnung (StPO) erfolgen.
Durchsuchungen sind sowohl
beim Verdachtigen als auch
bei anderen Personen mog-
lich, wenn angenommen wer-
den kann, daB sich die gesuch-
ten Beweismittel dort befinden.
Das Beiseiteschaffen der
Raubkopien ist kein geeigneter
Ausweg, zumal die Beschlag-
nahme zwar normalerweise
vom Richter, ausnahmsweise
bei Gefahr im Verzug auch
durch die Staatsanwaltschaft
und deren Hilfsbeamte ange-
ordnet wird. Gefahr im Verzug
kann vorliegen, wenn der Ver-
dacht besteht, daB Beweismit-
tel beiseite geschafft werden.
Durchsuchungen sind nicht
nur auf Wohnungen be-
schréankt, sondern kénnen sich
auch auf die Person oder die
dem Verdachtigen gehoren-
den Sachen, beispielsweise
das Auto, erstrecken. Ergeben
sich Anzeichen fir das Vorlie-
gen einer Straftat, kann ein
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Strafverfahren eingeleitet wer-
den. Im jeweiligen Einzelfall
wird dabei untersucht, ob ne-
ben §106 UrhG auch ein straf-
barer Eingriff in ein dem Urhe-
berrecht verwandtes Schutz-
recht nach §108 UrhG — dies
kommt vor allem bei Compu-
terspielen in Betracht — vor-
liegt, oder ob ein Tatbestand
des Strafgesetzbuches (StGB)
verwirklicht ist. Bei gewerbs-
maBigen Raubkopierern oder
Vertreibern von Raubkopien
kann sich nach §108a UrhG
das StrafmaB auf Freiheitsstra-
fe bis zu fiinf Jahren oder Geld-
strafe erhéhen. Fir die Bestra-
fung nach den §§106 und 108

Strafantrag

UrhG ist ein Strafantrag Vor-
aussetzung, soweit nicht ein
offentliches Interesse an der
Strafverfolgung besteht. Auch
bei gewerbsméBigen Raubko-
pierern ist kein Strafantrag er-
forderlich. Die Software-Her-
steller werden in Bagatellféllen
inder Regel keinen Strafantrag
stellen. Andererseits darf die
Staatsanwaltschaft schon vor
Stellung des Strafantrages Er-
mittlungen durchfiihren und
sogar ein richterlicher Haftbe-
fehl oder eine vorlédufige Fest-
nahme nach §§127 Absatz 3
und 130 StPO ist zuldssig.
Grundsétzlich setzt sich daher
jeder Raubkopierer der Gefahr
eines Ermittlungsverfahrens,
verbunden mit Durchsuchung
und Beschlagnahme aus und
bei gewerbsméaBigem Handeln
ist eine anschlieBende Verur-
teilung beinahe sicher.

Da der wirtschaftliche Scha-
den durch Software-Piraterie
immens ist, besteht auch im
Ausland die Tendenz, Com-
puterprogramme  ausdriick-
lich unter urheberrechtlichen
Schutz zu stellen. Meist beste-
hen zugleich Vorschriften, wel-
che die Verletzung des Urhe-
berrechts durch illegale Ko-
pien und deren Verwertung un-
ter Strafe stellen. So gibt es
beispielsweise in der Schweiz
einen Gesetzentwurf zu einem
neuen Urheberrechtsgesetz,
der den  ausdriicklichen
Schutz von Programmen und
Programmteilen, Anleitungen
zum Gebrauch, Beschreibun-
gen und Darstellungen des
Aufbaus und der Arbeitsweise
der Programme vorsieht. Auch
die strafrechtlichen Bestim-
mungen in der Schweiz sollen
verschérft werden. Vorgese-
hen ist eine Maximalstrafe fiir
vorsatzliche und auf Antrag
verfolgte Urheberrechtsverlet-
zungen von Geféngnis bis zu
einem Jahr oder BuBe bis zu

100 000 Sfr. GewerbsmaBige
Software-Piraterie soll ohne
Strafantrag von Amts wegen
verfolgt werden. In Osterreich
und in Italien ist kein ausdriick-
licher gesetzlicher Schutz von
Computer-Software vorgese-
hen. Dies bedeutet zwar nicht,
daB es sich bei diesen Landern
um Paradiese fur Raubkopie-
rer handelt. Allerdings ent-
scheiden die Gerichte dort in
bezug auf Software-Kopien
recht unterschiedlich. So
meint ein Gericht in Mailand,
daB das Kopieren von Software
vom italienischen StGB nicht
mit Strafe bedroht sei, wenn
eindeutig zu erkennen ist, daB
Urheberschaft und Herkunft
unterschiedlich sind. Nach
Auffassung des auslandischen
Gerichts schiitzen die urheber-
rechtlichen  Strafvorschriften
Software nicht, weil es sich
nicht um geistige Werke hand-
le. Ein Gericht in Padua hat
dagegen einen Videoanbieter
verurteilt, weil dieser ein Vi-
deospiel auf den Markt brach-
te, das demjenigen eines Mit-
bewerbers anndhernd glich
und mit einem Namen verse-
hen war, der demjenigen des
konkurrierenden Spiels weit-
gehend dhnlich war, so daB der
Kunde Uber die Herkunft der
Ware getauscht wurde.

Zusammenfassend |aBt sich
sagen, daB gegen Raubkopie-
rer in nahezu allen Léndern
ermittelt wird. Nur die Wahr-
scheinlichkeit einer strafrecht-
lichen Verurteilung und deren
Inhalt ist nicht in allen Landern
gleich.

Schadenersatz

Neben den Strafverfahren
droht dem Raubkopierer in
Deutschland ein ZivilprozeB.
Wenn der Software-Produzent
den Raubkopierer vor dem Zi-
vilgericht verklagt, kann letzte-
rer zu Schadenersatz verurteilt
werden. Denkbar ist auch die
Verurteilung zur Unterlassung
weiterer Kopiertatigkeit und
Verwertung von Raubkopien,
wenn  Wiederholungsgefahr
besteht. Dabei wird im Urteil
fur den Fall der Zuwiderhand-
lung ein Ordnungsgeld oder
Ordnungshaft festgesetzt. Zu-
dem ist eine Verurteilung des
Software-Piraten zur Heraus-
gabe des von ihm erzielten Ge-
winns, oder des sonst von ihm
aus seiner Kopiertatigkeit und
der Verwertung der Raubko-
pien Erlangten méglich. Diese
Anspriiche des Programmher-
stellers ergeben sich aus den
§8§97 bis 99 UrhG, aus Vor-
schriften des Burgerlichen Ge-
setzbuches (BGB) und aus der

Verletzung eines Vertrages,
wenn der Raubkopierer entwe-
der bei dem Software-Produ-
zenten angestellt ist, oder
sonst mit ihm durch einen Ver-
trag verbunden ist, der ihm die
Verwertung der ihm zugangli-
chen Software nicht oder nur
in einem bestimmten Rahmen
gestattet. Eine Verurteilung im
ZivilprozeB kann daher fur den
Raubkopierer unangenehme
finanzielle Folgen haben.

Die erwahnten Rechtsvor-
schriften dienen vor allem den
Interessen des  Software-
Produzenten an der wirtschaft-
lichen Verwertung seiner Pro-
dukte. AbschlieBend sollen die
wirtschaftlichen Folgen der
Software-Piraterie betrachtet
werden, um den Hintergrund
der gesetzlichen Regelungen
zu erldautern. Es gibt Software-
Firmen, die sich ernsthafte Ge-
danken machen, sich aus dem
Amiga-Softwaremarkt zurlick-
zuziehen, da besonders hier
die Anzahl der Raubkopierer
derart gestiegen ist, daB mit
Neuentwicklungen von Soft-
ware keinerlei Gewinne zu ma-
chen sind. So hat die Firma
Softwareland aus der Schweiz
im Friihjahr 1987 die Dateiver-
waltung »Go Amiga Datei« flr
rund 250 Mark auf den Markt
gebracht. Verkauft wurden
weltweit nur 700 Exemplare.
Bei den hohen Entwicklungs-
und Werbungskosten ist die-
ses Produkt fiir die Firma ein fi-
nanzieller MiBerfolg. Dennoch
bietet Softwareland inzwi-
schen das dazu kompatible

Textverarbeitungsprogramm
»Go Amiga Text« an. Sollte sich
damit in Folge der Softwarepi-
raterie wieder kein Geschaft
machen lassen, so wird das
Unternehmen ihre Produktion
auf dem Amiga einstellen und
auf andere Computersysteme
umsteigen. Mit ahnlichen Pro-
blemen kdmpfen die amerika-
nischen Firmen Epyx (Winter
Games) und Aegis (Aegis Di-
gal). Neben den Softwarefir-
men haben auch freie und an-
gestellte Programmierer Inter-
esse am Schutz der von Ihnen
geschaffenen Programme vor
unberechtigter Nutzung und
wirtschaftlicher ~ Verwertung
durch andere. Denn der freie
Programmierer ist vollstandig
vom Verkaufserfolg seiner Pro-
gramme abhdngig und auch
der festangestellte Program-
mierer ist mindestens prozen-
tual am Gewinn beteiligt. Es
wadre fir jeden Amiga-Anwen-
der bedauerlich, wenn talen-
tierte Programmierer infolge
der Software-Piraterie in ein
anderes Metier wechseln wiir-
den. Alfred Girgnhuber/sq/jk
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Profilaufwerk 3,5"

Metallgehause @ einstellbare Lauwerk-
nummer mit Displayanzeige ® digitale

Tmckanzegs @ Wiite Protect am Laufwerk

schalthar @ abschalthar @ durchgeschleif-
ter Bus

1 Jahr Garantie

Super ALCOMPreis 329,-
laubwerk 5,25"

40/80 Track @ Laufwerksbus durchge-
schleift @ abschalthar @ einstellbare
Adressen @ MS- 00S- kompatibel @ mit
Diskchange

Super ALCOMPreis 298,-
HD 1.6 MB (umschaltbar) 718.-
Amigafarbene Blende +10.-
Write Protect Schalter +15,-
Gemischtes Doppel 3,5/5,25"

einzeln ein-/abschaltbar @ einstellbare
Laufwerksnummern mit Anzeige @ durch-
geschleifter Bus @ bei 5,25 40/80 Tracks
umschalthar® Metallgehiuse® | JahrGa-

rantie
Super ALCOMPreis 548, -

500er Speichererweiterung

Fiir 512k zusétzliches RAM @ alle RAM-s
gesockelt @ selbstkonfigurierend @ ab-
schalthar @ Uhrenschaltung auf Platine mit
Akku- bzw. Batteriepufferung nachristbar

Komplett mit 512k Preis auf Anfrage
Superpreis mit Uhr Preis auf Mfr?-
Bauteilesatz fiir Uhr ohne Akku =

*39.-

Leerplatine mit Stecker
“mit Schaltplan und Bestuckungsliste

Laubwerkanschiulikabel

Zum AnschluB von Laufwerken an alle Amigas ®
mit Ansteuerelektronik

Fiir 3,57 Laufwerk 39,-
Fiir 5,25 Lautwerk 49,-
Steckplatzerweiterung

3-fach fiir Laufwerke

Jeder Steckplatz abschaltbar und einstellbare
Laufwerksnummer @ Steckplatzerweiterung di-
rekt am Amigagehause @ Dadurch keine Kabel-
langenprobleme

AnschluBfertig zum Super ALCOMPreis ~ 49.-

Soundsampler

Fiir alle Amiga’s mit Software @ Type bei
Bestellung bitte angeben @ 8-Bit Daten-
breite @ Betrigh am Parallelport (Drucker-
port) @ Mit Vorverstarker fir Micra-An-
schiuB  (Cinch-Buchsen) @ Musik- und
Sprachdigitalisierung miglich @ Arbeitet
mit fast allen Digitizer-Programmen @
Formschones Gehause

Super ALCOMPreis 79,-

Sampler Studio

® Professionelles Sampler-Frogramm ® 4-Kanal-
Technik @ speichern auf 4 Disketten hintereinan-
der miglich @ alle gangigen Formate (IFE Data,
Future) @ Echtzeitdisplay mit Zoomfunkti
viele Verfremdungsmaglichkeiten @ Echo, Hall,

Reverse 69.-
128.-

Paket: Sampler + Software

MIDI - Interface
4 Kanale einschlieBlich I Thru @ Optische
Datenanzeige @ Formschones Gehause

Wahnsinnspreis von nur 89.-

]
mmmmlll
-
-

COMPUTERHARDWARE

Kickstartumschaltung

Bauen Sie die anderen Kickstart-Versionen in lhren
Amiga 500 ® Einfacher Einbau ohne Loten @ fir
Original-Kickstart-ROM und 2 zusatzliche Versio-
nen auf EPROM @ EPROM-Programmierservice auf
Anfrage

SuperALCOMPreis 59.-

Kickstartversion auf EPROM'’s 120.

Userport + rimentierkarte
fir mnamr

ausgereifte Ingenieurlei-
stung ® 14 Tage

0”'(‘" M ’ M' . &“ il:::flachramf und 2 x 6522 Ports 59.-
alle IC’s gesockelt @ nur omplet aufgebut 89.-

Wir suchen stindig Hardware-Ent-
wicklungen. Wir garantieren gute
Umsatzprovisionen und ehrliche
Abrechnung

professionelle Leiter-
platten ® Bauteile
namhatter Hersteller ®
mit Bedienungsanleitung

3,5" Laubwerk

Fiiralle Amiga’s @ einstellbare Geratenum-
mer® abschalthar @ Metallgehéause @ su-
perflach @ 1 Zoll (2,54cm) @ durchge-

kostenloses Info anfordern!!!

Bestellung und Versand

ALCOMP
A Lanfermann

schleite Bus @ TEA Laulwerk g"osf}” .z'g 46
lahr Garantie
; eanur
komplett anschiuBfertig 239,-
Amigafarbene Blende +10,- T&I 022 72/ 5 80

Nachnahmeversand NN-Spesen 7.50
OM b. Vorkasse 3.- OM. Auslandsbe-
stellungen: Nachnahmeversand NN-
Spesen 10.- OM b. Vorkasse 5.-OM.
Wir liefern Ihnen auf Ihre Rechnung

Basislaufverke
TEACFD 135 FN 3,5 IMB superslimline 218,-

1 Jahr Garantie

TEAC FD 55 GFR 5,257 40/80 Tracks 238.- und Gefahr zu den Verkaufs- und Liefer-
Amigafarbene Blende +10,- bedingungen des Flektronikgewerbes.
1.6 MB Diskchange 259,- Postgiroamt ]
3.5 Gehause 25,- (BLZ37010050) 275 54-509
5.25" Gehiuse 25,-
Gehause fiir “Gemischtes Doppel” 65,-
Bootselector 19,90 .
Trackanzeige
L Fiir DFQ-DF3 einstellbar® fiir alle Laufwer-

Amiga Eprommer ke (3,5°/5,25°) @ Laufwerkbus durchge-
® Fiir A 500/1000 schieift @ mit Gehiuse
@ Expansionsportanschlul Super ALCOMPreis 69.-
® Fir EPROM’s 2764-27011 (8K-128K)
. Alle A-Typen und CMOS-Typen

Funktionen: i e

LEERTEST vapen von sy Einfiibhrungsangebot

VERGLEICHEN ~ SPEICHERN AUS DISK ‘,""‘ - Harddisks

gggﬁﬁ‘f: HEXOUMP HD-Interface A 2000 198, -
® vier Programmieralgorithmen HO-Interface A 500/A 1000 248,-

50mS/Byte - Superschnell 64K-1,5 min Platte 20 MB A 2000 798.-
@ Programm zum Generieren und Brennen !

von Kickstarts direkt von Diskette oder 30 MB A 2000 898,-
- g”;" . 225 40 MB A 2000 1098.-

+ ] -
it Software ehause 65 MB A 2000 1348.-
Platte A 500/A 1000

Mel- und Steuerinterface 20 M8 898,
® 8 ADC-Kanale 0-2,55V in 0,01V Stufe 30 MB 998.- —
@ | DAC-Kanale 0-2.55V in 0.01V Stufe 40 M8 1248 - 3

Genauigkeit- 1,5 LSB 2 Ami ’
® 5 irei Wagrammiarba(gnﬂ t-f/q‘ Kanale 65 M8 14398,- gﬁgmyﬁﬁm fir 9a ohne PC-Karte!
@ Mt G e ’ ® Selisbootend wie ‘Card"oder "ad 1@ AlsEinbau-Festlattfir den “Anmiga 2000 @ Ais Exter.

; Vokabeltraii ne Einheit fiir den "Amiga 500 un mit Gehause, eigenem Netzteil und Erweiterungsanschliu
: ?;:;Z:ﬁ:i:fgﬁf;ﬂmg 2500 t:{'is;m ik Vababaiieil @ Erhaltlichmit 20, 30, 40 und 65 Megabyte @ Kopiert 1 Megabyte in unter 4 Sekunn’m‘.s‘neicherr
® L ; ; GG : . i schneller als “1.2-Ramdisk” @ Lauft mit “FastFileSystem~ @ Einfach einstecken, Formatieren,

Einfache Programmigrung in Basic mog Hilfssatz @ Merkfunktion @ komfortabler “Mountlise” und “Startun-Seauence” éndern und los geht's/

lich Multitasking tauglich Editor zur Vokabelverwaltung @ Wirter- Enn:rbk lor: Stephan w:dﬂ Sra?an e i
@ incl. DEMO-Software auf 3,5° Diskette buch zum Dateiendurchsuchen L Fiir den Selbsthau: Harddisk-Interface incl. Steversoftware @ AnschluB mit Slot fiir Omti- Controlier )

239,- 59,-

Entwurf + Druck PLUM, Diiren-Oberzier, TEL.0 24 28/7 11
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Schweizer Schnelligkeit

Adept aus der Schweiz ist
ein neuer Hersteller von Hard-
und Software fiir den Amiga.
AuBer einem Genlock, das zu
einem fiir Heimanwender guin-
stigen Preis angeboten werden
soll, hat man noch zwei
Echtzeit-Digitizer in der Pro-
duktpalette. Adept legt Wert
auf Schnelligkeit: »Real-Time
24 Pictures« ist ein Bilddigita-
lisierer, der maximal 24 Bilder
in der Sekunde aufzeichnen
kann, wahrend »Real-Time 16
Bit Sound«einen 16-Bit-Digital/
Analog-Wandler darstellt. Letz-
terer besteht aus einem Interfa-

ce, das Platz fiir den Amiga-
Musik-Chip bietet. Beides wird
dannindie Fassung des Paula-
Chip auf der Mutterplatine ein-
gesteckt und schon kann ein
16-Bit-Sampling gestartet wer-
den. jk

Adept Development, PO.Box 20,
CH-1000 Lausanne, Tel. 0041/21233172

Die neue RAM-Erweiterung und Festplatte von Combitec

Profi-Station Amiga 500

Mit dem passenden Zube-
hor steigt der Amiga 500 in den
Bereich einer Profistation auf.
Combitec, seit September
1988 auf dem Amiga-Zubehdr-
markt tatig, bietet Speicherer-
weiterungen, die der Form des
Amiga 500 angepaBt sind, so-
wie eine 20-MByte-Festplatte
an.

Die  RAM-Erweiterungen,
wahlweise mit 2 MByte, 4 MBy-
te oder 8 MByte bestiickt, sind
mit 1-MByte-DRAM-Modulen
ausgestattet. Durch werkssei-
tig programmierte PAL-Bau-
steine sind die Combitec RAM-
Erweiterungen autokonfigurie-
rend. Die Autokonfiguration
1&Bt sich auch abschalten. Das
schwache Netzteil des Amiga
500 kann durch Verwendung
eines externen Netzteils entla-
stet werden. Die RAM-Erweite-
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rungen beinhalten die Steuer-
logik zum AnschluB der Fest-
platte Combitec HD 20 sowie
einen durchgeschleiften Bus.

Die Festplatte HD 20, die
sehr leise arbeiten soll, wird
entweder durch eine RAM-Er-
weiterung oder einen speziel-
len Adapter (Combitec HD 20
A) mit dem Amiga 500 verbun-
den. Die Festplatten-Station ist
mit einen Seagate-Laufwerk
ST 225, eigenem Netzteil und
Lufter ausgestattet.

Des weiteren ist bei Combi-
tec ab sofort das Programm
»Antivirus IV« fir rund 30 Mark
erhaltlich. Dieter Meyer/sq
Combitec Computer GmbH, Liegnitzer Str.
6-6a, 5810 Witten, Tel. 02302/88072
Combitec HD 20 (Festplatte) ca. 1200 Mark
Combitec HD 20 A (Adapter) ca. 190 Mark
Combitec D-RAM 2 MByte ca. 1350 Mark

Combitec D-RAM 4 MByte ca. 2450 Mark
Combitec D-RAM 8 MByte ca. 4650 Mark

Der Holiday Maker glanzt mit guter Grafi
Gruseln mit dem Holiday Maker

Bei Software 2000 ist noch
vor Weihnachten das Adventu-
re »Holiday Maker« zur Verof-
fentlichung geplant. Komplett
in Deutsch bietet es eine véllig
neue Art, solche Abenteuer zu
erleben. Fantastische Grafiken
und reine Menlsteuerung ma-
chen es laut Hersteller zu ei-

nem »Artventure«. Die Story:
Als Mitglied einer Gruppe von
Jugendlichen versuchen Sie,
das mysteriése Verschwinden
von Feriengésten auf Beady-
Island aufzuklaren. jk

Software 2000, Lange Str. 19, 2330 Plén,
Telefon 04522/1379

Kind Words schreibt Deutsch

Der deutsche Anwender des
englischen Kind Words hatte
seine Schwierigkeiten mit die-
ser Textverarbeitung. Jetzt
stellt das Unternehmen Disc
Company die deutsche Ver-
sion vor. Das grafikfahige Pro-
dukt arbeitet nach dem
WYSIWYG-Prinzip und, neben
den Treibern der Workbench
1.3, mit eigenen Druckertrei-
bern. Speziell erstellte Druck-
schriften verbessern die Quali-
tat der Druckausgabe.

Im Speicher von Kind Words
befindliche Grafiken kénnen in
der GroBe oder im Ausschnitt

DEHOCA und Btx

Der Deutsche Dachverband
fir ~ Computeranwendungen
bietet einen Informationsservi-
ce an. Die Seiten kénnen unter
der Nummer *27011 # oder un-
ter *DEHOCA# abgerufen
werden. Mit der Bezeichnung
»Public-Domain Btx« kann je-
der Teilnehmer aus dem 90sei-
tigen Angebot kostenlose In-
formationen abfragen. Wer Be-
ratung in Sachen Computer
sucht, kann seine Fragen auch
(iber Btx an den Verband sen-
den. Bis zum 31.12.88 gilt ein
besonderes Angebot: Alle An-
trage fir einen Btx-AnschiuB,
die bis dann direkt bei der
DEHOCA-Geschéftsstelle ein-
gehen, zahlen nur eine An-
schluBgeblhr von 20 Mark,
statt 65 Mark. jk

DEHOCA Geschaftsstelle, Postfach 1430,
3062 Biickeburg, Tel. 05722/26939

verdndert werden. Das Pro-
gramm rechnet Farben in die
jeweilige Graustufe um. Dasin-
tegrierte Rechtschreibprifpro-
gramm mit Lexikon (150000
Wérter) findet Fehler und
schlagt Korrekturen vor.
Weitere wichtige Funktio-
nen: Serienbriefe, automati-
sche Seitennumerierung, Kopf-
und FuBzeilen, Erzeugung von
Backup-Dateien beim sichern
der Dokumente und Silben-
trennung. pa
Disc Company Europe, 1. rue du Dome 75116

Paris, France, Tel. 00331/45531053
Preis: etwa 170 Mark

Buicher

mit Amiga-Tex

Der Technics Support Verlag
in Berlin ist bekannt geworden
durch seine Blcher Uber Pu-
blic Domain auf dem Amiga.
Flir das ab November erhélt-
liche »GroBe Amiga Spiele-
buch« wurde ausschlieBlich
das Buchsatzprogramm Ami-
ga-Tex verwendet. Damit ist be-
wiesen, daB sich dieser Com-
puter sowohl fir Spiele als
auch fir professionelle Anwen-
dungen eignet. Das neue Buch
bietet eine Ubersicht der inter-
essantesten und erfolgreich-
sten Spiele aus unterschiedli-
chen Bereichen. Tips und Hin-
tergrundinformationen runden
das Ganze ab. jk

Technic Support, Bundesallee 38-37, 1000
Berlin 31, Tel. 030/8621314
Preis: 49 Mark
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Das AMIGAWerkzeug.

Profi-Programmierer kénnen EDwork nur bedingt
empfehlen:

Erst dachten sie, EDwork sei nur irgendeiner der zahlreichen,
mehr oder weniger niitzlichen Editoren fir den Amiga. Dann
stellten sie fasziniert fest, was in dem neuven Programm
steckt. Und schlieBlich wurde ihnen schlagartig klar, daB mit
EDwork der talentierte Nachwuchs mit Macht nach oben
dréngen wird. Denn nach Lektiire des ausfishrlichen
Handbuchs ist EDwork das Werkzeug fiir alle, die ihren ganz
individuellen Editor programmieren wollen, um damit
universell arbeiten zu kénnen.

Hier sind einige der Punkte, die Profis lieber fir sich behalten méchten:
Mit Gber 120 Befehlen (und einem dazu mitgelieferten Compiler, der
die Programme schneller macht) gestalten Sie sich lhre ganz person-
liche EDwork-Version — etwa mit eigenen Pulldown-Menis. Uber
65.000 Makros sind definierbar. Das Tasteninitialisierungs-Programm
schreiben Sie nach Wunsch und legen damit beispielsweise kleine
Programme auf einzelne Funktionstasten.

Mitgelieferte EDwork-Hilfsprogramme fiir C- und Assem-
bler-Programmierer machen lhre Arbeit effizienter: Sie komprimieren,
verschonern oder korrigieren lhre Quelltexte. Mit “SHIFT/F10” kénnen
Sie z.B. lhr Programm aus dem Editor heraus kompilieren lassen (etwa
durch Aufruf des Aztec-C-Compilers): Eine Fehlerdatei wird geladen
und der erste Fehler angezeigt. Natirlich 1GBt sich EDwork auch an
alle anderen Progrcmmierspruchen anpassen.

L ot w-

_ Einer der augenfélligsten Plus-
punkte von EDwork wird aber die Ubersicht-
lichkeit lhrer Programme sein. Durch die
sogenannte Faltentechnik lassen Sie Module,
die zur Zeit nicht Zeile fir Zeile angezeigt
werden sollen, einfach in den ,Falten” ver-
schwinden. Diesen schicken ,Outline”-Effekt
kanrion Sie salbshvacsiandiich udhiim Berufs- oder R ———
Legen Sie beispielsweise bei der Projekt- oder Terminplanung die
Daten Uber benétigte Mitarbeiter oder Ressourcen einfach in den ,Fal-
ten” ob Aus den Augen cber nicht aus dern Spelcher

// // / A Bitte einsenden an: DATA BECKER

e, ‘ ‘ Merowingerstra3e 30, 4000 Diisseldorf 1

Vv < i Werden Sie |edoch hellhorig, wenn Kollegen die snch
schon eine EDwork-Version gekauft haben, ihre Neuanschaffung
ebenso diskret vor lhnen verbergen wollen wie weggefaltete Pro-
grammteile. Denn EDwork ist viel zu gut und viel zu preiswert, als daf3
seine Vorteile nur wenigen zugute kommen sollten.
EDwork gibt es fiirr 99,- Mark. Der Editor lduft auf allen
Amiga-Rechnern der 500er-, 1000er- und 2000er-Serie.

O Hiermit bestelle ich EDwork Amiga
fiir DM 99,~

[ per Nachnahme [J Verrechnungsscheck anbei

NAME, VORNAME

STRASSE

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010 ORT
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AKTUELL

Markierte
Datensammliung

Fir die herausstechende
Kennzeichnung von Disketten,
die in einer Reihe hintereinan-
derstehen, sind die »Diskmar-
ker« gedacht. Die ungefahr 3 x
2,5 Zentimeter groBen Plastik-
scheiben werden auf die Dis-
ketten gesteckt. Zwolf Stick
sind in sechs Farben zum Preis
von etwa 6 Mark erhéltlich und
passen flr alle Diskettengro-
Ben. Jk

Software-Versand Mdller, Dorfstr. 1, 8852 Rain

Neue Logistix
Version 1.2

Tabellenkalkulation, Daten-
bank, Grafik- und Zeitfunktio-
nen — das sind die Komponen-
ten des integrierten Software-
pakets Logistix. Precision Soft-
ware bietet jetzt eine neue Ver-
sion an. Die Benutzeroberfla-
che des im AMIGA-Magazin,
Ausgabe 8/88 getesteten Pro-
duktes ist verbessert worden.
Flr Funktionen wie die Zellpo-
sitionierung, bei denen die Ein-
gabe bisher nur iber die Tasta-
tur erfolgen konnte, ist jetzt die
Maus einsetzbar. Das Arbeits-
fenster 148t sich verschieben
und in der GroBe verandern.
Die beim Amiga ublichen Ab-

Die DRAM-

EX 4M-
Erweiterung von
Alphatron

Mehr Speicher
fir Amiga 1000

Alphatron bietet mit der
DRAM-EX 4M eine interne
Speichererweiterung fiir den
Amiga 1000 an. Zum Test lag
uns die Grundversion mit 1
MByte Speicherkapazitat und
einer batteriegepufferten Echt-
zeituhr vor. Mit dem Hilfspro-
gramm »Timer«, das sich auf
der Systemdiskette befindet,
146t sich die Uhr stellen. Fr ei-
nen Preis von zirka 800 Mark
ist diese Erweiterung ohne
Echtzeituhr lieferbar. Falls die
insgesamt 1,5 MByte Speicher-
kapazitdt nicht ausreichen,
kann die DRAM-EX 4M auf 4
MByte aufgeriistet werden, so

26

rolimenis (Pull-Down-Mens)
sind auch in der Version 1.2
nicht integriert worden. Die Be-
fehlseingabe erfolgt wie bei
der &lteren Version in der von
MS-DOS-Produkten bekann-
ten Menizeile am FuB des Ar-
beitsbildes.

Weitere Anderungen betref-
fen Details einzelner Funktio-
nen. Dazu kommen Verbesse-
rungen, die von der neuen PC-
Version (Ubernommen wurden
und fir Amiga-Anwender weni-
ger interessant sind. Ein Upda-
te aufdie Version 1.2 bietet Pre-
cision fiar 6150 Mark ein-
schlieBlich Versandkosten und
dem Buch »Logistix-Tips fir
die tdgliche Anwendunge« an.

pa
Precision Software GmbH, Am Marktplatz 10,
8033 Planegg/Miinchen, Tel. 089/8573014

Meistens Miill

Bei Amigaware ist die Sep-
tember/Oktober-Ausgabe des
Satire-Magazins »Mill« auf
Diskette erschienen. Die Ein-
zelausgabe kostet fiinf Mark;
ein Halbjahres-Abonnement
25 Mark. Die Beitrage, die vom
Zuschnitt am ehesten mit dem
Magazin MAD verglichen wer-
den kénnen, werden &ahnlich
einer Diashow gezeigt. The-
men der Erstausgabe sind: In-
terview mit Michael Jackson,
Frust in Moskau und der
Denver-Wahn. jk

Amigaware, Postfach 1126, 7100 Heilbronn

daB komplett 45 MByte zur
Verfiigung stehen. Uber die
mitgelieferte Software |aBt sich
die Erweiterung autokonfigu-
rierend betreiben. Doch bevor
man den Vorteil dieser Spei-
chererweiterung  ausnutzen
kann, muB diese in den Com-
puter eingebaut werden. Pro-
bleme treten beim Betrieb der
Erweiterung auf, wenn ein Si-
decar oder eine Hard-Disk an
den Expansion-Port ange-
schlossen wird. sq
Alphatron Computersysteme, Loewenichstr.
30, 8520 Erlangen, Tel. 09131/25018

Preis:

Karte ohne Uhr rund 800 Mark
Karte mit Uhr rund 1000 Mark

Die Suche nach der verlorenen Zeit

Das englische Software-
Haus Psygnosis ist bisher auf
dem Amiga besonders durch
seine grafisch hervorragenden
Action-Adventures »lerror-
pods« und »Obliterator« be-
kannt geworden. Der neueste
Streich heiBt »Chrono Quest«
und ist eine echtes Adventure,
allerdings mit grafischer Be-
nutzeroberfliche und Men(-
fihrung. Es geht dabei um ei-
nen Wettlauf gegen einen Mér-

GG

der durch mehrere Zeitepo-
chen. Sie missen das Verbre-
chen aufklaren und den richti-
gen Schuldigen finden, da Sie
selbst der Tat verdachtig sind.
Damit Sie mit einer Zeitma-
schine in die Zukunft reisen
kdnnen, in der sich der Bose-
wicht verbirgt, mussen erst
mehrere Teile einer Magnet-
karte gefunden werden. jk

Software-Versand Miiller, Dorfstr. 1, 8852 Rain,
Tel. 09002/4699, Preis: ca 100 Mark
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Chrono Quest — eine neue Art zu spielen?

Deutsche
Erklarungen

Wer sich nicht mit engli-
schen Handbiichern herum-
schlagen will, kann fur einige
Amiga-Programme die Erkla-
rungen zu Software-Funktio-
nen in Deutsch aus den Hand-
blchern von U.P.C nachlesen.
Darunter finden sich Anleitun-
gen zu Spielen wie Cham-
pionship Golf (30 Mark), An-
wendungen wie Galileo (35
Mark) oder Tools wie Seka As-
sembler (40 Mark). Die Anlei-
tungen sind als Heftchen im
DIN-A5-Format erhaltlich.  jk

Software-Versand Maller, Dorfstr. 1, 8852 Rain

Virus-Kickstart

Mar-Computershop aus
Wien bietet eine neue Kick-
start-Umschaltplatine fir den
Amiga 500 und Amiga 2000
an. Auf zwei MBIit-EPROMS
befinden sich die Kickstart-
Version 1.3 sowie der Virus-
Wéchter »Guardian«. Dieser
zeigt jeden Bootblock an, der
nicht dem Standard-DOS-
Format entspricht.

Das gesockelte Kickstart-
ROM wird von der Hauptplati-
ne entfernt und auf die Um-
schaltplatine gesetzt. Nach
Befestigen der Umschaltplati-
ne im freien ROM-Sockel kann
mit einem Schalter zwischen
den zwei Kickstart-Versionen
gewahlt werden. Eine LED-

Anzeige gibt Auskunft Giber die
verwendete Version.

Fir einen Betrag von 100 6S
(ungefahr 15 Mark) bietet Mar-
Computershop einen Brenn-
Service fiir eigene Kickstart-
Versionen auf EPROM an. Die
Kosten fir die zwei EPROMs
(Stlckpreis etwa 50 Mark)
muissen extra bezahlt werden.

Dieter Meyer/sq

Mar-Computershop, Weldengasse 41, A-1100
Wien, Tel. 0043/222/621535
Preis: ca. 270 Mark

Musikereignis

Eine professionelle Musik-
produktion unter Mitwirkung
des Amiga 2000 fand flr das
Projekt »Norwegian Wood«von
R.A.M. Pietsch statt. Dabei
wurde das gleichnamige Zeit-
geistmérchen von Dr. Michael
Kunze in ein passendes musi-
kalisches Gewand gehilit. Mit
einer Story verbundene Klassi-
ker der Beatles, umgesetzt mit
Synthesizern und dem MIDI-
Sequenzer KCS, sowie Sén-
gern wie lan Cussik oder Dan
McCafferty von Nazareth, ma-
chen den Reiz dieser Lang-
spielplatte aus. Auch die Arbei-
ten am Cover wurden auf ei-
nem Amiga 2000 gestaltet. Die
Single-Auskopplung mit den
drei Beatles-Titeln »For no
one«, »Here, there and every-
where« und »Helter Skelter« ist
unter der Bestellnummer 01-
8810 erhaltlich. Die LP tragt die
Nummer 09-8806 und ist im
gutsortierten Musikfachhandel
erhéltlich. Jjk
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Telefax0231/817429
D-4600 Dortmund 1
Burgweg52a

I Golem Drive 3,5 :

NEC 1037a mitheller Frontblende @ Amiga-farbenes Metallgehau-
se @ Abschalter @ Busdurchfiihrung bis DF3 @ Sidecar, PC 1 und PC
Karteri-kompatibel ® Trackdisplay zur aktuellen Spur- und Kopfan-
zeige

mit lay DM 359.-
ohne ¥ DM 339.-
£ Golem Drive 5,25 Display

NEC Laufwerk mit heller Frontblende @ Amiga-farbenes Metallge-
hause @ Abschalter 40/80 Track-Umschalter @ Busdurchfiihrung
bis DF3 @PC Karten, Sidecar und PC 1 kompatibel @ Trackdisplay
zur aktuellen Spur- und Kopfanzeige

mit lay DM 449.-
ohne Display DM 419.-
3 Golem Ram Box 2MB

2MB Speichererweiterung fiir dem Amiga 1000 @ ansteckbar am
Systembus @ Abschalter @ Busdurchfiihrung @ autokonfigurierend
@ Betriebskontrollanzeige @ Amiga-farbenes Metallgehduse @ er-
weitert den CGrundspeicher auf 2,5 Megabyte

komplett DM 1398.-
ohne Ram’s DM -
4  Golem 500 Ram Box

2MB Speichererweiterung im formschoénen 500'er Design @ Bus-
durchfiihrung @autokonfigurierend @ Betriebskontrollanzeige
®externer Anschlufl an den Systembus @erweitert den Crund-
speicher auf 2,5 Megabyte

komplett DM 1398.-

ohne Ram's DM 449.
Technische Anderungen vorbehalten

5 Golem Sound Stereo

Audio Digitizer der Spitzenklasse @ kompatibel zur meisten Samp-
lersoftware @DIN- und Cinch Anschluf auch fiir Micro geeignet
® optisches Aussteuerungsdisplay @ Stereowandlung @ umschalt-
bar auf Mono-Betrieb

Stereo M 189.-
Mono ohne Display BM }g.-
G Golem Drive A 2000

intemes Amiga Drive ®NEC 1036a mit heller Frontblende @ein-
baufertig modifiziert @mit Staubschutzklappe @ incl. Einbauanlei-
tung und Montagesatz ‘DM 200.-

r Kickstart/Uhrenmodul

"Bitte Workbench einlegen”, meldet ihr Amiga 1000 nach dem Ein-
schalten mitdem extern ansteckbaren Kickstartmodul @ Busdurch-
fiihrung @ Abschalter,so dafl andere Kickstartversionen wiederge-
bootet weden konnen @alle géngigen Kickstart-Versionen liefer-

i DM 199.-

Amiga 500/2000 kompatibeles Uhrenmodul @ Akkugepuffert @ ex-
tern ansteckbar

im Extragehduse DM %gg.—
Uhr u. Kick in einem Gehéause DM 299.-
8 Kickstartumschaltplatine

Intern einsteckbare Umschaltplatine bestiickt mit einem zusétzli-
chen Kickstart @alle gangigen Versionen @keine Lotarbeiten er-
forderlich @umschaltbar auf original Kickstart

komplett DM 149.-
ohne Eprom’s DM 59.-

urf + Druck PLUM, Diren-Oberzier, TEL 024 28/7 11
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Kaffeemaschine

Kaffee ist, was jeder Pro- m
braucht, um B

grammierer
die harten Nachte-an der Ta-
statur durchzustehen. Auto-
matische Kaffeemaschinen
sind gute Notlésungen.

Kaffeebecher

Kaffeetassen fiir jede Ge-
miutslage. Modell A fir den
Morgen, wenn Sie noch ver-
gnugt vor dem Computer
sitzen. Modell B fiir abends,
wenn der Computer Sie
richtig verérgert hat.

|
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Es weihnachtet. Jeder suck
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Kosinus-Buch
Witze ber und rund um

Computer zum Leseninder | g

Programmierpause. Das
entspannt durch schnelles
Bewegen des Zwerchfells.

Eichborn Verlag, Kosinus

Handkopierer
Kaum zu glauben, wie
klein Fotokopierer inzwi-

schen geworden sind. Sie |

passen in die Tasche, leben
von der Batterie und ko-
pieren auf Endlospapier.

(MBO, Handkopierer)

L
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Freunde und Bekannt

Wir haben lhnen auf diese
zusammengetragen. Lasse

-J*v Jl"
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Sonnenbrille
Das besondere Amiga-

Geschenk. Kein Computer =

kann so schén am Bild-
schirm flackern. Zur Ver-
meidung von  Augen-

Falls alle Power-Stréange
reiBen, hilft nur noch der ga-
rantiert stromlose Taschen-
rechner Abacus, Modell
»0ld China«, mindestens
2000 Jahre alt.

Taschenrechner _
Wer komfortabel aus der
Hand rechnen und Zahlen
sofort gedruckt sehen
mochte, der braucht einen
Taschenrechner mit End-
lospapier-Printer.
(MBO, 190 PD)

Mit dieser originell ge-
stalteten Uhr weiB Ihre Dis-
kette immer, wie spat es ist.

™
-
Uhr im Floppy-Look )
=
=

Computer-Kalender
Jedes Jahr muB ein neu-
er Kalender extra fir den
Computer-Fan her. Mit star-
ken Zitaten, Witzen und An-
regungen flr alle Hacker
und Bit-BeiBer.

Edition Aragon

B
i
e
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)ach Geschenken fiir seine Lieben.
vollen auch bedacht sein.
eiten einige Weihnachts-Gimmicks

ie sich inspirieren.

Elektronik-Spiel
Computerspiele fur die
Westentasche sind in. An 2%
jedem Ort und zu jeder Zeit L
kann man diesem lustig
piepsenden Zeitvertreib
nachgehen. Im Bild ein I}
Golfspiel mit 12 Schlagern, .@
18 Loéchern, Wasser und !‘%
Bunkern im schnellen LC-
Display.
Bai Dan, Pro Golf

Computerworterbuch

Taschenrechner
Englisch! Bis zu

Mein
kann

40000 Vokabeln lbersetzt !

der »alpha 40« in Deutsch/
Englisch und kann neben-

bei noch Rechnen. Unent- |}

behrlich fir Adventures.

Langenscheidt, Minchen

oy

¥ | Garfield-Puppe

¥ Computer it
Kalender

sortable Soo

Diktiergerat
Unabdinglich fiir alle Pro-
grammierer mit genialen
Ideen am ganzen Tag. Ein-
fach das Minitonband stan-
dig mitfihren und bei Be-
darf Konzepte auf Kassette
sprechen.
MBO, MC 3000

Lasagne essen, Hunde
verprigeln und Mdébel zer-
kratzen sind Lieblingsbe-
schaftigungen des bekann-
ten Katers. Als Stoffpuppe
mit Digital-Touch ist er nicht
ganz so geféhrlich.

Zettelhalter

Der Datenstecher oder

| auch die einfachste Datei-

verwaltung der Welt. Stack-
speicher (LIFO) fiir maximal
15 Zentimeter Papier mit
oder ohne Beschriftung.

R \

\ X \
Brigde-Computer 2R
Komplett mit einem Set \\

\

an Spielkarten, ersetzt die-
ser Taschen-Computer alle RS-

Mitspieler beim Bridge. Ideal o
fur die langweiligen Flug- § A

stunden von einem Hacker-
Kongref zum anderen.
Saitek, Pro Bridge Computer X



SOFTWARE

Brucke

er Amiga 2000 wurde

von Commodore unter

dem Slogan »Zwei
Rechner in einem« verkauft.
Zwei Computer, der Amiga auf
der einen Seite und der PC-Teil
auf der anderen Seite, teilen
sich einen Bildschirm und eine
Tastatur. Ansonsten sind sie
streng getrennt. Das hat oft zu
Problemen gefiihrt, die bisher
unlésbar erschienen. Ein Be-
arbeiten einer PC-Datei mit
einem Amiga-Programm war
nicht mdglich. Mit dem Pro-
gramm »PC-Bridge« von Markt
& Technik wird das nun anders.
Die Laufwerke auf der PC-
Seite und die verschiedenen
Schnittstellen soll das Pro-
gramm dem Amiga zugénglich
machen.

Das Programm wird mit ei-
nem recht ausflihrlichen und
informativen Handbuch gelie-
fert. Eine 5Y%-Zoll-Diskette fiir
das PC-Laufwerk und eine 3'-
Zoll-Diskette flr den Amiga
liegen bei. Anwendungspro-
gramme sind meist ein recht
trockenes Thema. Oft landen
die Handbiicher sofort im Re-
gal und werden nur dann wie-
der herausgeholt, wenn Pro-
bleme auftreten. Solchen
Schwierigkeiten geht der Autor
dieses Handbuchs aus dem
Weg. Die Dokumentation ist in
einem solch lockeren und un-
terhaltenden Stil geschrieben,
daB sie durchaus auch als Ro-
man héatte verkauft werden
kénnen. Dem Kénnen des Ver-
fassers ist es zu verdanken,
daB trotzdem geniigend Infor-
mation vermittelt wird.

PC-Bridge benutzt zwei Pro-
gramme zur Kommunikation.
Eines davon lauft auf der PC-
Seite, das andere auf der
Amiga-Seite. Die Kombination
der beiden Programme »gau-
kelt« dem Amiga vor, er habe
noch eine Anzahl von Laufwer-
ken mehr, ndmlich die der PC-
Seite. Im Testbetrieb war es oh-
ne Schwierigkeiten mdglich,
Laufwerke und Schnittstellen
des PC anzusprechen. Die Ge-
schwindigkeit, mit der die
PC-Laufwerke reagieren, ist al-
lerdings gering. Das Laden ei-
ner Datei dauert ungeféhr dop-
peltsolang wie von den eigent-
lichen Amiga-Laufwerken.

Ein Manko von PC-Bridge ist
es, daB von der PC-Seite aus
nicht auf Amiga-Laufwerke zu-
gegriffen werden kann. Der
Hersteller lieB verlauten, daB
an einer solchen Erweiterung
gearbeitet wird.

30

Das Programm »PC-Bridge«
verspricht, dem tristen Da-
sein des PC-Teils ein Ende zu
bereiten — PC-Laufwerke fiir den AMIGA.

ES ] |

Nach der recht aufwendigen
Installation des Paketes kann
durch den Befehl »JMount«
aus dem Amiga die Zusam-
menarbeit gestartet werden.
Wenn zu diesem Zeitpunkt der
PC-Teil noch nicht das Idle-
Programm gestartet hat, steckt
der Amiga fest. Das Multitas-
king lauft wohl weiter, aber das
Fenster von JMount 4Bt sich
nicht mehr schlieBen. Erst
wenn Idle lauft, kbnnen Sie den
»Mount«-Schalter  betatigen
und den Amiga-Teil der Kom-
munikations-Software starten.
Nun kann JMount wieder ver-
lassen werden. Jetzt stehen im
CLI die PC-Laufwerke zur Ver-
figung.

PC-Bridge bietet jedoch
mehr. Der PC und der Amiga
verwenden unterschiedliche
Codes fiir Sonderzeichen wie
A, O und U. Wenn ein Text mit
solchen Sonderzeichen von
Amiga auf PC oder umgekehrt
verschoben werden soll, mis-
sen diese Sonderzeichen um-
gesetzt werden. Mit »JMenu«
liegt dem Paket ein Programm
bei, das diese Aufgabe erflllt.
Uber eine Konvertierung von
PC, nach Amiga-Format und
umgekehrt hinaus, lassen sich
noch eigene Tabellen anlegen,
die die Verwendung von jegli-
chen Formaten unterstitzen.

PC-Bridge erlaubt es auch,
die Schnittstellen des PC-Teils
zu nutzen. Im Normalfall, wenn
nur eine Briickenkarte instal-
liert ist, nutzt der PC die

Schnittstellen des Amiga.
Wenn in anderen Slots noch
Ein-/Ausgabekarten stecken,
kann nun auch der Amiga die-
se Schnittstellen nutzen. Die
serielle Schnittstelle des PC
heiBt von Amiga-Seite aus
»JS0:«, die parallele Schnitt-
stelle »JP0O:«. Auch hier gilt das
zur Umwandlung von Forma-
ten genannte. Das Angebot an
Erweiterungskarten ist auf
dem PC-Sektor um einiges
gréBer als im Amiga-Bereich.
Durch PC-Bridge ist es nun oh-
ne groBere Schwierigkeiten
moglich, acht oder mehr seriel-
le Schnittstellen einzusetzen.
Auch das Angebot von preis-
werten Festplatten 148t sich mit
Hilfe von PC-Bridge besser
ausnutzen. Bisher war es nur
maoglich, eine Festplatte im PC-
Teil zu partitionieren. Das be-
deutet, einen festen Bereich
dem PC zuzuordnen und einen
anderen festen Bereich dem
Amiga. Unter »JDC:« kann nun
aber auch der Amiga auf die
PC-Partition zugreifen, so daB
der Amiga-Teil entfallt.
PC-Bridge enthélt noch ein
»Bonbon«. Ein Backup-Utility
flr Festplatten, das einige Be-
sonderheiten bietet. »JBack-
up« ist in erster Hinsicht dazu
gedacht, Daten von Festplat-
ten zu sichern. Das macht es
schnell und platzsparend; die
Daten werden komprimiert.
JBackup verwendet ein eige-
nes Aufzeichnungsformat, mit
dem es mdglich ist, mehr als

geschlagen

880 KByte auf eine Diskette zu
speichern. Amiga-DOS kann
diese Disketten nicht mehr le-
sen. Um die Daten wieder auf
die Festplatte zu bekommen,
muB das beiliegende »JResto-
re« verwendet werden. Der
Clou an JBackup ist, daB wahl-
weise nur die Icons, also die
Symbole der Dateien, zurlick-
gespeichert werden kénnen.
Bei Bedarf, wenn man ein Icon
anklickt, wird das eigentliche
Programm direkt von der
Backup-Diskette geladen und
ausgefiihrt. Das spart natiirlich
Unmengen an Festplattenka-
pazitat.

PC-Bridge ist ein niitzliches
Hilfsmittel. Es erleichtert den
Umgang mit dem PC und er-
maoglicht erstmals, Daten vom
Amiga zum PC zu »schaufeln«,
Die Tatsache, daB 5%-Zoll-Dis-
ketten auch eine preiswerte Al-
ternative zum Speichern von
Daten darstellen, erhoht die
Nutzlichkeit des Programms
noch einmal. Um den PC-Teil
richtig einzusetzen, ist PC-
Bridge fast unabdingbar. Der
Preis von 89 Mark erscheint
nicht zu hoch.

Michael Géckel
AMIGA-WERTUNG
Software:
PC-Bridge
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Fazit: Das Programm unterstitzt
Amiga 2000 oder Amiga 500/1000
mit Sidecar. Mit seiner Hilfe ist es
méglich, auf die Laufwerke und
Schnittstellen der PC-Seite zuzu-
greifen.

Positiv: Die Geréte des PC lassen
sich wie normale Amiga-Laufwerke
ansprechen; Backup-Utility einge-
baut.

Negativ: Komplizierte Installation;
Amiga-Laufwerke nicht vom PC
aus nutzbar.

DATEN

Produkt: PC-Bridge
Preis: ca. 90 Mark

Hersteller/Anbieter: Markt & Technik AG,
Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei
Minchen
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Machen Sie mit lhrem Computer, was Sie wollen.

5 3D Editor fiir
komplexe Strukturen und Schriften. — Script Sprache mit Follow Me Kommando
fiir Anim.Sequenzen. — durch Octree schnellster Raytracer fiir Amiga auch kompa-
tibel zur Hurricane Karte! — Genlock. Digitizer und IFF Brush kompatibel — alle
Amigaauflosungen — Surface Mapping, Texture Bumbing, Multiple Light Sources
— Super-requester fiir einfache Arbeit — Music und Sounds konnen implementiert
werden — Extrudieren und Splitten von Objekten — PAL-Ov
deutschen Meniis+dt.Handbuch(120 Seiten!) @ Neuer Oberflichen Editor mit
Glooming Funktion fiir noch nie dagewesene Realitiit beim Darstellen von Reflek-

scan Version mit

tionen. — eine Software jenseits des Darstellungsvermégens einfach unbeschreib-
lich iiberlegen.

-2,16,32,
64, 4096 Farben — konvertiert Bilder verschiedener Formate in Sekunden

e

Exclusivly made by #mewse: COMPUTERIZED VISION TOTAL £

3 Ham zeichnen mit hochster Geschwindigkeit — bis 1024x1024 Pixel BildgroBe
(min. 3mb memory) — Pinseldefinition, Smoothing, Tinting, Blending, Region
Filling # Blitzschneller Zoom und Scrolling — mischt 2 Bilder untereinander, Dop-
pelbelichtungseffekt — Color Separation fiir Desktop Publishing 2 digitalisiert s/w,
rot, griin und blau — Qualitiit der Digitalisierungen durch Low Pass Filter auch bei
Farbkameras sehr gut - rgb Splitter Modul nachriistbar. — Deutsches Handbuch,
deutsche Meniis Pal+Overscan. — greifen Sie zu, konkurrenzlos giinstiger Preis!

Beide Produkte ab 15.10.1988 erhiiltlich. Wir liefern ab Lager innerhalb von 3
Tagen! Kostenfreie Support Hotline fiir registrierte Anwender: Mo.+Fr. 15-19 Uhr.

Hindler erfragen bitte unsere Konditionen. Unsens Pachhiaalee fiF BRD ind Schweis

CDC Computer Dicnstleistungen
IMPULSE EUROPEAN DISTRIBUTIONS: LLH\\'[I\lJ' llﬁ 6380 Bad Il:nnhur%rl
BORSIGALLEE 18 6000 FRANKFURT 60 e
TELEFON 069/410072 FAX 069/414068 A = (133575470 Fax 032875482

= 032872429 Fax (032872482
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SOFTWARE-TEST

Der Taschen-Sequenzer

r. T ist als Software-
Spezialist in Sachen
MIDI bisher vor allem

durch seinen »Keyboard Con-
trolled Sequencer« (KCS) be-
kannt geworden. Der KCS ist
zur Zeit auf dem Amiga die ein-
zige wirklich professionelle
Software zur Kontrolle von
Synthesizern und Klangmodu-
len Uber MIDI. Mit dem »MIDI
Recording Studio« (MRS) ist
jetzt sozusagen der »kleine
Bruder« des bekannten KCS
erschienen. Nicht nur wegen
der vielen Ubernommenen
Funktionen, sondern auch we-
gen des Preises (etwas (liber
100 Mark) ist er vor allem fir
Musikfreunde mit kleinerem
Geldbeutel interessant.

Das MIDI-Zeitalter
dem Amiga langst angebro-
chen. Mit dem »MIDI Recor-

ES T )

ist auf

ding Studio« von Dr. T ist jetzt ein preis-
werter Sequenzer erschienen.

Stop Cue, um eine bestimmte
Stelle immer wieder anzufah-
ren. Die Schalter flir den Input-
Filter, Einstellfelder fir das
Tempo und die Cue-Punkte so-
wie der Editor-Knopf, erganzen
den (bersichtlichen Aufbau.
Ganz unten kann man anwéh-
len, auf welcher Oktave die
Amiga-Tastatur spielen soll.
Gegenlber dem KCS erge-
ben sich hier folgende Ein-

1 Bass Drn  PLAY n

Lead Syn PLAY

nm_ Probe FLAY

Piane PLAY

4 Accou Bs PLAY

\
7] |

Der iibersichtliche Bildschirm des Aufnahmestudios

Das MRS ist ein Tonbandge-
rat auf MIDI-Basis, das Uber
acht  Aufzeichnungsspuren
verflgt. Es arbeitet also aus-
schlieBlich in dem vom KCS
bekannten »Track Mode«. Da-
mit kénnen auch Einsteiger
Aufzeichnungen von MIDI-Si-
gnalen vornehmen. Professio-
nellen Anwendern wird das na-
tdrlich nicht ausreichen, aber
fur diese gibt es ja immer noch
den KCS mit seinen 48 Spuren.
Die Einschréankung des MRS
liegt klar auf der Hand: Das
Programm ist ein tonband-
orientierter Sequenzer und
verfligt nicht Uber mehrere Pat-
terns (musikalische Muster),
die sich zu einem Lied zusam-
menstellen lassen.

Der Hauptbildschirm st
zweigeteilt. Im oberen Teil be-
findet sich die Anzeige flr die
acht Spuren mit Name, Status
und Aktivitats-Anzeige. Darun-
ter liegt das Bedienfeld mit den
»Laufwerkstasten« Record,
Stop, Pause, Play, Re-Record.
Zusétzlich gibt es noch beson-
dere Funktionen wie Erase
Track, um eine Spur zu 16-
schen, oder Start Cue und
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schrdnkungen: Es gibt kein
Punch-In/Out, was bei acht
Spuren sehr niitzlich wére. So
muB man fir jede neue Auf-
nahme eine neue Spur ver-
wenden und ist gezwungen,
Korrekturen am Editor durch-
zufiihren. Einen kompletten
Song aufzunehmen, ist mit
Schwierigkeiten  verbunden.
Denn ohne Punch-In/Out gibt
es keine andere Méglichkeit,
eine Aufnahme zu verbessern,
als im Editor mit den einzelnen
Events (MIDI-Ereignissen) zu
jonglieren. Spuren kdnnen
auch nicht zusammenge-
mischt werden, um auf einer
freigewordenen Spur wieder
neues Material aufzunehmen.
Man kann MRS in dieser Hin-
sicht keinesfalls als tauglich
bezeichnen. Auch die Funktio-
nen Solo und Record Quantize
wurden weggelassen. Letzte-
res flhrt dazu, daB nach einer
Aufnahme immer von Hand
quantisiert werden muB.

Der Editor kommt da schon
besser weg. Die wichtigsten
Funktionen wie Cut/Copy/Pa-
ste und Transpose/Auto wur-
den inihrer vollen Leistungsfa-

higkeit beibehalten. Lediglich
fortgeschrittene Optionen wie
Vary, Find und Calc sowie das
Step-Time Recording und Live
Edit wurden weggelassen.

Nach wie vor schwierig ist
das Editieren der MIDI-Ereig-
nisse. Einerseits muB man sich
mit der Struktur des MRS aus-
einandersetzen, denn die Posi-
tion eines Events kann nicht di-
rekt, sondern nur relativ zum
vorherigen angegeben wer-
den. Andererseits gibt es keine
sofortige Mithérkontrolle beim
Editieren, so daB das Ergebnis
immer wieder durch Starten
der Spur Uberprift werden
muB. Dies ist beim Einflgen ei-
nes Program-Change-Befehls
(Wechsel der Klangfarbe) au-
Berst lastig.

Die vom Sequenzer aufge-
nommenen Daten sind die
MDI-Events Note On/Off, Pro-
gramm Change, Control Chan-
ge, Aftertouch (nur Channel
Pressure), Pitch Bend und
»Single Byte Event«. System-
exclusive Daten kénnen nicht
aufgezeichnet werden.

Neu ist eine Eigenschaft, die
die Anschaffung eines teuren
Samplers Uberflissig macht.
MRS erlaubt das Laden von bis
zu 16 IFF-Instrumenten. Dabei
kann jeweils der MIDI-Kanal,
ein sogenanntes Key-Window,
die Transponierung und die
Lautstarke eingeschaltet wer-
den. Die Instrumente reagieren
auf die eingespielten Noten wie
ein normaler MIDI-Expander.
Mit dem Play Keyboard auf
dem Hauptbildschirm kénnen
Sie zur Not ganz ohne MIDI-
Equipment Musik aufnehmen.
Durch die vorhandenen Para-
meter sind sehr flexible Setups
mdglich, etwa 16 verschiedene
Schlagzeug-Sounds, die auf
frei definierbare Noten eines
oder mehrerer Kandle gelegt
werden. Mit der Echo-Funktion
des Hauptbildschirms kénnen
die Sounds auch direkt mit ei-
nem MIDI-Keyboard gespielt
werden. Leider kénnen den In-
strumenten keine festen Aus-
gangskandle zugeordnet wer-
den, so daB die Sounds wahl-
los aus der linken und der rech-
ten Box ertbnen.

Im MIDI-Verbund verrichtete
MRS  problemlos seinen
Dienst. Es traten keine Noten-
hénger auf, die Synchronisa-
tion per MIDI ist perfekt. Hier-
fir 146t sich die Aufldsung be-
liebig einstellen, und auBer-
dem definieren, ob der MIDI-
Startbefehl einem Clock-Si-
gnal entspricht. Die Auflésung
IaBt sich als beliebiger Bruch-
teil von % festlegen. Allerdings
funktioniert dies nur bis Yoo,
was aber ein ausgezeichneter
Wert ist.

Die 80 Seiten starke Anlei-
tung ist in gut lesbarem Eng-
lisch geschrieben, logisch ge-
gliedert und mit einem aus-
fuhrlichen Anhang ber MIDI
und Fehlersuche ausgestattet.
Gerade der Anfanger, fir den
das MRS konzipiert wurde, fin-
det sich mittels des Tutorials
schnell zurecht.

Michael Haydn/jk

AMIGA-WERTUNG
Software:

MIDI Recording Studio
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Fazit: MRS ist ein guter Anfang flr
den MIDI-Einsteiger und bietet eini-
ge Funktionen eines digitalen Ton-
bands sowie einen leistungsfahigen
Editor. Flir den Profi ist es wegen
der geringen Spurenzahl nicht zu
empfehlen. Die Bedienung ist ge-
nauso gewdhnungsbedirftig wie
beim KCS.

Positiv: gutes Handbuch; méachtige
Editorfunktionen; vielféltige Paste-
Funktion; IFF-Instrumente kénnen
als MIDI-Expander benutzt werden;
gunstiger Preis; Upgrade-Maglich-
keit auf KCS.

Negativ: nur acht Spuren; weder
Open noch Song Mode; keine Steu-
erbefehle; kein Mischen von Spu-
ren; kein Punch-In/Out; gewoh-
nungsbedlftige Bedienung; zeich-
net weder Poly Pressure noch Sy-
stem Exclusive auf; keine Mithor-
kontrolle im Editor.

DATEN

Produkt: Midi Recording Studio
Preis: ca. 110 Mark
Hersteller: Dr. T

Anbieter: mev MIDI + Soft,
Postfach 800106, 8000 Miinchen 60,
Tel. 089/835031
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; fur lhren
- AMIGA

Klassische Renner ebenso wie brand-
aktuelle Programme, z. Tl. erstmalig
auf dem deutschen Markt. Top-Hits zu
reisen. Vergleichen Sie selbst! Wir liefern
Mo-Fr 9.30-12.00 = nalprogramme zu knallhart kalkulierten
14.00-18.00 3 ’ .Nutzen Sie diese Anzeige fir Ihre Bestellung:

W Dot A seiagd ; — . \ ~ % Einfach ankreuzen [X] und ab zur Post! Oder rufen Sie
(langer Samstag -17.00)  \ : N = ; : n en Vorauskasse (Bar, Scheck, Kreditkarte,
,00 Porto) oder Nachnahme (zzgl. DM 6,00 Porto).
o 5 : Lieferung, solange Vorrat reicht.
&1l GmbH, Zimmersmiihlenweg 73, 6370 Oberursel

~ Telefon (0 6171) 7 30 48, Telefax (0 6171) 8302

Ab sofort!! SOFTWARE
zum Mitnehmen.
Kommen Sie vorbei.

DM Programm

Programm DM Programm iy, DM Programm DM
SPIELE UND SIMULATIONEN ] Powerstyx 49,95 1 Deluxe Paint Il (PALD) 195,00 O Aegis Sonix 135,00
{1 Allen Syndrome 59,00 L] Reise zum Mittelpunki der Erde 54,95  [l.Deluxe Video 1.2 (PAL Deutsch) 218,00 [ Aegis Sonix + he Anleitung 170,00
[ Arazok's Tomb 55,00 [J Reisende im Wind 1 & 2 59,95 (] 3-Demon 185,00 [0 Amiga Amp (ohne Kopthdrer) 59,95
] Arkanoid 29,95 [ Shadowgate 69,00 {1 Digiview 3.0 (PAL) 340,00 [ Amiga Amp (mit Kopfhdrer) 64,95
(1 Backlash 38,00 O] Sidewinder 29,00 [ Director 125,00 ] Casio CZ Editor/Librarian 225,00
I Barbarian (Psygnosis) 69,00 J Skyfox II 69,95 [ Director+ deutsche Anleitung 155,00 OJ Dynamic Drums 135,00
[ Bards Tale 69,00 1 Spidertronic 59,00 ] Express Paint v2.0 185,00 [J Dynamic Studio V2.0 375,00
1 Bards Tale Il 69,00- [ Star Goose 54,95 ] Fantavision + deutsche Anleitung 149,00 ] DX7 Master Editor/Librarian 275,00
] Bermuda Project 69,95 ] Starglider Il 74,95 1 Forms in Flight v1.1 145,00 [J D50 Master Editor/Librarian 275,00
] Beyond the Ice Palace 69,95 ] Starray 67,95 (] Gender Changer 55,00 {1 ECE MIDI Interface 130,00
[ Bomb Jack 69,95 [ Street Fighter 69,95 ] GoAmiga! Text 199,00 [] Generic Editor/Librarian 225,00
[J Carrier Command 69,95 [J Strike Force Harrier 64,95 ] Graphic Studio 99,00 ] Hotlicks 89,00
[ Corruption 69,95 [ Sub Battle Simulator 69,95 O Interchange 85,00 ] Keyboard Controlled Sequencer vs1.6 445,00
[ Crash & Burn 29,95 3 Summer Olympiad 59,95 ] Interchange Forms in Flight Module 39,00 [J MIDI Recording Studio (Dr. T) 129,00
[ Crazy Cars 59,95 [J Superstar Ice Hockey 69,95 O] IntroCAD 140,00 ] Music Mouse 125,00
(3 Daley Thompson's Olympic Challenge 79,95 [ Terrorpods 59,00 ] Lights, Camera, Action 149,95 CJ Pro MIDI Studio V 1.4 345,00
O Die Fugger 49,95 [ Test Drive 59,00 ] Movie Cinema 69,00 ] Pro Sound Designer 235,00
[J Down at the Trolls 54,95 [J Return to Atlantis 69,95 1 Photon Paint 165,00 (1 Soundsampler 225,00
[ Dragon’s Lair 119,00 [J The Sentinel 49,95 ] Photon Paint + deutsche Anleitung 195,00 1 Sound Oasis 189,00
3 Emerald Mine I 34,95 [ Time Bandit 54,90 ] PIXmate 120,00 ] Texture 299,00
O Feud 29,00 O Time + Magik 59,90 [ Professional Page v1.1 550,00 DATENFERNUBERTRAGUNG
{1 Ferrari Formula One 69,00 O Ultima IV 67,95 ] Sculpt 3D 159,00 [J Aegls Diga 135,00
[ Fire & Forget 69,00 O Virus 59,95 [ Turbo Silver 379,00 BUSINESSPROGRAMME
[ Flight Simulator Il 79,00 [ Winter Games 64,50 ] TV Show 169,00 [J Aegis Impact 150,00
(] F.Sim/Jet Scenery Disk+# 7 44,95 O Winter Olympiade 88 59,95 [ TV Text 169,00 [ Logistix (Deutsch) 299,00
(1 F.Sim/Jet Scenery Disk+# 11 44,95 ] Wizball 69,95 PROGRAMMIERSPRACHEN UND UTILITIES [ Math-a-Mation 175,00
[ F.Sim/Jet European Scenery Disk 44,95 ] World Games 64,50 [ AC Basic 289,00 1 Maxiplan 500 (Deutsch) 348,00
1 F.Sim/Jet Japan Scenery Disk 44,95 [J World Tour Golf 69,95 ] AC Fortran 545,00 ] Maxiplan Plus (Deutsch) 678,00
[ Football Manager || 59,95 [J Xenon 44,90 [ Aztec C 3.6 (DEV) 595,00 BUCHER UND ZEITSCHRIFTEN
[ Flight Path 737 29,00 [J XR35 29,00 [ Aztec C 3.6 (PROF) 389,00 OJ Amazing Computing (Porto frei) 12,00
[J Future Tank 44,95 O Zoom 49,00 [J Benchmark Modula 2 345,00 O Prof. Arbeiten mit DPaint II 67,00
[ Galileo 2.0 89,00 [ 2000 Meilen unter dem Meer 54,95 [ Cygnus Ed. Professional 199,00 DISKETTEN Top-Qualitdt No-Name
[ Galileo 2.0 + Bright Star Katalog 124,00 SCHACHECKE (] Disk Master 119,00 (7 10-100 & DM 2,60; 100+ a DM 2,45
[ Genius 69,00 (1 Art of Chess 59,90 (J Dos-2-Dos 109,00 Bestellmenge . . . ............ Stiick
[J Graffiti Man 69,95 [ Battle Chess 69,95 ] FACC Il - Floppy Accelerator 59,95 VERSCHIEDENES
[J Guild of Thieves 49,95 C] GroBmeister 54,90 [ Grabbit 54,00 [ Flicker Master 35,00
] Hostages 69,95 CJ Sargon lI 79,95 I Intswitch 27,50 ] Megacover (PVC-Haube fiir A500+Maus) 29,95
[ Interceptor 62,50 ANIMATIONS- UND GRAFIKSOFTWARE [ Lattice C 4.0 385,00 [] Mouse House 19,90
CJ Impact 39,00 TEXTVERARBEITUNG UND DESKTOP PUBLISHING [l M2 Amiga (Deutsch) 339,00 L] Mouse House Max (mit Zylinder) 19,90
0 Jet 79,00 ] Aegis Animator/Images 235,00 [J Metacomco Assembler 149,00 [ Mouse House Millie (rosa-rot) 19,90
] Jet + deutsche Anleitung 89,00 [ Aegis Draw Plus 330,00 ] Metacomco Pascal 2.0 270,00 [J Perfekt Englisch 49,00
] Katakis 54,95 [ Aegis Modeller 3D 189,00 [ Metacomco Shell 99,00 [ Super Mouse Mat (23 x 27 cm) 16,50
] Kikstart 2 29,00 [ Aegls Video Titler v1.1 199,00 [ Printlink 135,00
0] Leaderboard (World Class) 79,95 [ Aegis Videoscape 2.0 PAL 345,00 D Quarterback 13500  GTI. Spezialist fiir AMIGA-Software

| {J Leaderboard + Tourn. Disk 59,95 [J Analytic At 110,00 0OS.Y.S. 64,95

} O Leisure Suit Larry | 59,95 [J Animate 3D 225,00 O Turbo Print 98,00

‘ ] Menace 54,95 [J Animate 3D+ deutsche Anl. 255,00 [ Virus Finder 49,00
[J Mercenary 54,90 [ Butcher (Deutsch PAL) 110,00 1 X-Copy 49,00
[ Mewilo 59,00 [ Calligrafonts (Lion) 99,00 MUSIKPROGRAMME
[ Obliterator 59,00 [J Calligrafonts (Asha) 159,00 ] ADRUM 99,00

[ Ooze 67,50 1 Credits 129,00 ] Aegis Audiomaster 99,00
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AKTUELL

Der Sturm auf die Hitlisten

sudlich von San Franzisko,
haben sich Anfang dieses
Jahres fiinf Amiga-Fans zu-
sammengefunden. Sie faBten
die Absicht, das Amiga-Fieber
aus Europa auf Nordamerika
zu Ubertragen. Eine zugege-
benermaBen groBe Aufgabe.
Doch nach unserem Besuch
bei Rainbird-Software kdnnen
wir uns ein Bild von der an-
steckenden Begeisterung ma-
chen, die alle Mitglieder des
jungen Teams erfaBt hat.
Rainbird ist eine Tochterfir-
ma der britischen Telecom-
Software, eines in Europa sehr
erfolgreichen Konzerns. Bevor
die Firma im Marz 1988 selb-
stdndig wurde, stand der Name
»Rainbird« flir hohe Qualitat.

I n Menlo Park, Kalifornien,

Starglider ist eines der bekanntesten
Spiele des erfolgreichen Software-
Produzenten Rainbird. Was den Erfolg
dieser noch recht jungen Firma aus-
macht, lesen Sie in dieser Story.

Rainbird. Darunter solche
Hitparaden-Stirmer wie »Car-
rier-Commands, »Starglider I«
und »Corruption«. Das vom Ar-
chimedes bekannte »Virus«
wird demné&chst verdffentlicht
werden. Was interessant ist:
Die meisten der Spiele, die in
den USA verdffentlicht werden,
stammen aus Europa.

Bis Januar werden weitere
finf Spiele folgen. Der Titel
»UMS — Universal Military Si-
mulation« steht flir ein komple-

Bis;lag fptions

: VEilemes Kormal Zoog In Extreme Zoon-In Battle

L =————— [ettyshurg July 3, (863 —————

Tins 9248 hours Siew Extroms Zoom North fctive: Les (black)

Der »Universal Military Simulator« (UMS) fiir Freunde von
Strategiespielen wird demnéchst bei Rainbird erscheinen

Neben Rainbird sind auch die
bekannten Software-Hauser
»Firebird« und »Silverbird«
Tochterfirmen von Telecom.
Im Januar 1988 schlieBlich
kam die Wende. Die Leute von
Rainbird wollten endlich unab-
héngig von Telecom-Software
produzieren. Nicht nur A-Spie-
le, das heiBt teure aber auch
qualitativ hochwertige Spiele,
waren zur Verdffentlichung
vorgesehen. Der Low-Budget-
Markt sollte erschlossen wer-
den. Rainbird erkdmpfte sich
dafir in Nordamerika die voll-
standige Unabhéangigkeit.
DaB sich die Firma von An-
fang an auf Amiga-Software
konzentriert hat, verdanken wir
ihrer europédischen Herkunft.
Von den insgesamt 19 Ami-
ga-Programmen sind zehn
brandneu — so Cynthia A. Bru-
schi, Marketing-Direktor bei
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xes Strategie-Spiel, in dem der
Spieler eine ganze Division zu
fuhren hat. Beim Spielverlauf
orientiert sich das Programm
an historischen Fakten. Ande-
re Hits, wie Druid I, das Action-
Adventure oder Black Lamp,
welches eine hervorragende
Grafik besitzt, stehen schon far
eine Veroffentlichung bereit.
Der Erfolg faBt sich ablesen,
wenn laut Douglas B. Litke
(Technical Advisor) und Mauri-
cio Polack (Kundenservice) die
amerikanischen Kunden regel-
maBig Rainbird Software kau-
fen. Viele entscheiden sich so-
gar gleich flr zwei, drei oder
gar vier Titel auf einmal. Das ist
fiir den amerikanischen Markt
geradezu phanomenal.

Ist der Amiga inzwischen
auch in Amerika zum aner-
kannten Computer geworden?
»Es |1aBt sich tatsdchlich eine

Steigerung der Amiga-Verkéau-
fe in Nordamerika und Kanada
feststellen. Aber es wére ver-
friiht, diese Entwicklung schon
auf die immer besser werden-
de Software zurlickzufiihren.«,

Spiele-Support

so Carden Welsh, Schatzmei-
ster von Commodore Interna-
tional in Philadelphia. Ubri-
gensistdie Verteilung des Ami-
ga 500 gegenuber dem Amiga
2000 ungefahr 3:1. Das qilt fir
Amerika ebenso wie fir Euro-
pa und den Rest der Welt. Also
ist auch der Markt flr Spiele
hier in Nordamerika genauso
vorhanden wie anderswo.
Rainbird versucht jedenfalls
alles Erdenkliche, um seine
Amiga-Kunden zufriedenzu-
stellen. Neben dem Verzicht

Das Faszinierende an Rain-
bird ist die Geschwindigkeit,
mit der das Team die neuen
Programme in den Staaten auf
den Markt bringen kann. Nur
ein von Beginn an kontinuier-
lich, mit hoher Qualitat gestal-
tetes Software-Sortiment kann
ein gutes Image auf dem heiB-
umkampften Markt garantie-
ren. AuBerordentlich span-
nend ist es, dabei die Fahigkei-
ten des Amiga auf den Gebie-
ten Sound und Grafik auszurei-
zen. Dann kann man auch die
mit einer eher Amiga-kriti-
schen Einstellung versehenen
Amerikaner (iberzeugen.

Das Team von Rainbird kann
inzwischen recht stolz sein auf
den Ruf, den man sich inner-
halb von nur acht Monaten ge-
schaffen hat. Die Software
kommt von Programmierern,
die in Europa leben, die mei-
sten davon in England. Rain-
bird ist damit jedoch auf dem
besten Weg, sich einen neuen
Markt zu erschlieBen: den
Markt fur qualitativ hochwerti-
ge Unterhaltungsspiele in den
USA. Das wird sicherlich fiir

Michael B. Latham, Technical Support Manager von
Rainbird, vor seinem Lieblingsspiel Starglider Il

auf einen Kopierschutz, wird
Kundenservice groB geschrie-
ben: Michael B. Latham, Tech-
nical Support Manager, kiim-
mert sich persénlich um jeden
Spieler von Rainbird-Software,
der Probleme hat.

Durch die Untergliederung
der Software in zwei Preisklas-
sen spricht Rainbird eine breite
Kéuferschicht an. Bei der
preiswerten Gruppe ist aber
noch lange keine Rede von Bil-
ligspielen. Die untere Preis-
klasse liegt bei 25 Dollar, die
teurere bei 45 Dollar. Selbst flr
25 Dollar bekommt man von
Rainbird sicher nicht die hun-
dertste Break-Out-Variante
vorgesetzt.

viele andere Software-Hauser
jenseits des »GroBen Teiches«
nicht uninteressant klingen. Es
bleibt zu hoffen, daB sich eini-
ge Produzenten anschlieBen
werden und das Angebot da-
durch noch weiter wachst. Dies
wiirde sich wiederum auch po-
sitiv auf den europdischen,
speziell den deutschen Markt
auswirken. Bleibt uns nur
noch, den Mitarbeitern von
Rainbird weiterhin gute Ideen
zu winschen und viel Erfolg
bei der Verwirklichung ihrer
Aufgabe, dem Amiga in den
USA die Marktstellung zu ver-
schaffen, die er aufgrund sei-
ner Fahigkeiten verdient.
Oliver von Quadt/jk

AMIGA-MAGAZIN 12/1988



DATA BECKER

AMIGA

DATA BECKER

AMICA

Nevauflage: die Inside-Story.

Amiga Intern - ein Intern, wie man es
von DATA BECKER gewohnt ist. Mit
allem, was dazugehort: 68000-Prozes-
sor, CIA, Blitter, Custom-Chips, die
Strukturen von EXEC, I/0O-Hand-
habung, Verwaltung der Resources,
Erstellung eigener Devices, Exec-Base,
resetfeste Programme, Autoboot mit
der ROMboot. library, DOS-Funkti-
onen, interne DOS-Bibliothek, Aufbau
einer Diskette, Programmierung eige-

ner DOS-Handler.

Amiga Intern
Hardcover, 716 Seiten
DM 69,-

Mit Programmen zaubern.

Mit Amiga Tips & Tricks laBt sich die
Arbeit mit lhrem Rechner noch effek-
tiver gestalten - selbstverstandlich
bereits unter Beriicksichtigung des
neuen Betriebssystems (Version 1.3):
Gestaltung eigener Programme, Tips &
Tricks zum AmigaBASIC, Einbinden von
Maschinenprogrammen in Amiga-
BASIC, Einsatz von DOS-Routinen,
optimierende Hilfsprogramme fiir
AmigaBASIC-Programme, Tips zur
Arbeit mit der Workbench, Aufbau der
Icons, die neuen Preferences.

Amiga Tips & Tricks
Hardcover, 555 Seiten, DM 49,-

Alles zur Amiga-Floppy.

Brandaktuell: die zweite, erweiterte
Auflage mit allem, was Bezug zur
Floppy hat: Workbench, CLI, Amiga-
BASIC mit verschiedenen Dateitypen,
Zugriff aufs Betriebssystem (mit File-
Verwaltung, Trackdisk-Device, Boot-
Block sowie Checksummen) und direk-
ter Zugriff chne DOS (MSM- und
GCA-Codierung, Track lesen und
schreiben, SYNC-Markierung). Dazu
einen Floppyspeeder, einen Disketten-
Monitor und ein schnelles, leistungs-
starkes Kopierprogramm.

Das grofie Amiga Floppybuch
Hardcover, 560 Seiten
inkl. Diskette, DM 59,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (02 11) 310010

DATA BECKER

AMIGA

Knallharte Informationen.

Amiga Intern Band 2 - das Buch fir
jeden aktiven Programmierer, der alle
weiterfihrenden Informaticnen zu
seiner Arbeit schnell und zuverldssig
finden will: Ein- und Ausgabe iber
Devices, Standard-Austausch-Formate
und Komprimierungsverfahren, alle
Amiga-Libraries mit den dazugehérigen
Strukturen, Basis- und Grundstruk-
turen, Preferences als Datenstruktur,
Dateniibermittlung von Workbench
und CLI, Konventionen im Program-
mierstil und alles zur Version 1.3.

Amiga Intern Band 2
Hardcover, ca. 750 Seiten
DM 69,-

erscheint ca. 11/88

Runter von der Workbench.

Rein ins AmigaDOS: Umlenken der Ein-
und Ausgabe, mit RAM-Disk und CLI
arbeiten, STARTUP-Sequenz, Multi-
tasking mit dem CLI, der interne Auf-
bau der CLI-Befehle, eigene CLI-
Befehle programmieren... Das grofie
Buch zu AmigaDOS - mit niitzlichen
Batch-Dateien und einer Beschreibung
der neuen CLI-Befehle und Devices
unter V1.3!

Das groBe Buch zu
AmigaDOS5S

Hardcover, 370 Seiten
inkl. Diskette, DM 59,-

COURONE

HIERMIT BESTELLE ICH FOR MEINEN AMIGA

NAME, VORNAME

STRASSE

ORT

zzgl. DM 5,- Versondkosten unabhéngig von der bestellten Stickzahl
[0 per Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei



»AmigaDat« ist eine Dateiverwaltung, die mehrere
Dateien mit verschiedenen Inhalten unterstiitzt.
Von Videos iiber Adressen bis zu Biichern verwalten
Sie alles komfortabel und einfach. Erweiterungen
und Anpassungen fiir den personlichen Gebrauch
sind dank guter Programmierung kein Problem.

s gibt viele Anwendun-

gen fur eine Dateiver-

waltung, wenn diese
nur flexibel genug ist. Das
heiBt, man braucht nur ein Pro-
gramm fur mehrere Dateien
mit unterschiedlicher Feldan-
zahl und Feldnamen. Amiga-
Dat bietet diese Fahigkeiten
und eine leichte Bedienung.

Nach dem Abtippen von
AmigaDat (siehe Listing) kann
es auch schon losgehen. Wie
Sie auf dem Bild sehen, besitzt
AmigaDat eine eigene Zeile flr
Eingaben. Es ist die zweite Zei-
le von unten, in der Sie den Text
»Weiteren Datensatz einge-
ben?« und die zwei Schalter
»STOP« und »OK« sehen. An
dieser Stelle geben Sie immer
Daten ein. Wenn AmigaDat
Ja/Nein-Entscheidungen ver-
langt, erscheint hier der Text
und die zwei Schalter. Durch
Anklicken von »OK« geben Sie
eine positive Antwort und der
Vorgang wird fortgesetzt. Mit
»STOP« brechen Sie die Aus-
fuhrung ab. Wenn nur der
»OKe«Schalter erscheint, zeigt
AmigaDat eine Information an
und Sie bestétigen diese. Da
das Programm mit den Pull-
Down-Menus bedient wird, er-
lautern wir diese nun.
B EINRICHTEN
— Dateiname festlegen
Nachdem Sie diesen Men(-

punkt angewéhlt haben, er-
scheint in der Eingabezeile die
Frage nach dem Namen der
Datei. Alle folgenden Befehle,
die die Datei benutzen, ver-

36

wenden nun diesen Namen.
— Neue Datei anlegen

Zunéchst legen Sie fest, wie
viele Datenfelder Sie benéti-
gen. Nun folgt fiir diese Anzahl
die Eingabe der Feldbezeich-
nungen. Dies sind zum Bei-
spiel »Name«, »Vorname« und
so weiter. Nach der Bezeich-
nung geben Sie keinen Dop-
pelpunkt ein, da dies vom Pro-
gramm erledigt wird.
— Eingabefeld dndern

Sollte sich nach dem Einge-
ben der Feldbezeichnungen
herausstellen, daB etwas nicht
stimmt, benutzen Sie diesen
Meniipunkt. Die neue Bezeich-
nung wird wieder im Eingabe-
feld unten eingegeben.
W DISKETTE
— Datei einlesen

Hiermitladen Sie eine schon
vorhandene Datei von einem
Massenspeicher in den Ami-
ga. Als Namen geben Sie ei-
nen kompletten Pfad ein. Zum
Beispiel:
DF0:Daten/Adressen

Dadurch kdnnen Sie Daten
speichern und laden wo immer

Sie wollen. Befindet sich die
Datei im selben Verzeichnis
wie das Programm, genligt nur
der Name.
— Datei sichern
Die verdnderten Daten im
Speicher werden auf einem
Massenspeicher  abge-
legt. Auch hier muB wie-
der ein ganzer Pfad an-
gegeben werden, auBer
die Datei steht im sel-
ben Verzeichnis.
B BEARBEITEN
— Neuer Datensatz
Dient zum Hinzu-
fligen von neuen
Datenséatzen in die
Datei. Nach dem
Eingeben eines
kompletten Satzes
fragt AmigaDat,
ob Sie fortfahren
wollen. Klicken
Sie auf den
Schalter »OK«
geht es mit
dem néachsten
Datensatz
weiter.
— Eintrag
andern

So zeigt sich lhnen
die Dateiverwaltung
»AmigaDat«
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Dieser Befehl bezieht sich auf
den sichtbaren Datensatz.
Nach der Eingabe der Feld-
nummer, wo das zu editierende
Datum steht, folgt das Eintip-
pen des neuen Textes.

— Datensatz l6schen

AMIGA-MAGAZIN 12/1988
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AmigaDat I6scht den aktuel-
len (sichtbaren) Datensatz aus
dem Speicher.

B VERARBEITEN
— Gezielt blattern

Mit diesem Kommando er-
reichen den gewiinschten Da-
tensatz Uber die Nummer.
Wenn Sie den letzten Satz se-
hen wollen, finden Sie diese
Nummer in dem Anzeigenfeld
am oberen Bildschirmrand.
— Vorbléttern

Es wird jeweils um einen Da-
tensatz weitergeblattert.

— Zurlickblattern

Zeigt den vorhergehenden
Satz an.

— Eintrag suchen

Die im Speicher befindliche
Datei wird nach einem vorzu-
gebenden Text durchsucht.
Steht am rechten Ende des zu
suchenden Textes ein »*«, wird
nur bis zu dieser Stelle ge-
sucht. Bei Eingabe von »M*«
als Suchkriterium findet Ami-
gaDat alle Daten, die mit »M«
beginnen. Bevor der Suchlauf
beginnt, geben Sie noch die
Nummerdes Feldes an, indem
gesucht werden soll.

— Datei ordnen

Hiermit wird die Datei in auf-
steigender Reihenfolge sor-
tiert. Die Sortierung bezieht
sich auf den Inhalt eines Fel-
des. Die Nummer des Feldes
wird vor dem Ordnen eingege-
ben.
B DRUCKER
— Aktuellen “mit” drucken
Der gerade sichtbare Daten-
satz wird mit den Feldnamen
ausgedruckt.
— Aktuellen “ohne” drucken

Druckt den aktuellen Satz
ohne Feldnamen aus.
— Liste “mit” drucken

Es erfolgt der Ausdruck aller
Daten mit den entsprechenden
Feldnamen.
— Liste “ohne” drucken

Ergibt eine Liste der gesam-
ten Datei, wobeidie Namen der
Felder nicht berlcksichtigt
werden.
B PROGRAMM DIENST
— Verfasser Info

Anzeige einiger Daten Gber
den Verfasser und AmigaDat.
— Prog. Neustart

AmigaDat wird neu gestar-
tet. Die Datei im Speicher geht

verloren. Nach dem Neustart
kann dann eine neue Datei be-
arbeitet werden.

— Prog. Beenden

AmigaDat wird beendet und
man kehrt auf die Workbench
zuriick.

Noch zwei Tips zum SchluB:
Wenn Sie zu den Glucklichen
gehoren, die mehr als 512 KBy-
te Speicher besitzen, kénnen
Sie die Zahl der Datensatze
und die Lange der Texte erho-
hen. Dies geschieht fliir den
Speicher in der Zeile mit dem
CLEAR-Befehl. Die hdochste
Zahl erfahren Sie durch Einset-
zen von Werten, bis kein Fehler
mehr auftritt. Die Lange der
Texte beeinflussen Sie durch
die Verdnderung der Variablen
»enl0%e«, die die maximale
Lange angibt. Fir diejenigen,
die schon eine Liste im ASCII-
Format haben und diese an
AmigaDat anpassen wollen,
sind folgende Tatsachen inter-
essant. Vor den eigentlichen
Feldinhalten speichert das
Programm einige Daten ab, die
es bendtigt. Dies sind:

Anzahl der Felder
Maximale Datensétze
Datensatznummer
Laufende Nummer
Freie Datensétze
Letzte Speicherung
Feldname 1

Feldname 2

Die Feldinhalte stehen dann
jeder fur sich in einer eigenen
Zeile. Danach folgt der nach-
ste, komplette Datensatz.

Wie Sie sehen, ist AmigaDat
zwar nicht vergleichbar mitden
professionellen Datenbanken,
aber die Leistung reicht fr vie-
le private Anwendungen bei
weitem aus.

Norbert Wittmann/rb
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Programmname: AmigaDat
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic 1.2

7
8

10
13
12
13
14
15

16
17
18

19
20

21
22

23
24

25

26
ol
28
29
30

31
32

Programmname: AmigaDat

pCO REM - Norbert, Bobby Wittmann
s8I REM - Klausener Winkel 2

mh  REM - 8500 Nuernberg 30

Fd Vorbereitung:

na2 CLEAR ,130000%

ef ue$=CHR$(252)

QN ON ERROR GOTO Fehler

MT ON BREAK GOSUB Unterbrechung

9 7K BREAK ON

vh  OPEN "LPT1:” FOR OUTPUT AS #1:CLOSE 1
BY  ON TIMER(5) GOSUB Uhrzeit

Oc GOSUB Datum

HkO Menupunkte:

6Q2 MENU 1,0,1, "EINRICHTEN":MENU 1,1,1, "Dateiname festlegen”
XJj MENU 1,2,1,"Neue Datei anlegen ”:MENU 1,3,0,“Eingabefeld

éndern
zg MENU 2,0,1, "DISKETTE":MENU 2,1,1, "Datei einlesen”
Oc MENU 2,2,0, "Datei sichern ":;MENU 3,0,1, "BEARBEITEN”
Nf MENU 3,1,0,"Neuer Datensatz

vQ MENU 3,3,0, "Datensatz ldschen”:MENU 4,0,1, “VERARBEITEN"
gC MENU 4,1,0, "Gezielt bldttern ”:MENU 4,2,0, "Vorblattern

QA MENU 4,3,0, "Zur "+ue$+ "ckbléttern »
mX MENU 4,4,0, "Eintrag suchen”:MENU 4,5,0, "Datei ordnen

"

7 MENU 5,0,1, "DRUCKER":MENU 5,1,0, “Einzeln mit drucken ”
EX MENU 5,2,0, "Einzeln ohne drucken”:MENU 5,3,0, “Liste mi

t drucken
Hk MENU 5,4,0, "Liste ohne drucken
DIENST"

AY MENU 6,1,1, "Verfasser Info”:MENU 6,2,1, "Prog. Neustart”

sl MENU 6,3,1, "Prog. Beenden *

5r0 Bildaufbau:

de2 SCREEN 1,640,213,2,2

ZN WINDOW 1,” AmigaDat - Dateiverwaltung
rogramm von Norbert Wittmann”,(0,0)-(631,199),0,1

uG WINDOW OUTPUT 1

IX LOCATE 2,2:PRINT “Dateiname: ”;SPACE$(10); “Unbekannt”;SP

“:MENU 3,2,0, "Eintrag dndern

":MENU 6,0,1, "PROGRAMM

"+SPACE$(5)+ "Ein P

33

34
35

Pp

7H
aJ

xJ
aQ
sJ0
GM2
xk
vH4

T2
9t0
172
2p
vod
coz2
qD
844
Y5
ho
QF

NP2
BT4

W25
eP4
eT
tz
eX
NN6
vT
a04
oQ
iR
c8
20

ACE$(19); "Unrzeit: ";SPACES(9) ; TIMES
LOCATE 3,2:PRINT "Letzte Speicherung: ”;les0$;SPACE$(11);
“Aktuelles Datum: *;akd0$
LINE (3,28)-(629,155),1,b
LOCATE 21,2:PRINT "Datensatz Nummer: 0“;SPACE$(9); "Laufen
de Nummer: 0”;SPACE$(9); “Freie Datensdtze: 0"
LINE (3,172)-(629,186),1,b
LOCATE 25,19:PRINT “"Written in 1988 by MAEVE-SOFTWARE”;
Menuauswahl:
TIMER ON
WHILE 1
ON MENU(0) GOTO Einrichten,Diskette,Bearbeiten,Verarbei
ten,Drucker,ProgrammDienst
WEND
Einrichten:
TIMER OFF
WHILE 1
ON MENU(1) GOTO Dateiname,NeueDatei,EingabefeldAendern
WEND

Dateiname:
daf0%=0
GOSUB Aus
tem0$="Name der Datei?”
GOSUB Text
eif0%=0:crs0%=18:enl0%=25
GOSUB Eingabe:GOSUB Leerzeile
dan0$=zwel$:daf0%=1
IF zwel$="" THEN
dan0$="Unbekannt”
daf0%=0
END IF
GOSUB DateinameAusgeben:GOSUB Ein
GOTO Menuauswahl
NeueDatel:
GOSUB Aus

"

zwel$=
tem0$="Anzahl der Eingabefelder (1-15)2"
GOSUB Text
eif0%=1
WHILE VAL(zwel$)<1 OR VAL(zwel$)>15
ers0%=35:enl0%=2
GOSUB Eingabe
WEND
GOSUB Leerzeile
ane0%=VAL(zwel$)
IF ane0%>9 THEN DIM enf03(ane0%)
eif0%=0:enl0%=21:1av0%=5
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Norbert Wittman kam erst re-
lativ spét mit dem Computer in
Berlihrung. Auf dem VC 20 er-
lernte er die Programmierspra-
che Basic. Ein Jahr spater folg-
te der Aufstieg zum C 64. Die-
ser verabschiedet sich im
Sommer 1986 durch einen
KurzschluB fir immer. Nach
langerer Zwangspause
schrieb der Autor auf dem Ami-
ga500seines Bruders das Pro-
gramm  »AmigaDat«. Den
2000-Mark-Gewinn  wird er
wahrscheinlich  flir  einen
Drucker verwenden.
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76 £5 FOR lavliZ=1 TO aneQ% 110 2H enf0$(1lav0g) =zwel$
77 yQ6 tem0$=" soll das Eingabefeld Nummer“+STR$(lavliZ)+” 11rW LOCATE 4+1av0%,6:PRINT SPACE$(22)
lauten?” 112 at LOCATE 4+1av0%,6:COLOR 3,0:PRINT enf0$(1av0%)”: ":COLOR
78 qf 1,0
79 pe 113 Qu GOSUB Ein
80 rN 114 WW GOTO Menuauswahl
81 fq 115 x30 Diskette:
82 dJ “# # ";1avl®; :PRINT",” 116 3d2 TIMER OFF
83 ro R PRINT enf0$(lavig)”: " 117 Cz WHILE 1
84 4T 0:1av0%=1av0%+1 118 7D4 ON MENU(1) GOTO DateiEinlesen,DateiSichern
85 S94 NEXT lavig 119 MA2  WEND
86 rN mad0%=INT(100000&/(50%ane0%) ) : frd0%=mad0% 120 0K DateiEinlesen:
87 L 1ad0% , ane0%) 121 7E4 GOSUB Aus
88 Zm 122 gs IF daf0%=0
89 tv , die Datei ist angelegt!” 123 qoé GOSUB t
90 D1 JB Ok 124 gg GOTO Menuauswahl
91 wD MENU 1,2,0:MENU 1,3,1:MENU 2,1,0:MENU 3,1,1 125 xq4 END IF
92 fZ GOSUB Ein 126 m2 tem0$="Schiebe die Datendiskette zum Lesen ins Laufwerk
93 BB GOTO Menuau 1
94 dr2 EingabefeldAend 127 ai GOSUB StopCk
95 hod GOSUE Aus 128 Vg IF maf0%=0 THEN
96 2Y zwel$="" 129 GA6 GOSUE
97 hp 130 mm
98 Az 131 3wd
99 PV 132 jJ
100 qJ AL ! 133 bA [ #2,dan0%
101 WWé 0%=44:en10%=LEN(STR$ (ane0%) }-1 134 zp INPUT #2,les03
102 Rz GOSUB Eingabe 135 B7 DIM enf0$(aned%)
103 6uéd WEND 136 82 DIM das0$(mad0%,ane0%)
104 uw GOSUB lLeerz 137 az lav0%=1 TO ane(%
105 E1 $) 138 j86 LINE INPUT #2,enf03$(1lav0%)
106 Gy as Eingabefeld Nummer”+STR$(lav0%)+" n 139 Fv4 NEXT lav0%
107 J8 Listing. Dateiverwaltung mit »AmigaDat«
108 18 kein Problem mehr. Bitte mit dem Checksummer
109 Kq (Ausgabe 7/88, Seite 58) eingeben. (Fortsetzung)

graunschweid [ 203

3300 s 9
\te galzdahlum
1 e[eleten 0531-53055

5230 Kriftel i
erhachﬁ“.
2 221'010“ 061 a-41011 jesbaden
Franktor WiESSa ey

.AB6 %
?l‘hr?k:\a'ﬁ:rd\eim \Eﬂemege

Monitar 1084 ... s o
AMIGA 500 + Monitor 1084 .
AMIGA 2000 mit 3,5" Laufwerk,
1 MB ohne Monitor ................... 1980,-
AMIGA 2000, Monitor 1084, PC/XT-Karte,
51/4" Laufwerk .. ... .. ... ...
PC/ XT Karte +5 1/4" LW f. AMIGA 2000

2480
Original COMMODORE Zubehir f. 500er

AMIGA 2000 komplett
mit Monitor 1084

Externes 3,5" Lautwerk A 1010, 880 KB . ... 299,-
HF - ModulatorA520 ......... i R
RAM - Erweiterung, 512 KB, int. m. Uhr .. .. 368,-

Original COMMODORE Zubehir f. 2000er

Festplatte 20 MB inkl. SCSI-Controller . . . .. 968, -
Internes 3,5" Laufwerk, 880KB ........... 298,-
Speichererweiterung A 2058, 2 MB,
aufriistbarbis8MB . .................. 1298,-
Speichererw. A 2058, m. 8 MB bestiickt ... 5100,-
AMIGA 500 mit Mouse und

AMIGA - Mouse .
w1198, 1

AMIGA Software zu Superpreisen a. Lager
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AMIGA POWER-PACK

, chip, Chip “‘_'"a \ —
wirwollen € o
preisgunstiosten

jetzt auch in Frankfurt/ Kriftel !

Computer
CashCarry

Festplatten Diskettenkisten
FILEGARDZOMB : coeu sovmmms s w2 25 HIF100/SHEEK v oy v s w 14,80
B2 HIFBY SHICK: =2 v v sis dnands oo bt 11,80
3,5'fiir 80 Stiick ................. 14,80

B TUEAD SHICK ..o viveemiome o s immraiae

Superleistung fiir wenig Geld !

drucker Commodore MPS

14" Multisync Quadram .. . ...
14" Multisyne NECIL .. ... ... ...
14" Multisync GS . .. . ..

AMIGA 500 Inklusive
A 1010

3.5 NN2DD:AQ:SHIEK s ooonvi s v smsing o
5,25" NN 2D 10 Stiick

Original Commodore Disketten
3.5 20D TOSHICK., tors sonommarsis vorer sssonganmss
5,25"2D 10 Stiick .

Drucker
Farbdrucker COMMODORE 1500 C

inklusive Traktor ................... .. 598,-

NEC P 2200 inkl. 2000 Blatt Papier ... .. ... 936,-

Nakajima AR 40, 9 Nadeln, 180 Zeich./Sek.,

Traktor, 4 KB Pufferspeicher ............. 538,-

STAR LG s i s v siscoasensess & 588,- | | Der Versand enviTher Nachnahme oder VoraiSkesse per Ver-
chinur heck zuzuglich Vi dkost

EPSONLX 800 ... 658,- | | Wihg Wir versenden sofort ach Engang e Besteiung a

NECPBPIUS ... ..o auf Anfrage rLagelr E[aélﬂgth\ll'.EIGL h:ur in Ausnahn:efauen ka\xn ens u :

NEC P7 PlUS ................... auf Anfrage nerstelierbedingten Lig: erengpa'sse:j ammen. ir bitten um lhr

Druckerkabel Centronics .. .. . .. 19,80 111y | [LLErenene. Alle Angehote eibletbend
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140 wS
141 186
142 3M8
143 056
144 K04
145 Cx
146 KD
147 v
148 IN
149 KJ
150 ow
151 r8
152 Ei
153 Gf
154 1U6
155 Ri
156 SL4
157 Co
158 jd
159 FF
160 1C2
161 1s4
162 KW
163 US6
164 KK
165 bU4
166 95

167 EM
168 9U
169 uob
170 QQ
171 haéd
172 aC
173 On
174 Tt
175 VU
176 De
177 P36
178 sY4
179 25
180 L16
181 jJH8
182 1i6
183 xd4
184 pa
185 9T
186 w0
187 hh
188 nio
189 he2
190 NA
191 wwh

192 XL2
193 mP
194 IP4
195 bh
196 6d6
197 dP
198 ss
199 924
200 5b
201 4g
202 OM
203 Nk
204 J9
205 2g6
206 uj
207 of
208 vR
209 WW
210 9f
211 Pd
212 VC4
213 70
214 Fe
215 pLé
216 Dp
217 RK4
218 bK
219 ie

.FOR lav0%=1 TO lanO%

FOR lavi%=1 TO ane0%
LINE INPUT #2,das0$(1lav0%,lavi%)

NEXT lavig
NEXT lav0¥%
CLOSE 2
tem0$="In Ordnung, die Datei ist eingelesen!”
GOSUB Qk:GOSUB LetzteSpeicherung:GOSUB Eingabefelder
dan0%=1
GOSUB Daten:GOSUB Datensatznummer
GOSUB Laufendenummer:GOSUB Frei
MENU 1,2,0:MENU 1,3,1:MENU 2,1,0:MENU 2,2,1
MENU 3,1,1:MENU 3,2,1:MENU 3,3,1:MENU 5,1,1:MENU 5,2,1
IF lan0%>1 THEN

MENU 4,1,1:MENU 4,4,1:MENU 4,5,1

MENU 5,3,1:MENU 5,4,1
END IF
IF dan0%< lan0% THEN MENU 4,2,1
GOSUB Ein
GOTO Menuauswahl

DateiSichern:

GOSUB Aus
IF daf0%=0 THEN

GOSUB Hinweis

GOTO Menuauswahl
END IF
tem0$="Schiebe die Datendiskette zum Schreiben ins Lauf
werk!”
GOSUB StopOk
IF maf0%=0 THEN

GOSUB Ein

GOTO Menuauswanl
END IF
GOSUB Datum
OPEN dan0$ FOR OUTPUT AS #2
PRINT #2,ane0%:PRINT #2,mad0%:PRINT #2,dan0%
PRINT #2,1an0%:PRINT #2,frd0%:PRINT #2,les0$
FOR lav0%=1 TO ane0%

PRINT #2,enf0$(1av0%)
NEXT lav0%
FOR lav0%=1 TO lan0%

FOR lavi%=1 TO ane0%

PRINT #2,das0$(1lav0%,lavl®)

NEXT lavl%
NEXT lav0%
CLOSE 2
tem0$="In Ordnung, die Datei ist gesichert!”
GOSUB Ok:GOSUB LetzteSpeicherung:GOSUB Ein
GOTO Menuauswahl

Bearbeiten:
TIMER STOP
WHILE 1

ON MENU(1) GOTQ NeuerDatensatz,Eintraghendern,Datensatz
Loeschen

WEND
NeuerDatensatz:

GOSUB Aus
IF frd0%=0 THEN
tem0$="ACHTUNG - Alle Datensitze sind belegt!”
GOSUB Text:GOSUB Ok:GOSUB Ein
GOTO Menuauswahl
END IF
IF 1an0%>0 THEN GOSUB Datenausgabeloeschen
lan0%=1an0%+1:dan0%=1an0%: frd0%=Ffrd0%-1
GOSUB Datensatznummer:GOSUB Laufendenummer:GOSUB Frei
eif0%=0:1av0%=5
FOR lavli%=1 TO ane0%
tem0$=enf0$(lavig)+"2"
GOSUB Text
enl0%=50:crs0%=3+LEN(tem0$)
GOSUB Eingabe:GOSUB Leerzelle
das0$(dan0%,lavlg)=zvel$
LOCATE 1av0%,29:PRINT das0$(dan0%,lavi%)
lav0%=1av0%+1
NEXT lavi®
MENU 2,1,0:MENU 2,2,1:MENU 3,2,1:MENU 3,3,1
IF 1an0%>1 THEN
MENU 4,1,1:MENU 4,3,1:MENU 4,4,1
MENU 4,5,1:MENU 5,3,1:MENU 5,4,1
END IF
MENU 4,2,0:MENU 5,1,1:MENU 5,2,1
GOSUB Ein

220 Ff0 REM GOTO Menuauswahl

221 xb4
222 7F
223 aa
224 V2
225 nu4
226 8e
227 XX

228 G5
229 Vo
230 wP
231 fgb
232 X5
233 Co4
234 02
235 BN
236 0D
237 0d
238 Pv
239 yx
240 vi
241 V0
242 5z
243 bb
244 pe2
245 TE4
246 Kx
247 Ve
248 Rm
249 C66
250 ii
251 zsé
252 3E
253 aP
254 216
255 Yy8
256 nyA
257 Ev8
258 Agb
259 704
260 UE
261 Br
262 4n
263 BB
264 Cs
265 66
266 TO
267 C5
268 IQ

269 yL

270 qKé

271 JC4
272 7Q
273 W16

274 MF4
275 5m
276 85
271 Y,
278 AA
279 8s0
280 A52
281 qd
282 rht4

283 Qo2
284 f4
285 1s4
286 6¢
287 Ue
288 E3
289 T2
290 en

291 r8é
292 V3
293 Aya

tem0$="Weiteren Datensatz eingeben?”
GOSUB StopOk
IF maf0%=1 THEN NeuerDatensatz ELSE GOTO Menuauswahl

Eintraghendern:

GOSUB Aus
zweld=""
tem0§="Von welchen Eingabefeld soll etwas gedndert werd
en?”
GOSUB Text
eif0g=1
WHILE VAL(zwel$)<1 OR VAL(zwel$) > ane0%

ers0%=54:enl0%=LEN(STR${ane0%) ) -1

GOSUB Eingabe
WEND
GOSUB Leerzeile
lav0%=VAL(zwel$) : tem0$=enf0$(1lav0%)+"2"
GOSUB Text
e1f0%=0:en10%=50:crs0%=3+LEN(tem0$)
GOSUB Eingabe:GOSUB Leerzeile
das0$(dan0%,1av0%) =zwel$
LOCATE 4+1av0%,29:PRINT SPACE$(50)
LOCATE 4+lav0%,29:PRINT dasO$(dan0%,lav0%)
GOSUB Ein
GOTO Menuauswahl

Datensatzloeschen:

GOSUB Aus
tem0$="Soll der Datensatz wirklich geldscht werden?”
GOSUB StopOk
IF maf0%=0 THEN
GOSUB Ein
GOTC Menuauswahl
END IF
GOSUB Datenausgabeloeschen
IF dan0%< >1an0% OR dan0%=1 THEN
FOR lav0%=dan0% TO lan0%
FOR lavi%=1 TO ane0%
das0$(1av0%,lavl%)=das0$(1lav0%+1,1lavis)
NEXT lavif
NEXT lav0%
END IF
dan0%=dan0%-1
IF dan0%<1 AND 1an0%>1 THEN dan0%=1
IF dan0%<1 AND lan0%=1 THEN dan0%=0
lan0%=1an0%-1
IF lan0%<1 THEN lan0%=0
frd0f=Frd0%+1
tem0$="In Ordnung, der Datensatz ist gelSscht!”
GOSUB Ok:GOSUB Daten:GOSUB Datensatznummer
GOSUB Lauf'endenummer:GOSUB Frei
IF lan0%<1 THEN
MENU 2,2,0:MENU 3,2,0:MENU 3,3,0:MENU 5,1,0:MENU 5,2,
0
END IF
IF lan0% <2 THEN
MENU 4,1,0:MENU 4,4,0:MENU 4,5,0:MENU 5,3,0:MENU 5,4
0
END IF
IF dan0%=1an0% THEN MENU 4,2,0
IF dan0%=1 THEN MENU 4,3,0
GOSUB Ein
GOTO Menuauswahl

]

Verarbeiten:
TIMER STOP
WHILE 1

ON MENU(1) GOTO GezieltBlaettern,Vorblaettern,Zurueckbl
aettern,EintragSuchen,DateiOrdnen

WEND
GezieltBlaettern:

GOSUB Aus
zwel$=""
tem0$="Zu welchen Datensatz soll gebldttert werden?”
GOSUB Text
eif0%=1
WHILE VAL(zwel$) <1 OR VAL(zwel$)>1an0% OR VAL(zwel$)=
dan0%
ers0%=47:en10%=LEN(STR$(1an0%))-1
GOSUB Eingabe
WEND

Listing. Dateiverwaltung mit »AmigaDat«
kein Problem mehr. Bitte mit dem Checksummer
(Ausgabe 7/88, Seite 58) eingeben.
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GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00-13.00 Uhr

geoffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059

Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord -

B54 Richtung Steinfurt /Gronau — Abfahrt Altenberge/ Laer -
Laer letzte Strafle vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-

Ein Preisvergleich lohnt sich!

hospital’”) — neben der Post (ca. 10 Automin. ab Miinster/Al).

ernst mathes — seit O Jahren ein Begriff fiir preisbewuBte Kéufer!
Fordern Sie unsere aktuelle Gesamtpreisliste an, die

wir Thnen gern kostenlos und postwendend zusenden.

PLANTRON

PLANTRON PT-386 HT/2 Compuler (neue
Ausfithrung), 1 MB RAM (Taki 16 MHz),
Monochrom-Grafikkarte, Centronics- und
serielle Schnittstelle, groBie dt. Tastatur mit ei-
nem Floppy 1.2 MB nur 5198~
Die neuen Modelle im Tower-Gehiuse:
PLANTRON PT-XT TOWER-Compu-
It'r. 256 K RAM (Takt 4.77/8 MHz), Mono-
chrom-Grafikkarte, zwei Centronics- und eine
serielle Schnitistelle, grofie deutsche Tastatur
ein Floppy 360 K 1665~
® mit 64 MB Festplatte 2425,
NEU: PLANTRON PT-286 AT TOWER-
) 640 K RAM (Takt 8/10 MHz),
: fikkarte, Centronics- und se-
chnittstelle, grofe di. Tastatur mit ei-

nem 5" Floppy 1.2 MB, einem 3/, Floppy
720 K und 64 MB Festplatte 3789,-
MS-DOS 3.3 deutsch 210~

ACORN

NEU: ACORN Archimedes-Serie (Testbericht
in CHIP 8/88) auf Anfrage.

VICT=R
VICKI 640 K RAM, CPU 8088-2 (Takifre-

quenz 4.77 MHz/7.16 MHz), mit 12" -Mono-
chrom- Vlnnnor \rl\ DOS 3.2, BASIC

® mit zwei 5 yppies a 360 K 1745~
® mit einem 5.. Floppy 360 K
und 20 MB Platte 2360~

Iandon

TANDON-Computer auf Anfrage.

€5 Schneider

SCHNEIDER EURO-PC, 512 K RAM,
CPU 8088-1, ein 32" Floppy 720 K, di.
Tastatur

® mit Monochrom-Monitor MM 12 1198~
® mit Farbmonitor CM 14 1675~
Weitere Schneider-Computer auf Anfrage.

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Portable, 512 K RAM, Su-
pertwist-LCD-Bildschirm, ein Floppy 720 K,

Centronics-  und  RS-232-C-Schnittstelle,
Akku-Betrieb 1895~
TOSHIBA T 3100/20 Portable 6498,
Systemkit mit Handbiichern 125~

Weitere TOSHIBA-Computer und -Drucker
auf Anfrage.

Cz Commodore

MMODORE PC 10-111, 640 K RAM, zwei
“-Floppies, Centronics- und RS232C-
Schnittstelle, dt. Tastatur, MS-DOS 3.21 und
BASIC, inkl. 12 Monochrom-Mon, 1665~
Weitere COMMODORE-Computer zu in-
teressanten Preisen auf Anfrage.

AMSTRAD PC 1640, CPU 8086, 640 K RAM,
Grafikkarte, inkl. Monochrom-Monitor
1689~

® mit zwei Floppies 4 360 K
AMSTRAD PPC 512 Portable

® mit einem 3% Floppy 720 K
® mit zwei 32" Floppies 4 720 K E
Weitere AMSTRAD-Computer auf Anfrage.

)k ATARI

ATARI-ST/MEGA-ST Serie weil unter den
unverbindlich empfohlenen Verkaufspreisen
von ATARL

ATARI PC-Serie aul Anfrage.

ZEMITH | SEIKOSHA

Komplettpaket: ZENITH eaZy PC, 512 K
RAM, CPU B8088-kompatibel (7.16 MHz),
IBM-kompatibel, MS-DOS 3.2, GW-BASIC,
Monochrom-Monitor incl. SEIKOSHA 24-
Nadel-Matrix-Drucker SL-80 IP und Druk-
kerkabel

® mit zwei 32" Floppies 2 720 K

® mit einem 35" Floppy 720 K und

20 MB Festplatte

comraa

NEU: COMPAQ 386/25-110, 1 MB RAM,
ein 5% "-Floppy 1,2 MB und 110 MB Fest-
platte 15798~
Weitere COMPAQ-Computer auf Anfrage.

&3 Seagate
SE E ST 225, 20 MB Festplatte 449~

8R, 30 MB Festplatte 475~
Weitere SE '\l'u\l E-Platten auf Anfrage.

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner (16 Graustufen)
komplett mit Handy Reader fiir IBM-komp.

2048~

2548~

Rechner 679~
DFI Handy Scanner HS 2000
(105 mm Scanbreite) 468 ~

Fordern Sie biite kostenlos die aktuelle Preisliste iiber unser gesamtes Lieferprogramm an, oder
besuchen Sie uns. Selbstverstindlich kiinnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuziiglich Ver-
sandselbstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vollen Lieferum-
fang, wie vom Hersteller angeboten, soweit nicht ausdriicklich anders erwiihnt. Soweit in dieser
Anzeige keine lingere Garantiezeit angegeben ist, gewahren wir 7 Monate Garantie!

Das Angebot ist freibleibend. Lieferméglichkeiten vorbehalten. Bei groBer Nachfrage ist nichtim-
mer jeder Artikel sofort lieferbar. Bei neuen Produkten kinnen withrend der Einfiihrungsphase

Lieferzeiten auftreten. = Preise giiltig ab 21.11.88.

MICROCOMPUTER-VERSAND

G
m
b
H

PohlstraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059

NEC

NEC P2200 Pinwriter 24-Nadel-Drucker,
incl. dentschem Handbuch nur 798~
NEC P 2200 Pinwriter mit englischem, ohne
deutsches Handbuch nur 750~
Die neuen NEC-Matrix-Drucker und NEC
Monitore zu interessanten Preisen au
frage.

OKIDATA

NEU

JKI Microline 320 Matrix-Dr.

999 -
DKI Microline 321 Matrix-Dr. 12!

Weitere OKI Microline-Drucker zu interessan-
ten Preisen.

OLIVETTI DM 105 Farb-Drucker 549~
OLIVETTI-Computer auf Anfrage.
EPSON LX 800 Matrix-Drucker 495~
EPSON LQ 500 24-Nadel-Drucker 798~
EPSON LQ 850 24-Nadel-Drucker 1389~
EPSON LQ 1050 Matrix-Drucker 1789~
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker 1689~
: EPSON FX 850 Matrix-Dr. 1045~
SON FX 1050 Matrix-Dr. 1328~
EP: GQ 3500 Laserdrucker 3789~

Weitere EPSON-Drucker und EPSON-PCs
auf Anfrage.

brother

BROTHER-Drucker zu interessanten Preisen
auf Anfrage.

= CITIZEN

== COMPUTER DRUCKER

C IT[I]-\ Matrix-Drucker 120 D 395~
T \ Matrix-Drucker LSP 100 485~
\ 24-Nadel-Drucker HQP 40 999~
Matrix-Drucker MSP 40 815~

\ Matrix-Drucker MSP 45 1048~

EN Matrix-Drucker MSP 50 1098~
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 55 1289~

Panasonic

PANASONIC-Drucker auf Anfrage. Die neu-
en Modelle sind voraussichtlich in Kiirze lie-
ferbar.

1L o
sc@ilr
STAR LC 10 Matrix-Drucker nur 589~
STAR LC10 COLOR nur 698~
NEU: STAR LC 24-10 Matrix-Drucker
(24 Nadeln) nur 889~
Auf alle STAR-Drucker gewiihren wir 12
Monate Garantie. Die Preise versichen sich
selbstverstdndlich mit dentschem Handbuch.
Weitere STAR-Drucker auf Anfrage.

«BLEKE

JUKI 6200 Typenraddrucker nur 998 -
Weitere JUKI-Drucker auf Anfrage.

SEIKOSHA

SEIKOSHA SL-80 IP 24-Nadel-Matrix-
Drucker nur 775~
SEIKOSHA SL-80 VC 24-Nadel-Matrix-
Drucker fiir C64 nur 598.-
Preise incl. deutschem Handbuch.

FUJITSU

l UJITSU DL 3300 Matrix-Drucker 1648~
SU DL 3400 Matrix-Drucker 1748~
Weitere FUJITSU-Drucker auf Anfrage.

MANNESMANN

MANNESMANN-Drucker auf Anfrage.

7 Monate Garantie
auf alle Gerite!

Wir sind seit Jahren bekannt

fiir:

® Markenprodukte zu
giinstigen Preisen

® herstellerunabhiingige
Beratung

® grolie Auswahl

® guten Service (auch nach
der Garantiezeit)

® tiglichen Versand
® gute Lieferbereitschaft
® stindige Qualititskontrollen

Bitte einsenden an:

Absender:

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohistr. 28, 4419 Laer

AMIGA 12/88

() Ich bitte um Zusendung lhrer kosten-
losen Preisliste

( ) Ich bitte um Zusendung von INFO-
Material iiber folgende Produkte:




PROGRAMM DES MONATS

294 yO
295 W3
296 t6
297 uU
298 T5
299 TA
300 Ne
301 HU
302 3x
303 zZ
304 qt2
305 5C4
306 8q
307 w7
308 ts
309 dK
310 Xm
311 C6
332 11
313 J22
314 EL4
315 N7
316 56
317 21
318 Ea
319 ZIm
320 LF
321 v
322 oj2
323 NU4
324 iE
325 hF

326 of
327 5B
328 Wz
329 BB6
330 7f
331 ma4
332 ac
333 4t
334 8u
335 2o
336 TH
337 oW
338 iD
339 Ws
340 sU6
341 Y8
342 jg
343 8ré4
344 jf6
345 V04
346 516
347 x48

348 VpA
349 en
350 ZY
351 rF
352 DL
353 8T
354 M3C
355 00
356 AN
357 IX
358 xr
359 TT
360 kdA
361 le8
362 506
363 yY
364 YY
365 ru2
366 4B4
367 Pv
368 Tx
369 XM
370 ms
371 Dg
372 DI6
373 oM

GOSUB Leerzeile

dan0%=VAL(zwel$)

GOSUB Datenausgabeloeschen:GOSUB Daten

GOSUB Datensatznummer

IF dan0%<1lan0% THEN MENU 4,2,1

IF dan0%=1an0% THEN MENU 4,2,0

IF dan0%>1 THEN MENU 4,3,1

IF dan0%=1 THEN MENU 4,3,0

GOSUB Ein

GOTO Menuauswahl

Vorblaettern:

GOSUB Aus

dan0%=dan0%+1

GOSUE Datenausgabeloeschen

GOSUB Daten:GOSUB Datensatznummer

IF danO%=1an0% THEN MENU 4,2,0

IF danO%>1 THEN MENU 4,3,1

GOSUB Ein

GOTO Menuauswahl

Zurueckblaettern:

GOSUB Aus

dan0%=dan0%-1

GOSUB DatenausgabeLoeschen

GOSUB Daten:GOSUB Datensatznummer

IF 1an0%>1 THEN MENU 4,2,1

IF dan0%=1 THEN MENU 4,3,0

GOSUB Ein

GOTO Menuauswahl

EintragSuchen:

GOSUB Aus

zwel$=""

tem0$="Von welchen Eingabefeld soll etwas gesucht werde

n?”

GOSUB Text

eif(0%=1

WHILE VAL(zwel$)<1 OR VAL(zwel$) > ane0%
crs0%=53:enl0%=LEN(STR$(ane0%) )-1
GOSUB Eingabe

WEND

GOSUB Leerzeile

lav2%=VAL(zwel$)

tem0$="Was suchen? - * Erlaubt!”

GOSUB Text

ers0%=27:eif0%=0:enl0%=50

GOSUB Eingabe:GOSUB Leerzeile

suv0$=zwel}

IF RIGHT$(suv0$,1)="%" THEN
lang=LEN(suv0$)-1
suv0$=LEFT$(suv0$, lang)
flag=1

ELSE
flag=0

END IF
FOR lav3%=1 TO 1lanO%

IF (flag=1 AND LEFT$(das0%(lav3%,lav2%),LEN(suv0§))
=suv0$) OR (flag=0 AND das0$(lav3%,lav2)=suv0$) THE
N
dan0%=1av3%
GOSUB DatenausgabeLoeschen
GOSUB Daten:GOSUB Datensatznummer
tem0$="50l1 nach weiteren Daten gesucht werden?”
GOSUB StopOk
IF maf0%=0 THEN
IF dan0%=1an0% THEN MENU 4,2,0
IF dan0%<1an0% THEN MENU 4,2,1
IF dan0%=1 THEN MENU 4,3,0
IF dan0%>1 THEN MENU 4,3,1
GOSUB Ein
GOTO Menuauswahl
END IF
END IF
NEXT lav3®
GOSUB Meldung0
GOTO Menuauswahl
DateiOrdnen:

GOSUB Aus

zwel$=""

tem0$="Nach welchen Eingabefeld soll geordnet werden?”

GOSUB Text

eif0%=1

WHILE VAL(2zwel$) <1 OR VAL(zwel$)>ane0%
crs0%=49:en10%=LEN(STR$(ane0%) )-1
GOSUB Eingabe

374 TH& WEND

375 HI GOSUB Leerzeile

376 b0 1av0%=VAL(zwel$)

377 pM FOR lavi%=1 TO lan0%

378 9B6 FOR lav2%=1 TO lan0%-1

379 278 IF das0$(lav2%,1lav0%) >das03(1lav2%+1,1av0%) THEN

380 h9A FOR lav3%=1 TO ane0%

381 G9C SWAP das0$(lav2%,lav3%),das0$(lavag+1,1av3g)

382 P8A NEXT lav3%

383 708 END IF

384 M46 NEXT lav2%

385 Iz4 NEXT lavi®

386 CO tem0$="In Ordnung, die Datei ist geordnet!”

387 ka GOSUB Ok

388 AF. dan0%=1

389 GR GOSUB Datenausgabeloeschen

390 DC GOSUB Daten:GOSUB Datensatznummer

391 zB MENU 4,2,1:MENU 4,3,0

392 VP GOSUB Ein

393 11 GOTC Menuauswahl

394 Vs0 Drucker:

395 1w2  TIMER STOP

396 hU  WHILE 1

397 9j4 ON MENU(1) GOTO EinzelnMit,EinzelnOhne,ListeMit,ListeOh

ne

398 rf2  WEND

39 X EinzelnMit:

400 eF4 GOSUB Meldungl

401 uF IF maf0%=0 THEN

402 26 GOSUB Ein

403 BB GOTO Menuauswahl

404 SL4 END IF

405 uJ FOR lav0%=1 TO aneQ%

406 gE6 LPRINT TAB(2);enf0%(1av0%);”: ";TAB(29);das0$(dan0%,1a
vO%)

407 ZF4 NEXT lav0%

408 hR LPRINT:LPRINT

409 sU GOSUB Meldung2

410 II GOTO Menuauswahl

411 QM2  EinzelnOhne:

412 qR4 GOSUB Meldungl

413 6R IF maf0%=0 THEN

414 116 GOSUB Ein

415 NN GOTO Menuauswahl

416 eX4 END IF

417 6V FOR lav0%=1 TO ane0%

418 eqb LPRINT TAB(2);das0$(dan0%,1av0%)

419 1R4 NEXT lav0%

420 td LPRINT:LPRINT

421 4g GOSUB Meldung2

422 WU GOTO Menuauswahl

423 5t2  ListeMit:

424 244 GOSUB Meldungl

425 1d IF maf0%=0 THEN

426 3x6 GOSUB Ein

427 ZZ GOTO Menuauswahl

428 qi4 END IF

429 b7 FOR lav0%=1 TO lan0%

430 Nné FOR lavi%=1 TO ane0%

431 2n8 LPRINT TAB(2);enf03(lavl%);”: ”;TAB(29);das0$(1av0%,

lavig)

432 3k6 NEXT lavl%

433 6q LPRINT:LPRINT

434 0gé NEXT lav0%

435 Iu GOSUB Meldung2

436 ii GOTO Menuauswanl

437 vf2  ListeOhne:

438 Gré GOSUB Meldungl

439 Wr IF maf0%=0 THEN

440 HB6 GOSUB Ein

441 nn GOTO Menuauswahl

442 4xd END IF

443 pL FOR lav0%=1 TO 1an0%

444 b16 FOR lavl%=1 TO ane0%

445 x18 LPRINT TAB(2);das0$(1av0%,lavi%)

446 Hy6 NEXT lavlg

447 ¥b LPRINT:LPRINT

448 Eud NEXT lav0%

449 W8 GOSUB Meldung2

450 ww GOTO Menuauswahl

451 xy0 ProgrammDienst:

452 wr2  TIMER STOP

453 cP WHILE 1

42
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PROGRAMM DES MONATS

454 Thé ON MENU(1) GOTO VerfasserlInfo,ProgNeustart,ProgBeenden 482 xré GOSUB Ein
455 ma2  WEND 483 TT GOTO Menuauswahl
456 UH VerfasserInfo: 484 kd4 END IF
457 ET4 tem0$="" 485 Ox GOTO Vorbereitung
458 Yf GOSUB Aus 486 082 ProgBeenden:
459 es IF ane0%>0 THEN GOSUB AusgabebereichlLoeschen 487 184 GOSUB Aus
460 01 COLOR 3,0:LOCATE 6,26:PRINT "AmigaDat - Dateiverwaltung 488 32
" 489 QY GOSUB StopQOk
461 yK LOCATE 7,26:PRINT "—---ocmmmmmcmmmmcmm e ul 490 Lg IF maf0%=0 THEN
462 yG LOCATE 8,27:PRINT "Ein Anwendungs-Programm von” 491 606 GOSUB Ein
463 V8 LOCATE 9,29:PRINT "Norbert, Bobby Wittmann” 492 ce GOTO Menuauswahl
464 Cw LOCATE 10,31:PRINT “Klausener Winkel 027 493 tméd END IF
465 X2 LOCATE 11,22:PRINT "8500 N"ue$”rnberg 30 - Laufamhelz ( 494 td SYSTEM
s T ) 495 uJQ Fehler:
466 kg LOCATE 13,33:PRINT “Vielen Dank an: 496 002
467 dX LOCATE 14,9:PRINT "ANUBIS, Tom & Lily, Clif & Pam (f"ue rt bzw. gelesen werden!”
$"r Dolch), Dave (f"ue$’r Drucker),” 497 11
468 Sp LOCATE 15,16:PRINT “Mario (f"ue$”r Drucker), Kirow dem nler!”
Siberian Husky und” 498 up
469 3a LOCATE 16,25:PRINT "Hoddl (f"ue$”r Computer und Dolch)! 499 2r
470 4Z LOCATE 18,18:PRINT “F"ue$”r BOBA FETT und allen anderen 500 3J
Unsterblichen” icht verf"+ue$+"gbar!”
471 Me COLOR 1,0 501 p9
472 fs GOSUB Ok:GOSUB AusgabebereichLoeschen esch"™+ued+"tzt!”
473 Jo IF ane0%>0 THEN GOSUB Eingabefelder 502 Kw
474 Ig IF lan0%>0 THEN GOSUB Daten bald wie mdglich neu starten!”
475 qk GOSUB Ein 503 09 GOSUB 0k:GOSUB Ein
476 MM GOTO Menuauswahl 504 dA RESUME Menuauswahl
477 dG2  ProgNeustart: 505 1p0 Datum:
478 sz4 GOSUB Aus 506 Iu2
479 N6 EEM(JS: Soll das Programm wirklich neu gestartet werden? Llstlng Dateiverwaltung mit »AmigaDat«
480 HP GOSUB StopOk
481 CX IF maf0%=0 THEN

kein Problem mehr. Bitte mit dem Checksummer
(Ausgabe 7/88, Seite 58) eingeben. (Fortsetzung)

tem0$="Scll das Programm wirklich beendet werden?”

IF ERR=53 THEN tem0$="FEHLER - Datei konnte nicht gesiche
IF ERR=57 THEN temO$="FEHLER - Ger#ite Ein- bzw. Ausgabefe

IF ERR=61 THEN tem03$="FEHLER - Datendiskette ist voll!"”
IF ERR=64 THEN tem0$="FEHLER - Ung"+ue$+“"1tiger Dateiname

IF ERR=68 THEN tem0$="FEHLER - Angesprochenes Gerdt ist n
IF ERR=70 THEN tem0$="FEHLER - Datendiskette ist schreibg

IF ERR=0 THEN tem0$="ACHTUNG - Systemfehler, Programm so

zwd0$=MID$ (DATES,4,2) : 2wd1$=LEFT$(DATES, 2)

Profilaufwerke fiir lnren AMIGA!

2 Jahre Garantie, 14 Tage Umtauschrecht, professionelle
Leiterplatten, fast alle ICs gesockelt, Bedienungsanleitung,
auf Wunsch vollstandiges Manual mit allen Daten
zu den Laufwerken lieferbar, 2tagiger Liefer-Rhythmus.

Fir alle Laufwerke gilt:
- voll kompatibel zur vorhandenen Soft- und Hardware,
- komplett anschluBfertig,
- amigafarbenes Metallgehduse,
abschaltbar (intelligente Abschaltung),
Kapazitat 880 KB,
korrekte LED-Ansteuerung,
erkennen Disk-Change,
kein separates Netzteil ndtig (Stromversorgung iiber AMIGA)
an alle AMIGA-Modelle anschlieBbar.

Fur unsere 5.25 "-Laufwerke gilt zusétzlich:
- TEAC-Laufwerke auf Wunsch umschaltbar 40/80 Tracks

Alle Laufwerke sind auch mit Busdurchflihrung lieferbar und sind
dann mit einer automatischen Laufwerkserkennung ausgestattet,
so daB beim AnschluB eines weiteren Laufwerkes an unser Lauf-
werk das Fremdlaufwerk auf die nachsthdhere Laufwerksadresse
als unser Laufwerk gesetzt wird. Aufpreis: 25- DM

LI N |

SDN 3.5”-1037A 249 -

zusatzlich: - Superslimline, nur 254 mm hoch
= nur noch 5V Spannungsversorgung
- sehr niedriger Stromverbrauch

SDN 3.5” Digital - 1037A 289,

zusatzlich: - durchgefiihrter Bus bis df3: mit
automat. Laufwerkserkennung
- Digitale Trackanzeige mit
Helligkeitsregulierung

SDN 5.25”~-TEAC FD 55 FR 299,-

zusétzlich: - schwarze Frontblende
- unformatiert 1 MB Kapazitét

SDN 5.25”-NEC1157C  299-

zusétzlich: - helle Frontblende
- Diskettenauswurf durch Feder
- unformatiert 1,67 MB Kapazitét

SDN 5.25 "~ TEAC FD 55 GFR 309,-

zusétzlich: - helle Frontblende
- unformatiert 1,67 MB

SDN 5.25” Digital 339,-
zusdtzlich: - durchgeflihrter Bus bis df3: mit
automat. Laufwerkserkennung
- Digitale Trackanzeige mit
Helligkeitsregulierung

SONDERAKTION NUR SOLANGE VORRAT REICHT!
SDN 35" - 1036A 229

komplett anschluBfertig fir alle Amigas

SDN 3.5” intern 199,-

- fir Einbau in A2000

- komplett mit Einbauanleitung
und Montagematerial

- helle Frontblende

Rohlaufwerke

(unmodifiziert, ohne Gehéuse u. Kabel):

NEC 1036A 195,-
NEC 1037A 195~
NEC 1157C 229~
TEAC FD 55 FR 229~
TEAC FD 55 GFR 229~

Gehdause (NEC 1036, 1037) 19~

Gehduse (NEC1157, TEAC FD 55) 22~
AMIGA 2000&1084 2350~
XT-Karte 890,
NEC P2200 879~
NEC P6 1199~
Star LC10 649,~
Star LC10 Color 750,-
Mitsubishi EUM-1481A 1499~
NEC Multisync Il 1599,~
Festplatte 30 MB - 5.25" 849,
- fiir A2000 intern
Festplatte 20 MB - 3.5" 949~
- fiir A2000 intern
Festplatte 30 MB - 3.5 1049~
- fiir A2000 intern
Festplatte 30 MB 949,~
- fiir A500/1000 extern
OMTI-Controller 5520 179~
OMTI-Controller 5527 199,~
SCSI/ST 506-Controller 449~
ST 238 HD 30 MB 549,-
ST 225 HD 20 MB 529,-
SCSI-D5126 HD 25 MB 699,-
Bootselektor 19,~
Farbband NEC P6 17,
Farbband NEC P2200 17~

WIR FUHREN GUNSTIG
UND SCHNELL REPARATUREN AN ALLEN
AMIGA-MODELLEN AUS.

Stalter Computerbedarf - Gartenstr. 17 - 6670 St. Ingbert - Tel. 06894/35231
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PROGRAMM DES MONATS

507 4u
508 1x
509 ZB
510 k20
511 Ax2
512 oC
513 1g4
514 E72
515 fH
516 620
517 OF2
518 1K
519 0f0
520 G2
521 4r
522 m0
523 1k0
524 1T2
525 T4
526 gqS
527 UX0
528 Bg2
529 tV
530 T30
531 S02
532 5¢
533 ow
534 jb
535 KA
536 sj4
537 Dk
538 jv
539 w0
540 3C
541 £Y2
542 Mi
543 kvh
544 Tt
545 91
546 kd2
547 p0
548 V8
549 0Y4
550 oh2
551 ca
552 Qm
553 bd
554 HQ
555 EdO
556 2k2
557 1x
558 180
559 rQ2
560 00
561 6e0
562 f02
363 R3
564 vJO
565 AA2
566 1X
567 MG
568 FW
569 bV
570 dé
571 sy
572 ro
573 Yd
574 8ok
575 VX
576 vg
577 fH
578 G92
579 vU
580 gBO
581 g22
582 tW
583 72
584 07
585 Wn
586 xs
587 DK
588 97
589 bl

2wd2$=RIGHT$(DATES, 4 ) : akd0$=2wd0F+ "~ "+zwd1$+ "~ "+zwd2$
1es03=TIME$+"/ "+akd0$
RETURN

Uhrzeit:
LOCATE 2,69:PRINT TIMES$
IF 2wd0$ < >MID$(DATES,4,2) THEN

GOSUB Datum:GOSUB AktuellesDatum

END IF
RETURN

AktuellesDatum:
LOCATE 3,69:PRINT akd0$
RETURN

Aus:
MENU 1,0,0:MENU 2,0,0:MENU 3,0,0
MENU 4,0,0:MENU 5,0,0:MENU 6,0,0
RETURN

Ein:
MENU 1,0,1:MENU 2,0,1:MENU 3,0,1
MENU 4,0,1:MENU 5,0,1:MENU 6,0,1
RETURN

Text:
LOCATE 23,2:COLOR 3,0:PRINT tem0$:COLOR 1,0
RETURN

Eingabe:

zwe0$="":zwel$="":LOCATE 23,crs0%:PRINT “_*;
Warte:
2zwe0P=INKEY$
IF zweO$="" THEN Warte
IF zwe0$=CHR$(8) THEN
IF LEN(zwel$)=0 THEN Warte
crs0%=crs0%-1:LOCATE 23,crs0%:PRINT SPACE$(2);
LOCATE 23,crs0%:PRINT "_7;
zwel$=LEFT$(zwel$, LEN(zweld)-1)
GOTO Warte
END IF
IF 2weO$=CHR$(13) THEN
LOCATE 23,crs0%-LEN(zwel$)
PRINT SPACE$(LEN(zwel$)+1)
RETURN
END IF
IF LEN(zwel$)=enl0% THEN Warte
IF eif0%=1 THEN
IF 2zwe0$< "0" OR zwe0$> "9" THEN Warte
END IF
LOCATE 23,crs0%:PRINT zwe0$;
zwel$=zwelP+zwe0d:zwe0$=""
ers0%=crs0%+1:LOCATE 23,crs0%:PRINT “_";
GOTO Warte
Leerzeile:
LOCATE 23,2:PRINT SPACE$(77)
RETURN
DateinameAusgeben:
LOCATE 2,22:PRINT SPACE$(25):LOCATE 2,22:PRINT danO$
RETURN
Frei:
LOCATE 21,75:PRINT SPACE$(4):LOCATE 21,74:PRINT frd0%
RETURN
Ok:
WINDOW 1
GOSUB Text

LOCATE 23,76:PRINT "OK":LINE (588,174)-(626,184),3,b
MQUSE ON
Mauskontrolle(:
FOR schl=1 TO 300:NEXT schl
IF MOUSE(0) < >1 THEN Mauskontrolle0
IF MOUSE(2) <174 OR MOUSE(2) >184 THEN MauskontrolleQ
IF MOUSE(1)>588 AND MOUSE({1) <626 THEN
LINE (588,174)-(626,184),0,b
GOSUB Leerzeile
MOUSE OFF
RETURN
END IF
GOTO Mauskontrollel
StopOk:
GOSUB Text:LOCATE 23,69:PRINT “STOP"
LINE (540,174)-(578,184),3,b
LOCATE 23,76:PRINT "OK”
LINE (588,174)-(626,184),3,b
MOUSE ON
Mauskontrollel:
IF MOUSE(Q) < >1 THEN Mauskontrollel
IF MOUSE(2) <174 OR MOUSE(2) > 184 THEN Mauskontrollel
IF MOUSE(1)>540 AND MOUSE(1) <578 THEN

590 vV4 LINE (540,174)-(578,184),0,b

591 P5 LINE (588,174)-(626,184),0,b
592 mo GOSUB Leerzeile

593 Cx MOUSE OFF

594 DI naf0%=0

595 xZ RETURN

596 YR2 END IF
597 f£C IF MOUSE(1) >588 AND MOUSE(1) <626 THEN
598 3d4 LINE (540,174)-(578,184),0,b

599 XD LINE (588,174)-(626,184),0,b
600 uw GOSUB Leerzeile

601 K5 MOUSE OFF

602 OU mafQ%=1

603 5h RETURN

604 gZ2 END IF

605 Q0 GOTO Mauskontrollel

606 Np0 Eingabefelder:

607 £42 lav0%=5

608 Ff FOR lavl%=1 TO ane0%

609 G64 LOCATE 1av0%,2:PRINT USING "# # ”;lavl%;:PRINT ".”

610 Me LOCATE 1lav0%,6:COLOR 3,0:PRINT enf03(lavig)”:"
611 cu COLOR 1,0
612 s6 lav0%=1lav0%+1

613 yf2 NEXT lavi%

614 Gs RETURN

615 b50 Daten:

616 oD2  lav0%=5

617 Oo FOR lavl%=1 TO ane0%

618 jF4 LOCATE 1lav0%,29:PRINT das0$(dan0%,lavi®)
619 2D lav0%=1av0%+1

620 5m2  NEXT lavl®

621 Nz RETURN

622 h10 Datensatznummer:

623 Lb2 LOCATE 21,20:PRINT SPACE$(4):LOCATE 21,19:PRINT dan0%
624 Q2 RETURN

625 1J0 Laufendenummer:

626 dv2 LOCATE 21,47:PRINT SPACE3(4):LOCATE 21,46:PRINT lan0%
627 TS RETURN

628 kb0 LetzteSpeicherung:

629 NB2 LOCATE 3,22:PRINT les0$

630 W8  RETURN

631 T20 Datenausgabeloeschen:

632 4T2  1lav0%=5

633 ed FOR lavl%=1 TO aneQ%

634 vid LOCATE 1av0%,29:PRINT SPACES(50)

635 FT lav0%=1av0%+1

636 122 NEXT lavij

637 dF RETURN

638 mX0 MeldungO:

639 112  tem0$="Kein Eintrag gefunden!”

640 5d GOSUB Text:GOSUB Ok

641 zg  IF dan0%=1an0% THEN MENU 4,2,0

642 1d IF dan0%<1an0% THEN MENU 4,2,1

643 n0  IF dan0%=1 THEN MENU 4,3,0

644 VA IF dan0%>1 THEN MENU 4,3,1

645 al GOSUB Ein

646 m0  HETURN

647 210 Meldungl:

648 cj2  GOSUB Aus

649 1u tem0$="Ist der Drucker bereit?”

650 19 GOSUB StopOk

651 =T RETURN

652 8v0 Meldung2:

653 Xr2 tem0$="In Ordnung, die Daten wurden ausgedruckt!”
654 pa GOSUB Ok:GOSUB Ein

655 vX RETURN

656 6W0 Unterbrechung:

657 x22  RETURN

658 pJO Ausgabebereichloeschen:

659 Yu2  lavD%=5

660 YE FOR lavl%=1 TO 15

661 tgh LOCATE 1av0%,2:PRINT SPACE$(77):lav0%=1lav0%+1
662 182  NEXT lavig

663 3¢ RETURN

664 JHO Hinweis:

665 oY2 tem0$="HINWEIS - Zuerst einen Dateinamen festlegen!”
666 1m  GOSUB Ok:GOSUB Ein

667 75 RETURN

(C) 1988 M&T

Listing. Dateiverwaltung mit »AmigaDat«
kein Problem mehr. Bitte mit dem Checksummer
(Ausgabe 7/88, Seite 58) eingeben. (SchiuB)
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Denken ist gefragt!

Brettspiele sind sehr beliebt. Aber was tun, wenn ein Partner fehit?
Ganz einfach: Der Amiga ersetzt ihn und spielt mit lhnen Dame.
Und das natiirlich nach allen Regeln der Kunst.

as Basic-Programm
»Dame« arbeitet nach
genau denselben Re-

geln, die sonst auch glltig
sind. Da der Computer aber
selten etwas Ubersieht, ist es
nicht ganz einfach, gegen ihn
zu gewinnen. Aber am besten
probieren Sie es einfach aus.
Dazu starten Sie das Pro-
gramm durch einen Doppel-
klick auf das Icon (Bildsymbol).

Sie wieder als erstes lhren
Stein an. Nun klicken Sie auf
den zu schlagenden Stein.
Nach dem Zug suchen Sie den
nédchsten gegnerischen Stein
durch Anklicken aus. Dabei
miissen Sie lhren eigenen
Stein nicht bestimmen. Eine
elegantere Mdglichkeit aber ist
folgende: Indem Sie sofort
nach dem ersten Schlagen den
letzten zu schlagenden Stein

Bild. Das Spielfeld von »Dame« mit normalen Steinen und
einer Dame am oberen Bildschirmrand

Eine kleine Weile spater er-
scheint das Spielfeld (siehe
Bild) und zusétzlich ein kleines
Fenster, in dem Sie lhre Farbe
wahlen kénnen. Entscheiden
Sie sich fur WeiB, beginnen Sie
auch das folgende Spiel. Nach
dem Verschwinden des Fen-
sters geht es auch schon los.
Sie bewegen lhre Steine, in-
dem Sie zuerst den ausge-
suchten Stein und dann das zu
besetzende Feld anklicken.
Dies funktioniert jedoch nur,
wenn das Zielfeld leer ist. Wol-
len Sie einen gegnerischen
Stein schlagen, klicken Sie zu-
nachst lhren und dann den
gegnerischen Stein an. Dame
sorgt automatisch dafir, daB
lhr Stein auf dem leeren, da-
hinterliegenden  Feld  er-
scheint. Nat(rlich ist es auch
moglich,  Mehrfachspriinge
durchzufiihren. Dazu wéahlen
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anklicken, veranlassen Sie das
Programm automatisch, die
richtigen Ziige zu machen. Et-
was dauert das Ganze aber
dann schon.

Zug um Zug

Wenn |hr Spielzug beendet
ist, iberlegt der Computer, was
zu tun ist. Wahrend dieser Zeit
erscheint unter dem »Spiel-
brett« der Hinweis »Ich lberle-
ge ...«

Nach einem Mehrfachzug
kann es vorkommen, daB Sie
noch einmal mit der linken
Maustaste klicken missen, da-
mit der Computer das Denken
anfangt. Nach mehr oder min-
der langer Zeit zieht der Com-
puter mit dem fiir ihn besten
Stein. Danach sind wieder Sie
an der Reihe und der gesamte
Vorgang beginnt von vorne.

Die Punkte in den Pull-
Down-Menilis sind leicht zu
verstehen. Im linken mit dem
Namen »SPIEL«findet sich der
Menlpunkt »Wechseln«. Falls
Sie keine gute Mdglichkeit
mehr sehen, kénnen Sie hier-
mit etwas schummeln (was Sie
aber nicht zu oft tun sollten).
Der Computer Gbernimmt lhre
Steine und umgekehrt. Durch
wiederholtes Aufrufen dieses
Menlpunkts spielt der Compu-
ter gegen sich selbst. Mit
»Beenden« im selben Menu
verlassen Sie Dame.

Im zweiten Menl (»Farbe«)
kénnen Sie — je nach Ge-
schmack — grin-hellblaue
oder rot-rosa Karos flr das
Spielfeld aussuchen.

Zum SchluB eine kleine War-
nung: Falls Sie eine Dame be-
kommen, miissen Sie bei der
Bewegung etwas aufpassen.
Klicken Sie den Stein immer in
der grauen Flache an, sonst
kann es passieren, daB die Da-
me wieder ein normaler Stein
wird. Und nun noch viel SpaB
mit dem Programm.

Jorg Fritsch/rb

Programmname: Dame

Computer:

A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2

Sprache:

Amiga-Basic 1.2

Programm : Dame

=
o

M8 CLEAR,25000,15000

4):zugzahl=0

Y4  sts=12:stc=12

pe SCREEN 1,640,256,3,2
pH WINDOW 2, "Spielbrett
PALETTE 1,.47,.87,1!
PALETTE 2,.33,.47,0!
PALETTE 3,1!,11,11
PALETTE 4,0!,0!,0!
PALETTE 55.73.735.73
PALETTE 6,.53,.53,.53
WINDOW QUTPUT 2

MENU 1,0,1, "SPIEL®
MENU 1,1,1, "Wechsel”
MENU 1,2,1, "Information”
MENU 1,3,1, "Beenden”
MENU 2,0,1, "FARBEN"

MENU 2,1,1, "Rot”

MENU 2,2,0, “Gruen”
Spielfeld:
farbea=1:farbeb=2
sehrittx=50:schritty=25
FOR y=1 TO 8

FOR x=1 TO 4

12 01
13 3Q
14 nF
15 k2
16 ag
17 nA
18 61
19 QF
20 4t
21 yf
22 eb
23.1P
24 du
25 T2
26 Qn
27 M
28 oX
29 MK
30 ue
31 OM
32 Rw
33 bA
34 24
35 W2
36 Gy
37 BE
38 ze
39 vs
40 1Q
41 IG
42 Hr
43 GR
44 AS
45 22
46 tK
47 Us

NEXT x

NEXT y

GOTO beginn
warte:

GOTO warte
menuauswahl:
pulldown=MENU(0)
menupunkt=MENU(1)

pulld2:

0 REM AMIGA-SPIELBRETT (c) by J.Fritseh 5.87
DIM N$(24):DIM st$(12):DIM m$(24):DIM zugpunkt(24):DIM hzp(2

b0
OY DIM dai$(12):DIM dafe$(15):DIM damenp(15):DIM da$(15)
YO DIM xd(5),yd(5),dap(5),xdz$(5)

Dame V1.37,(0,0)-(400,230),16,1

LINE (begx,begy)-(schrittx,schritty),farbea,bf
sehrittx=schrittx+50:begx=begx+50
LINE (begx,begy)-(schrittx,schritty),farbeb,bf
sehrittx=schrittx+50:begx=begx+50

begy=begy+25:schritty=schritty+25:begx=0:schrittx=50
tausch=farbeb: farbeb=farbea: farbea=tausch

IF pulldown< >1 THEN GOTO pulld2
IF menupunkt=1 THEN GOTO wechsel

IF menupunkt=2 THEN GOTO info

IF menupunkt=3 THEN GOTO beenden

IF menupunkt=1 THEN GOTO red

Listing. »Dame«, das bekannte Strategiespiel als Amiga-
Version. Bitte mit dem Checksummer eingeben.
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48 29
49 3C
50 R3
51 Qe
52 1B
53 sg
54 YT
55 aB

56 ol
57 3n

58 Xu
59 h9
60 oF
61 Gx
62 bR
63 ¢S
64 aT
65 el
66 yP
67 55
68 70
69 57
70 LT
71 EV
72 uY
73 Pp
74 dn
75 Vu
76 uL
77 wb
78 Uu
79 Md
80 yJ
81 W
82 1e
83 RJ
84 AO
85 9r
86 Pa
87 im
88 Bi

89 19
90 Kd
91 Sm
92 uh

93 rC
94 w2

95 rC
96 pB
97 Jt
98 MB
99. 1u
100 Rj
101 JJ
102 t6
103 vy

104 T
105 Ag
106 L6
107 v3
108 qL2
109 hal
110 Mm
111 vO2
112 kd0
113 Yb
114 WV
1153
116 21
117 C1
118 xp

119 g8
120 4Q
121 iH

122 6V
123 vi
124 IR

125 hn
126 gr
127 ob
128 Wi
129 13
130 w2
131 i4
132 Co
133 dr

IF menupunkt=2 THEN GOTO green
beginn:

WINDOW 3,"FARBWAHL"
WINDOW OUTPUT 3

LINE (0,0)-(100,50),3,bf:LINE (100,0)-(200,50),4,bf
farbwahl:

GOSUB mousecheck

x=MOUSE(1) : y=MOUSE(2)

IF POINT(x,y)=3 THEN spielfarbe=3:richtung=-1:compf=4:er=1:a
mzug=1:GOTO einlesen

IF POINT(x,y)=4 THEN splelfarbe=4:richtung=1:compf=3:cr=-1:a
mzug=0:G0TO einlesen

GOTO farbwahl

einlesen:

(300,10)-(500,50),0,1

FOR y=1 TO 8

READ J:fe(x,y)=]

GOSUB stein

NEXT y,x

MOUSE ON

ON MENU GOSUB menuauswahl

MENU ON

spielbeginn:

GOSUB zaehlen

spielbeginni:

IF amzug=0 THEN GOTO computer

MENU ON

MOUSE ON

GOSUB mousecheck

IF dflag=1 THEN GOSUB mousecheck

x=MOUSE (1) : y=MOUSE(2)

IF dflag=1 THEN GOTO kontrolle

IF POINT(x,y)=spielfarbe+2 THEN dasp=1:GOTO spstein

IF POINT(x,y)=compf AND dasp=1 THEN GOTO spdamensch

IF POINT(x,y)=compf+2 AND dasp=1 THEN GOTO spdamensch

IF POINT(x,y)=2 AND dasp=1 THEN GOTO spdamenzug

IF POINT(x,y) < >splelfarbe AND speicher=0 THEN GOTO spielb
eginnl

IF POINT(x,y)=compf AND speicher=1 THEN GOTO vorberschlag
IF POINT(x,y)=compf+2 AND speicher=1 THEN GOTC vorberschlag
einstieg:

IF dflag=1 AND POINT(x,y)=spielfarbe THEN speicher=0:GOTO co
mputer

IF speicher=0 THEN GOTO spstein

IF POINT(x,y)=spielfarbe THEN speicher=0:dasp=0:G0T0 spstein

PX=X:py=y:X=X/50: x=INT(x)+1:y=y/25: y=INT (y)+1

IF dflag=1 THEN GOTO e2

IF y< >sy+richtung THEN GOTO spielbeginnl

&2

IF x=sx+l OR x=sx-1 AND speicher=1 THEN GOTO leerf

IF dflag=1 THEN speicher=0:GOTO computer

GOTO spielbeginni

vorberschlag:

¥2=y/25:y2=INT(y2)+1: x22=x/50: X22=INT(x22 )+1: x=8x: y=sy: ri=ri

chtung

herk=0:schlf=spielfarbe: flag=0:GOTO teil2

leerf:

MQUSE CFF

IF dflag=1 AND POINT(px,py)=3 THEN
dflag=0:speicher=0:G0T0 computer

END IF

IF dflag=1 AND POINT(px,py) < >2 THEN
dflag=0:amzug=0:speicher=0:G0T0 computer

END IF

IF POINT(px,py)=3 THEN speicher=0:G0TO spielbeginnl

IF POINT(px,py) < >2 THEN speicher=0:G0T0 spielbeginnl

IF fe(x,y)=0 THEN GOTO spzug

spstein:

speicher=1

SX=X:8y=y:8x=8%,/50:sx=INT(sx)+1: sy=sy/25:sy=INT(sy)+1:GOIO s

pielbeginnl

spzug:

speicher=0:zugzahl=zugzahl+l

fe(sx,sy)=0:sx=5x-1:5x=5x¥50: sx1=8%+50: sy=sy-1: sy=sy*25:5y1=

sy+25

GOSUB schliesen:fe(x,y)=spielfarbe:j=spielfarbe

GOSUB steinsprung

IF y=B OR y=1 THEN damenf=spielfarbe+2:fe(x,y)=damenf:GOSUB

zeichnedam

spelcher=0:dasp=0

GOTO computer

mousecheck:

IF MCUSE(0)=0 THEN mousecheck

IF ABS(x-MOUSE(1))>2 THEN MOUSE OFF:RETURN

IF ABS(y-MOUSE(2)) <3 THEN MOUSE OFF:RETURN

GOTO mousecheck

computer:

LOCATE 27,1:PRINT "Ich "CHR$(252) "berlege ...”"

134 17
135 16
136 6X
R f
138 tm
139 FK
140 f1
141 3v

142 W
143 20
144 Yt
145 Yg
146 Mu
147 yH

148 NN
149 W0
150 IK
151 G1
152 n3
153 11
154 PB
155 MV
156 JL

157 rw
158 7Q
159 P1

160 1g
161 dI

162 qm
163 ¢Z
164 kj
165 aX
166 ZE
167 yD
168 Vw
169 xJ
170 w0
171 cu
172 NX
173 Mr
174 Am
175 10
176 4s
AT T2
178 §§
179 r1

180 yv
181 Xo
182 9Q
183 k7
184 Ny
185 Xp

186 DP
187 vT
188 be
189 25
190 fe
191 sL
192 Vs
193 yb

194 Pg
195 bk
196 EH

197 YD
198 cv
199 DR
200 Mn

201 x0

202 Bg
203 IE
204 jv
205 q2
206 WW
207 y0

208 47

dflag=0
zugzahl=zugzahl+l
MENU OFF:MOUSE OFF
REM einlesen der Steine und auswahl moegl.Zuege in m$
REM wo Steine in st$(12)
steine=0:cdamen=0
FOR x=1 TO 8:FOR y=1 T0 8
IF fe(x,y)=compf+2 THEN cdamen-cdamen+1:da$(cdamen)=STR$(x)+
STRS(y)
IF fe(x,y) < >compf THEN GOTO wfelder
x$=STR$ (x) : y$=STRP(y):stP(steine)=x$+y3: steine=steine+l
wfelder:
NEXT y,x
REM Damen berechnen
IF cdamen>0 THEN abf=0:LOCATE 27,1:PRINT SPACE$(20):00TO d
amenp
REM steine mit denen 1 Zug machbar ist und mehr
steine:
zugml=0
FOR moegl=0 TO steine-1
x=VAL(LEFT$(st$(moegl),2))
yz=y+er:xlz=x+1:x2z=x-1
IF x12>8 THEN xlz=x2z
IF x22<1 THEN x2z=x1z:REM ueber bereich 2 gleiche
IF y2=B OR yz=1 THEN LOCATE 27,1:PRINT SPACE$(20):GOTO krie
gtdame
elnsprung?:
YP=y2z*25-13:x1p=x12*50-25: x2p=x22¥50-25
IF POINT(x1p,yp)=spielfarbe OR POINT(xlp,yp)-spielf‘arbe+2 TH
EN schlf=compf:ri=cr:herk=1:abfr=1:LOCATE 27,1:PRINT SPACE3
(20):60TO compschl
ifabfri:
IF POINT(x2p,yp)=spielfarbe OR POINT(x2p,yp)=spielfarbe+2 TH
EN schlf=compf:ri=cr:herk=1:abfr=2:L0CATE 27,1:PRINT SPACE$
(20):GOTO eompschl
ifabfra:
IF POINT(x1p,yp)=2 THEN xp=x1p:GOSUB compsp
IF POINT(x2p,yp)=2 THEN xp=x2p:GOSUB compsp
NEXT moegl
GOTO urteil
compsp:
REM in m$ speichern
yps=yp/25:yps=INT(yps)+1: xp=xp/50: xp=INT (xp)}+1
zugml=zugml+l
x$=STR$(x) : y$=STR$(y) : xp$=STRS(xp) : yp$=STRS(yps)
m3(zugnl)=x$+y$+xpS+yps
IF m$(zugml)=m$(2zugml-1) THEN zugml=zugml-1
RETURN
urteil:
IF zugml >0 THEN GOTO wertung
damabf':
IF cdamen=0 THEN GOTO spielende
IF dap(abf)=0 THEN GOTO spielende ELSE LOCATE 27,1:PRINT SP
ACE$(20)1:G0T0 zugdameo
wertung:
REM wertung in variable zugpunkt
FOR x=1 TO zugml
xk$=LEFT$(m$(x),2) : xhk=VAL( xk$) : xk=xhk*50-25
y2$=RIGHTS (m$(x),1) : x2$=-MID$(m$(x),6,1)
y2v=VAL(yz$)+er: xzvr=VAL(x2$)+1: x2v1=VAL(x2$)-1:REM vorfelde

:y=VAL(RIGHT$(st$(moegl), 1))

r
yzb=VAL(yz$)-cr:REM backfelder x koord. gelten auch

REM auf point rechnen

yav=yzv¥25-13:y2b=yzb¥25-13: Xxzvr=x2vr*50-25:x2v1=x2v1¥50-25
IF POINT(xzvr,yzv)=2 THEN zugpunki(x)=zugpunkt(x)+1

IF POINT(x2vl,yzv)=2 THEN zugpunkt(x)=zugpunkt(x)+1

IF POINT(xzvr,yzv)=compf THEN zugpunkt(x)=zugpunkt(x)+3

IF POINT(xzvl,yzv)=compf THEN zugpunkt(x)=zugpunkt(x)+3

IF POINT(xzvr,yzb)=compf THEN IF xk< >xzvr THEN zugpunkt(x)
=zugpunkt(x)+3

IF POINT(xzvl,yzb)=compf THEN IF xk< >xzvl THEN zugpunkt{x)
=zugpunkt(x)+3

IF POINT(xzvr,yzb)=spielfarbe THEN zugpunkt(x)=zugpunkt(x)+1

IF POINT(x2zvl,yzb)=spielfarbe THEN zugpunkt(x)=zugpunkt(x)+1

IF VAL(x2$)=8 OR VAL(x2$)=1 THEN zugpunkt(x)=zugpunkt(x)+2
bst=VAL(MIDS(m$(x),4,1))

IF bst=1 OR bs'r.-a THEN zugpunkt(x)=.5

IF POINT(xzvr,yzv)=spielfarbe THEN IF POINT(xzvl,yzb)=compf
THEN IF xk=xzvl THEN zugpunkt(x)=0

IF POINT(xzvl,yzv)=spielfarbe THEN IF POINT(xzvr,yzb)=compf
THEN IF xk=xzvr THEN zugpunkt(x)=0

NEXT x

REM nach punkten ordnen in n$

hp=1

N$(1)=m$(1):hzp(1)=zugpunkt(1)

FOR N=2 TO zugml

IF zugpunkt(N)=hzp(hp) THEN hp=hp+1:N$(hp)=m$(N):hzp(hp)=zug
punkt(N)

IF ?uﬁpunkt(N)>th(hp) THEN hp=1:N${hp)=n$(N):hzp(hp)=zugpu
nkt(N

Listing. »Dame«, das bekannte Strategiespiel als Amiga-
Version. (Fortsetzung von Seite 45)
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AMIGA-NEWS 12/88

Ein Informationsservice von lhren Distributoren DTM Deutschland und MICROTRON Schweiz

Neues von VIZAWRITE Desktop

Es ist soweit - die Version 2.0 wird nun offiziell ausgeliefert. Damit setzt Viza-Software einen Meilenstein in der
Textverarbeitung auf dem Amiga. Die stark liberarbeitete Version ist bis zu sechsmal schneller und beherrscht
erstmalig alle druckerinternen Schriftarten incl. Proportionalschrift mit Blocksatz. Vollstandige Anpassungen
tir HP, NEC, EPSON und Kompatible werden mitgeliefert, andere Drucker kénnen problemlos mittels einer

Konfigurationsdatei angepaBt werden.

HIGH-QUALITY Super-Fonts nennt VIZA die gedruckten Zeichen, das bedeutet maximale Aufldsung bis 360
dpi. Durch die Verwendung von Doppelfonts wird die Auflésung maximiert, d.h. zur Bildschirmdarstellung wer-
den die normalen Amiga-Fonts zur Druckausgabe dreimal so groB als Basis gewahit, die dann verkleinert ein

wesentlich feineres Schriftbild ergeben.

Als kleine Besonderheit ist eine Digitaluhr eingebaut, die wahrend der Arbeit auch nach dem Verlassen des
Programms rechtzeitig an Termine erinnert. Kelvin Lacey, der Programmierer, zeigt sich sichtlich erfreut iiber
diese neue Version: "Wir hoffen, unseren Kunden durch kontinuierliche Weiterentwicklung der Software die
GewiBheit zu geben, daB sie auch noch nach dem Kauf dieser preisgiinstigen Software von uns sehr ernst

genommen werden. Wir bleiben jedenfalls nicht stehen."

Die Mitteilung aus den News 11/88 miissen wir an dieser Stelle korrigieren. Bedingt durch ein MiBverstandnis
bei der internen Informationsiibermittiung wurde ein kostenfreies Update angeboten, was nicht stimmt. Alle
registrierten Anwender erhalten gegen Einsendung des alten Handbuches
und der Originaldiskette und einem Verrechnungsscheck iber 50,- DM die
neue Version komplett mit neuem Handbuch. VIZAWRITE 2.0 kostet ab

sofort 228,- DM

Neue GVP-Software

Noch einfacher ist es jetzt fir den Benutzer der GVP Platten, diese auf
seinem Amiga zu installieren. Fir jedes verfigbare Plattenlaufwerk wird
ein ICON angeboten, das nach dem Anklicken automatisch die
gewahlte Platte formatiert. Alle bendtigten Informationen werden in
deutsch ausgegeben. Die Hardcards werden z.Zt. in folgenden Ver-
sionen angeboten:

SCSI Hardcard mit 40 MByte Quantum Drive 19msec. 2295,- DM
SCSI Hardeard mit 80 MByte Quantum Drive 19msec. 3295,- DM
SCSI Controller mit 2MB RAM opt. unbestiickt 695,- DM

QUANTUM Drives gehdren zu den weltbesten und zeichnen sich durch
extrem niedrigen Stromverbrauch bei mehr als doppelter Lebensdauer
gegeniiber herkdmmlichen Platten aus. Fir den SCSI Controller mit
RAM Option werden fiir je 1 MByte 8 Megabitchips 256 x 4 bendtigt.

MIDI-Keyboards

lassen sich mit unserem MIDI-Inter-
face an alle Amigas anschlieBen.
Uber die serielle Schnittstelle erhal-
ten Sie zwei IN, einen THRU und
einen OUT Ausgang. Das Interface B
kostet 128,- DM. Bitte bei Bestel-
lung den Amigatyp angeben!

DTM bringt AEGIS in deutsch

Um den Erfolg auszubauen und die erfolgreiche AEGIS Produktpalette
jedermann zuganglich zu machen, bietet DTM schrittweise alle Aegis
Produkte mit deutschem Handbuch an. Als erste Neuvorstellung sind
Handbiicher zu Sonix und Audiomaster erschienen. Natirlich sind diese
Blcher auch einzeln erhaltlich, fiir Sonix kostet dies 39,- DM und fir
Audiomaster 29,- DM,

Als Neuvorstellung prasentiert Aegis den neuen Modeler 3D und Lights,
Camera, Action ber die wir in der nachsten Ausgabe austiihrlich berich-
ten. Die komplette AEGIS Palette umfaBt zur Zeit folgende Produkte:

AEGIS Animator & Images - Animation & Zeichnen 249,- DM
AEGIS Audiomaster Digitales - Mischpult 99,- DM
AEGIS DIGA! - Fernkommunikation 149,- DM
AEGIS DRAW - Techn. Zeichenprogramm 199,- DM
AEGIS Images - Zeichenprogramm 69,- DM
AEGIS Impact - Charts, Dias & Grafiken erstellen 149,- DM
AEGIS Sonix - Komponieren Sie Ihre eigenen Werke 149,- DM
AEGIS Videoscape 3D 2.0 deutsch - Animation 385,- DM
AEGIS Videotitler - Erstellen von Videotiteln 249,- DM

AEGIS Draw plus ist nicht mehr im Programm und wird demnéachst
durch AEGIS Draw 2000 ersetzt.

MICROTRON

Alle nannten Preise sind empf.
Ve(kaufsg:reiu. Preis&nderungen urﬁd ggfgﬂ%y;f‘?;cﬁ?ﬁgﬁ T; (06121) 560084 =1
Imumer vorbehalten. Es gelten unsere AGB. Tol 037 979479 Fax 032 872483 fax (061 21) 563643 — T —

CH-2542 PIETERLEN

Zeichentrickfilme

lassen sich mit Pageflipper kinder-
leicht erstellen. Mittels eines
Storyboards kénnen beliebige IFF-
Bilder als Sequenz aneinander-
gereiht und abgespielt werden.
Die Lange des Films ist nur durch
den Speicherbereich begrenzt,
d.h. bei erweitertem Speicher las-
sen sich auch lange Sequenzen er-

zeugen. oo
%

Pageflipper kostet mit deutscher
Anleitung 77,- DM.

Amiga 500 Control-Center nennt sich diese stabile Metall-
konstruktion, die lhrem Amiga 500 einen Workstation-Look verleiht.
Durch die extrem dicken Bleche sind der Amiga und die Laufwerke vor
den elektrischen Feldern des Monitors optimal geschiitzt. VK 168,- DM.

FUNKTION bei Commodore

Als Beispiel fiir eine Schulanwendung prasentierte Commodore auf der
Orgatechnik 88 in Koln den Kurvenzeichner Funktion. Funktion erlaubt
die Darstellung von bis zu 50 Funktionen in beliebig skalierten Koor-
dinatensystemen. Automatische g
Ableitung, extrem differenzierte |
Parametereingabe und Abspeichern |
oder Drucken der Ergebnisse im IFF- |
Format ermdglichen schnelles Ar-
beiten und ersparen muhseliges ||
Zeichnen per Hand. ;

Funktion fiir alle Schiiler, Eltern, Leh-
rer, Studenten und Mathe- E&00 B
matikinteressierte ist komplett -
deutsch und kostet 98,- DM.

KOSTENLOSE INFORMATIONEN

senden wir Ihnen gerne zu allen Neuheiten und wenn Sie meinen, dies sel alles, bekom-
men Sie noch unsere Gesamtliste mit Uber 600 Artikeln. Einfach diesen Coupon auf eine
Postkarte kieben und an DTM bzw. in der Schweiz an MICROTRON senden.

.
L]
H
+ O Senden Sie mir lhren Gesamtkatalog AMIGA

1 O Senden Sie mir detaillierte Informationen zu folgenden Produkten:
:

H

Alle unsere Produkte erhalten Sie in gutsortierten Fachgeschaften,

die wir lhnen gerne nennen sowie unseren DTM-Computershops in

Wiesbaden. Selbstverstandlich kénnen Sie alle Produkte auch direkt
i schriftlich oder telefonisch bei DTM bzw. MICROTRON bestellen.

Poststralle 25
6200 Wiesbaden-Bierstadt

Werbung und EDV GmbH




LISTINGS

209 wl
210 ZN
211 E7

212 eC
213 K9
214 Je
215 J3
216 fo
217 mo
218 WM
219 08
220 hp
221 Qe
222 5¢

223 dz

224 fv
225 20
226 ag
227 XX
228 Qr
229 Gx
230 FY
231 aJ
232 pF
23318
234 Ct
235 JH
236 Qz
237 FT
238 H1
239 HI
240 ah
241 DK
242 NV
243 18
244 kD
245 EW
246 aR
247 hD
248 QU
249 0K
250 YV
251
252 oM
253 B2

254 9P
255 NS

256 BR
257 VI
258 74
259 Hh
260 VH
261 tI
262 15
263 q51
264 C50
265 9E
266 JE1
267 F80
268 Bu
269 pw
270 5v
271 18
272 ky
273 Bi
274 da
275 Jr
276 el
277 vs
278 Ta
279 tr
280 33
281 hL
282 15
283 LT
284 zt
285 xI
286 m3

287 Oy
288 GI
289 vé
290 is
291 hJ
292 Zh
293 kn
294 hf
295 hh
296 Cx
297 62

NEXT N

IF cdamen<1 THEN GOTO keined

IF hzp(hp) <dap(abf) THEN LOCATE 27,1:PRINT SPACE$(20): GOT
0 zugdamco
REM mehrere gute zuege denn zufall

keined:

IF hp=1 THEN zugnr=hp:GOTO ziehen

zufall:
RANDOMIZE TIMER
zugnr=INT(RND*(hp+1) ) ¥100
IF zugnr<1 THEN GOTO zufall
zZugnr=zugnr/100: zugnr=CINT(zugnr)
zlehen:
LOCATE 27,1:PRINT SPACE$(20)
x$=LEFT$ (NS (zugnr),2) : y$=MID$(N$(zugnr),4,1) :x2$-MID$(N$(zug
nr),6,1):yz$=RIGHT$(N$(zugnr),1)
x=VAL(x$) : y=VAL(y$) : fe(x,y)=0:x=x-1:y=y-1: sx=x*50: sX 1=8x+50:
sy=y*25:8yl=sy+25
GOSUB schliesen
x=VAL(x2$) : y=VAL(y2$): fe(x,y)=compf: j=compf
GOSUB steinsprung
amzug=1: speicher=0
FOR 1=1 TO 24
zugpunkt(1)=0
NEXT 1
GOTO spielbeginn
compschl:
flag=0:REM falls auf grundl. fuehrt

IF abfr< >1 THEN GOTO teil2
dif=xlz-x
Xpz=xlz+dif:ypz=yz+er:xpzl=xpz*50-25: ypzl=ypz*25-13

IF POINT(xpzl,ypzl) < >2 THEN GOTO ifabfrl

IF yz+cr=8 OR yz+cr=1 THEN GOTO schlagdame
elnsprung3:
xz=xlz
GOTO schlagen
teil2:
dif=x2z-x
xpz=x2z+dif: ypz=yz+ri: xpzl=xpz¥50-25: ypzl=ypz*25-13

IF herk=0 THEN IF dflag=1 THEN GOSUB kontrolle2
IF herk=0 THEN IF yz< >y+ri THEN GOTO spielbeginnl
IF POINT(xpzl,ypzl) < >2 AND herk=1 THEN GOTO ifabfr2
IF POINT(xpzl,ypzl) < >2 AND herk=0 THEN GOTO einstieg
IF yez+ri=8 OR yz+ri=1 THEN einsp=1:G0TO schlagdame
einsprungs:
X2=X22
schlagen:
SX=X-1:5X=8X*50: sx1=8x+50: Sy=y-1: sy=sy*25: syl=sy+25: fe(x,y)=
0

GOSUB schliesen

8X=x2-1:8x=5x*50: 5X1=sx+50: 8y=yz-1: sy=sy*25: syl=sy+25 :fe(xz,
yz)=0

GOSUB schliesen

J=sehlf

IF flag=1 THEN GOTO zurueck

X=Xpz:y=ypz:GOSUB steinsprung:fe(x,y)=schlf

zurueck:

zugzahl=zugzanl+l

IF herk=0 THEN

amzug=1:dflag=1: sx=xX:sy=y:speicher=1:G0T0 spielbeginn
END IF

IF herk=1 THEN

amzug=0:GOTO doppelzug

END IF

GOTO spielbeginn

schlagdame:

xd=x:yd=y:REM x und y retten

X=XP2:y=yp2Z

J=schlf:damenf=schlf+2; fe(x,y)=damenf

GOSUB steinsprung:GOSUB zeichnedam

flag=1

IF einsp=1 THEN x=xd:y=yd:GOTO einsprungé
x=xd:y=yd:GOTO einsprung3

kriegtdame:

xpzl=x12*50-25:xp22=x22%50-25: ype=yz*¥25-13

IF POINT(xpz1,ypz)=2 THEN xpd=xpz1:GOTO zeichnen

IF POINT(xpz2,ypz)=2 THEN xpd=xpz2:GOTO zeichnen
GOTO einsprung2

zeichnen:

sx=X-1:5x=5X¥50: sx1=8x+50: Sy=y-1: sy=sy*25: syl=sy+25
fe(x,y)=0:G0SUB schliesen

damenf=compf+2

J=compf:x=xpd:x=x/50:x=INT(x)+1:y=yz: fe(x,y)=damenf:GOSUB st
einsprung

GOSUB zeichnedam

amzug=1:GOTO spielbeginn

damenp:

abf=abf+l

IF abf>cdamen THEN GOTO bewertung
x=VAL(LEFT$(da$(abf),2)) :y=VAL(RIGHTS(da$(abf),1))
abfrage:

1=1

yrl=y+l:xrl=x+l

FOR s=1 TO 8
¥pl=yri¥25-13:xpl=xri*50-25

298 BO

299 WE

300 9y3

IF POINT(xpl,yp1)=2 THEN dafe$(1)=STR$({xr1)+STR$ (yrl):1=1+1:
GOTO w1

IF POINT(xpl,ypl)=spielfarbe OR POINT(xpl,ypl)=spielfarbe+?
THEN

IF POINT(xpl+50,yp1+25)=2 THEN:GOTO cdschlag

301 ng0 END IF

302 4f
303 CI
304 A9
305 g6
306 BA
307 35
308 uy
309 IE
310 QG

311 1Q

312 TK3

GOTO r2
wil:
yril=yri+l:xri=xri+l
NEXT s
T2:
yrl=y+l:xri=x-1
FOR s2=1 TO 8
YPl=yrl*25-13:xpl=xri*50-25
IF POINT(xpl,ypl)=2 THEN dafe$(1)=STR$(xrl)+STRS(yrl):1=1+1:
GOTO w2
IF POINT(xpl,ypl)=spielfarbe OR POINT(xpl,ypl)=spielfarbe+2
THEN
IF POINT(xpl-50,yp1+25)=2 THEN:GOTO cdschlag

313 =280 END IF

314 Jv
315 RY
316 UV
317 kS
318 NQ
319 JN
320 &n
321 UQ
322 fW

323 ue

324 ra3
325 B4O
326 YB
327 go
328 or
329 zi
330 ecg
331 IN
332 M2
333 ge
334 um

335 6o

336 ve3
337 NGO
338 MH
339 v4
340 st
341 Ey
342 qC
343 sp
344 Om
345 gq
346 Dy
347 31
348 Zu
349 wD

350 GO
351 Y3
352 Bu
353 I
354 2p

355 Tu
356 ni

357 Gt
358 b3
359 ra
360 oo
361 6X
362 FF
363 Cz

364 WK

365 SH
366 z0
367 6F
368 7C
369 Mm
370 ov
371 HM

GOTO r3
wa:
yri=yrl+lixrl=xri-1
NEXT s2
T3:
¥ri=y-l:xri=x-1
FOR s3=1 TO 8
¥pl=yr1¥*25-13:xpl=xr1*¥50-25
IF POINT(xpl,yp1)=2 THEN dafe$(1)=STR$(xr1)+STRS(yrl):1=1+1:
GOTO w3
IF POINT(xpl,ypl)=spielfarbe OR POINT(xpl,ypl)=spielfarbe+2
THEN
IF POINT(xp1-50,yp1=25)=2 THEN:GOTO cdschlag
END IF
GOTO r4
w3:
yrl=yrl-1:xrl=xri-1
NEXT s3
I\['.

yril=y-l:xri=x+1
FOR s4=1 TO 8
YPl=yril*25-13:xpl=xr1*50-25
IF POINT(xpl,ypl)=2 THEN dafe$(1)=STR$(xr1)+STR$(yrl):1=1+1:
GOTO w4
IF POINT(xpl,ypl)=spielfarbe OR POINT(xpl,ypl)=spielfarbes?
THEN
IF POINT(xp1+50,yp1-25)=2 THEN:GOTO cdschlag
END IF
GOTO daurteil
Whi
yri=yril-1:xri=xri+l
NEXT s4
daurteil:
FOR u=1 TO 1-1
x$=LEFT$(dafe$(u),2):y3=RIGHTS(dare$(u),1)
xF=VAL(x$): yf=VAL(y$)
IF yf=8 OR yf=1 THEN damenp(u)=damenp(u)+3:GOTO weiter2
IF xf=8 OR xf=1 THEN damenp(u)=damenp(u)+2:G0TO weiter2
YE1=yf+l:yfll=yf-1: xfl=xf+1:xf11=xf-1
IF fe(xf11,yf1)=compf OR fe(xfl,yf11)=compf THEN damenp(u)=d
amenp(u)+2
IF fe(xfl,yf1l)=compf OR fe(xfll,yf11)=compf THEN damenp(u)=d
amenp(u)+2
IF fe(xfl1,yf1)=0 OR fe(xfl,yf11)=0 THEN damenp(u)=damenp(u)

+1

IF fe(xfl,yf1)=0 OR fe{xfl1,yf11)=0 THEN damenp(u)=damenp(u)

+1

Ii‘ I)‘e(xf‘ll,yf‘l)=0 THEN IF fe(xfl,yfll)=spielfarbe THEN damen
p(u)=0

IF fe(xfl1,yf1)=spielfarbe THEN IF fe(xf1,yf11)=0 THEN damen
p(u)=0

IF fe(xfl,yf1)=0 THEN IF fe(xf11,yf11)=spielfarbe THEN damen
p(u)=0

IF fe(xfl,yfl)=splelfarbe THEN IF fe(xf11,yf11)=0 THEN damen
p(u)=0

welter2:

NEXT u

REM nach punkten ordnen in dal$

hip=1

dal$(1)=dafe$(1):hdp(1)=damenp(1)

FOR N=2 TO 1

IF damenp(N)=hdp(hip) THEN hip=hip+1:dal$(hip)=dafe$(N):nhdp(
hip)=damenp(N)

IF damenp(N)>hdp(hip) THEN hip=1:dai$(hip)=dafe$(N):ndp(hip
)=damenp(N)

NEXT N

zufalll:

RANDOMIZE TIMER

hipl=INT(RND#* (hip+1))*2

IF hipl<1 THEN GOTO zufalll

IF hipl>hip THEN hipi=hipl-hip
xd(abf)=x:yd(abf)=y:dap(abf)=hdp(hip1)

Listing. »Dame«, das bekannte Strategiespiel als Amiga-
Version. (Fortsetzung von Seite 46)
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Computerblicher und Software
aus dem Verlag i &dicer

zuverlassig — aktuell — informativ
Die Biicher mit der persénlichen Note

Faszination Video und Computer

AMIGA

Vedeoscape SO

Workshop

Computermalschule Fantasy

AMIGA Die WORKSHOP-REIHE
Videoscape 3D Workshop
Erfolgreich arbeiten mit ?géoé ‘?é’ggglagfr Kl 1 Disk
i 53 ., KL, INKI. ISK.
Fiir IBM PC und Kompatible ISBN 3-926858-03-6 DM 53 00
PC-Grafik professionell: Sculpt 3D Worksho '
DeLuxe Paint Il P P

Autor: Harald Schott

250 S., ca. 30 Abb., kt.,

inkl. 1 Disk.

ISBN 3-926858-10-9 DM 59,00
erscheint Dez. 1988

Silver Workshop

Autor: Gabriele Lechner

250 S., ca. 40 Abb., kt.,

inkl. 1 Disk.

ISBN 3-926858-12-5 DM 59,00
erscheint Dez. 1988

Autor: Walter Friedhuber

500 S., ca. 200 Abb., kt.,

inkl. 1 Disk.

ISBN 3-926858-16-8 DM 79,00
Das Erfolgsbuch nun auch fiir
den IBM-PC. Randvoll mit Tips
und Tricks.

Volker Schmidtmann

WALTER FRIEDHUBER

1BM PC und Kompatible

Vo kel e

PC-Grafik professionell

Autor: Walter Friedhuber
204 S., ca. 40 Abb., geb.,

Erfolgreich Arbeiten mit Video
und Computer

inkl. 2 Disk. Delore Paint z Autor: Volker Schmidtmann
ISBN 3-926858-06-0 DM 59,00 7 Sy ! 1 ca. 320 S., ca. 30 Abb., kt.
Computermalschule : 5 ISBN 3-926858-14-1, DM 69,00
Landschaften erscheint Nov. 1988

Autor: Gabriele Lechner

ca. 170 S., ca. 50 Abb., geb.,
inkl. 2 Disk.

ISBN 3-926858-05-2 DM 59,00

Computermalschule Trickfilm-
zeichnen

Autor: Walter Friedhuber

185 S., ca. 50 Abb., geb.,

inkl. 2 Disk.

ISBN 3-926858-07-9 DM 59,00

Der Bestseller

AMIGA

Prolessionelles Arbeiten

2. neu liberarbeitete Auflage
Professionelles Arbeiten mit
DeLuxe Paint Il

Autor: Walter Friedhuber

540 S., ca. 200 Abb., kt.

ISBN 3-926858-04-4 DM 69,00
Das Standardwerk zum Mal- und
Zeichenprogramm

Deluxe Paint Il

Disk-Set unverb. VK DM 39,00
zum Buch (inkl. 2 Disk)

Die Supersoftware zu DeLuxe
Paint Il

e WA

Movie

Cinema
DAS SUPERUTILITY

Fiir Amigs 500,1000,2000
ab 512K RAM

MOVIE CINEMA
ist ein leistungsstarkes Ulility fr
alle DelLuxe Paint-Benutzer, die
Interesse am Trickfilmzeichnen
haben. Bestell Nr, 7100

unverb. VK DM 69,00

Auslieferung:

BRD Schweiz

Verlag Softwareland AG
Franklinstr. 27
CH-8050 Ziirich
Tel. 01-311 59 59

Gabriele Lechner
Planegger Str. 1
D-8000 Munchen 60
Tel. 0 89-834 05 91

Filiale:

Osterreich

Fa. Intercomp

Heldendankstr. 24
| A-6900 Bregenz

Tel. 0 55 74-273 44

Y. Schott, KioberstraBe 6, 6503 Mainz/Kastel, Tel. 0 61 34 / 67 86
Enterprise Company Station, AchterstraBe 19, 3110 Uelzen 1, Tel. 05 81/152 40

INTENSIVKURSE AM AMIGA

ab 9. Januar 1989

Abendkurse: Montag bis Freitag 18.30 —21.30 Uhr
Wochenendseminare: Samstag 9.30 — 16.30 Uhr

Ausschnitt aus dem Kursprogramm:

@ Computerund Video @ Deluxe Paint Il

® Turbo Silver ® Deluxe Video

® Videoscape 3D ® Digitalisieren und

® Modeler 3D Retuschieren

@® Sculpt 3D ® Amiga Dos

® Video Titler @ Textverarbeitung
® C-Programmierung

Die Autoren unserer Fachblicher
unterrichten persénlich!

Fordern Sie kostenloses Prospektmaterial an.
Nahere Auskiinfte erteilt lhnen Frau Rétzel
(Hotline 089/834 05 91 taglich von 9.00 — 13.00 Uhr)

Sonderveranstaltungen
Besuchen Sie uns an einem der verkaufsoffenen Samstagen
im Dezember. Von 10.00 — 16.00 Uhr finden in unseren
Verkaufsrdumen am Pasinger Marienplatz
(Planegger Str. 1/3. Stock) Sonderveranstaltungen statt,
in denen topaktuelle Programme unverbindlich
vorgefihrt werden.

BILDERDIENST

Bilder in Fotoqualitét, ausgedruckt vom neuen Hitachi
Videoprinter VY 25E.
Preis pro Bild DM 5,—
Schicken Sie uns lhre Disketten oder kommen sie vorbei.

@l FUJI FILM DISKETTEN

VIDEO UND COMPUTER

unverb. VK 395,00 DM
unverb. VK 485,00 DM

Digi View 3,0
RGB-Splitter VCP 7001

Neue Version!

Elekctronic Design PAL Genlock unverb. VK 555,00 DM




LISTINGS

372 AU
373 BO
374 1z
375 vE
376 9§
377 Uj
378 dg
379 aX
380 wW
381 Lj
382 up
383 el
384 dm
385 dR
386 RD
387 Jf
388 E4
389 1r
390 eG
391 PY
392 JL
393 5u
394 1K
395 ds
396 9x
397 1IN
398 JT
399 1v
400 kX
401 23
402 nf
403 VR
404 GL
405 tP

406 eN
407 Y7
408 pS
409 DF
410 4r
411 hG
412 Eo
413 bH
414 10

415 ov
416 Ob

417 IN
418 ka
419 8Q
420 JM
421 Ba
422 Cb
423 Ee
424 T1
425 19
426 yt
427 do
428 96
429 ii
430 SX

431 7o
432 d2
433 Xt
434 cZ
435 ig
436 BA
437 0g
438 Sr
439 57
440 Jy
441 9P
442 bn
443 tG

445 wi
446 QP
447 ot
448 EZ
449 Nk

450 4n
451 ns

452 zz

453 HO
454 UB
455 OP
456 nw
457 IN
458 NQ
459 ou

xdz$(abf)=dal$(hipl)

IF abf<cdamen THEN GOTO damenp

bewertung:

FOR h=1 TO 1

damenp(h)=0

NEXT h

GOTO steine

beenden:

GOTO spielende

MENU RESET

END

stein:

IF j=0 THEN RETURN

steinsprung:

farbe=]

xe=x%*50-25:yc=y*25-13

CIRCLE (xe,yc),20,farbe

PAINT (xe,yc),farbe

RETURN

zeichnedam:

CIRCLE (xe,ye),10,damenf

PAINT (xc,yc),damenf

RETURN

schliesen:

LINE (sx,sy)-(sx1,syl),2,bf

RETURN

wechsel:

zw=spielfarbe:spielfarbe=compf:compf=z2w
zw=richtung:riehtung=er:cr=zw

amzug=0:GOTO spielbeginn

zugdamco:
sx=xd(abf)*50-50:sx1=sx+50: sy=yd (abf) ¥25-25: syl=sy+25
GOSUB schliesen:fe(xd(abf),yd(abf))=0
y$=RIGHT$(xdz$(abf),1) : x$=LEFTS (xdz$(abf),2) : x=VAL(xS) : y=VAL
(y8)

fe(x,y)=compf+2

J=compf:GOSUB steinsprung

damenf=compf+2:GOSUB zeichnedam

amzug=1:GOTO spielbeginn

cdschlag:

xf=xrl:yf=yrl

IF x-xf>0 THEN xg=xf-1 ELSE xz=xf+l

IF y-yf>0 THEN yz=yf-1 ELSE yz=yf+l

Sx=x¥50-50: sx1=8x+50: sy=y*¥25-25: syl=sy+25: fe(x,y)=0:G0SUB sc
hliesen

sx=xf*50-50: sx1=5x+50: 8y=y{*#25-25: syl=sy+25: fe(xf,yf)=0:GOSU
B schliesen

x=xz:y=yz:fe(x,y)=compf+2: j=compf:GOSUB steinsprung:damenf=c
ompf+2:GOSUB zeichnedam

amzug=1:G0TO spielbeginn

spdamenzug:
x=INT(x/50)+1:y=INT(y/25)+1:x1=x:yl=y

REM normalzug

kx=ABS(sx-x):ky=ABS(sy-y)

IF kx< >ky THEN dasp=0:G0TO spielbeginnl
leerz:

IF x1>sx THEN x1=x1-1 ELSE x1=x1+1

IF y1>sy THEN yl=yl-1 ELSE yl=yl+l

IF xl=sx THEN GOTO kend

IF fe(xl,y1)< >0 THEN dasp=0:GOTO spielbeginnl
GOTO leerz

kend:

fe(sx,sy)=0:sx=5x*50-50: sx1=5x+50: 8y=sy*25-25: sy1=5y+25: GOSU
B schliesen

fe(x,y)=spielfarbe+2: j=spielfarbe:GOSUB steinsprung
damenf=j+2:GOSUB zeichnedam

dasp=0:amzug=0:GOTO spielbeginn

spdamensch:

x=INT(x/50)+1: y=INT(y/25)+1:x1=x:yl=y

REM damenschlag

kx=ABS(sx-x) :ky=ABS(sy-y)

IF kx< >ky THEN dasp=0:G0TO spielbeginnl
leerzl:

IF x1>sx THEN x1=x1-1 ELSE x1=x1+1

IF yl>sy THEN yl=yi-1 ELSE yl=yl+l

IF xl1=sx THEN GOTO kendl

IF fe(x1,y1) < >0 THEN dasp=0:GOTO spielbeginnl
GOTO leerzl

kendl:

IF x>sx THEN xz=x+1 ELSE xz=x-1

IF y>sy THEN yz=y+1 ELSE yz=y-1

IF x2>8 OR xz2<1 THEN dasp=0:GOTO spielbeginnl
IF y2>8 OR yz<1 THEN dasp=0:GOT0O spielbeginnl

IF fe(xz,yz)< >0 THEN dasp=0:GOTO spielbeginnl

fe(sx, sy)=0:sx=5x*¥50-50: sx1=5x+50: Sy=sy*25-25: 5y 1=5y+25: GOSU
B schliesen
fe(x,y)=0:sx=x¥50-50: sx1=sx+50: sy=y*25-25:sy1=5y+25:GOSUB sc
hliesen

X=X2:y=y2

fe(x,y)=spielfarbe+2: j=spielfarbe:GOSUB steinsprung
damenf'=j+2:GOSUB zeichnedam

dasp=0:amzug=0:GOTO doppelzug?

zaehlen:

sts=0:ste=0

FOR x=1 TO 8:FOR y=1 TO 8

460 mt

461 gQ
462 fn
463 rl
464 oS
465 94
466 w5
467 yE
468 Yr
469 OL
470 sm
471 6s
472 DR
473 5w
474 Nd
475 bM
476 Ja
477 2R
478 6k
479 QU
480 Zu
481 IS
482 4y
483 8g
484 Pd
485 ¥KQ
486 89
487 8B
488 HW
489 Hv
490 alL
491 dG
492 86
493 Dw

494 Dz
495 F9
496 am
497 Nz
498 st
499 Vn
500 Mc
501 PV
502 54
503 20
504 28
505 Vy
506 j2
507 M3

508 WI
509 9h
510 gP
511 GQ
512 hR
513 we
514 gh
515 Hg
516 R4

517 fR
518 A8
519 71
520 gh
521 16
522 ub
523 LI
524 ya
525 M7
526 mD
527 Bw
528 Ox
529 Ep
530 7R
531 AJ
532 ni
533 41
534 8Q
535 CO
536 0D
537 Cx
538 4x
539 YH
540 NS
541 5e
542 £5
543 VK
544 P6
545 52
546 £0

(C) 1988 MaT

Listing. »Dame«, das bekannte Strategiespiel als Amiga-
Version. (SchluB)

IF fe(x,y)=spielfarbe OR fe(x,y)=spielfarbe+2 THEN sts=sts+l

IF fe(x,y)=compf OR fe(x,y)=compf+2 THEN ste=stc+l
NEXT y,x

IF sts=0 OR stc=0 THEN GOTO spielende

RETURN

spielende:

IF compf=3 THEN a$="weiss” ELSE a$="schwarz”

IF sts<ste THEN b$="Ich habe gewonnen”

IF sts>ste THEN b$="Du hast gewonnen”

IF sts=stc THEN b$="unentschieden”

MENU OFF

WINDOW 3, "Spielende”,(30,30)-(300,100),0,1

WINDOW OUTPUT 3

PRINT “Das Spiel endete nach”

PRINT zugzahl "Zuegen”

PRINT b3

PRINT "Ich spielte mit "a$

PRINT “F"CHR$(252) "r ein neues Spiel”:PRINT
PRINT ” <Maustaste>";

GOSUB mousecheck:GOSUB mousecheck

WINDOW CLOSE 3:SCREEN CLOSE 1:END

info:

MENU OFF

WINDOW 3, “Info Dame V1.3",(30,30)-(230,100),0,1
WINDOW QUTPUT 3

PRINT " Amiga Dame”:PRINT

PRINT ” by J.Fritsch”:PRINT

PRINT “ f"CHR$(252) "r das

PRINT " AMIGA-Magazin”:PRINT

PRINT * <Maustaste>";

GOSUB mousecheck

WINDOW CLOSE 3:WINDOW OUTPUT 2:GOTO spielbeginn
kontrolle:

IF POINT (x,y)< >compf THEN IF POINT (x,y)<> compf+2 THEN
dflag=0:GOTO computer

GOTO vorberschlag

kontrolle2:

IF yz< >y+ri THEN GOTO computer

RETURN

doppelzug:

REM Des Computers

yz=y+er:xle=x+l:x2z=x-1

IF yz=8 THEN amzug=1:GOTO spielbeginn

IF yz=1 THEN amzug=1:GOTO spielbeginn

IF x12>8 THEN xlz=x2z

IF x2z2<1 THEN x2z=x1z:REM ueber bereich 2 gleiche
a:

Ye=y2¥%25-13:x1p=x12*50-25:x2p=x22*50-25

IF POINT(x1p,yp) < >spielfarbe THEN IF POINT(xlp,yp) < >spie
1farbe+2 THEN GOTO b

schlf=compf:ri-er

dif=x1z-x

xpz=xlz+dif:ypz=yz+cr:xpel=xpz*50-25: ypel=ypz*25-13
IF POINT(xpzl,ypzl) < >2 THEN GOTO b

IF yz+cer=B OR yz+cr=1 THEN GOTO schlagdame
xz=x1z:herk=1:G0T0 schlagen

b:

dif=x2z-x

IF POINT(x2p,yp) < >spielfarbe THEN IF POINT(x2p,yp) < >spie
1farbe+2 THEN amzug=1:GOTO spielbeginn
schlf=compf:ri=cr
ype=yzter:xpz=x2z+dif:xpel=xpz*50-25:ypzl=ypz¥25-13
IF POINT(xpzl,ypzl) < >2 THEN amzug=1:GOTO spielbeginn
IF yz+cr=B OR yez+cr=1 THEN x1z=x22:G0TO schlagdame
xlz=x2z:x2=x22

herk=1:G0T0 schlagen

doppelzug2:

REM Dame des Spielers

sx=x:8y=y:REM sx=s5x/50:sx=INT(sx)+1:8y=8y/25:sy=INT(sy)+1
GOSUB zaehlen

GOSUB mousecheck

GOSUB mousecheck

x=MOUSE( 1) : y=MOUSE(2)

IF POINT(x,y)=compf THEN GOTO spdamensch

IF POINT(x,y)=compf+2 THEN GOTO spdamensch
amzug=0:G0TO spielbeginnl

red:

PALETTE 1,1!,.73,.73

PALETTE 2,.93,.2,0!

MENU 2,0,1, "FARBEN"

MENU 2,1,0, “Rot”

MENU 2,2,1, "Gruen”

GOTO spielbeginn

green:

PALETTE 1,.47,.87,1!

PALETTE 2,.33,.47,0!

MENU 2,0,1, "FARBEN"

MENU 2,1,1, "Rot”

MENU 2,2,0, "Gruen”

GOTO spielbeginn
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Arriba!’

Ist lhnen beim Schreiben von Briefen,
oder beim Programmieren auch manch-
mal langweilig? »Arriba« setzt der Lange-
weile ein larmendes und lustiges Ende.

PROGRAMMIEREN

eht es Ihnen nicht

auch manchmal so?

Da sitzt man an sei-
nem Amiga und tippt munter
vor sich hin, aber irgendwie
kommt dabei keine rechte
Freude auf. Mit Wehmut denkt
man an die Tage zurlck, als
man noch vor der guten alten
Schreibmaschine saB. Dabei
ging das Schreiben dank »aku-
stischer Riickkopplung« viel
leichter von der Hand. Arriba

verhilft nun der »unpersonli-
chen« Tastatur zu akustischem
Eigenleben. Auch andere Teile
des Amiga lassen sich musika-
lisch unterlegen, doch dazu
spater mehr.

Nun, um Herzinfarkten vor-
zubeugen, sollte man von me-
chanischen Eingriffen am Ami-
ga lieber absehen. Arriba, die
programmtechnische Ldsung,
ist eine Art »Super-Tastatur-
pieps«. Es beschrankt sich

Programmname: Arriba
Computer:  A500, A1000,
A2000 mit
Kickstart 1.2
Sprache: Assembler
Assembler:  Profimat
Bemerkung: siehe Text

LU

5

BI

xR

DZ

tf0

———

Programmname: Arriba

ACHTUNG, WARNUNG,

dieses Programm is absclu

¥NUTZLOS*

BBMs - Arriba

14-15.07.1988

include 'includes/exec.offsets’
include 'includes/intuition.offs
ets’

include 'includes/hardware/custo
m. 1!

include 'ineludes/hardware/dmabi
ts.i!

include 'includes/hardware/intbi
ts. 1’

EXECBASE EQU 34

CUSTOM EQU $dff000
LIBRARY_VERSION EQU 33
RETURN_OK EQU o]
WBENCHSCREEN EQU $1
CLOSEWINDOW EQU $200
WINDOWCLOSE EQU 38
WINDOWDRAG EQU §2
WINDOWDEPTH EQU 34

1n_type EQU $08 ; (B)
1n_pri EQU $09 ; (B)
1n_name EQU $0a ; (L)
mn_replyport EQU $0e ; (L)
mn_size EQU $14
mp_sigbit EQU $0f ; (B)
mp_sigtask EQU $10 ; (L)
mp_size EQU 322 ; (W)
is_code EQU $12 ; (L)
is_data EQU $0e ; (L)
is_size EQU $16
io_command EQU $1c ; (W)
io_flags EQU $1e ; (B)
io_data EQU $28 ; (L)
ioa_data EQU $22 ; (L)
foa_length EQU $26 ; (L)
wd_UserPort EQU $56
IOSTD_SIZE EQU $30
I0A_SIZEOF EQU $44

77 5T0
78 w5
79 ek
80 62
81 WX
82 hL9
83 3Y5

85 QJO
86 0c5
87 Je
88 jo
89 hr

91 1K
92 Xe

93 6w

95 .qA
96 el

97 5m
98 KD
99 4e
100 ws

101 M3
102 7¢

IND_ADDHANDLER EQU $09 103 gk
IND_REMHANDLER EQU $0a
ADIOQF_NOWAIT EQU 1< <6 104 SA
ADALLOC_MAXPREC EQU 127 105 Al
IECLASS_RAWKEY EQU 1 106 ns
IECLASS_RAWMOUSE EQU 2
IECLASS_DISKREMOVED EQU 15 107 xg
TECLASS_DISKINSERTED EQU 16
IECODE_NOBUTTON EQU 3ff 108 YB
TECODE_RBUTTON EQU $69
IECODEB_UP_PREFIX EQU 7 109 Ws
ie_class ) ; (B) 110 by
ie_code 3 (W) 111 vI
te_x ;3 (W) 112 Tu
le_y 3 (W) 113 6z
oldie_x 114 KM
oldie_y
cc_aud2 115 8e
cc_aud3
mo_cycles EQU 16 116 Zg
mo_len EQU 14
mo_per EQU 10 117 NA
mo_vol EQU 12 118 kp
mo_ptr EQU 18
MOUSESPEEDB EQU 0 119 5a
KEYSOUND EQU 0
KEY1SOUND EQU 1 120 ro
DISKREMSOUND EQu 2
FASTMSOUND EQU 3 121 WV
DISKINSQUND EQU 4
MBUTTONRSOUND EQU 5 122 j5
RETURNSOUND EQU 7 123 oB
CALLLIB MACRO i\ 124 8V
Jsr _LVO\1(a6) 125 g7
ENDM 126 PZ
LINKLIB MACRO $\1,8\2 127 a7
move.l ab,-(sp)
movea.l \2,aé 128 7L
Jsr _LVO\1(a6)
movea.l (sp)+,a6 129 Gt
ENDM
CODE 130 VJ
movea.l EXECBASE,af
InitStuff: ;die bencetigten Stru 131 yh
kts initialis. 132 B7
suba.l al,al 133 IM
CALLLIB FindTask. 134 gD
lea I0Port,al
move.b #31,mp_sigbit(a0) 135 we
move.l d0,mp_sigtask(a0)
lea IDICRequest,al 136 rl
move.l # IOPort,mn_replypor 137 zD
t(a1) 138 zu
lea ADIORequest,al 139 Ae
move.l # IOPort,mn_replypor
t(a0) 140 Ph
move.b # ADALLOC_MAXPREC,1n 141 wN
_pri(a0) 142 8N
move.b #ADIOF_NOWAIT, io_f1 143 kV
ags(a0)
lea IDInterrupt,al
move.b #51,1n_pri(a0)
move.l #IFlags,is_data(a0)
move.l # IHandler,is_code(a
0)
lea AUD2Interrupt,al
move.l # IFlags,is_data(a0)

Listing. »Arriba« vertreibt die
Langeweile am Computer. Bitte mit
dem Checksummer (Ausgabe 7/88,
Seite 58) eingeben.

move.l # AUD2Handler,is_cod
e(a0)

lea AUD3Interrupt,al
move,l #IFlags,is_data(a0)
move.l #AUD3Handler,is_cod
e(a0)

lea IDevName,a0 3k
nput.device

lea IDIORequest,al ;0
effnen

meveg  #0,d0

moveq #0,d1

CALLLIB OpenDevice

tst.1 40

bre Exit

lea IDIORequest,al ;H

andler install.

move.w # IND_ADDHANDLER,io_
command(al)

move.l # IDInterrupt,ic_dat
a(al)

CALLLIB DoIO

lea ADevName, a0 H:
udio.device

lea ADIORequest,al ;0
effnen

move.l #Channels,ioca_data(
al)

move.l #ChannelsEnd-Channe

1s,ioca_length(al)

moveq #0,d0

moveq #0,d1

CALLLIB QOpenDevice

tst.1 doO

bne Exitl

moveq # INTB_AUD2,d0 i
AUD2&3 I rupt

lea AUD2Interrupt,al ;v
ektoren auf un-

CALLLIB SetIntVector ;8

ere Handlerrou-

moveq # INTB_AUD3,d0 $
tinen 'biegen’
lea AUD3Interrupt,al

CALLLIB SetIntVector

moveq # LIBRARY_VERSION,d0
lea IntName,al 71
ntuition.lib

CALLLIB OpenLibrary ;0
effnen

tst.1 d0

beq Exit2

movea.l d0,a%

lea NewWindow,a0 ;W

indow oeffnen
LINKLIB OpenWindow,a5

tst.l do
begq Exit3
move.l d0,aé i T

ask 'schlafen'
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144 TH

145 wA
146 wT
147 nt

148 0kO
149 Pm5

150 5N
151 x10
152 TS5

153 yD

154 um0
155 nM5
156 YQ

157 EL
158 Cq
159 la
160 C3

161 3v0
162 9m5

163 hi
164 240
165 W5
166 Wk
167 fa
168 RBO

169 jus
170 Ce
171 yQO

172 sz5
173 ep
174 230

175 145
176 U8
177 N0

178 A95
179 0T
180 0QO0
181 ech
182 E3
183 NE
184 RS0
185 ich
186 45
187 ip0

188 w95

189 3E
190 FQ
191 3N
192 Ti
193 ek
194 Sg
195 RQ
196 tJ0
197 0J5
198 8J
199 U50
200 3M5
201 BM
202 bbo
203 6P5
204 nTO
205 Aa

206 als
207 AT
208 QR

movea.l wd_UserPort(a4),a0 ;
schicken.
CALLLIB WaitPort
movea.l a4,al
LINKLIB CloseWindow,a5 ;W
indow zu
Exit3:
movea.l a5,al ;L
ib zu
CALLLIB Closelibrary
Exita:
lea ADIORequest,al ;8
udio.device
CALLLIB CloseDevice H:
chliessen
Exitl:
lea IDIORequest,al
move.w # IND_REMHANDLER, io_
command(al)
move.l # IDInterrupt,ic_dat
a(al)
CALLLIB DelO Hi
nputhandler
lea IDIORequest,al ;e
ntfernen und
CALLLIB CloseDevice Hl
evice schliess.
Exit:
moveq
ProgExit
rts
IHandler: ;Der InputHandler
movem.l a0-82/d0-d1,-(sp)

#RETURN_OK, d0 ;

lea CUSTOM,al _

lea IFlags,a2
\6: cmpi.b # IECLASS_RAWKEY,ie_
class(a0)

bne.s \1

bsr DoKey

\1: cmpi.b # IECLASS_DISKREMOVE
D,ie_class(a0)

bne.s \2

bsr DoRemove
\2: empi.b # IECLASS_DISKINSERT
ED,ie_class(a0)

bne.s \3

bsr DoInsert
\3: cmpi.b #IECLASS_RAWMOUSE,1i
e_class(a0)

bne.s \4

bsr DoMouse
\4: tst.l  (a0)

beg.s \5

movea.l (a0),a0

bra.s \6

\5: movem.l (sp)+,a0-a2/d0-d1
move.l a0,d0
rts
DoKey:
ruck, .
btst # IECODEB_UP_PREFIX,
ie_code+1(a0)

;Bei jedem Tastend

bne.s \1
empi.w  #340,1e_code(a0)
blt.s \2
empi.w  #344,1e_code(a0)
beq.s \3
empi.w  #343,1ie_code(al)
bne.s \4
\3: moveq  #RETURNSOUND,d0
bsr StartSound
bra.s M\
\4: moveq  #KEY1SOUND,dO
bsr StartSound
bra.s \1
\2: moveq #KEYSOUND,dO
bsr StartSound
\1: rts
DoRemove: ;Beim Diskentnehme
N...
moveq  #DISKREMSCUND,dO
bsr StartSound
rts

209 wWO

210 wis
211 EX
212 UV
213 FPO

214 M5

215 o2
216 Ob

217 Vg
218 HY
219 fE

220 29
221 dB
222 150
223 8Y
224 0v5
225 vR
226 4e
227 vJ
228 Qe
229 TJ
230 bh0
231 Zh5
232 c0
233 Si0

234 VT5
235 V2
236 dw
237 U
238 410
239 asb
240 wx
241 EGO

242 JW5
243 00
244 §0
245 ac
246 KM
247 12
248 nS
249 Nb

250 4B
251 1d0

252 Kq
253 1n5
254 6g
255 sx
256

257
258

23E

259 Fr

260 v3
261 wa

262 Bb
263 YW

264 uT
265 9a0

266 It5

267 24
268 zc

269 Cg

DoInsert: ;Beim Diskeinlegen
moveq  # DISKINSOUND,dO
bsr StartSound
rts
DoMouse: ;Bel jeder Mausakt
ion...
empi.w # IECODE_NOBUTTON, ie
_code(a0)
beq.s \1
btst # IECODEB_UP_PREFIX,
ie_code+1(a0)
bne.s \1
moveq # MBUTTONRSOUND, d0
empi.w  # IECODE_RBUTTON, ie_
code(a0)
beq.s \2
. addg.w #1,d0
\2: bsr StartSound
\1: btst # MOUSESPEEDB, (a2)
bne.s \5
move.w 1ie_x(a0),do
move.w ie_y(a0),d1
sub.w  d0,oldie_x(a2)
bpl.s \3
neg.w oldie_x(a2)
\3: sub.w dl,oldie_y(a2)
bpl.s \4
neg.w oldie_y(a2)
N4: andi.l #3FFF8FFF8,0ldie_x(
a2)
beg.s \5
moveq  # FASTMSOUND,d0
bsr StartSound
bset # MOUSESPEEDB, (a2)
\5: move.w 1e_x(a0),o0ldie_x(a2)

move.w ie_y(a0),oldie_y(a2)
rts
StartSound:
ndNo. (W)
move.w #aud2,dl
mulu #12,d0
tst.w mo_len(a2,d0.w)
beq.s N4
empi.w  #1¥12,d0
ble.s \1
addi.w #ac_SIZEQF,d1
move.w mo_cycles{a2,d0.%),c
c_aud3(a2)
bra.s \2
\1l: move.w mo_cycles({a2,d0.w),c
c_aud2(a2)
\2: move.w mo_len(a2,d0.w),ac_1
en(al,dl.w)
move.w mo_per(a2,d0.v),ac_p
er(al,dl.w)
move.w mo_vol(a2,d0.w),ac_v
ol(al,dl.w)
move.l mo_ptr(a2,d0.w),ac_p
tr(al,dl.w)
empi.w  #1%12,d0
ble.s \3
# DMAF_AUD3, dmacon(a

s INPUT: d0 <- Sou

move.w
1)
move.w # INTF_AUD3,intena(a
1)
bsr WaltDMA
move.w # INTF_AUD3,intreq(a
1)
move.w # INTF_SETCLR| INTF_A
UD3, intena(al)
move.w # DMAF_SETCLR| DMAF_A
UD3,dmacon(al)
bra.s \4
\3: move.w #DMAF_AUD2,dmacon(a
1)
move.w # INTF_AUD2, intena(a
1)
bsr WaitDMA
move.w # INTF_AUD2,intreq(a
1)
move.w # INTF_SETCLR| INTF_A
UD2, intena(al)

270 Zb

271 1kx0
272 Yx

273 105
274 Suo
275 VW5
276 bCO

277 AYS
278 ah
279 mV

280 82

281 5a0
282 915

283 de
284 tWO

285 125

286 ip
287 yi

288 eF

289 722
290 Io0
291 Mz5

292 mn

293 VzF
294 n40
SD

295 6d

296 Hr
297 U1

298 Ny
299 hF

300 T5
301 IN

302 ZC
303 XN

304 7
305 UG

306 1Q
307 99

308 rX
309 ON

310 4L
311 8C
312 pG

313 FU

314 WA -

315 eU
316 Nr
317 zv

318 k9F
319 ORO

320 oEF
321 ci0

move.w #DMAF_SETCLR| DMAF_A
UD2, dmacon(al)
\d: rts
WaltDMA: ;Scheint notwendig
zu sein...
move.w #1000,d1
\1: dbra di,\1
rts
AUD2Handler:  ;Der Aud2Interrupt
-Handler
tst.w  ce_aud2(al)
bne.s \2
move.w #DMAF_AUD2,dmacon(a
0)
move.w # INTF_AUD2,intena(a
0)

\2: 'subg.w #1,cc_aud2(al)
move.w # INTF_AUD2,intreq(a
0)
rts
AUD3Handler:
-Handler
tst.w
Counter
bne.s \2
move.w #DMAF_AUD3,dmacon(a
0)
move.w # INTF_AUD3;intena(a
o)
belr # MOUSESPEEDE, (al)
\2: subg.w #1,cc_aud3(al)
move.w # INTF_AUD3,1intreq(a
0)

rts

;Der Aud3Interrupt

cc_aud3(al) ;Cycle

DATA

8D1: IBYTES "Soundl” ;Taste

1E: align

Sp2; IBYTES “"sound2"” ;Steuerta

ste

SD2E: align

SD3: IBYTES “sound3" ;Diskremo

ved

SD3E: align

SD4: IBYTES “sound4” ;Mausbewe

BURE

SD4E: align

SD5: IBYTES “sound5” ;Diskinse

rted

SDSE: align

SD6: IBYTES “sound6” ;Mausknop
£ r;

SD6E: align

SD7: IBYTES “sound7” ;Mausknop
£ &

SD7E: align

SDB: IBYTES “sound8" ;RETURN/E

NTER

SDBE: align

IFlags: dc.w 0 jversch.
Flags

cc23: de.w 0,0 ;Interru

ptzaehler

BieXY: de.w 0,0 joldie_x
, oldie_y

; Hier werden die Parameter der e
inzelnen Sounds

; bestimmt. Die Daten haben folge
nden Aufbau:

; [Periode (W)], [Lautstaerke (W)
1, [Laenge (W)],

; [n Widerholungen (W)], [**Soundd
aten (APTR)]

Soundl: de.w 255,64, (SD
1E-8D1)/2,1

de.l SD1
Sound2: de.w 358,64, (SD
2E-SD2) /2,1

de.1l 5D2
Sound3: de.w 358,64, (SD
3E-8D3)/2,1
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PROGRAMMIEREN

e el B Diese Dateien wer-
3 C. ol .
323 q20 Soundd: ow  3e,6.,(sp | denab der Zeile 298

4E-SD4) /2,1 in das Programm
324 wOF de.1  SDd eingefiigt. Dadurch
325 460 Sound5: de.w 358,64, (SD brart:chen sie spéter

5E-8D5) /2,1 nicht nachgeladen
326 0TF de.l  SD5 werden. Will man ei-
327 IX0 Soundé: de.w 358,64, (SD nes der acht mogh_
M 6E-5D6) /2,1 e chen Gerausche
329 Wo0 Sound?: de.w 358,64, (SD nicht Vn_erwenden,

7E-SD7) /2,1 muB man in der ent-
330 8dF de.1  SD7 sprechenden Zeile
331 x20 Sounds: de.w  483,64,(SD vor dem Wort »IBY-

BE-8D8) /2,1 TES« ein Semikolon
332 CIF de.l  SD8 einfligen. Wollen Sie
333 c¢h0 Channels: de.b %00001100 etwa keirmn Sound
i;: ﬁ ::a:"id::”d align beim Driicken der
BE et de.w  400,0,190,10,80001 linken Mausiqste. an-
337°SC dc.l  CLOSEWINDOW dern Sie Zeile 309
338 I¢’ dc.l  WINDOWDEPTH| WINDOWDRAG| W folgendermaBen ab:

INDOWCLOSE SD7: ; IBYTES
339 mx de.l 0,0,MyTitle,0,0 "
340 1g de.w 50,50,200,200, WBENCHSCRE Sound'?

EN Nun braucht Arri-
341 TAO MyTitle: de.b 'BBMs *Arribak ba noch Informatio-

"0 nen, wie der einzel-
342 HoB _ align _ . ne Soundeffekt beim
343 9U0 ADevName: dc.b 'audic.device' Spielen zu behan-
344 JsB i align deln ist. Die nétigen
345 880 IDevName: de.b  'input.device' Daten sind: )

,0 © Samplingrate, wie
346 LuB align beim Digitalisieren
347 wI0 IntName: dc.b '"intuition.lib eingestellt,

rary',0 O Lautstarke des Ef-
i e fekts (0 bis 64),

£ 55 § =
350 hz0 IOPort: ds.b mp_size ’ 5 Lange der Dgten
351 Vn  IDIORequest: ds.b  TOSTD_SIZE (wird  automatisch
352 Uj  ADIORequest: ds.b  Ioasizeor | Derechnet), _
353 vU  IDInterrupt: ds.b is_size © Anzahl der Wie-
354 qJ  AUD2Interrupt: ds.b is_size derholungen,
355 wq  AUD3Interrupt: ds.b is_size @] Zeiger auf Beginn
356 UPF END der Daten (wird auto-
(€) 1988 M&T matisch berechnet).
Listing »Arriba« (SchluB) Beim Assemblie-
ren von Arriba ist im

aber nicht nur aufs Piepsen
wie bei anderen Computern,
sondern es |&Bt den Amiga hu-
sten, hupen und sprechen.
Fir die »nicht druckendens«
Tasten (RETURN, Help und so
weiter) konnen andere Sounds
als bei den normalen Tasten
angegeben werden. Wem dies
noch nicht genug ist, kann
noch folgende Aktionen aku-
stisch aufbereiten:
— Einlegen einer Diskette
— Entnehmen einer Diskette
— Bewegung der Maus
— Driicken der Maustasten
Doch vor dem Vergnlgen
kommt bekanntlich die Arbeit.
Nach dem Abtippen des Pro-
gramms (siehe Listing) benéti-
gen Sie noch die zu verwen-
denden Sounds. Fir jeden Ef-
fekt, der von Arriba verwendet
werden soll, ist eine Datei n6-
tig. Sie digitalisieren also den
gewlinschten Sound und spei-
chern ihn als reine Daten ab.
Als Namen verwenden Sie
dabei bitte »Soundl« bis
»Sound8e.

AMIGA-MAGAZIN 12/1988

Assembler-Requester
fir das Datensegment unbe-
dingt »CHIP-Memory« einzu-
stellen. Die Sounddaten in die-
sem Segment missen beim
spéteren Laden ins Chip-Me-
mory gelangen, da sie sonst
nicht abgespielt werden kén-
nen. Nach dem Starten von Ar-
riba erscheint auf dem Work-
bench-Bildschirm ein kleines
Fenster. Wenn Sie dort das
SchlieBsymbol (Close-Gadget)
anklicken, arbeitet lhr Amiga
lautlos wie eh und je.

Arriba belegt, wenn méglich,
die Audiokanéle 2 und 3. Damit
kann kein anderer Task mehr
diese zwei Kandle benutzen.
Bei der Benutzung eines Mu-
sikprogrammes empfiehit es
sich also Arriba, zu entfernen.

Auf unserer Programmservi-
ce-Diskette finden Sie nicht nur
das lauffahige Programm, son-
dern auch noch einige ver-
schiedene Soundeffekte. Diese
Effekte wurden in der Redak-
tion ausflihrlich getestet, was
natiirlich zu einem erheblichen
Larmpegel fuhrte...

Martin Bubera/rb

AMIGA-LAUFWERK 500/1000/2000

— NEC 1036A

— 100% kompatibel / 880 KB

— 35-Zoll-Slimline

— Metallgehduse (AMIGA-Farbe)
— AnschluBfertig

279,- DM

AMIGA 1000 SsPEICHERERWEITERUNG (INTERN)

— 4 MB Speichererweiterung

— variable Bestiickung (512 KB, 1, 2, 4 MB)

— batteriegepufferte Echtzeituhr
— Fast-RAM (no Waitstaits)
— 1 MB bestickt

Leerplatine m. Bestlickungsplan

Preis auf Anfrage

170,- DM

MICHAEL KRON'NG Computersysteme

Deichsberg 2 - 4790 Paderborn - Telefon 05254/69369, ab 18.00 Uhr

Versand per Nachnahme!

Xmas Sampler 1988

Strategie- und Gliicksspiele, Bilder mit Weih-
nachtsstimmung und Musikuntermalung! 3 Dis-
ketten !!! vollet Weihnachtsiberraschungen. Ge-
sellschaftsspiele fir GroB und Klein (Memory-
Karten- Wiurfel- Action- ... usw.). Bekannte

h s Weihnachts-

riBe via Bildschirm

as ideale Geschenk fiir den AmigaUser; be-
sonders fiir diejenigen, die am Weihnachtsabend
ihren neuen Amiga auspacken!
Bestellnr.: B 28 (3 Disketten) DM 59,'

DT-64-Amiga

Aufsteiger vom C-64 zum Amiga? Wollen Sie
lhre alten Daten weiter nutzen? Dann senden
Sie sie doch (30 KBaud superschnell) zum
Amiga!

DT-64-Amiga ist Ihr schneller Datentransfer
zwischen dem C-64 und Amiga in beide Rich-

tungen. 2 Disketten (C-84 5 1/4" Amiga
3 1/2" + Kabel)

Bestellnr.: 8 21-1000 (Amiga 1000)

Bestellnr.: B 21-500 (Amiga 500/2000) Gg,'

Sport-Tabellen

Wie Bundesliga 2.1 - aber zur Verwendung von
eigenen Daten (2.Liga, A-Klasse, Schiilerturnie-
re, Handball, usw.). Alle Features von Bundes-
liga 2.1: Erfolgsprofile graphisch, Heim- Aus-
wirts- Ewige Tabellen, Meistertip !!! Ausgabe
auf Bildschirm oder Drucker,

4-24 Teams; Bewertungsschliissel (Tore, Punk-
te, Verhdltnis/Differenz, usw.) wihlbar! ‘g
Bestellnr.: B 24 DM &9,°

(X
FupBball-Bundesligav2.1
Das Superprogramm fiir die Fans des deut-
schen Nationalsports. Alle Spielergebnisse mit
Datum und Spieltag seit 1963 auf einer Disket-
te; alle Tabellen, Heim- Auswarts- Ewige
Tabellen (Punktgewinn und -Verhiltnis!); graphi-
sche Darstellungen von Tabellenplatzen, Saison-
profil aller Teams zum optischen Vergleichen!
uv.m,

Dazu der Kniiller:

Der Meistertip! Das Programm
stellt nach jedem Spieltag eine Prognose auf,
indem es alle noch verbleibenden Spiele tippt.
Dabei briicksichtigt es die in den Vorjahren er-
zielten Ergebnisse ebenso, wie die aktuelle

Situation!l! oM 49.99

Bestelinr.: B 11

Lotto Amiga vz.o

Der Clou: Alle bisher gezogenen Gewinnzahlen
auf einer Diskette. Dazu Programme zur sta-
tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te-
stet, ob Ihre Reihen schon einmal gezogen wur-
den, beriicksichtigt Systemtips und vieles mehr!
Neu in der Version 2.0 ist Mittwochslotio A&B
{alle bisher gezogenen Zahlen); Zahlen spei-
chern und vergleichen; Ausgabe auf Bildschirm
oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen-

generierung! DM 4,9_95

Bestelinr.: B 09

HotStampsPuzzle

Erotische Meisterwerke auf Briefmarken aus
aller Welt in BildschirmgroBe zum Betrachten
oder als Puzzle zum Verbringen von MuBestun-
den. Mehr als ein Gag! Erleben Sie, was der
HAM-Modus im Amiga wert ist; Lassen Sie
sich verzaubern von der Schénheit der Motive,
von der Kunst internationaler Graphiker!

Bestelinr.: B 04 (2 Disketten) DM ‘9.95

Pam from California

Eine Per ityShow eines der scho v Mo-
delle Amerikas. Pam in ihrem Appartement;
freiziigig und kess! Einzigartige Demo der Gra-

hicfahigkeiten des Amiga!
%esl:lh'rr.: 8 14 (2 Disketten) DM 399“

ST
Lovin’ Pam
Noch heiBer! Noch sexier! Nur fiir Erwachsene!

(Altersnachweis!) oM 399ﬂ

Bestelinr.: 8 15 (2 Disketten)}

Sexy Hexies

Eine SlideShow der Extraklasse! Zwei Disket-
ten voller digitalisierter Aufnahmen hibscher

Fotomodels. FreeBodyCulture
Bestellnr.: 8 03 (2 Disketten) om 39.96

PartyGames

Excellente Animation, toller Sound, heiBe Sze-
nen. Nur fiir Erwachsene! (Altersnachweis!)
PartyGames gehbrt, wie alle angebotenen Sexy-
Games in jede EroticGamesCollection! 4'9 gﬁ
Bestelinr.: 8 06 DM .

StripSlotter 2000

Das neue Super-Sexy-Ding! Ein Spielautomat,
der bei Gewinn zur StripShow wird.

2 Disketten mit kleinen Kurzfilmen! Perfekte
Animation! Ein Spielautomat, wie Sie keinen

zuvor gesehen haben! DM ‘9'95

Bitte Coupon ausfiillen, ausschneiden und im frankierten L

Bestelinr.: B 07 (2 Disketten)
g absenden an:

High Speed Softoate + W) Blanke » 3362 Bad Grand » B 05327417 911 the)

Ich bestell

Gesamt: . DM

Name: o

Strafe: -

PLZ/Wohnort:

Unterschrift:

[7 Ich bezahle per Nachnahme 2zgl. 5,-DM

O Scheck ||e917b;

Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (bitte auch Riickseite unterschreiben!)
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LISTINGS

R+ G+ B

Die Auswahl einer Farbe aus den 4096
einstellbaren des Amiga ist nicht leicht.
Die Berechnung der einzelnen Farbantei-
le kommt noch erschwerend hinzu.
»RGB__Snowflake« hilft Ihnen bei der Su-
che nach genau der richtigen Farbe.

meter unter anderem den Rot-, Grlin- und Blauanteil der

gewulnschten Farbe. Die Werte liegen dabei zwischen 0
und 1. Wobei 1 bedeutet, daB diese Farbe in voller Intensitat ent-
halten ist. Bei dem Wert 0 fehlt dieser Farbanteil komplett. Da fiir
jede Farbe 16 Werte (0-15) moglich sind, ist die Schrittweite zirka
0,06 im Bereich 0 bis 1. Diesen Wert finden Sie auch im Listing in
der Zeile 48 wieder. Da wir 3 Farbwerte mit je 16 Werten haben,
ergeben sich 16 x 16 x 16 = 4096 Farben. Von diesen Farben stel-
len wir aber nur 25 gleichzeitig in der Schneeflocke dar. Durch
Veréndern der Farbwerte mit dem PALETTE-Befehl erreichen wir
alle méglichen Farben. Das ist notig, da Amiga-Basic keinen Bild-
schirm in dem benétigten Modus (H.A.M.) 6ffnen kann. Gestartet
wird »RGB__Snowflake« durch einen Doppelklick auf das Pro-
grammsymbol. Vereinfacht wird die Bestimmung des richtigen
Farbtones dadurch, daB das Programm nicht nur die aktuelle Far-
be, sondern auch die ahnlichen auf dem Bildschirm darstellt. Die

D er PALETTE-Befehl des Amiga-Basic verlangt als Para-

"WANTED.

Tips & Tricks zum Amiga

Mochten Sie anderen Lesern helfen
und zusatzlich noch ein kleines Honorar verdienen?
Dann beteiligen Sie sich doch einfach an den Tips und Tricks.

= Farbe

Darstellung geschieht in Form einer Schneeflocke, woher auch
der Name des Programms riihrt. Am Ende der sechs »Aste« fin-
den Sie jeweils einen Schalter, in dem ein < + > oder <-> steht.
Durch Anklicken eines Schalters wird der jeweilige Farbanteil ver-
groBert oder verkleinert. Die Werte flr die Farbe, die in der Mitte
zu sehen ist, zeigt RGB__Snowflake links oben an. Diese Werte
benutzen Sie beim Aufruf des PALETTE-Befehls in genau dieser

®
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Auf dem Bildschirm sind die sechseckigen Felder mit den
verschiedenen Farbtonen gefiillt

chtung! Wir suchen Tips und Tricks — stop — jeder kann mit-
machen — stop — Profis und Einsteiger — stop — schicken Sie
uns alles, was anderen Lesern helfen kann — stop — gefragt sind

zum Beispiel: Tips zum CLI — Hardware-Basteleien — Ratschlage zu
Basic und anderen Programmiersprachen — Lésungen zu Spielen —
Verbesserungen von Anwenderprogrammen — Haben Sie bereits eine

Was Sie einschicken sollten? — stop — bei kurzen Tips reicht ein Brief — stop — Programme und lange
Texte sollten auf Diskette eingeschickt werden — stop — Basteleien nur mit Schaltplan — stop

Idee? — stop — schicken Sie sie an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Amiga-Magazin
z. Hd. Ulrich Brieden
Aktion Tips & Tricks
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen

ieben

Sie bitte eine Kontonummer mit an — stop — es winkt ein Honorar — stop — machen Sie sich sch ans Werk /



» Eine neue Dimension DE LUXE SOUND V. 2. 5 «

Der Audiodigitizer der Luxusklasse
Exklusiv-Test im AMIGA-MAGAZIN 6/88

Leistungsmerkmale in Stichworten«

Erzeugen aller SONIX-SOUNDS

Erzeugen aller IFF-SOUNDS (auch Instruments)
Erzeugen von DUMP-Soundfiles (Standard-Sounds)
Direct-Sampling auf bis zu 255 Disketten Nonstop

mit 2 Laufwerken (Longplay mit RECORDMAKER!

Direktes Mithoren vor und wahrend des Digitalisierens
Echo-Halleffekte in Stereo mit Standard-Sounds oder

im Direct-Outputmodus ohne Digitalisierung
Klangverfremdungen (Amplituden- & Frequenzmodulation)
regelbarer hochempfindlicher Vorverstarker

Nur noch 1 AnschluBkabel (Parallel-Port) erforderlich
Wesentlich verbessertes DISK-Handling mit Anzeige

fur »FREE BYTES ON DISK«

einstellbarer Threshold-Level fur Autosampling
komfortabler Schneidetisch mit Grafikanzeige

Startzeiger, Loopzeiger & Endzeiger frei einstellbar
Sound-Merging (Verketten von Einzelsounds)

SONIX & IFF-Sounds in 1-5 Oktaven speicherbar
Abspieltools (Player) in C und Assembler mit SOURCE
High-Frequency-Sampling mit allen AMIGAS bei denen der
Tiefpassfilter sich softwaremaBig abschalten laBt
LOOPING an- und abschaltbar

Umfangreiche Bedienungsanleitung

Nach wie vor superschnell und kurz da Assemblerprogramm
Nach wie vor ist die HARDWARE kompatibel zu fast allen
Samplerprogrammen AUDIOMASTER, PERFECT -SOUND,
FUTURE - SOUND, usw.

UPDATE-SERVICE-INFO unter 02381 - 880077

DLS Vv.2.,5 fur AMIGA 1000. komplettes Gerat
ware, Recordmaker & Anleitung

DLS V.2.,5 fur A 500/2000, komplettes Gerat
ware, Recordmaker & Anleitung nur 228,- DM

DLS V.2.5 DEMO-DISK fiur alle AMIGAS nur 10,- DM

MIC 600 das passende dynamische Richtmikrofon anschiuf3-
fertig mit 3 m Kabel an alle DLS nur 25- DM

AK 2 2 m Adapterkabel fur altere Stereoanlagen mit DIN 5
Stereobuchse an DLS (Cinch-Norm) nur 7,- DM

Mixer MP 2000 der semiprofessionelle Stereomixer mit 2x5
fach Equalizer, Echohallgerat, 2 groBen VU-Metern, Mithor-
kontrolle, 8 Stereoeingange usw. die ideale Erganzung fir
alle De Luxe Sound-Sampler nur 398,- DM

NEU 20 MB Harddisk fiir Amiga 500/1000 mit
Metallgehduse und AnschluBkabel

s

mit Steuersoft-
nur 198,- DM

mit Steuersoft-

nur 998- DM

NEU AMIGA-MIDI mit Gehause und AnschluBkabel!!!
Unser neues AMIGA-MIDI-Interface besitzt alle wichtigen Ein-
und Ausgange: 2x MIDI-OUT, 1x MIDI-IN und 1x MIDI-THRU
Gern liefern wir Ihnen auch ein passendes MIDI-Gerat (Key-
board, Expander, Sampler). Auf Wunsch unterbreiten wir
Ihnen ein individuelles Angebot nach Ihren spexifischen An-
gaben (z.B. bestimmter Geratetyp) oder (Preisvorgabe)
Bei Bestellung von AMIGA-MIDI bitte AMIGA-Typ angeben.
Preis nur 98,- DM

NEU AMIGA-CLOCK-Echtzeituhr im Gehause mit AnschluB3-
kabel. AMIGA-CLOCK ist die sinnvolle Erganzung fir alle die
noch keine Echtzeituhr besitzen. Software zum stellen und
auslesen der Uhr wird mitgeliefert. AMIGA-CLOCK ist an alle
AMIGAs am JOY-PORT (durchgeschleift) anschlieBbar! Die
erforderliche Software gehort zum Lieferumfang nur 98,- DM

Preissenkung fir AMIGA-LAUFWERKE ! (sehr leise)

AMIGA Einzellaufwerk 3,5
Metallgehause mit heller
Abschalter kostet

kunststofflackierten
Busdurchfuhrung und
nur noch 278,- DM

im robusten
Frontblende.

AMIGA Einzellaufwerk 5,25 im robusten kunststofflackierten
Metaligehause mit heller Frontblende, Busdurchfuhrung, Ab-
schalter, 40/80-Track-Umschaltung usw. nur noch 398,-DM

AMIGA Kombilaufwerk 5,25" & 3,5" AusfUhrung s.o. nur 648,- DM

AMIGA Anwendersoftware vom De Luxe Sound-Autor

in Assembler!

EASY-TITLE ist ein superkurzer Titelmaker
Grafik. Verwendet alle Standard-Sounds
Bildformate (LO-RES, MED-RES,
HAM im Normal- oder PAL-Format.

fur Sound und
und alle gangigen
HI-RES, INTERLACED.
nur 29,- DM

BOOT-TITEL Il erzeugt 3 verschieden Arten von BOOT-IN-
TROS. 2 x mit DPAINT-Brushes in 4096 Farbscroll und 1 x im
SCA Virus-Look (codiert daher Disk-Mon  manipulations-
sicher) nur 39,- DM

SUPER-MON ein komfortabler AMIGA-Speichermonitor
Diskfunktionen Beherrscht die Mnemonics-Befehle
68010 Prozessors. Mit Registeranzeige.,
lischer Disassembler usw.

mit
des
normaler und symbo-

nur 49,- DM

STRING-REPLACER erlaubt
zen von ASCIl-Strings auf
englischer Texte in

und Erset-
(z.B. Eindeutschen
nur 29,- DM

ein direktes Suchen
der Diskette
Programmen)

Anwender-Softwarepaket:
zusammen als

Alle
Paket-Sonderpreis

vorstehenden
fr nur

Programme
98,- DM

PUBLIC DOMAIN-SERVICE FRED FISH DISK 1- 162 je Disk nur 3,50 DM
NEU NEU NEU FISH-KATALOG 1-162 (2 Disk) nur 6,- DM
Beachten Sie bitte: Mindestbestellwert bei FISH-DISKs 30,- DM
NEU Mouse-Pad, die ideale Mouseunterlage, nur 16,95 DM ‘F\'
NEU THINGY, der Konzepthalter! Wird am Monitor befestigt!

Ideal fir Leute, die etwas abtippen wollen, nur 24,95 DM

WIR LIEFERN BESTMOGLICH AB LAGER HAMM PER NACHNAHME ODER VORKASSE ZUZUGLICH VERSANDSPESEN.

liH €lC

hagenau computer GmbH
Alter Uentroper Weg 181
4700 Hamm 1

Tel.: 02381-880077

Niederlande: Osterreich
CAT & KORSH Int. BV
Postbus 62255

3002 Rotterdam

Tel: 010- 4507696 1100 Wien

MAR Computershop
Inh. Peter Rauscher
Weldengasse 41

Unsere Produkte erhalten Sie ebenfalls bei:

Schweiz
MEGASHOP AG
Falkenplatz 7
3012 Bern

Tel: 024 - 4006

Schweden
TRI-DATA
Ljungbacksv. 30
24013 Genarp
Tel: 040-482211

Norwegen
Kreativ TeRknik
Sofies Gate 12
0170 Oslo 1
Tel: 02- 460744

Tel: 0222~621535




LIST

INGS

Reihenfolge. Uber den Werten sehen Sie noch die Farbe einzeln,

frogramieams. H00. Saowfiske im Vergleich zum schwarzen Hintergrund
Computer: AS00, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2 Warum die Autorin eine Schneeflocke zur grafischen Darstel-
Sprache: Amiga-Basic 1.2 lung verwendet hat, liegt auf der Hand: Sie kommt aus Winnipeg
in Kanada... Marianne Gillis/rb
Programm : RGB_Snowflake 70 A7 PAINT(222,125),6,1 :PAINT(242,135),5,1
- = 71 6ép PAINT(241,54),28,1  :PAINT(221,64),27,1
72 Me PAINT(201,74),26,1  :PAINT(181,84),25,1
1 STO REM RGB (Snowflake) by Marianne Gillis 73 EB  PAINT(141,104),24,1 :PAINT(121,114),23,1
2 k1 SCREEN 1,320,200,5,1 74 Xo PAINT(101,124),22,1 :PAINT(81,134),21,1
3 ¥t WINDOW 2,,,16,1 75 v9 PAINT(162,22),20,1 :PAINT(162,41),19,1
4 6U4 PALETTE 0,0,0,0 "black 76 Og PAINT(162,59),18,1 :PAINT(162,76),17,1
5 GO PALETTE 1,.28,.47,.43 'moss 77 mq PAINT(162,112},16,1 :PAINT(162,130),15,1
6 ej PALETTE 2,1!,0,0 'red 78 th PAINT(162,148),14,1 :PAINT(162,166),13,1
7wt PALETTE 3,0,1!,0 tgreen 79 KI PAINT(10,10),29,1 'eorner
8 00 PALETTE 4,0,0,1! blue 80 E4 22 LOCATE 4,1
9 GJO DIM p(55,45),r(10),g(10),b(10) 81 pJ4 PRINT USING “R=# .# # ";1r(5)
10 Dw DEFINT x,y,x1,yl,counter,i,k 82 QY PRINT USING "G=#.# # ";8(5)
11 8C3  LINE (8,5)-(18,5): LINE -(23,12): LINE -(18,19) 83 nl PRINT USING "B=#.# # ";b(5)
12 Iw LINE -(8,19): LINE -(3,12): LINE -(8,5) 84 7u0 checkmouse:
13 Mu0 GET (3,5)-(23,19),p 85 b13 IF MOUSE(0) <1 GOTO checkmouse
14 te3  x=150:y=86 86 cb IF(ABS(MOUSE(1)-160) <6 AND ABS(MOUSE(2)-6)<6) THEN GOTO
15 8§92 FOR x1=-4 TO 4 plusgreen
16 1Q3  PUT (x+20%x1,y+10%x1),p 87 65 IF(ABS(MOUSE(1)-64) <6 AND ABS(MOUSE(2)-46)<6) THEN GOT
17 vV PUT (x+20%x1,y-10¥x1),p 0 plusred
18 £t PUT (x,y+1B*x1),p 88 36 IF(ABS(MOUSE(1)-255) <6 AND ABS(MOUSE(2)-46)<6) THEN GOT
19 3p2  NEXT x1 0 plusblue
20 RWO REM b- 89 YV IF(ABS(MOUSE(1)-64) <6 AND ABS(MOUSE(2)-142)<6) THEN GOT
21 833 CIRCLE (64,142),6 0 minusblue
22 Mn PAINT (64,142),4,1 90 NW IF(ABS(MOUSE(1)~-160) <6 AND ABS(MOUSE(2)-180)<6) THEN GO
23 gu LINE (62,142)-(66,142),0 TO minusgreen
24 RUO REM b+ 91 wl IF(ABS(MOUSE(1)-255) <6 AND ABS(MOUSE(2)-142) <6) THEN GO
25 £G3 CIRCLE (255,46),6 TO minusred
26 DO PAINT (255,46),4,1 92 5R GOTO checkmouse
27 5r LINE (253,46)-(257,46),0:LINE (255,44)-(255,48) ,0 93 4d0 plusred:
28 300 REM g- 94 9D3 r(5)=r(5)+inc : IF r(5)> 1! THEN r(5)=1!
29 4B3 CIRCLE (160,180),6 95 Xg0 pred:
30 Cm PAINT (160,180),3,1 96 3T3  FOR i=1 TO 9
31 NU LINE (158,180)-(162,180),0 97 hF6 r(1i)=r(5)+{inc*(i=5))
32 780 REM r+ 98 fe IF r(i)<0! THEN r(i)=0!
33 do3  CIRCLE (64,46),6 'Palette configuration 99 wx IF r(1)>1! THEN r(i)=1!
34 ¥m PAINT (64,46),2,1 S R — 100 3J3  NEXT 1
35 K7 LINE (66,46)-(62,46),0 '] 12 20 28 | 101 25 GOTO palettes
36 Ix LINE (64,48)-(64,44),0 '| 11 19 27 ] 102 Cy0 plusgreen:
37 yQ0 REM g+ | 10 18 26 ] 103 3c3  g(5)=g(5)+inc : IF g(5)>1! THEN g(5)=1!
38 3E3 CIRCLE (160,6),6 '] 9 17 25 ] 104 060 pgreen:
39 33 PAINT (160,6),3,1 | 29 ] 105 Ce3  FOR i=1 T0 9
40 vu LINE (158,6)-(162,6),0 '| 24 16 8 ] 106 8K6 g(1)=g(5)+(1ine*(1-5))
41 50 LINE (160,4)-(160,8),0 | 23 15 7 ] 107 0z IF g(i)<0! THEN g(1)=0!
42 P70 REM r- 1 22 14 6 | 108 fK IF g(1)>1! THEN g(i)=1!
43 nS3  CIRCLE (255,142),6 1 21 13 5| 109 CS3  NEXT i
44 09 PAINT (255,142),2,1 T s 110 BE GOTO palettes
45 VZ LINE (253,142)-(257,142),0 111 jpO plusblue:
46 £i0 counter=0 112 413 b(5)=b(5)+ine : IF b(5)>1! THEN b(5)=1!
47 Tr DEFSNG inc 113 sn0 pblue:
48 68 1inc=.06 'increment 114 pg3 FOR i= 1 T0 9
49 Ii2 FOR i=1 TO 9 115 xz6 b(i)=b(5)+(inc*(i-5))
50 zV4 r(i) =.5 +(inc#(1-5)) 116 tK IF b(1)<0! THEN b(i)=0!
51 D1 g(i)=r(i) 117 Af IF b(i)>1! THEN b(i)=1!
52 4U b(i)=r(1) 118 Lb3  NEXT i
53 I¥2 NEXT i 119 KN GOTO palettes
54 hBO palettes: 120 Lz0 minusred:
55 ZW5 PALETTE 29,r(5),g(5),b(5) 'centre 121 hY3  r(5)=r(5)-inec : IF r(5)<0! THEN r(5)=0!
56 MZ2 FOR k=1 TO 4 122 8w GOTO pred
Sf935 PALETTE k+4,r(k),g(5),b(5) 123 aM0 minusgreen:
58 vk PALETTE k+8,r(k+5),g(5),b(5) 124 GI3 g(5)=g(5)-1inc : IF g(5)<0! THEN g(5)=0!
59 Lz PALETTE k+12,r(5),g(k),b(5) 125 1Q GOTO pgreen
60 VP PALETTE k+16,r(5),g(k+5),b(5) 126 180 minusblue:
61 Jw PALETTE k+20,r(5),g(5),b(k) 127 1g3  b(5)=b(5)-inc : IF b(5)<0 THEN b(5)=0!
62 hu PALETTE k+24,1(5),£(5),b(k+5) 128 xR GOTO pblue
63 Wo3  NEXT k 129 pk0 END
64 GO IF counter>0 GOTO 22 (C) 1988 M&T
65 zub counter = counter + 1
| ’ :PAI ,64),11, £ oy @ m i 5 &
?} ﬁa ‘;ﬁ:ﬁﬁi;élfﬁoﬂ :EAIﬁiﬁifjjﬁ_;fj Listing. Mit »\RGB__Snowflake« finden Sie den richtigen
6B GS PAINT(162,94),29,1 ‘centre Farbton. Bitte mit dem Checksummer (Ausgabe7/88,
69 sD PAINT(182,104),8,1  :PAINT(202,114),7,1 Seite 58 ) eingeben.
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PROGRAMMIEREN

Speziell das Amiga-DOS scheint immer
wieder Problemkind der Amiga-Program-
mierung zu sein. Grund genug, am Bei-
spiel einer allseits bekannten Problematik
Losungsansitze zu zeigen.

s beginnt bei der Dokumentation: Sind die bei Addison-
Wesley erschienenen Handbiicher zum Amiga alle auf die
Verwendung von C und Assembler ausgelegt, so wei man
beim Amiga-DOS-Manual von Bantam nicht so ganz, woran man
ist: Bezeichnungen stimmen nicht mit Header-Files liberein, Kon-
ventionen des (brigen Betriebssystems werden nicht eingehal-
ten. Man findet gar ein Programmfragment in BCPL, dem Vorlau-
fer der Programmiersprache C! Kein Wunder fiir den Eingeweih-
ten, der weiB, daB das Amiga-DOS nicht von Commodore-Amiga,
sondern von Metacomco, ejner britischen Software-Firma, erstellt
wurde, und zwar in genau der Sprache BCPL. .
Andiesogenannten BPTR und BSTR hat man sich ja schon bei-
nahe gewdhnt (ohne sie wére das Betriebssystem fast schon »zu

Amiga-DOS

glatt«). Statt Tasks braucht man Prozesse, aber bei den »Packets«
— Amiga-DOS verwendet nicht etwa banale »Messages«, das wé-
re ja zu einfach gewesen — geht es manchem Anwender schon
zu weit. Wird dann von Handlern und Global Vector gesprochen,
halten nur noch die wenigsten mit. Dabei wird nahezu alles im
Amiga-DOS-Manual erklért, man muB in manchem Fall nur recht
lange danach suchen. So etwa danach, daB der Zeiger auf die
DOS-Bibliothek sich bei Aufruf einer Systemroutine nicht, wie (ib-
lich, im Register A6 befinden muB (worauf man sich im Interesse
der Lauffahigkeit auf spateren Kickstart-Version aber besser nicht
verlassen sollte). Man findet auch, wie man einen System-
Requester unterdriicken oder auf einem eigenen Screen erschei-
nen lassen kann. Auch schweigt sich die Dokumentation keines-
falls dariber aus, wie man — ganz legal — den Zeiger auf ein CLI-
Fenster herausfindet, oder den Zugriff auf ein Diskettenlaufwerk
unterbinden kann. Allerdings ist es unwahrscheinlich, daB sich
Matthdus 7.7 auf diese Problematik bezieht: »...sucht unablis-
sig, und ihr werdet finden; ...«

Programmname: System0O.asm
. W 50 1g * local stack frame
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2 B cniCriRe Stascreanesd
Sprache: Assembler 52 sZ3  STRUCT  sf_CommandName,MAXBSTR+1 ;BSTR, length byte!
Assembler: Metacornco—Assembler V11.00 53711 iz‘jt;g"f sf_CommandArgs, MAXBSTR+1 ;jnot a BSTR, LF-termi
ted!
Aufrufe:  siehe Text 54 oA APTR  sf_PrevStack
55 nT APTR  sf_SaveReturnAddr
1 LVO * 56 CY BPTR  sf_SaveModule
2 FZ * System0.asm - invoke system's command processor 57 ea BPTR  sf_SaveCommandName
3 NX * 58 XP APTR  sf_StackBase
4 ms * Copyright (C) by Relph Babel, Guru Meditation Network, 59 yF LONG  sf_StackSize
5 Nt * Falkenweg 3, D-6204 Taunusstein, West-Germany 60 n8 LONG  sf_PushSize
6 Qa * 61 FH APTR  sf_Process
7 8y * This plece of code may be used as part of any product as 62 m4 APTR  sf_CLI
8 JE * long as the source code for the complete program can be 63 Ih APTR  sf_CIS
9 JX * obtained free of charge (except for a small copying fee) 64 yb BPTIR  sf_SCB_Buf
10 sI * and this copyright notice is left unchanged. 65 mU LONG  sf_SCB_Pos
TNE % 66 y8 LONG sf_SCB_End
12 FM ¥ Bug reports and improved versions appreciated. 67 1Y LABEL  sf_SIZEQOF
13 Xh * 68 tkO * entry point
14 m9 * 20-Jul-1987 created original version 69 GU _SystemO:
15 yw ¥ 11-Jan-1988 now based on "official” information only 70 V73 movem.1l  SAVED_REGS,-(sp)
16 ak * 71 ov moveq #NO_CLI,REG_Result ;ERROR - not a CLI task
17 953 nolist 72 dJ movea.l  AbsExecBase,REG_SysBase
18 Ps inelude "exec/types.i” 73 GO suba.l al,al
19 6L include "libraries/dos.i” 74 2m callsys FindTask ;ind own task
20 mU include "libraries/dosextens.i” 75 eN movea.l dO,REG_Process
21 &n include "extern/exec.i” 76 08 move.l  pr_CLI(REG_Process),d0
22 sy include "extras/asm.i” 77 83 beqg quit0
23 Ua list 78 XRO * build local stack frame & save some values
24 1s0 * 79 Sa3 1sl.1 #2,d0 ;BPTR to machine pointer
25 W5 * LONG SystemO(name, seglist, args) 80 Z5 movea.l  d0,REG_CLI
26 b9 * char ¥name; 81 j8 movea.l  sp,REG_PrevStack ;save old stack pointer
27 29 * BPTR seglist; 82 QF move.l  sp,d0
28 15 * char *args; 83 HK andi.b #3fe,d0  ;make SP longword-aligned for BPTRs
29 nx | ¥ 84 NN movea.l  dO,sp
30 SK3 xdef _SystemQ 85 nL suba.w  #sf_SIZEOF,sp
31 md xref  _DOSBase 86 R7 move,l  REG_PrevStack,sf_PrevStack(sp)
32 bMO * parameter offsets & stack 87 Az move.l  REG_Process,sf_Process(sp)
33 Nr SAVED_REGS reg a2-ab/d2-d3 88 Jn move.l  REG_CLI,sf_CLI(sp)
34 NO DELTA equ  TH4 89 n0 move.l pr_ReturnAddr(REG_Process),sf_SaveReturnAddr(sp)
35 9f ARG_NAME equ 4+DELTA 90 QTO * allocate space for stack
36 2K ARG_SEGLIST equ 8+DELTA 91 1Q3 moveq  #NO_MEM,REG_Result ;ERROR - no memory for STACK
37 sE ARG_ARGS equ 12+DELTA
38 gD * additional return codes 92 we move.l  c¢li DefaultStack(REG_CLI),d0 ;in longwords for
39 V7 NO_CLI equ -1 "VEC"
40 p8 NO_MEM equ -2 93 3b 1s1.1 #2,d40
41 21 * local constants 94 8F move.l  dO,sf_PushSize(sp)
42 fU MAXBSTR equ 255 95 ez addq.1  #4,d0 ;one additional longword
43R5 LF equ 10 96 Zf move.l dO,sf_StackSize(sp)
44 rr % reglster usage 97 Ti moveq #0,d1 ;intentionally NOT "MEMF_PUBLIC”!
45 mD REG_Result equr d3 98 67 callsys AllocMem
46 YN REG_Process equr a2 ;may not be A4, see below! 99 Gh tst.1 d0
47 gm REG_CLI equr a3 100 HT beg quitl
48 WM REG_CIS equr a4 ;may not be A3, see below! 101 RR move,l  d0,sf_StackBase(sp) ;save result
49 1 REG_PrevStack equr a5 102 eh0 * save old command pointer, build new BCPL command name
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fur Profis

Es geht nun darum, ein CLI-Kommando unter Programmkon-
trolle ausfihren zu lassen. »Daflir haben wir doch Execute()!«,
werden Sie sagen. Stimmt! Wagen wir uns an das erste Beispiel:

Execute(”date 01-Apr-88”, ZERO, ZERQ);

Das funktioniert, so wie eine ganze Menge anderer Befehle
auch. Doch wer schon einmal versucht hat, eine Shell, also einen
Ersatz fur das nicht ganz perfekte CLI zu schreiben, der kennt die
Probleme, die sich aus der Benutzung von Execute() ergeben:
— Der Befehl RUN muB im Verzeichnis C vorhanden sein.

— Es wird ein eigener Hintergrund-CLI-ProzeB zur Ausflihrung
des Kommandos eingerichtet.

Hieraus ergeben sich folgende Konsequenzen: Alle Befehle,
die sich auf private, lokale Datenstrukturen eines CLI beziehen,
bleiben scheinbar wirkungslos. Rufen Sie etwa den Befehl

Execute(”"CD RAM:”, ZERO, ZERO);
...vom [CLI 1] auf, wird zwar das aktuelle Verzeichnis geandert,

PROGRAMMIEREN

dies allerdings in [CLI 2] (sofern dies das nachste benutzbare CLI
ist). Nach Ausfiihrung des Execute()-Kommandos endet dieses
zweite CLI auch gleich wieder. Dazu kommt, daB es eine ziemli-
che Zeitverschwendung ist, jedesmal den Befehl RUN laden und
mitausflihren zu miissen. Auch das Resultat eines Programms
(durch exit(), Exit(), return oder in Prozessor-Register DO zuriick-
gegeben) bleibt auf diese Weise unerreichbar.

Entsprechend wurden in den meisten Shells zumindest einige
dieser kritischen Befehle, namlich CD, EndCLI, FailAt, Path,
Prompt, Stack, Why vollig neu geschrieben. Dies konnte jedoch
nicht die L6sung sein, es muBte noch einen anderen Weg geben,
denn zwar verwenden CLI und Metacomco-SHELL die Sprache
BCPL, aber daran ist schlieBlich auch nichts Magisches.

So nahmen einige Programmierer dann die Bearbeitung des
Parameterstrings zu Execute() einfach selbst vor: Der String wur-
de nach » < «und » > « durchsucht, eigene Files ertffnet, das Pro-
gramm geladen und direkt ausgefuhrt. Dazu muB man folgendes
wissen:

Die Ausflhrung eines Programms beginnt an der Adresse des
ersten Datenworts im ersten Hunk, ndmlich ein Langwort hinter
der von »LoadSeg()« gelieferten »SegList«, die allerdings ein
BPTR ist. An Parametern missen einem solchen Programm die
Register A0 und DO zur Verfligung gestellt werden, ersteres ein

103 dA3 move.l cli_CommandName(HEG_CLI),sf_SaveCommandName (sp)

104 2R movea.l ARG_NAME (REG_PrevStack),a0 ;first parameter t
o "System0()"”

105 wM lea sf_CommandName+1(sp),al ;jfirst char location for
BSTR

106 20 move.l al,d0

107 PB 1sr.l  #2,d0 ;will ignore (+1), BPTR as result

108 Ed move.l  d0,cli_CommandName(REG_CLI)

109 sW move.w # MAXBSTR,d0

110 4P bra.s 2%

111 NNO 1§ move.b di,(al)+

112 m1 28 move.b (m0)+,d1

113 mH3 dbeg d0,1%

114 IF suba.l  ARG_NAME(REG_PrevStack),al ;subtract original
source

115 96 move.l  a0,d0

116 Ys subg.l  #1,d0 ;terminating null-byte

117 Bp move.b  d0,sf_CommandName(sp) jto first location in BS
TR

118 AXO ¥ save contents of Current Input Stream

119 Qr3 move.l  pr_CIS(REG_Process),d0

120 U2 1s1.1 #2,d0

121 Te movea.l dO,REG_CIS ;contains APTR to CIS
122 OL move.l  REG_CIS,sf_CIS(sp)

123 XN move.l fh _Buf(REG_CIS),sf_SCB_Buf(sp)

124 uk move.l  fh_Pos{REG_CIS),sf_SCB_Pos(sp)

125 RP move.l fh_End(REG_CIS),sf_SCB_End(sp)

126 tx0 * convert argument to LF-terminated string

127 bvi3 movea.l  ARG_ARGS(REG_PrevStack),a0 ;third argument to
"System0() "

128 12 lea sf_CommandArgs(sp),al ;first buffer location

129 PN move.l al,dQ

130 Xi 1sr.l #2,d0 ;make buffer pointer a BPTR

131 fN move.l d0, fh_Buf(REG_CIS)

132 mP move.w #MAXBSTR,d0  ;leave some room for terminating L
F

133 by bra.s 43

134 0q0 3% move.b di,(al)+

135 DU 4% move.b (a0)+,dl

136 Dk3  dbeg d0,3%

137 MD move.b  #LF,(al)

138 bC suba.l  ARG_ARGS(REG_PrevStack),a0  jsubtract first pos
ition

139 Bm move.l a0,d0 ;do NOT subtract, LF need this byte

140 ABO * setup start/end indices in Stream Control Block

141 Bv3 gir.1 fh_Pos(REG_CIS)

142 15 move.l d0, fh_End(REG_CIS)

143 LLO ¥ misc setup

144 C13 clr.1 pr_Result2(REG_Process) jclear secondary result
145 68 moveq #0,d0

146 JF move, 1l # SIGBREAKF_CTRL_C,d1

147 Wy callsys SetSignal ;clear CTRL-C flag

148 N30 * handle seglist and start address

149 1F3 move.l eli Module(REG_CLI),sf SaveModule(sp)

150 89 move.l  ARG_SEGLIST(REG_PrevStack),d0 ;second argument

to "SystemQ()”

151 A6 move.l  d0,eli Module(REG_CLI)
152 0Y 1s1.1 #2,d0
153 sH movea.l d0,a3 ;jmake it a machine pointer in A3

154 xFO * setup processor registers & C-interface

155 Y73 lea  sf_CommandArgs(sp),a0

156 i3 move.l fh_End(REG_CIS),d0

157 Nv0 * setup processor registers, BCPL-interface, stack & return
address for "Exit()”

158 GO3 movea.l sf_StackBase(sp),al ;BCPL stack, low end
159 wX move.l  sf_PushSize(sp),d2

160 Cz lea 4(al,d2.1),as ;must not destroy REG_Process!
161 Lp move.l sp,-(a4) jprevious stack frame

162 WV move.l d2,-(a4) ;stack size in bytes

163 bm move.l a4,pr_ReturnAddr(REG_Process)

164 1m movea.l  a4,sp

165 zm movea.l _DOSBase , at jlarge data memory model!
166 rr movem.l dl_AZ2(a4d),a2/a5/ab

167 460 * now call the command at its entry point

168 SK3 Jsr  4(a3) ;jcode starts one longword behind segment po
inter
169 42 move.l dO,REG_Result ;save return code

170 620 * get old stackframe & reload old register contents

171 oC3 movea.l 4(sp),sp ;old stack frame

172 1q movea.l sf_Process(sp),a0

173 ¢0 move.l sf_SaveReturnAddr(sp),pr_ReturnAddr(a0)
174 od movea.l sf_CLI(sp),al

175 VS move.l sf_SaveCommandName(sp),cli_CommandName(a0)
176 01 move.l sf_SaveModule(sp),cli Module(a0)

177 LT0 * restore original contents of Current Input Stream
178 u53 movea.l sf_CIS(sp),ad

179 zZ lea  sf_CommandArgs(sp),al

180 EC move.l al,d0

181 rV lsr.1l #2,d0

182 Mf emp.l fh_Buf(a0),d0 ;still the same?

183 cR bne.s 5% ;no: don't restore

184 KE move.l  sf_SCB_Buf(sp),fh _Buf(a0)

185 eAQ 5§ move.l sf_SCB_Pos(sp),fh Pos(a0)

186 3G3 tst.1 fh End(a0) ;end index set?

187 62 beq.s 6% ;ne: don't restore

188 mE move.l sf_SCB_End(sp),fh _End(a0)

189 nRO * free temporary stack

190 RX 6% movea.l  AbsExecBase,REG_SysBase

191 uB3 movea.l sf_StackBase(sp),al

192 h8 move.l sf_StackSize(sp),d0

193 tV callsys FreeMenm

194 Px0 quitl movea.l sf PrevStack(sp),sp ;UNLINK local variab
les

195 2p quit0 move.l REG_Result,d0

196 983 movem.l  (sp)+,SAVED_REGS

197 FG rts

198 a3 end

(C) 1988 M&T

Listing 1. »System0.asm« lbernimmt die Aufgabe des
Anpassens der Ubergabeparameter. Bitte alle Listings mit
dem Checksummer (Ausgabe 7/88, Seite 58) eingeben.
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Zeiger auf den Parameterstring, der mit einem LF (Line Feed, de-
zimal 10) abgeschlossen ist und letzteres die Anzahl der Zeichen
in diesem Parameterstring. AuBerdem muB die GroBe des Stapels
noch oben auf selbigem abgelegt werden, damit ein Test auf
Uberlauf méglich ist. Diese Informationen kann man auch in Kapi-
tel 1.3 des Amiga-DOS-Developers-Manual nachlesen.

So aufgerufene Programme, man glaubt es kaum, funktionie-
ren sogar. Mit einer Einschrankung: Sie dirfen nicht in BCPL ge-
schrieben sein. Und nun raten Sie, in welcher Sprache 90 Prozent
aller CLI-Befehle (so auch List, Copy und Rename) geschrieben
wurden? Richtig: BCPL! Man kann also lediglich C- und Assem-
blerprogramme auf diese Weise anwenden, einer der Griinde,
warum das sogenannte »Amiga-DOS Replacement Project«
(ARP) von Charlie Heath, dem Programmierer des »TxEd«, ins Le-
ben gerufen wurde: Alle Befehle sollten nur noch auf diesem so-
genannten Assembler-Interface, den Registern A0 und DO, beru-
hen. Das Projekt trégt Friichte, es stehen mittlerweile einige ver-
besserte CLI-Befehle, die diese Bedingung erflillen, frei kopierbar
zur Verfligung. Einige der wichtigsten CLI-Befehle, die in C ge-
schrieben wurden, lauten Ubrigens DiskCopy, Format, LoadWB
und SetMap.

Andere Programmierer versuchten, den entgegengesetzten
Weg zu gehen: Sie wollten wissen, welche Bedingungen zusétz-
lich erflllt sein mussen, um jedes Programm ausfiihren zu kon-
nen. Dies gelang dann auch zum Teil, so etwa in der Library zum
Aztec-C-Compiler. Allerdings waren die verwendeten Methoden
alles andere als elegant: Undokumentierte Datenstrukturen kén-
nen sich schlieBlich von Version zu Version dndern.

Problematisch ist in diesem Zusammenhang der Befehl RUN;
die Ausflihrung von Batchfiles; die Umlenkung von Standardein-
gabe und Standardausgabe; die Auswertung der Parameter und
die Registerinhalte beim Programmstart.

Unser Programm deckt dieses Problem auch nicht erschop-
fend ab. So wird bei der Umleitung der Ausgabe sporadisch der
interne Puffer (etwa bei Type) nicht geleert. Auch muB fiir eine voll-
stdndige Shell noch wesentlich mehr Arbeit investiert werden,
speziell beim Execute-Befehl. Aber im Gegensatz zu »fexec()«
(Aztec) oder »fork()« (Lattice) treten keinerlei Einschrankungen
mehr auf, obwohl versucht wurde, lediglich offiziell dokumentierte
Wege zu begehen. Es ist also, im Gegensatz zu fexec(), nicht aus-
zuschlieBen, daB »System0()« (so heiBt die entsprechende Routi-
ne) auch unter spéateren Versionen von Amiga-DOS noch funktio-
niert.

Das Beispielprogramm besteht aus mehreren »Schichten«: Die
unterste davon erledigt den problematischen Teil und ist daher
auch in Assembler geschrieben: Initialisierung des korrekten
»Environment« (Arbeitsumgebung) fir BCPL und Assembler (und
damit auch C). So ist beispielsweise der Parameterstring zu ei-
nem BCPL-Programm in der Standard-Eingabe verfligbar. Global
Vector, BCPL-Stack (von unten nach oben verwaltet) »Function
Application« und »Function Return« werden in die entsprechen-
den Register geladen.

Ersatz fur fexec( ) und fork( )

Zwei Bedingungen missen allerdings erflllt sein, damit diese
Funktion auch arbeitet:

System0() muB von einem CLI-ProzeB (oder Shell) aufgerufen
werden. Es ist auf diese Weise nicht méglich, CLI-Kommandos
von der WorkBench zu starten; dazu miissen Sie auch weiterhin
Execute() verwenden.

Auch durchlauft Execute (das CLI-Kommando) nicht selbst die
spezifizierte Batchdatei, sondern setzt lediglich »cli__Currentin-
put« auf den Anfang der Datei. Das CLI holt dann seine Befehle
bis zum Dateiende (EOF) aus dieser Quelle und stellt abschlie-
Bend den Zugang zur Standard-Eingabe wieder her. Wenn Sie al-
so Execute auf diese Weise aufrufen, so beginnt die Ausfiihrung
erst bei Riickkehr ins CLI. Batchfiles kénnen auch verschachtelt
sein, jedoch sollten Sie nicht versuchen, mehrere auf folgende
Weise aufzurufen:

SystemO( “Execute”, seglist, “erstes”);

SystemO( "Execute”, seglist, "zweites”);

System0( “Execute”, seglist, "drittes”);

also ohne zwischen jedem Aufruf zur Eingabeschleife des CLI zu-

ruckzukehren. System0() ibernimmt nicht das Laden und Entla-
den (haben Sie eine bessere Idee der Ubersetzung fiir »UnLo-

60

ad«?) des auszufiihrenden Codes oder die Umlenkung der Ein-
und Ausgabe. Dies wird von »Systemi()« Ubernommen. Diese
Routine wurde, wie die Hilfsroutinen auch, in C geschrieben.
Nach Demontage und Analyse des Ubergebenen Strings wird
versucht, ein Programm des spezifizierten Namens zu lesen. Und
damit kommen wir auch schon zu den Programmen, die Sie nicht
im Amiga-DOS-Handbuch dokumentiert finden: Path und Resi-
dent. Normalerweise werden Kommandos im C-Directory abge-
legt. Dies ist jedoch die Mdglichkeit, die vom CLI zuletzt probiert
wird. Die Auslieferung in der Reihenfolge des Bestelleingangs:
— residente Kommandos
— aktuelles Verzeichnis
— Pfadliste (festgelegt mit Path)
— Directory C
Erst wenn all dies fehlgeschlagen ist, wird ein Kommando mit
»Unknown command« zuriickgewiesen. Doch zuvor werden ein-
gebaute Kommandos der Shell abgefragt, diese sollen uns hier
nicht mehr interessieren, haben wir gerade deswegen System0()
geschrieben, um die Notwendigkeit flir eingebaute Kommandos
zu vermeiden.

Residente Programme

Was ist ein residentes Kommando? Betrachten wir hierzu ein-
mal den Normalfall: Soll ein Kommando ausgefiihrt werden, wird
es von Diskette geladen. Dies kostet Zeit, weswegen die wichtig-
sten Befehle oft in die RAM-Disk kopiert werden. Dann ist ein Pro-
gramm zwar recht schnell geladen, bei jeder Ausfiihrung wird je-
doch eine Kopie des Programms erzeugt. Haben Sie also lhren
Editor zweimal von der RAM-Disk gestartet, befinden sich drei Ko-
pien davon im Speicher. Dies kénnen sich nur die mehrfachen
Speichermillionare erlauben.

Residente Programme hingegen werden einmal geladen und
danach nur noch angesprungen, die Ausfiihrung erfolgt sofort
und ohne zusétzliche Kopie. Dazu muB ein Programm gewisse
Bedingungen erfiillen: Es darf weder seinen Code, noch die Inhal-
te absoluter Adressen (statische Daten) andern. SchlieBlich konn-
te das eine weitere Version des gleichen Programms genauso
tun, ein Datenchaos ist unvermeidlich.

Das »normale« C-Programm ist dazu nicht in der Lage, auch die
wenigsten Assembler-Programmierer kénnen sich zu diesem Stil
durchringen. Man bezeichnet so ein Programm als »re-entrant,
was auf gut deutsch so viel heiBt wie »wiedereintrittsfahig«. Die
Bedingung, die hierfiir erflillt werden muB, lautet ganz einfach: Al-
le statischen Daten (etwa file-globale Aggregate) diirfen nur gele-
sen werden. Alle Daten miissen in extra angefordertem Speicher
oder auf dem Stack abgelegt werden. So verbietet sich automa-
tisch die Assembler-Anweisung »DS« (Define Storage), da diese
Daten nur einmal pro Programm und nicht privat fur jeden Task
existieren. Dies erfordert sauberes Programmieren und kann har-
te Arbeit bedeuten.

Mit Ausnahme der globalen Library-Base-Symbole fir Amiga-
C sowie »stdin« und »stdout« im File »Shell.c«, die sich relativ pro-
blemlos ersetzen lassen, folgen die Beispielprogramme ibrigens
diesem Programmstil. Auch ist speziell das Assemblerprogramm
weitestgehend parametrisiert, so daB sich Anderungen recht
leicht vornehmen lassen.

Sie werden es mittlerweile schon ahnen: Das normale BCPL-
Programm ist reentrant, weshalb Sie lhren MCC-Assembler im
Gegensatz zum C-Compiler durchaus resident halten kénnen.
Befehle mit Pattern-Matching modifizieren sich jedoch auch in
BCPL selbst.

Residente Kommandos werden vom normalen CLI nicht bear-
beitet. Doch zuriick zu unseren CLI-Kommandos: Das Betriebs-
system unterhalt diese Resident-Liste, und da solche Programme
am schnellsten zur Verfligung stehen, werden sie auch zuerst ge-
priift. Diese Liste findet sich in »di__NetHand« (kein APTR, son-
dern ein BPTR) des Structs »Rootinfo«. Dessen Adresse erhalten
Sie durch »struct DosLibrary *DOSBase«.

struct ResidentlList
{
BPTR NextEntry;
LONG UseCount;
BPTR SegPtr;
BSTR SegName;
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Uber »NextEntry« sind die Elemente der Liste einfach — im Ge-
gensatz zur doppelten Verknlpfung, wie sie unter Exec lblich ist
— verbunden. »UseCount« ist ein Zahler, der anzeigt, wie viele
Prozesse diese Segmentliste gerade benétigen. So kann verhin-
dertwerden, daB ein Eintrag entfernt wird, obwohl er gerade in Be-
nutzung ist. »SegPtr« ist ein Zeiger auf die eigentliche Segment-
liste, das Ergebnis des »LoadSeg()« also, der irgendwann einmal
diesen Eintrag von Diskette geholt hat. Ab der Adresse »SegNa-
me« befindet sich der Name. Wie in »LoadCommandSeg()« zu er-
kennen, handelt es sich hierbei direkt um den BCPL-String und
nicht um einen Zeiger darauf.

Wurde ein Kommando in dieser Tabelle nicht gefunden, so folgt
das aktuelle Verzeichnis und darauf der sogenannte Pfad. Auch
dies ist eine Féhigkeit, die erst in KickStart 1.2 eingeflhrt wurde.
Wourde in élteren Amiga-DOS-Versionen im AnschluB an das ak-
tuelle Verzeichnis direkt das C-Directory durchforstet, so kann
nun eine beliebige Liste an Verzeichnissen spezifiziert werden,
die noch dazwischen untersucht wird.

Entgegen der Information im Amiga-DOS-Handbuch befindet
sich in »cli__CommandDir«ein Zeiger auf diesen Pfad. Ist er Null,
so ist die Pfadliste leer. Andernfalls werden die Elemente dieser
Liste auf die uns schon bekannte Weise Uber BPTR verbunden.
Das zweite Element eines solchen Eintrags enthélt ein sogenann-
tes »FileLock« auf das zugehorige Verzeichnis.

struct PathList

{
4

BPTR NextPath;
BPTR PathLock;
.

)2

Von dieser Liste existiert, wie der Tabelle der CLI-Befehle, die
unter »Execute()« nicht funktionieren, bereits zu entnehmen, ge-
trennt fur jeden ProzeB ein Exemplar.

Erst beim letzten Ladeversuch — beim Verzeichnis C — wird
Wert darauf gelegt, daB die durch das zugehérige Lock bezeich-
nete Diskette auch wirklich eingelegt ist. Wird eine nicht vorhan-
dene Diskette des Pfads vom Amiga-DOS geflissentlich ignoriert,
so zeigt ein Requester dem Anwender deutlich, daB die Diskette
mit den Standard-Kommandos nicht eingelegt ist.

Auf dem richtigen Pfad

Nun klart sich im Vorbeigehen auch das seltsame Verhalten,
wenn bei Eingabe der Befehle Format und DiskCopy die System-
Diskette nicht eingelegt ist: Nachdem »SYS:Systems«, das Ver-
zeichnis, in dem sich Format und DiskCopy ublicherweise befin-
den, mangels Masse Ubergangen wurde, erfolgt die Aufforde-
rung, die Diskette einzulegen, die das Kommando-Verzeichnis
enthdlt. Ist dies geschehen, so wird jedoch nicht noch einmal der
gesamte Pfad durchsucht, sondern lediglich eben dieses
Kommando-Directory. Und da sich die beiden genannten Befehle
hier nicht befinden, ist eben »Unknown command« die Folge, ob-
wohl doch die korrekte Diskette nun im Laufwerk liegt.

Sie sehen, daB sich viele komplexe Informationen, die Sie zur
Programmierung vielleicht nie benétigen, auch zur Lésung
manch anderen Problems heranziehen lassen.

Beim Aufruf von »System1()« kdnnen folgende interne Fehlerco-
des das Resultat sein:

—1: Der ausfihrende ProzeB ist kein CLI

—2: unzureichender Speicher (flr Stack)

—3: Programm konnte nicht geladen werden

—4: Standardeingabe konnte nicht gedffnet werden
—5: Standardausgabe konnte nicht gedffnet werden.

Andernfalls wird das Kommando so ausgefiihrt, wie man es
auch vom CLI gewohntist und als Resultat der »Return Code«des
Programms geliefert.

Das Assemblerprogramm wurde unter MCC-Assembler 11.00
entwickelt, das C-Programm unter Lattice-C-4.00 compiliert.

Das Beispielprogramm »Shell.c« ist als Executable (fertiges,
ausflihrbares Programm) lediglich 2696 Byte lang und stellt natiir-
lich keine wirkliche Shell dar. Anderungen in dieser Richtung soll-
ten mit dem hier vermittelten Hintergrundwissen aber kein groBes
Problem mehr darstellen. AuBerdem wissen Sie jetzt um die mog-
lichen Probleme und kénnen diese auch umgehen.

Ralph Babel/rb
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Aufrufe fiir Assembler und Compiler:

LC1 -b0 -ceft System?

LC2 -r1 -s -v System1

LC1 -b0 -ceft Shell

LC2 -r1 -s -v Shell

assem System0.asm -iinclude+includex

BLink Shell.o+System1.0+System0.obj to Shell LIB
LIB:amiga.lib+LIB:lcnb.lib SC SD ND

Programmname: Systeml.c

Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2

Sprache: C

Compiler:  Lattice-C-V4.00

Aufrufe: siehe Kasten

N

8h
9T

W

4 sC
5 qr
6 pL
7 Tb
8 CD
9 al
10 De
11 QH
12 2y
13 JN
14 2L
15 IC
16 E1
17 A8
18 gv
19 Ax
20 7s
21 Xv
22 oc
23 4J
24 Xe
25 qB
26 PE
27 ma
28 fY
29 1IJ
30 C8
31 nG
32 28
33 v7
34 og
35 TS
36 XQ
37 90
38 Hi
39 kI
40 vO
41 Ax
42 e51
43 eF
44 nG

200 /*
** Systeml.c - execute CLI commands using same process
** Copyright (C) by Ralph Babel, Falkenweg 3, D-6204 Taunuss

tein
#%

** 20-Jul=-1987 created
¥% 26-Jul-1987 added io redirection
** 05-0ct~1987 added path handling
*% 11-Jan-1988 used new “System0()"”
** 02-Mar-1988 cleanup

*/

#define HOT_COMPILER /% atomic increment and decrement */
/¥%¥% lattice special ¥¥%/

#define strlen __bulltin strlen

/¥%% included files *%¥/

# include <exec/types.h>

#include <libraries/dos.h>

# include <libraries/dosextens.h>

# include <intuitien/intuition.h>

# include “system.h”

/¥%* external symbol references, KickStart & le.lib *¥x/

struet Task

VOID Forbid(VOID);

VOID Permit(VOID);

BPTR Lock(char *);

VOID UnLock(BPTR);

BPTR CurrentDir(BPTR);

BPTR Input(VOID); Listing 2. »System1.c«
BPTR Output(VOID);

BPTH LoadSeg(char *);
VOID UnlLoadSeg(BPTR);
BPTR Open(char *, LONG);
VOID Close(BPTR);

int toupper(int);

int strlen(char *);

J¥¥¥ constants ¥¥*/
#define ZERO O /¥ "NULL” for BPTRs ¥/

#define MAXCMDO 104

#define MAXSTDO 64

/¥%¥ AmigaDOS data structures missing in include files #*%%/
/¥ di_NetHand contains BPTR to the following ¥/

struct Residentlist

BPTR NextEntry; /¥ pointer to next list entry ¥/
LONG UseCount; /% use count for this segment, or -1 if unl

cadable */

BPTR SegPtr; /¥ segment pointer ¥/
BSTR SegName; /% segment name (actual BSTR, not pointer t

0 one) */
I

BPTR NextPath; /¥ BPTR to next list entry */
BPTR PathLock; /* a lock on the directory */

13

/%*¥ code section *¥¥/

STATIC char
STATIC cher
char *s; /%
char #t; /%
UWORD nj; /¥

/* cli_CommandDir: either ZERO or BPTR to the following */
struct PathList

¥FindTask(char ¥);

ist das Bindeglied zum
Assemblerprogramm

*rditem(char *, char *, UWORD);
*rditem(s, t, n)

source ¥/

destination %/

must be >= 1 #/
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60 uN1
61 xF
62 6n
63 1z
64 Sa2
65 sP1
66 Uc2
67 kE1
68 2v2
69 By

70 4X3
71 Zh
72 5E
73 Bg
74 Bv2
75 Di
76 Cbo
77 PE
78 Ea
79 RB
80 T1
81 ML
82 051
83 al
84 Mr
85 LkO
86 5R
87 Dg
88 Ts
89 4u
90 tY
91 ZR
92 Mb
93 Rul
94 ML
95 be2

96 XN3
97 UJ1
98 a5

99 Zy0
100 M

101 wa

102 2)

103 Tn

104 0G

105 Kf

106 e8

107 L

108 nC

109 fr

110 kX

111 Iv

112 7N

113 1E1
114 ¢B

115 VO
116 fX
117 1h
118 pY
119 h7
120 R1
121 2F
122 4e
123 6u
124 sa2

125 Kil
126 6T

128 wS2
130 SO

131 3W
132 sl
133 9e
134 IF1
135 7a2
136 vg
137 ho
138 Ej
139 M1

{
BYTE quoted;
char delim;
while(¥s == ' ' || #%s == "\t')
++5;
if(quoted = ((delim = #s) == '’ || delim == "\''))
++5;
for(; —-n != 0 && %s 1= "\0'; )
[
if(quoted? *s == delim &% (*(s + 1) == ' ' || %(s + 1) ==
"NO'): %5 == ' 1)
f
++s;
break;
|
)
¥ttt = ¥4+
]
/*
¥% this means: bresk “for”-loop if:
*#¥ char == end-of-string OR
#% == QUOTED: char == DELIM && (next-char == SPACE or EOS)
¥¥ != QUOTED: char == SPACE

Xt
¥to= NOY;
return s;
}
/¥

** compare two blocks of memory

**% (case-insensitive, simple version)

%/

BYTE memicmp(char ¥, char ¥, ULONG);

BYTE memicmp(a, b, n)

char *a, %b;

ULONG n;

£

for(; n != 0; --n)
if((toupper)(*a++) != (toupper)(¥b++)) /* we don't want ma
cros ¥/
return 1;

return 0;

J

/%

#% load command of given name,

*% return BPTR to segment list

¥% or ZERO not unsuccessful,

%

*% #1 resident list

#% @2 current directory

¥% #3 path list

%% #4 command directory "C:” (requester, if not inserted)

L7

STATIC BPTR LoadCommandSeg(char ¥, struct ResidentList *¥);

STATIC BPTR LoadCommandSeg(name, prl)

char *name;

struct ResidentList #¥prl;

|

1

extern struct DosLibrary *D0SBase;

struct Process #pr;

struct CommandLineInterface ¥cli;

struct ResidentlList *rl;

struet PathList #pl;

struct Window *w;

BPTR olddir, lock;

BPTR seglist;

int length;

rl = (struct ResidentLlist *)BADDR(((struct DosInfo *)
BADDR(( (struct RootNode *)D0OSBase->dl_Root)->rn_Info))->
di_NetHand);

length = strlen(name);

Forbid();

while(rl != NULL
&% (rl->UseCount < 0
|| length != ¥(UBYTE *)&rl->SegName
|| memiemp(name, 1 + (char *)g&rl->SegName, length) != 0))

rl = (struct ResidentList *)BADDR(rl->NextEntry);
}

if((*¥prl = rl) != NULL)

[

seglist = rl->SegPtr;

++rl->UseCount;

]

Permit();

140 er
141 Dg2
142 Fq
143 oh
144 w1
145 t1
146 Qv
147 r2
148 9C3

149 Lo
150 rY
151 Vo
152 k7
153 Ty
154 sh2
155 Ru3
156 uh
157 hB
158 Ux4
159 gr
160 e9
161 kv
162 7
163 483
164 Yg2
165 fA
166 uG1
167 he
168 g50
169 JV
170 6C
171 oD
172 JY
173 qC
174 t6
175 hd
176 mF1
177 re
178 oH2
179 cl0
180 yL2
181 C80
182 al2
183 g¥o
184 H52
185 GCO
186 OV2
187 qd1
188 yR2
189 wt
190 4z
191 5al1
192 4TO
193 Oq
194 Ba
195 6q
196 hF
197 7al
198 ZR
199 IV
200 sN
201 xq
202 gu
203 MA
204 Ue
205 sa
206 Bz
207 D9
208 Hm
209 zb
210 K1
211 Lo2
212 12
213 rz3
214 gT2
215 Ps3
216 eF
21733

218 W1
219 we2
220 Ux3
221 JW

if(rl == NULL)
[
pr = (struct Process *)FindTask(NULL);
eli = (struct CommandLineInterface ¥)BADDR(pr->pr_CLI);
w = (struct Window *)pr->pr_WindowPtr;
pr->pr_WindowPtr = (APTR)-1; /* no requester ¥/
seglist = LoadSeg(name);
for(pl = (struct PathList *)BADDR(cli->cli_CommandDir);
seglist == ZERO && pl != NULL; pl = (struct PathList *)BA
DDR{pl->NextPath))
{
olddir = CurrentDir(pl-> PathLock);
seglist = LoadSeg(name);
(VOID)CurrentDir(olddir);
1
)
if(seglist == ZERD)
|
pr->pr_WindowPtr = NULL; /* requester ¥/
if((lock = Lock("C:”)) != ZERO)
|
olddir = CurrentDir(lock);
seglist = LoadSeg(name);
UnLock(CurrentDir(olddir));
]
; )
pr->pr_WindowPtr = (APTR)w;
J
return seglist;
|
/}
¥% if command has been loaded: unload segment list,
¥* otherwise decrement UseCount of resident command.
®/
STATIC VOID UnLoadCommandSeg(BPTR, struct ResidentList #);
STATIC VOID UnLoadCommandSeg(seglist, rl)
BPTR seglist;
strur+ PesidentList *rl;

f
i

if(rl != NULL)
{
# 1fndef HOT_COMPILER
Forbid();
#endif
=-rl->UseCount;
# ifndef HOT_COMPILER
Permit();
#endif
J
else
{
UnLoadSeg(seglist);
1

)
1

)
/*
** this is it ...
*/
LONG Systeml(s)
char *s;

|

LONG result;

BPTR seglist;

struet Process ¥pr;

BPTR oldeis, oldcos;
BPTR newcis, newcos;
BYTE seteis, setcos;
char emd[MAXCMDO];

char cis[MAXSTDO];

char cos[MAXSTDO];
struct ResidentList ¥rl;
s = rditem(s, cmd, MAXCMDO);
seteis = setcos = FALSE;

for(;;)
{
while(%s == ' ')
++5;
if(¥s == '<' &% !seteis)

f
s = rditem(s + 1, cis, MAXSTDO);
setels = TRUE;

]

else if(*s == '>"' & lsetcos)

[

s = rditem(s + 1, cos, MAXSTDO);

62
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Programmname:

Shell

Computer:  mit Kickstart

Sprache: C .

Compiler:  Lattice-C-V4.00

Bemerkung:

siehe Kasten

222 0K setcos = TRUE;
223 b6 |
224 RE2 else
225 ¥h3 break;
226 e92 |
227 M11 if((seglist = LoadCommandSeg(emd, &rl)) != ZERO)
228 c52
229 eF pr = (struect Process *)FindTask(NULL);
230 ZG if(seteis)
231 83 |
232 2H if((neweis = Open(ecis, MODE_OLDFIIE)) != 0)
233 haé
234 Or oldeis = Input();
235 yv pr->pr_CIS = neweis;
236 oJ ]
237 eR3 else
238 nF4 :
239 Ko result = ERROR_NO_CIS;
240 P4 goto quit0;
241 t0 |
242 uP3 ]
243 Ax2  if(setcos)
244 813
245 Ar if((newcos = Open(cos, MODE_NEWFILE)) != 0)
246 uN4 |
247 8A oldecos = Output();
248 3C pr->pr_COS = newcos;
249 1 i
250 re3 else
251 254 f
252 7D result = ERROR_NO_COS;
253 1 goto quitl;
254 6b ]
255 7e3 }
256 1R2 result = SystemO(emd, seglist, s);
257 0B if(setcos)
258 6I3 {
259 1U Close(newcos);
260 On pr->pr_L0S = oldcos;
261 Di ]
262 vS2 quiti:
263 6n if(seteis)
264 Cf3 |
265 fI Close(neweis);
266 cp pr->pr_CIS = oldels;
267 Jo ]
268 vW2 quit0:
269 yH UnLoadCommandSeg(seglist, r1);
270 Mr |
271 Cz21 else
272 WF2  result = ERROR_NO_PCM; Al =
273 1ol return result; Listing 2. »System1.c«
2% qv | ist das Bindeglied zum
(C) 1988 MaT Assemblerprogramm
Programmname: System.h
Computer:  mit Kickstart
Sprache: C
Bemerkung:  wird nur eingebunden

1 200 /*
2 wB ** System.h - execute CLI commands using same process
3 9T ** Copyright (C) by Ralph Babel, Falkenweg 3, D-6204 Taunusst

(c)

13 9s
14 hE
15 81
16 7C
17 gs

ein

4 gC *%

5 oT *¥ 11-Jan-1988 created

6 9Y *x/

7 01 /**x global symbol declarations **¥/

8 FM GLOBAL LONG SystemO(char *, BPTH, char *);
9 sx GLOBAL LONG Systeml(char #);

10 cg
11 M4

/¥%% standard C #x%/
#define system Systeml
/¥%%% possible error returns %%/
#define ERROR_NO_CLI -1
#define ERROR_NO_MEM -2
# define ERROR_NO_PGM -3
#define ERROR_NO_CIS -4
# define ERROR_NO_COS -5
1988 M&T

Listing 3. Die bendtigte
Headerdatei fiir das
C-Programm »Shell.c«

1 200 /*

2 n0
Bv

A}

4
5 qC
693
7 s6
8 6t
920
0 lo

23 DC

26 ZX
27 gl
28 OL
29 94
30 zB
31 Rul
32 rv
33 Bg
34 XN
35 ay
36 rZ
37 rk
38 ve2
39 22
40 mB
41 Wu

42 ¢53
43 S8
44 pM

45 £84
46 as
47 M9
48 K6
49 jC5
50 K&

51 vf
52 ydé
53 E47
54 OL5
55 plé
56 vb
57 Ub
58 sL7
59 MO

60 yT
61 2U6
62 0V5
63 qX4
64 7D
65 3Y
66 423
67 Yn2
68 6b
69 K1
70 8d

(C) 1988 M&T

¥* Shell.c - how to use "System(%|0]1).(asm|c|n)”
** (C) 03-Mar-1988 by Ralph Babel, Falkenweg 3, D-6204 Taunus
stein

*yf

/¥%% included files ¥¥¥/

#include <exec/types.h>

# include <exec/execbase.h>

#include <1libraries/des.h>

# include <libraries/dosextens.nh>

#include “system.h”

/*%% external symbol references, KickStart & amiga.lib *¥%/
struct Library *OpenLibrary(char ¥, ULONG);

VOID CloseLibrary(struct Library *);

struct Task *FindTask(char ¥%);

BPTR Input(VOID);

BPTR Output(VOID);

VOID printf(char *, );

LONG getchar(VOID);

extern struct ExecBase *AbsExecBase;

/¥¥¥% constants ¥¥¥/

#define ZERO ©

#define EOF (-1)

#define MAXSTR 255

/¥%% global symbols (bss section) **x/

struct ExecBase *SysBase;

struct DosLibrary *D0SBase;

BPTR stdin;

BPTR stdout;

/¥%% code sectlion **%/

LONG main()

f
t

LONG result, error, c;
struct Process ¥pr;
char *s, buffer[MAXSTR + 1];
result = RETURN_FAIL;
SysBase = AbsExecBase;
if((DOSBase = (struect DosLibrary *)
OpenLibrary(DOSNAME, LIBRARY_VERSION)) != NULL)
{
result = RETURN_ERROR;
if((stdin = Input{)) != ZERO && (stdcut = Output()) != ZERO
)
|
result = RETURN_WARN;
if((pr = (struct Process *)FindTask(NULL))=->>pr_TaskNum !=
0)

|
{

result = RETURN_OK;
printf( “press CTRL-\\ (EOF) to exit ...\n");
do /* won't handle "Execute”, "MCC-Make” ete. %/

printf(”§1d> ", pr->pr_TaskNum); /¥ ignore cli_Prompt
*
for(s = buffer; (¢ = getchar()) != EOF && ¢ != '"\n'; )
if(s < buffer + MAXSTR)
*s5++ = ¢;
if(s != buffer)
[
¥s = N\0';
if((error = system(buffer)) != 0)
{
printf( "*#% SHELL
uffer, error);
J
I
]
while(e != EOF);
printf(”™\n... returning to CLI\n");
J
]
Closelibrary((struct Library #*)DOSBase);
|
return result; i
| Listing 4. »Shell.c« ist eine
Demonstration fiir »System0«

: \"%s\" failed returncode %1d\n”, b
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Amirca

DONAU-SOFT

lhr Public Domain-Partner
mit weit Uber 1500 PD-Disk im Archiv

 ab3,- e

Einzelstick 4,50 DM
ab 10 Stick je 4,00 DM
ab 50 Stuck je 3.50 DM
ab 100 Stick je 3,30 DM Kickstart, Taifun,

ab 200 Stick je 3,00 DM Faug, Ruhr, TBAG u.a.

Preise inkl. 2DD 3,5"-Disk

2B Mit Qualitatsgarantie! @K

- Alle Disk sind etikettiert -

Tornado, Auge, Fish,
Chiron, Panorama,
Amicus, ACS, RPD, RW,

3 ausfihrliche Katalogdisketten gegen 8 DM
(V-Scheck oder Briefmarken) anfordern!

Disketten 2DD - ab 2,20 DM

+ DM 4,- Versandkosten bei Vorkasse
+ DM 8,- bei Nachnahme (Ausland: + DM 8.- Vorkasse)

Maik Hauer
Postfach 1401 - 8858 Neuburg/Do.
08431/49798

o] ) EIMSOFT ™

[ﬂtwmk\ung und Vc'meb

Inhaber: Heidi Dau
Schimisdeberg 12 « 3308 Konigslutter
o = 05353/7722 o
AC-Basic- Floppy Comptec
Compiler 290,00 DM 3.5 Zoll extern nur 275,00 DM

Amiga Tools
De Luxe Sound

45,00 DM Eprommer (Merlin) 230,00 DM

Umschaltplatine
V.25 210,00 DM g\ml a) 55,00 DM
Cmner Command 75,00 DM EPROM 27512 25,00 DM

Biicher, auch Exoten, sofort lieferbar
(M & T, Data Becker, Sybex ...}!!!

Reparaturservice fir alle Commodore-Gerate
(2. B. Amiga 500 = 160,00 DM)!!!

NEU!!! NEU!!!
ab Dezember >Mailbox< 300/1200 Baud
Tel. 05353/7722
Mo-Fr 19.00-8.00 Uhr + Sa 14.00 Uhr bis Mo 8.00 Uhr

Wer findet PaBwort von »Erno Knackmich«??7?
Es winken Warengutscheine von 75,00 DM

Stammkunden erhalten neue Liste in den nichsten Tagen
automatisch

%% Kostenlose Liste anfordern s %%

C@RNER

0Z2451-69536

1 SONDERANGEBOT 8288 |
Joystick, Micro-
schaltexr 15.-DM

Laufwerk, 3.3, extern. abschaltb.
Busdurchf. Z278.— DM

Monitor 1084, incl. Kabel 342, DM
Kickstart-Umschaltplatine.
Fertigplatine o. Eproms mit

Einbauanisitung. 99.- DM
RAM-Erwelterunsg AMIGA 500, —

intern, 512K, mit Uhre Z96.- DM
Druckerkabel. Amiga 19.— DM

Leerdisketten
NoMNamne 3.3 ab 210 DM
Marken F.95 ab 2,45 DM
NoName 3.237 ab 0.79 DM

Joystick,. Profi ! Microsw. 29.- DM

Many

21

A'pweilel at.
v 313“ iii iii ii i~ﬁ:han v

MEC ., STAR , EFEON-—Drucker,. Preis anfragen.

PUBLIC DOMAIN
HANDBUCH

Das Zweite Amiga

Public Domain Buch,
Bd. Il, 46 Programme
beschrieben, Buch
und 46 Programme
auf 11 Disketten

DM 136,-

technicSupport

Bundesallee 36-37, 1000 Berlin 31, 7. Etage

® Hardware ® Software @ EDV-Zubehor @ Beratung @ Service ®
Festplatten:
20-MB-Festplatte A 2000, intern, kompl. 798~
20-MB-Festplatte A500, inkl, Gehduse 998,~
40-MB-Festplatte, 28 ms, komplett 1198,-
Waiters GroBen sofort lieferbar, Preise auf Anfrage
Laufwerke:
* A2000 CHINON, intern, mit Einbau-Kit 199,
A 2000 NEC, intern, mit Einbau-Kit 199,-
A500/2000, extern, anschluBfertig 259~

ltbar. Bus durchgeschieift. AMIGAfarbanas Mataligehause
5'" A500/2000, extern, anschluﬁlemg 19,
abschaltb., Bus durchgeschieift, AMIGAfarb. Metaligah., 40/80 Tﬂ:ka
AMIGA & MS-DOS

Drucker und Zubehér:

Wir sind NEC-Veririsbspariner, alle NEC-Drucker mit deutschem Handbuch u Jah

Garantie, keine Grauimporte! NEC-Drucker u. Monitare 2u interessanten Proisen, 2.8

Der neue NEC P6 plus 1698~
NEC P2200 898~
Farbband dazu 14,50
Druckerkabel in Profi-Qualitdt 2 m = 15~ 5m = 29~
GO AMIGA! Text 199~

RAM-Erweiterung AMIGA 500

um 5§12 K, abschaltbar, mit Uhr, LIEFERBAR!!

Tagespreis

EINSTEINSYSTEMS
THOMAS KLUCKEZ@06121/600172

v.1.3: DAS MATHEMA]’IK—PRG.
FUR SCHULER/STUD./ING.!!

FUNKTIONSANALYSE/MEBWERT
gIEE}"AHBEI'IUNG/INTEGRATlONot:.

HK-Computer Thomas Kipper wor: 1018 unr, sa 1014 une
An der Wallburg 2, 5060 Berg.-Gladbach 1, 02204/22124
und OverstolzenstraBe 10, 5000 Kéin 1, 0221/31 1606

UPSVersand: Machnahme 8 DM, Vorauskasse 4 DM, GroBgerdle nach UPS-Tabelle ohne
Aufschiag. Ausland nur geg. Vorauskasse + 10 DM, Fordem Sl unser kostenlosas Info an

B -Alla Prg.mit H-Buch
a
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BUN SE

: AIIePr .sofort Iieferbar'
S Wol nachtsaktion!
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©) Silicon Dreams

PUBLIC
DOMAIN

Amic

Wir liefern:
Fred Fish, TBAG, Auge, Taifun, RPD,
Kickstart, Tornado, Panorama u.a.

Diskette Unentbehrlich!

ab 3,45 DM | Das groBe AMIGA
; : PUBLIC DOMAIN
Einzeldiskette 500 DM | BucH.

- Band | und II
5,25 -Disketten ab 2,50 DM zusammen B9

Porto und Verpackung 5- DM | 21 Disketten zu

Nachnahme 10- DM | peiden Biichern
105,~ DM.
KoKoSoft Beide Biicher und
Essen-Dortmund Disketten  180,-

0201 - 494505 Weitere Hard- und
0231 - 461160 Software auf Anfr.
Bestellméglichkeit

4300 Essen 16, Kutschenweg 10 | pis 22.00 Uhr.

AMIGA-MAGAZIN 12/1988



sk e ok ok sk e o e ok ok o ok ok ke gk e ok A ok e de sk e e b ke e sk ke e ok ok e e ok ok ok ok ok ok

PUBLIC DOMAIN >* Ware
fir Amiga 500, 1000, 2000 aus den Serien: *
PR B Mgy ABSy Fou, 50 Ammisusy ‘Foag) Amiga Public Domain-Disketten » P. Engels
A , , 4.- DM ABO-Preis pro Disk (Normalpreis 5.- DM) Postfach 1331
0110 5t jo Halen et Medoacen ab 10 Stck. Porto/Verp. frai 5308 Rheinbach
11-24 St. je 4,00 DM 5,00 DM Totale Public Domain-Information: 6 INFO-Disketten = Tel.: 02226/57 14
25-xx St. je 3,80 DM 4,80 DM 15 DM. Die zur Zeit umfassendste, ausfiihrlichste Infor-

mation! Neu die 9te Ausgabe vom PD-Magazin auf
Diskette: »GET IT.«
Ab 15.12. neu, randvoll tir 10 OM inkl. Porto und Probe-
exemplar der Zeitschrift sPUBLIC DOMAIN«.
Mit Tips, Kursen, Infos, News, Helps, Preisausschreiben

A2000 PC-Power

(im AMIGA-Magazin vorgestellt)
Ser- & Par-Port, Accu-Uhr, 128K RAM, steckbar
Multifunktionskarte fiir A2000 PC/Side-Car 299,- DM

Der Aufpreis fir Markendisks betrégt nur 1,00 DM!!
Garantie: Markendisks werden mit Verify kopiert!!
Bestellungen kénnen nur schriftlich in aufsteigender
Reihenfolge angenommen werden. Postkarte genlgt.
Bitte immer 2-3 Ersatzdisks angeben.

**l“-*l-‘-!l—'&!_—___!—__i—__}l!-lfi-*******
* ok % o 3 ok % % % k% % k% % % % % O 4

und Programmen und frankierter Antwortpostkarte. gleiche Karte ohne RAM: 184,- DM
PUBLIC DOMAIN VERZEICHNIS: Lassen Sie sich durch unseren superaktuellen PD-POOL HINEUIN Trai L
enthalt 2 Katalogdisketlen (ditsch./engl.) sowie eine Super-PD (iber 2000 DiESIkS)tnilcm agsﬁthk:fh:N" helfen Ihnen mit sleutﬂé:gL%eng':&};:}gsrbis Null e |
(Hit des Monats) 10— PDV versandkostentrel nur bei Voraus- nsteiger-Paketen emen: + hy % |
ka‘sse in bar oder Biiemarken, jedoch keine Schecks ]awellg 10 Disks = 40,— DM | herab, voll steckbar, kein Léten. Fir A500/1000/2000 |
Q bbander (fabrikfrisch &ver iB1) je Stuck: GRAFIK - MODULA2 - SPIELE - CLIhelps - IHRE WAHL A 2000 internes 3.5 " -Drive 205,- DM |
g‘ig::&“gz.ﬁ. P2200 - gi'ctffggmmvgum " > > SLIDESHOWS - BASIC - MAGAZINE - TOOLS < < AMIGA 3.5"-Drive extern Bus, schaltbar 269,- DM |
Fujitsu DX & DL Seria w— Panasonic KX-P Serie  18.— 3 5Y;“-Drive 40/80 Track, Bus, boottdhig 319,- DM
Epton L850 o DEmmiDiee. B AIT-UG B. Rénn 20-MB-File-Card fiir PC 779- DM
Yersand U"SN““M":";E: £8.9 Yomanthomenanail eder Erlenkamp 13 - 4650 Gelsenkirchen 30-MB-File-Card fiir PC 929,- DM
= ; Telefon 0208/146314 Genius GM6 Plus Maus 128,- DM ‘
Datentechnik M. Bittendorf inkl. Pad & Programm
ab 27.08.88: AHS-GmbH, Postfach 100248 Die ideale serielle Maus fir den PC-Teil.
6360 Friedberg 1, Tel. 06031-61950 !l'! FORDERN SIE EINE PREISLISTE AN I!! ‘*

% % o ok 3 % ot % ok ok % ok ok % % F % % F * % o * *
% % o % F ¥ F F F F ok F F F o F ¥ % F ¥ * * ¥ *

s ok ok ok ok ok ke ok ok ok ok ok ok Ak kkhkkhkhkkhk kA hkkhkhkhk ko’ *k

G wnyaog Qg9y - 2y Hamuajjadey - 183435 "W
B Commodore n\/MIGA
W.AW.— ELEKTRONIK -'8 INQ usnaysipbojeley IHISLNIA €
Autorisierter Commodore Service & Fach..handier SIaMUBUSIAYY JW INU |
Original Ci 8 MB RAM-Er inkl. 1ir A2000!
B-MB-Karte mit 0 MB bestlckt 698,- DM
B-MB-Karte mit 2 MB bestucki 1398,- DM
:’.ﬁﬁ%ﬁgﬁo".‘.'}:rﬂ?.ﬁﬁﬁﬂﬂ‘! bootfihig ab Kick 1.3) 286ty 0g - (opewioy) sy e - 34VS
; 20 MB nki SCSt Contraller (ST 302 Lautwar. 40 me 1458 DM §L - S1 9p - aNWAN
und damit sich den Ruf versaut. 818 . 585, Comote (SCStLaor, 28 ms 108 00 0€ - SSIM 9z - .'piog 340i3
(Ahnlichkeiten mit Geréiten aus S0 e S von Dy 5 lancn w550 gf ) Sslgg gg " Smgg
. I-Tower| Amiga-Digitizer ahend aus: & -
UIBIONT Licume D zufall’ig!). s po e vws O 5l - Md 86 -  eweioued
Aus diesem Grunde, liebe Leut’, P Fllocard 1t Sdacar bnd AZOG0 i PONeo 4OMB 1400 DA 00L-  LHYISNOIN €2 - 9val
wir keine Miih’ fir Euch gescheut, &";:‘f;n“ﬁg"ﬂc“zgih”.ﬁﬁt:!n’:{:p%:!::;: e aemeriain, Mg 88 - SOY  291- ysi4
was Neues auf den Markt gebracht, g‘xah?g’ :fgaétf;ﬁ;;o’; Wochen, Bt roch stwas Geduls | 00%- B B VE TV TS VT V11T 11
damit das Profiherz jetzt lacht! o e gz ) oy gﬂé’ﬁj - -~
3 \DATA BECKER 5z - abny  Ggi- 0dy
1 Markt&aechnik T 35605550 e RS SREag REEESERELE
Tegeer e e 000 senn2s | 4% S50 | [C30in1ag-0d 140SHHNY
Die Original-Geréte erhalten Sie nur bei PBC. 'a 0 30,4 04 33 31 Sa.10-13 Uhr .

Amiga & Zubehor & —— l HR ySDRUCK

- r. konnen a-Maus aul der H
e AMOUSE .ty et | comPUTE ijGEL
A2000 mit Monitor 1084 .......................... aul Anfrage
SSUES e Zum N MIT
AL iten o s 13000 .'"".‘?.f‘.“.?‘.’f‘.“.".‘......::: ' HOME COMPUTER oF TEXTILIED e ArBBAND
Harddk far A2000, 20 MB 855 | 50 WS 088~ /50 M 26, . A £ spEZ|
Rarddi f ASOD & AIOOD o e FERSONAL COMPUTER UNSER

* fir T-Shirts,

512 KB RAM fiir A500, akkugep. Uhr/abschaltbar . .
Jacken, Regenschirme usw. * Lebensdauer

NEC-Zweitlaufwerk, Abschalter/Busdurchfihrung .

HANDY SCANNER &READER fir Amiga u. PC ............ ' wie normales Farbband * garantiert
% Soltware & Zubehdr ¥ uwnst.:nhﬁdlich fir Ihren Drucker * ideal fir
Datamat - Profimat - Textomat .............. B : SOFTWARE * HARDWARE erbung %
Beckertext von Data Becker . PR . CITIZEN 120 D 34,90 NEC P2/P6 39,50
Deluxe Paint PAL-Version .............. s ZUBEHOR * LITERATUR EPSON FX/RX 80 34,50 STARNLNG 10 37,50
Public-Domain Fish-Disk inkl. 2DD Diskette .............. ie COMMODORE MPS-1000 31,90 STAR SG 10 28,50
Staubschutzhauben f. Amiga 2000/Zentr/Monitor/Tastatur PRASIDENT 6310 29_90 STARLC 10! 3490
NEC P6+/P7+!! 5,90 STARNB 24115 40,90
* Colordrucker-Sonderpreise » NEU: NEC CP& COLOR-TRANSFER'" (4-FARB) 69,90
Commaodore MPS 1224 DIN A3 Colordrucker 24 Nadeln .. ... ... 1795, oy
Einzelblatteinzug 1. MPS 1224 2 Schachte 1. DIN AYA . ....... ESQET— Gartnerstrafie 5 WHIEREDAUCKRER AU ANERAGE
Star LC-10 COlOPdUEKEr . ........cocvzvuunienioiianians ;w 2000 Hamburg 20 R. PENNEKAMP
Wir liefern weitere Hard- u. Software zu ginstigen Preisen! Lieferung Tel.:  040/4204621 FOSTFACH 1352 « 5360 ISERLOMN
per Nachnahme oder V-Scheck! Preisanderungen vorbehalten! ELA-DEN- TELD2azioares,
A. DORSCH

COMPUTER-SHOP-RUTH meen i " el SIS S
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Amrca

ooy m2|raralicl-xabel

egue ter Software aut E
utscher Bedienungsanleitung
Bufier Clear Taster

nur DM 89,80

.. nur DM 89,80
. nur DM 9,80

T ual{r‘\cﬂJl.m.
wschiuBkabel und D
0 3 Input, Quiput, Bypass, Butfer full, -
Best. Nr. 10099134 fiir AMIGA 1000 ...

Best. Nr. 10099135 fir AMIGA 500,200 FC,ATARI ete.
Best. Nr. 10001122 passendes Gehause hierfir ...

[getriebs-j
Sof tware )1'

BIG BUFFER
Die Lage der Bauteile

l(;nscrm nugusm -Strafe 13
0 Berlin 4.

= 030!75I 9033

SALZBURGER AMIGA FREUNDESKREIS
SOFTWARE MADE IN AUSTRIA
DHUCKEH TREIBER VIDEO TITEL VERW

AMIE‘AMFQ ZIMMEH VERWAL.TUNG
ICON-JOY FONT DISC
NT

C-BEFEHLE -]
SHANGHAI SOUND DISC

UTILITIES

BACKGAMMON
MILESTONE
7 LOTTOMAN
ANTL VIRUS DISC
AMIGABUC

ACHTUNG PHC
WIR SUCHEN STANDIG LEUTE, DIE SPEZIELL FUR DEN
EUROPAISCHEN MARKT PROGRAMME ERSTELLEN KONNEN

FISH - FAUG - RPD - PANORAMA - AMICUS
AMISOFT - CASA : T BAG : AUSTRIA - AUGE
UND VIELES MEHR. UBER 600 DISKETTEN
KATALOG (3 DISK.) OS 90,- PD DISKETTE AB OS 40,-

IHRE PD-SPEZIALISTEN IN OSTERREICH

BERND KUPPERS
M. AICHBERGER

A-5730 MITTERSILL. FELBERSTRASSE 7 TEL.: 0656, 0D, 4073

ELMSOFT

Emwmk\ung .md Vertmeb
Inhaber: Heidi Dau

Schmiedaberg 12 + 3308 K

o = 05353/7722
PD-DISKETTEN

Wir kopieren nur auf gepriiften No Name -Disk mit Verify
Fish, Amicus,
ab105t.22950M ab50St. 22,90 DM ab 100 St.a 2,85 DM

]

Megadisk aus Australien
10 Stiick vorhanden, Stand 20.10.88)
Programme speziell fir Anfanger Stiick 5,00 DM/Direktimport

Goodies aus Ternessee/USA
(2. 2. 13 Stiick vorhanden, Stand 20.10.88)
Spitzenprogramme Stiick 5,00 DM/ Direktimport
Sagen Sie uns, welches Programm Sie suchen
Wir wissen, aut welcher Fred Fish es ist
Alle PD von Fred Fish lieferbar!
PD-Katalogdiskette 5,00 DM.
Fiir 3,00 OM in Briefmarken erhalten Sie aut einer No Name-Disk
eine Sammiung nitzlicher PD-Programme.
Versand per Nachn. 6,00 DM Versand per Vorkasse 4,00 DM

%% % Kostenlose Liste anfordern % %

Public Domain
Software liefern wir
auf 100% Errorfree

SONY 2DD

Disketten. Leerdisketten
zu Dauertiefstpreisen

Der Preisknuller

Die Software fir Ihren AMIGA Computer z.B.: Text,
Grafik, Spielprogramme und vieles, vieles mehr.
Wir bieten gréBte Auswahl. Uber 1800 Disketten
Fir Insider:
Fish, Panorama, Faug, Taifun, Chiron, A.C.S.u.v.a.
Alle Programme werden auf SONY MFD - 2DD Disketten
geliefert.

Sony Einzeldiskette ab 6, DM
ab 10 550 DM
ab 30 5,20 DM
ab 50 B, DM
ab 70 4,80 DM
ab 100 4,50 DM

+ Versandkosten
3 Katalogdisketten 10,- DM
Lieferung auf 5,25" moglich

Rufen Sie an und fragen Sie nach weiteren Preisen

First Public Shop Koblenz
Stegemannstr. 21, 5400 Kablenz, 0261/331290

PUBLIC DOMAIN
HANDBUCH

Das Zweite Amiga

Public Domain Buch,
Bd. Il, 44 Programme
beschrieben, Buch
und 46 Programme
auf 11 Disketten

DM 136,-
technicSupport

Bundesallee 36-37, 1000 Berlin 31, 7. Etage

mmm
Dorfstr.1 5941 Attenhausen
" 88336 /1574 od. 868332/7130

Endlich ist es dat??

Das grosse HAUSHALTS
fiir den AMIGA!

=w o ABICIMN « ==
Taifun-Ri-RMS-Fred Fish-Tornado

1 §t. DM 4.98 | . z
ab 18 St. DN 3,99 | Hir kopieren auf
20D-Disketten?
ab 25 ST. DM 3.38 D+ DH 5V i
ab 58 St. D 3.80 ersan

Katalog-Disk fir DM 3 in Briefnarken

H{-COMPUTER

® Hardware ® Software ® EDV-Zubehor ® Beratung ® Service ®

Disketten:
3" NoName 2DD 10 Stiick 2290
3% NoName 2DD 100 Stick 225~
3" Verbatim VEREX 2DD 10 Stiick 28,-
3% " Verbatim VEREX 2DD 100 Stiick  265,-
5%" NoName 252D 10 Stiick 750
5% " NoName 252D 100 Stiick 69,-
Zubehsr:
Diskeitenbox flir ca. 40 3/ "-Disketten 12,50
Diskettenbox fir ca. 80 3 "-Disketten 16,50
Diskettenbox fir ca, 100 5Y; "-Disketten 14,50
Reinigungsset fur 3}, -Laufwerke 9,-
Reinigungsset fir 5% “-Laufwerke 8-
Software:
Resetfeste RAM-Disk 990
mit ausfihrlicher Anleitung und Installationssoftware
Anwendersoftware auf Anfrage!
Adapterkabel fr 2 Joysticks an einem Port 14,50
Bootselektor fiir alle AMIGAS 14,50
RS 232-Display fur DFU 29,50
voll abgeschirmtes Gehause mit 7 Duo-LEDs
Mouse Pad, 8 mm dick 12,50

WIR VERTREIBEN AUCH PCs ZU GUNSTIGEN PREISEN.

HK-Computer Thomas KUpper wos: 10t uni 5 1014 uhe
An der Wallburg 2, 5060 Berg.-Gladbach 1, 02204/22124
und OverstolzenstraBe 10, 5000 KdIn 1, 0221/311606

UPS-Versand: Nachnahms B DM, Vomiki“l 4 DM, GroBigerite nach UPS-Tabalie ohae

Aulschiag. Ausland nur geg 0 OM. Fordam Sie unser

Nordsoft

Public Domain

Wir kopieren aul 2DD-NoName oder Fuji-Markendisketten!
#% iiber 1500 Diskellen im Pool %%

- 156 RPD -129

- 1027

va
200NN /{'H }

170
450
4,20
100

-1'L[]M"' 15andkos
Telefon 0421!5160739
Schweneker & Behnke

Rostocker Str. 52 « 2800 Bremen 21
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Amiga-Future

[l%: in Minster

Amiga Public Domain Depot

Einzeldiskette 500 Fish, Faug, RW,
ab 10 Stuck 450 Amicus, Chiron,
ab 20 Stick 4,00 Panorama, RPD
ab 30 Stick 3,50 uv.m.

2 Katalogdisketten mit deutscher Kurzbeschreibung sowie
Hardwaretibersicht auf 35”-Disketten inkl. Versand nur
6,- DM. Standig aktuell!

Ihr Spezialist fiir Public Domain
Wir kopieren nur mit Verify und nur auf
No-Name-Qualitdtsdisketten von Sentinel.
Versand von Software-Hardware-Zubehor
oder Selbstabholung.

Wir liefern garantiert innerhalb 1 Woche nach Bestellein-
gang. Testen Sie uns, Service zéhit.

Angelika Heitmann

AMIGA® Soft- und Hardware
Kristiansandstrafe 144
4400 Miinster

Telefon 0251/217240

DFU und BTX mit Amiga

MULTITERM DE LUXE
Das Terminalprogramm fiir Amiga 500 / 1000 / 2000 (mind.! MB)
mit integrierter BTX Emulation zum Anschiufl an

Akustikkoppler oder (Hayes) Modem . . . . . . . . 65 DM
BTX TERM PC
Zum Betrieb mit PC Karte oder Sidecar
An Akustikkoppler oder (Hayes) Modem . . . . . . 229 DM
An Post BTX- Modem DBT03 incl. Interface . . . . . 299 DM
BTX Manager Amiga
Zum Anschlu an Post- BTX Modem DBT03 . . . . . 198 DM

Wenn Sie mit Kauf eines BTX- Programms iiber uns eine Zugangskennung
fiir BTX beantragen, erstatten wir [hnen von der AnschluBgebiihr 30 DM

Modem BEST 1200 PLUS . . .290 DM
300, 1200 Baud V21, V22 Bell 103 & 712 A, Hayes kompatibel *

Modem BEST 1-2-3 . . .. .. 380 DM
300, 1200, 1200/75, 75/1200 Band V21, V22, V23 Hayes kompatibel *

Modem Discovery 2400 C . . 530 DM
300, 1200, 2400 Baud V21, V22, V22bis, Bell 103 & 212A, Hayes kompatibel *

# Der Betrieb unserer Modema am Sffevtlichen Postnetz der BRD
einschlieBlich Berlin (West) ist verboten und enter Strafe gestellt
Die angebotenen BTX- Emulationen sind micht FTZ zugelassen

Fordern Sie Informationsmaterial an !

Helge Riis Computer Hard- und Software
Lirchenweg 1 , 2300 Kiel 1, Tel: 0431/ 311406 BTX: 0431 311406 - |

Funkcenter Mitte GmbH

Klosterstr. 130 - 4000 Dusseldorf 1
Tel.0211/362522 - Fax 0211/360195

Forms in Flight 148,-
Videoscape 3D 328,-
Page Flipper 88,-
DeLuxe Paint I 198,-
Deluxe Video 1.2 198,-
Deluxe Print 148,-
Aegis Audiomaster 138,-
Aegis Diga 168,-
Marauder Il 89,-
AC Basic Compiler 298,-
DOS 2 DOS 128,-
GFA Basic 178,-
Amiga Tools 39,-

Ca.1000 Public Domain Disketten flir AMIGA!
Katalogdiskette gegen 5,- DM
(Briefmarken oder Schein) anfordern.

Mailbox 24 Std. ONLINE, 0211/360104 8,N,1

AMIGA PUBLIC DOMAIN DEPOT

Wolfgang Bittner, Keltenstr. 15
6700 Ludwigshafen 25 « Tel. 0621/674974

PD auf 35" - oder 5% "-Marken- oder NN-Disketten
‘Wabhlen Sie aus (ber 1200 Disketten, z.B.:

F. Fish - 154 Einzeldisk DM 3,80
RPD - 113 ab 10 Stick DM 350
Faug - 51 ab 100 Stiick DM 330
ACS - 76 5%~ DM 1,- weniger

Chiron - 67 groBere Mengen —

Panorama - 80 Preis nach Absprache

RHS - B0

Kickstart - 70 35" -Markendisketien

Auge - 25 DM 1— Aufschlag auf

ES - 75 Staffelpreise

sowie:

TBAG, Ruhr, RW, Casa mi *

Amiga, Bordello BCS, Versand nur gegen Vorkasse

Slipped-Disk, ACS, oder N.N.

Bavarian, Tornado, Taifun, Kosten:

Slide-Shows, Kiss, Amicus,  Vorkasse DM 4,00
Tail, Poseidon uva. Nachnahme DM 7,00
Einsteigerpakete Spielepaket

1. Erleichtert den Einstieg
m. Tips, Tricks u. Spielen

1. Uber 30 Spiele —
fir jeden etwas!

2. Nitzliche Programme fir
Einsteiger u. Anwender

Je Paket 10 Markendisks
- nur DM 4300 -

Alle 3 Pakete nur DM 110,00 solange Vorrat reicht -

Elne typische AMIGA Losung:
ML PRGN
Kompietter Medizin Kurs

| * Analomie
* Physiclogie
* Grafik-Datel { Animationsgrafiken )
* Lemn-Lexikon
* Testiragan-Datel

£ * Algemeine Pathologle
* Spezielle Pathologie

SUCHEN SIE PD?

Dann sind Sie bei uns richtig.
Einjahrige Erfahrung, super
Service bei Problemen, groBtes
Angebot und ZUVERLASSIGKEIT
sind unsere Starken.

RUHRSOFT

wenn es um PD geht.

Bei uns kénnen Sie auch Infos zum
RUHRCLUB bekommen.

3 deutsche Katalogdisketten mit
Beschreibungen von lber
1800 PD-Disketten fiir DM 8,-

M. Scheer - Kapellenweg 42 - 4630 Bochum 5

AMIGA Public-Domain
Wir haben uber 2000 PD-Disk

Wir kopieren nur auf Super Markendisketten von
SONY.denn wir setzen auf Qualitiit in allem und
trotzdem zu erstaunlichen Preisen. .

IncL. SONY sMFD2DD)! I
Nachn?hnme 00 ab3,80 D

incl. Porto/ Yerpackung.
Bei Vorauskasse nur 4,00 DM Porto/ Ve @mkm%°
Dies sind nur wenige Beispiele Einzeldis! |1

Fred Fish 1- 164 oder mehr

Panotama 1- 98 - ab 10 Bok. ::::
TAG 1 24 0 3 RSE 440
RPD 1-.140. - ab 505wk, 4.00

und ca. 35 weilere Serien
Poseidon 1290 Spezial 1170 30 jo0Sick 390
NEU: Poseidon Super Serie! .y 120Sick.  3.80
IAbo nur 4,50 je PD Disk auf Neuerscheinungen.
Wit kopieren auch auf ihre Leerdisketten ab 1,20.
Auf 525 Disketten kopieten wir auch ab 1,10-
oder auf unseren eigenen 525 oder 3,5 Disk™
3 Katalogdisketten incl. Porto/ Verpack. 8,00 DM
bei Vorauskasse(bar/Briefmarke) sonst + 6,00 DM
Angebot: Pakete a 30 PD-Disk fur 126.00 DM
Pakete a 50 PD-Disk fur 195,00 DM

Riidiger Dombrowski
I(Ieingar!enverein 543 Prz.44
000 H

amburg 71
Tel. 040/ 8
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AMIGA 500 / 1000 / 2000

Dy o
IC 8362 39,10 NETZTRIL A-500 153,33
IC 8364 58,48 MAUS  A-500/2000  106.70
IC 8520 A-1  29.98  TASTATUR A-500 209.0¢
RICRST, V1.2 23.60  VIDEO-HYBRID A-500 23.60
IC 68000-8  19.49  TASTATUR-FABEL A-1000  30.35
IC 68010-8 5472 MAUS  A-10M0 106.70
IC 8371 FAT  80.03  TASTATIR A-1000 11,22
IC 5719 GARY 23.60  NETZITEIL A-2000 414.85
IC 62428 17.90 TASTATUR A-2000 (B)  297.54
IC 6570-036  29.75  FAT AGNUS FASSUNG 11.63
IC 8367 PAL  94.28 TRANSISTOR 2 SC 3551  26.5¢

IC 8361 NTSC 60.76 DRAM 41256-15 19.95
externes Tastaturgehduse fir A-500 117.0§
passendes Verbindungskabel hierzy 18,42

sowie (fast) alle CBN-Chips fir Reparatur + Service
Preisliste gegen adressierten Freiumschlag.

HNDLERANFRAGEN ERRONSCHT
{bitte Nachweis beifigen)

CIR-Computertechnik - Ingo Klepsch
Postfach 13 J1 5826 Enpepetal 1
Tel 02333-80202  Fax 02333-70345

fomp. Z. )

\ GFA - Software

= Pochgasse 31
= 7800 Freiburg

T.0761/554280

AMIGA 2000 + MONITOR
+ PC-Karte 3333.-—-
Festplatten mit Contr.
fiir A2000 ab B889.-—-
A 2000 Laufw. 239.-—-
NEC P6 + NEC P7 PLUS
Grofe MONITOR Auswahl
NEC P 2200 949.——
DPaint II Pal 235.--
Plotter A3 ab 1398.——
No Name 3,5" 26.--

M&ET J
67
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PD-SCHNELL ...VERSAND!

Wir liefern: Fish, Auge Tornado, Chiron, Panorama,
RW, TBAG, RPD usw.
spatestens
1 T nach Eingang verlaBt Ihre Bestellung
ag unser Haus
DISKETTE ab 3,50 DM
Einsteiger!!!

10 Disketten, die den Einstieg erheblich erleichtern,

Spiele, Erklarungen, Utilities etc nur 43,- DM
2 KATALOGDISKETTEN
(bar, Briefmarken) anfordern 5,00 DM

l Spiele!!! 10 pisketten voll mit Spielen 43.- DM |

Geschenkpaket!!! 15super

PD-Software-Disketten + 5 Leerdisketten 79,- DM
(Haushaltsbuch, Textverarb., CAD, Anti-Virus-Disk,
neue Spiele, English-Trainer usw. - dt. Anleitungen

zzgl. Versandkosten

Hard- und Software
Scholle

DippelstraBe 48, 4630 Bochum 1

ANRUFEN:

0234/332000

auch abends

AMIGA - SOFTWARE

Public Domain Disketten

Jetzt iiber 1000 Public Domain-Disketten.

ACS Chiron Conceprion Kickstann ~ SACC

Amicus Faug Panorama  Software Digest

AUGE Fish RPD TBAG

Bordello*  Franz RW Tornado

* Nur gegen Altersnachweis (Ablichtung Personalausweis)

Einzeldiskette 3,50 DM

Paketangebote

10 Disketien Threr Wahl 33,00 DM

20 Disketten Threr Wahl 63,00 DM

Versandkosten (Inland):  Vorauszahlung Nachnahme

bis 10 Disketten 3.50 DM 5.10 DM

bis 20 Disketten 4,00 DM 6.00 DM

his 30 Disketten 5.00 DM 6,50 DM
Auslandsversand nur gegen Vorauszahlung + Versandkosten

Wir akzeptieren keine Briefmarken

A. Fischer, Kirchstr. 40, Tel. 05257/4347

4794 Hovelhof

ComputerMMServiceGhR _
Vel & i M SES
Pl Bt

Tl: 07307 - 6230 2o

AMIGA 500/1000/2000

Musik- und Grafiksoftware Shop

Wasserburger Landstr. 244 * 8000 Munchen §2
430 6207

lelefon: 089 /

"THE QUEST SEQUENZER"”
Das neue 24-Spur Sequenzerprogramm fiir alle AMIGA.

Das bekannte Sequenzerprogramm "TEXTURE' ist bereits seit 1985 eines
der erfolgreichsten Sequenzerprogramme auf dem IBM. Endlich ist dem
Py Roger Powell und Sound Quest die Umsetzung fiir den

FS Scenary Disk Alien Syndrome 49,-
Japan 49,-  Virus 55,-
Katakis 55,- Bard’s Tale |l 69,-
Reise zum Mittel- Superstar Icehockey 65,-
unkt. 55,-  Netherworld 59,-
olleyb. Simulator 55,-  Flight Simulator Il deutsch  99,-
Carrier l{:Iuhrrlnm“d gg Skyfox Il 65,-
Down at the trolls 1
Buggy Boy 59.- ZUBEHOR

F18 Interceptor 65,-  Abdeckhaube Weichplastik
FuBball Manager Il 59,-  fiir 500 20,-
i dto. Tastatur 1000/2000 16,-

Starglider Il 65,-

Starray 65,-  dto. Systemeinheit/

Stargoose 49,90 Monitor 1000 39,-
Fusion 65,-  dto. Systemeinheit/

Men Ace (Psygn.) 55,-  Monitor 2000 59,-
Sex Vixens 69,- 4 Way Adapter 24,90
Katalog ogrammbeschreibungen gegen DM 1. in Briefmarken (System)
Versand: Bis 1 rauskasse 3,50 Nachnahme 6.- ab 150, fro

Achiung nderungen und Strecchungen bleiben vorbehaiten

Jetz1 auch Ladenverkauf in Senden, Haydnstr. 2 NEU

1.D.S.

Frohnberg 23
6921 Epfenbach

AMIGALAUFWERK 3,5"

- Metallgehduse amigafarben

- Busdurchfiihrung bis df3:

- Mit Bedienungsanleitung

- Bewdhrte NEC-Qualitat

- Made in Germany, 1 Jahr Garantie

- AnschluBfertig DM 24

- Abschaltbar -

Golemdrive 3,5" Display
mit Trackdisplay
ohne Trackdisplay

EPSON LQ-500

- Mit deutschem Handbuch
- Original EPSON-Garantie
- Komplett mit Kabel an AMIGA

Telefon 07263/5693
68

DM 899,-

Amiga gelungen. TEXTURE wurde durch so bekannte Anwender wie Jan
Hammer und Stevie Wonder bekannt

Die Bedienung erfolgt entweder iiber die Tastatur oder direkt mit der
AMIGA-Maus. Das Programm bedient sich ciner ausgefeilten
PULL-DOWN-MENU-Technik, um eine optimale Bedienerfiihrung zu
gewihrleisten. Dabei wurde vor allem Wert auf optimales Timing gelegt,
sodafl der AMIGA nun auch studiotauglich geworden ist. Zahlreiche
Funktionen erleichtern das Aufnehmen, Arrangieren und Manipulieren von
Midi-Daten. Alle Funktionen konnen in Realtime withrend des Abspielens
ohne Timingprobleme aktiviert werden. Der QUEST SEQUENZER lauft auf
allen AMIGA Modellen ab 512 KByte RAM und mit allen
Standard-MIDI-interfaces

Preis: nur DM 298.-

AufBlerdem fithren wir Editoren fiir viele giangige Synthesizer
von Roland, Yamaha, Casio, Ensoniqg u.a.

Forden Sie unseren kostenlosen AMIGA-MIDI-Katalog an!

Rufen Sie uns cinfach an oder besuchen Sie uns in unserem Laden

1830 UHR * SA 9-13.00 UHR

MO - FR 10

:
)
3
i3
q
0
=

~Einsteigerpaket 43-DM
10 Disketten voll Info’s und
Hilfen fir AMIGA-Anfinger.
=Spielepaket 43;-DM
Mehr als 40 Spiele auf 10 Disk.
Profipakete 1+2 je 43;DM
Je 10 Superdisketten voller Spitzen-
programme. (passend zu PD-Biichern)
= ca. 700 weitere Disketten

RPD,Fish,Faug,Panorana,etc....
Jede Diskette nup 4,50DM|

Preise zzgl. Versandspesen.
2 Katalog-Disk gegen 3,-DMVorkasse,

Schnellversand 1 Tag nach Auftrag.

Kirschbaum
Medienberatung
Schubertstr. 3 |, 4320 Hattingen

Tel: 02324 / 82249
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RUHRSOFT PD-Service

EIGENE SERIEN:

Deutsche Serien:

RPD -155  Auge - 25
Ruhr - 15  Public Pro. - 5
Importierte Serien' _  poggigon 400
Fish -162  ACS - 88
TBAG - 23 KICKSTART -100
Panorama - 98 RW =15
CC -120  RHS - 75
Amicus - 26 RMS - 25
Erotic Bord.* - 26 KISS - 30
UKAUG - 46 ES - 75
S.AEE - 31 AS(Tornado) - 30

* nur mit Altersnachweis

3 DEUTSCHE Katalogdisketten DM 8 -

M. Scheer - Kapellenweg 42 - 4630 Bochum 5

ure Viel-
mmmnwummﬂmmmmw
Prois-/t stollt dieses riit oinen m Be-

reich det Deskiop-Videobearbeltung mit dem Amgia dar.

Einsatzbereicha:
u . s Helligkeit m:::,&mn:’ug 3 :
g ung und die sin-
zeinen RGB. . Damit ist DIGI-VIEW arbka-
imara oder einam Vi méglich, absolut i Ei e
arzielen!

2)  Vid diant zur %. Vinrfre: g des anliegen-
den Farbvideosignals in 0. Bereichen zwecks Ubsrwachung, Kontrolie und
Uberspielung.

3)  Videol lalverstiirker: mit Lavel und Konturregelus

4)  RGB-PAL-UMWANDLER: erzougt aus dem Gomputsr-’F’lgGB-Stgnnl ein PAL-Vi-
o nal. Ebenfalis in 0.g. Bansichen regelbar! (Ersetzt damit alle harkbmmii-
chen PAL-Videokarten )

neu  19-Zoli-Gehause mit neuemn Design, Digitastom, Anzeigendisplay und Chinch-
buchsen.

neu  Mehrfact it aut bis zu drei Vi gl g

neu  Ane &ines My als Videomonitor (iber RGB-Ausgang.

neu  Einspaisung des neuen Super VHS Signals und Umwandiung in ein normales
FBAS-Signal. (Vollstindiq regeibar chna Qualitatsveriustl).

neu  DIGI-VIEW-Digitizer kann direk! intern eingestecki werden. (Stromversorgung
durch aigenas Netzteil. Keine axtarne Kabelverbindung mahr nétig und Drucker-
umschaltmdglichkeit!)

Version I: 998,~- DM

Version Ii: 1188,- DM Version lll: 1498,- DM

AMIGA-MAGAZIN 12/1988
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Steigen Sie ein in die Welt
des plastischen Sehens !

3-D Brille

+ Adapter + Demo-Software

Preis: 220.-DM zzgl. Versandkosten
Versand per NN
Schileflen Sie dem Adapter an den Joystickpori
an und erleben Sie auf Ibrem Compufer
die Well der dritten Dimension
In Farbe (keime rot-grim oder rot-biau Briile!)

Nahere Informationen unter Tel.. 08161/64068
Hard & Software Entwicklung & Vertrieb
R. Kraske

Gartenstr. 8 8051 Marzling

Public Domain

StiLiCenN
DReAMS

Die Gottin Arithmetika = Mathematik Pur
Ein grundsolides und ernsthaftes Anwenderprogramm, das
fur Schulen und Mathematikfreunde wie geschaffen ist
Graphische Farbdarstellung zahlreicher mathematischer
Funktionen mit Ableitungshilfen und Erklarungen machen
es gleichermapen fur Profis und Anfanger interessant.
Auperst komplex, dennoch komfortabel zu bedienen.

NEC P 6 Color Druckertreiber
Mit einfachster Bedienung tuber Menuleiste

EATIT
Mit diesem Spiel haben sich schon Oma und Opa die
Nachte um die Ohren geschlagen
Unsere Variante mit vielen markerschiitternden Levels
kann man auch tagstiber spielen
Jedes Programm auf 25 2 D Disketten in
Luxusverpackung far nur 25~ DM,
Lieferung gegen Vorauskasse (Bar, Scheck zzgl
4.—- DM Porto) oder per Nachnahme (zzgl. 6,—- DM Porto).
Silicon Dreams - Softwarevertrieb Hans Jorg Gommel
Friederichstrape 54 - D-7015 Korntal 1
2 0711/8380461

computer corner
Clemens Duffner

c

Laufwerke:

15 Zoll, 2 x B0 T, (Extern) =238
5,29 Zoll, 2 x 8040 Tr.(Extern) 2985

Stabiles Metallgehaeuse, abschaltbar,
durchgeschliffener Bus, Amigafarben

Disketten:

3.5" DSDD, Sentinel, Neutral verpackt,
100% Errorfree, 1er Pack

ab 23— DM

any Lieferung mnerhalb 48 Std. usx

Megabyte Computersusteme
Inh. M. Herter
Auf dem Teich 3, 5477 Nickenich
Telefon 02632/83182

Fish Tornado Marktplatz 9
Faug AMIGA Lo 07263/3798 6921 Epfenbach
TBAG - Taifun Amiga 500 969,
A-2000 + Monitor + PC-XT-Karte +
: 5,25"+ MS-DOS + 30 MB/HD 3999,
alles auf 2DD-Disk A 2oo+o + Profex Mon. CM 14 2299,
i Sidecar fir A 1000 649,--
bis 9 St. 3,95 DM Golem Drive Track Display Original Kupke 319,
ab 10 St. 3,80 DM Golem RAM-Box 2 MB fir A 500/1000
Original Kupke 1369,--
ag gg g: g’;g gm Profex Mon. Stereo 14" RGB 599,
al
< y Drucke
ab 50 St. 3,50 DM LQ 500 (24) 899,
ab 100 St 2,99 DM 'l:g 123 ?g"" ;33'“
Info-Liste gegen Riickporto! NEC P6 Plus 1499,
Druckerkabel 18,90
Barzahlung oder Scheck 4,- / Nachnahme 6,- Dir::e;:;nas,es" DD 100 Stick 250,
Diskettenkasten 3,5" 80L 24,90
H " Joyboard JB 1 34,90
VO;?:::ggeé? 34 TEI:;?I? Giinstige Software « Preisliste anfordern
5000 K8ln 30 520765 Telefon 07263/3798
Megabuyte i i -
s Schriften fiir Amiga
P ysteme (Amiga 500, 1000, 2000, 2500)

HOTELFONTS

proportionale, deutsche Schriften mit Umlauten und B.
Computergerechter Schriftschnitt fur Profi- und Hobbybe-
reich. Auch bei amerikanischer Tastaturbelegung erschei-
nendie Umlaute ander vorgesehenen Stelle der deutschen
Tastatur. Verwendbar in fast allen Grafikprogrammen oder
im Notepad.

Zahlreiche Schrifttamilien lassen reichhaltige Modifikatio-
nen zu. Jede Diskette enthalt 8 verschiedene Schriften. Zur
Zeit lieferbar:

Hotelfonts 1 (mittlere Pixelhhen) DM 48,-
Hotelfonts 2 (mittlere Pixelhdhen) DM 48,-
Hotelfonts 3 (gréBere Pixelhdhen) DM 48,
oder alle Schriften auf 2 Disketten DM 120,-
Musterschriftendiskette mit Schrift-
anwendungen und Musterausdrucken DM 10,-

Bezahlurﬁ] Vorausscheck, Vorausuberweisung
achnahme DM 6,- Aufschlag
Im Preis sind Portokosten enthalten.

Fred Wagenknecht, Grafik-Software
lisestr. 1, 1000 Berlin 44 (nur Versand), Tel. 030/6018535
Postgiroamt Berlin Nr. 134088/101
Bank fur Handel und Industrie
BLZ 10080000, Kto.-Nr, 574824000

RMMIGA

Preise wie noch nie t?
Disketten 3,3 Zoll 2DD
nur bei uns ab 21, -DM

Gesant-Preisliste
kostenlos? kostenlos?

CNOTH'S
COMPUTER
SERVICE

Laufwerk 3,5 In. 199 DM
Laufwerk 3,5 Ex. 279 DM
Laufwerk 5,25 Ex. 319 DM

4300 Essen 1
Steinnetzstr .37

B2/ 281301

AB-COMPUTERSYSTEME

A. Blidenbender, 5000 Koéin 41
Mommsenstr. 72 (Ecke GleulerstraBe)
S 0221/4301442

]

IHR Drucker-/Zubehdrspezialist in Kéin
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service
fiir Ihren Computer

NEC P6 Plus 80 KB Buffer, Traktor, der NEUE 1700,-
260 Zeichen Sek., sehr leise, Schubtrakior mit 12 Monate Garantie
NEC P2200, 24 Nadein, Einzelblatt/Endios, Traktor kpl 899~
STAR LC 10 NEU, 9 Nadeln, Endlos/Einzelblatt, Traktor ~ 619,-

STAR LC 10 Color, 9 Nadein, sonst wie oben 748,
Panasonic 1540 DIN A3, 24-Nadel-Drucker 1500~
Junior Prommer 27016-270012 mit Software 200~
Disk, 3,5 Zoll, 2DD, Maxell, 10 Stk. 35~
Disk, 3,5 Zoll, Sony 1DD, 10 Stk. 24,
Amlga Lw. NEC FD 1037 wetaligen., beige Farve 259y=

tig, haltbar, eigene H llung, beste Qualitat

AMIGA Lw. wie oben, jedoch mit ZweitanschluB

NEC Lw. FD1037 m. Blende wie FD 1036 . Amiga 2000 235,~
Eizo B060s Farbmonitor 820x620, 0,28 dot Aufl 1498,~
Amiga 2000 2-MB-Speichererweiterung Commodore 950,

Software, andere Produkte in unserem Info kostenlos.
Ladenzeiten 10.00-13.00, 14.00-18.00, Sa. 10.00-14.00
Freesoftware Amiga Fish 1-150, Panorama/Kickst. 7,- DM

Héndleranfr. erwlinscht. Unverbindl. Preisempfehiung.
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PUBLIC DOMAIN
HANDBUCH

Das GroBe Amiga
Public Domain Buch,
Band lund I
mit 90 Programmen
auf 21 Disketten

DM 249,-

technicSupport

Bundesallee 36-37, 1000 Berlin 31, 7. Etage
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BUCHER

Bucher zum Amiga

Das Angebot an EDV-Literatur wachst.
Welche Biicher brauchen Sie und auf
welche konnen Sie getrost verzichten?
Wir haben uns das Sortiment angesehen.

er Amiga wird als lei-
stungsféhiger Grafik-
und Soundcomputer in

den Himmel gelobt. Dabei tritt
in den Hintergrund, daB erst
menschlicher Erfindungsgeist
bei der Software-Entwicklung
diese Fahigkeiten sichtbar be-
ziehungsweise hérbar macht.
Kreativitat braucht standig
neue Anregungen und ldeen.
Die Bucherregale in der Abtei-
lung EDV moderner Buch-
handlungen platzen aus allen
Nahten. Dort finden Sie die In-
spiration flir Ihr ndchstes Pro-
jekt. Wir haben uns das Ange-
bot angesehen und stellen
wichtige Bulcher fur den Um-
gang mit dem Amiga vor.

Basic

Beginnen wir mit der Pro-
grammiersprache, die von
Fachleuten schon vor einiger
Zeit fur tot erklart wurde und
sich dennoch groBter Beliebt-
heit erfreut: Basic.

[ Das umfangreichste Werk
zu diesem Thema stammt vom
Autorengespann Spanik/Rug-
heimer. »Amiga Basic« enthalt
fast alles, was Einsteiger und
Aufsteiger wissen sollten. Der
Leser wird durch eine ver-
standliche und humorvolle
Sprache sténdig bei Laune ge-
halten.

[J Horst-Rainer Henning wéhl-
te fir sein »Programmieren mit
Amiga-Basic«einen eher sach-
lichen Stil. Die gute optische
Aufmachung ermdglicht auch
beim Uberfliegen der Seiten
den Blick auf das Wesentliche.
Jedes Auftreten eines neuen
Befehls wird durch einen grau
unterlegten Kasten, der Kurzin-
formationen tUber Format und
Funktion des Befehls enthalt,
hervorgehoben.

[] Wahrend sich die Themen
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Die Fachliteratur macht Hardware und Software transparent

der vorgenannten Basic-Bi-
cher kaum unterscheiden, be-
handelt Horst-Rainer Henning
in »Programmierpraxis Amiga-
Basic« einen ganz anderen
Aspekt der Basic-Programmie-
rung: die Handhabung der Sy-
stembibliotheken (Libraries).
Amiga-Basic nutzt nur einen
Teil der Fahigkeiten des Ami-
ga. So lassen sich Texte weder
schrag, fett noch unterstrichen
darstellen. Screens im HAM-
Modus mit 4096 Farben sind
ebenfalls ohne weiteres nicht
machbar. Der Autor zeigt, wie
sich das ohne die Verwendung
einer anderen Programmier-
sprache trotzdem realisieren
1aBt. )
(] »Grafik — Musik — DFU«
von David Myers setzt eindeuti-
ge Schwerpunkte. Der Grafik-
Abschnitt enthélt eine Einflh-
rungin die von der Sprache Lo-
go bekannte Turtlegrafik. Die
Objektverwaltung des Amiga-
Basic kommt allerdings zu
kurz. Wer sich dem Thema Mu-
sik widmen will, findet neben
Grundlagen und einem Exkurs
uber synthetische Musik eine
Reihe wertvoller Anregungen.
Grundwissen, Terminalpro-
gramme und eine Liste wichti-
ger Mailboxen sind die The-
men der DFU-Kapitel.

[J Leser mit Sinn flir Mathema-
tik kommen mit »3-D-Grafik-
Programmierung« des Auto-
rentrios Jennrich/Massmann/
Schulz auf ihre Kosten. Es be-
faBt sich mit einem der interes-
santesten Aspekte der Compu-
tergrafik: dem Ray-Tracing. Be-
liebtes Objekt dieser Technik
ist die Oberflachenspiegelung
von Glaskugeiln.

Supergrafik

[ Weniger spektakular, aber
deswegen nicht weniger inter-
essant ist »Supergrafik« der
Autoren  Weltner/Trapp/Jenn-
rich. In diesem 690 Seiten um-
fassenden Buch findet der Pro-
grammierer, ausgehend von
den Funktionen des Basic liber
die Routinen der Systembi-
bliotheken bis hin zur Manipu-
lation des Coppers, alle wichti-
gen Informationen, die er fir
den Einstieg in die Computer-
grafik bendtigt.

[J Das Basic des Amiga
stammt von Microsoft. Dieses
Softwarehaus ist beziiglich der
Sprache Basic praktisch der
»Hauslieferant« fir fast alle
Hersteller von Mikrocompu-
tern. Wenn Sie bereits alle
Basic-Blcher zum Amiga be-
sitzen und weitere Anregun-

gen mochten, so kénnen Sie
auf das groBe Angebot der
Basic-Literatur zum IBM-PC
(PC-Basic oder MS-Basic)
oder Apple Macintosh zuriick-
greifen. Alle wesentlichen Ei-
genschaften dieser Computer
entsprechen denen des Ami-
ga-Basic. Unterschiede treten
in den spezifischen Fahigkei-
ten, der Grafik-, Menii- und
Fensterverwaltung, auf. Die
Sammlung der in der Tabelle
aufgeflihrten Basic-Blcher er-
hebt keinen Anspruch auf Voll-
standigkeit.

[ Wissen muB man nicht im
Kopf haben. Man sollte aber
wissen, wo es zu finden ist. Da-
flir gibt es Nachschlagewerke.
»AmigaDOS AmigaBASICx« ist
so eins. Im handlichen DIN-
A5-Format enthélt es knappe
Erlduterungen zu den Befeh-
len der Programmiersprache
Basic und des CLI.

Modula-2

Zum neuen Stern am Him-
mel der Programmiersprachen
entwickelt sich Modula-2. Ni-
klaus Wirth schuf im Jahre
1969 Pascal und damit begann
das Zeitalter der strukturierten
Programmierung. 1980 stelite
derselbe Mann mit Modula-2
eine Sprache vor, welche die
Vorteile von Pascal, nicht aber
deren Nachteile besitzt.

Deutschsprachige  Doku-
mentation zu dieser Sprache
ist noch rar.

L1 »Amiga Programmieren mit
Modula-2« von Ingolf Kriiger
und »Professionelles Modu-
la-2« von Herbert Schild sind
zwei der wenigen Exemplare.
Die Autoren beschreiben aus-
fihrlich den Sprachumfang
von Modula-2. Wéhrend Ingolf
Kruger die Programmierung
des Amiga anschneidet, geht
Herbert Schild darauf nicht
ein.

L1 Weniger mit der Sprache
selbst, als mit ihren Moglich-
keiten, befaBt sich Niklaus
Wirth in seinem Buch »Algo-
rithmen und Datenstrukturen«,
Das sind im wesentlichen Ver-
fahren zur Sortierung, rekursi-
ven Programmierung oder
zum Durchsuchen von Baum-
strukturen. Letzteres ist eine
wichtige Voraussetzung flr
Programmierverfahren der
Kinstlichen Intelligenz. Zum
Verstdndnis einzelner Ab-
schnitte ist bisweilen ein mehr
oder weniger groBes Grund-
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wissen erforderlich, wodurch
dieses Buch fir Anfanger we-
niger geeignet ist.

[] Der gleiche Autor hat das
Buch »Compilerbau« verfaft.
Wirth beschreibt in dieser Ein-
fuhrung den grundsétzlichen
Aufbau eines Compilers an-
hand eines Beispiels der Spra-
che PL/O. Schritt fiir Schritt
werden Teile des Compilers,
wie zum Beispiel der Parser,
entwickelt und vorgestellit.

[J Apropos Kiinstliche Intelli-
genz. Eine wichtige Sprache
dieser Fachrichtung ist Prolog.
»Prolog — Einfihrung in die
Programmierprinzipien« von P.
Schupp stellt die prozedurale
Logik vor und die unter Prolog
zur  Verfugung stehenden
Strukturelemente.

(1 Chancen und Grenzen der
Kinstlichen Intelligenz be-
schreibt Manfred Stede in »Ein-
fuhrung in die Kunstliche Intel-
ligenz«. Programmbeispiele in
Pascal ergdnzen Algorithmen,
die sich fur die Programmie-
rung von Strategiespielen eig-
nen.

[J In seinem Buch »Pascal-
Programme zur Kinstlichen
Intelligenz« geht derselbe Au-
tor ausfuhrlicher auf die pro-
grammtechnische  Realisie-
rung intelligenter Algorithmen
ein.

Von B nach C

Im Jahre 1972 setzte sich
Dennis Ritchie daran, die aus
der Sprache BCPL entstande-
ne Sprache B zu (iberarbeiten.
Das Ergebnis war C, die nach
Basic Dbeliebteste Program-
miersprache der Amiga-Fans.
C ist zwar schneller im Ablauf
als Basic, aber nicht so einfach
zu erlernen. Ein Systemanaly-
tiker soll einmal gesagt haben,
daB diese Sprache vergleich-
barist miteinem Rasiermesser
ohne Griff. Fachliteratur macht
diese Sprache griffiger.

[l Eines der Standardwerke
wurde denn auch von ihrem
Programmierer mitverfaBt. Die
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deutsche Ubersetzung, »Pro-
grammieren in Ce« von Kernig-
han und Ritchie, beschreibt
Funktion und Arbeitsweise al-
ler Befehle. Leser ohne Pro-
grammiererfahrung  sollten
sich allerdings zundchst mit
einflhrender Lektlre beschaf-
tigen.

[J Das wéare zum Beispiel »C
fir Einsteiger« von Schaun.
Dieses Buch wurde von einem
erfahrenen Programmierer ge-
schrieben, der die Start-
schwierigkeiten mit C kennt,
und den Einsteigern eine hu-
morvolle und anschauliche
Einfihrung in diese Sprache
vermittelt.

[J Vom Niveau her zwischen
diesen beiden C-Blchern 148t
sich »Amiga C in Beispielen«
der Autoren Huckert/Kremser
einordnen. Wie die beiden an-
deren geht es nur wenig auf die
systemtypische Programmie-
rung des Amiga ein.

[] Anders dagegen »Das groBe
C Buch« von Bleek/Jennrich/
Schulz. Das Hauptthema die-
ses Buches ist Intuition, die
Grundlage der grafischen Be-
nutzeroberfliche des Amiga.
Der Leser lernt den Umgang
mit Bildschirmen, Fenstern,
Symbolen und anderen Fein-
heiten dieses fir den Hobby-
Programmierer wohl interes-
santesten Aspekts der System-
programmierung. Anders als
andere Bucher zu diesem The-
ma Uberrascht das Werk mit
notwendigen Details. Das gilt
auch fir die Abschnitte uUber
den zugrunde gelegten Aztek-
Compiler. In angemessenem
Umfang beschreiben die Auto-
ren die Arbeitsweise des Trios:
Compiler, Assembler und Lin-
ker.

[] Ein &hnliches Buch ist »Ami-
ga Systemprogrammierung in
C« von John Thomas Berry.
Der Abschnitt Gber Intuition ist
hier etwas knapper ausgefal-
len. Daflir befaBt sich der Autor
zusatzlich mit den Themen
ProzeBkontrolle, Sprites, Ton-

und Spracherzeugung. Ein
Einfuhrungskapitel beschreibt
Handhabung und Arbeitswei-
se des Lattice-Compilers.

Assembler

Das Stichwort Assembler ist
bereits gefallen. Der Schritt
von der Programmierung in C
zuderin Assembler und umge-
kehrt ist nicht weit.

[J »Amiga Programmierpraxis
Intuition« von Peter Wollschlae-
ger befaBt sich ebenfalls mit
dem Schwerpunkt Intuition,
stellt aber Programmierverfah-
ren sowohl in C als auch in As-
sembler vor. Ein wichtiges
Buch fiir Assemblerprogram-
mierer, die den Schritt nach C
noch nicht gewagt haben.

[ Das »Amiga Programmier-
handbuch« von Kremser/Koch
behandelt denselben Themen-
bereich, verzichtet aber auf As-
sembler. C-Programmierer oh-
ne Ambitionen zur maschinen-
nahen Programmierung soll-
ten dieses Werk vorziehen.

[] Cist eine schnelle Sprache.
Fir manche Zeitgenossen al-
lerdings nicht schnell genug.
Es besteht sicherlich Grund
dazu, zeitkritische Routinen in
Assembler zu schreiben. Ent-
sprechende  Anwendungen
sind rar. Wer nicht den Ehrgeiz
hat, als »Programmier-Cracke«
seine Spuren in der Amiga-
Gemeinde zu hinterlassen,
sollte sich eine Einarbeitung in
dieses Thema gut lberlegen.
Dennoch ein paar Buchvor-
schldge aus der Reihe »As-
sembler fir Unverbesserli-
che«:

] Empfehlenswert fur Einstei-
ger mit wenig Wissen lber Bits
und Bytes ist »\Maschinenspra-
che« von Stefan Dittrich. Nach
den Grundlagen und kleineren
Arithmetik- und Sortierpro-
grammen flhrt der Autor in die
Handhabung des Betriebssy-
stems sowie die Beeinflussung
wichtiger Hardware-Schnitt-
stellen ein. Auf das Thema In-
tuition verzichtet auch Stefan
Dittrich nicht.

[J Wahrend sich das vorige
Buch sehr am Leistungsum-
fang des bislang beliebtesten,
daflr aber sehr beschrankten
Seka-Assemblers  orientiert,
basiert das »Amiga Assembler
Buch«von Peter Wollschlaeger
auf dem Devpac aus dem Hau-
se Hisoft. Ein kompaktes Werk,
aber dennoch gut zum Selbst-
studium geeignet. Der didakti-
sche Aufbau ermdéglicht dem
Leser schnell, seinen eigenen
Wissensstand einzustufen und
Licken zu erkennen. Stellen-
weise sind manche Erlauterun-

gen allerdings so knapp ver-
faBt, daB weitere Literatur not-
wendig wird. Der Autor setzt
Programmierkenntnisse vor-
aus.

[0 Zusatzlektlire zu diesem
Thema sind Blicher, die sich
weniger mit der Programmie-
rung des Amiga in Assembler,
sondern dem Mikroprozessor
selbst befassen. Sie enthalten
neben der ausfihrlicheren Be-
fehlsbeschreibung zusétzliche
Informationen lber Pinbele-
gungen und andere techni-
sche Details. Ein gutes Bei-
spiel ist »Die Programmierung
des 68000« von C. Vieillefond.

Mit System

C und Assembler sind Spra-
chen fir die Systemprogram-
mierung. Unter System ist in
diesem Fall das Betriebssy-
stem zu verstehen. Das sind
Programme, die Texte oder Li-
nien auf den Bildschirm ausge-
ben, die Tastatur abfragen und
viele andere Verwaltungsauf-
gaben erledigen. Vielleicht fra-
gen Sie sich, was da noch pro-
grammiert werden soll? Es ist
doch alles fertig. Eben nicht.
Mit Hilfsprogrammen (Utilities)
kann sich der Programmierer
das Arbeiten mit dem Betriebs-
system erleichtern. Um die Sy-
stemprogramme zu erganzen,
muB man erst wissen, wie sie
funktionieren. Der erste Schritt
dazu ist die Kenntnis Uber die
Bedienung des Computers
durch die Workbench und das
CLI.

[l Die Biicher der Reihe »Ami-
ga x Buch« (das x steht fiir die
Modelle 500 und 2000) und
»Das Amiga Buch« (fir den A
1000) von Markus Breuer be-
fassen sich nicht nur mit den
CLI-Befehlen, sondern be-
leuchten viele Aspekte dieses
Computers. Sie beginnen mit
einer Beschreibung der Work-
bench. Leser mit etwas mehr
Erfahrung konnen gleich mit
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dem CLI einsteigen. Auf die
Beschreibung der CLI-Befehle
folgt das von keinem Autor sol-
cher Blcher ausgelassene
Thema Editor. Markus Breuer
bleibt allerdings nicht bei dem
kaum noch gebrduchlichen
ED, sondern beschéftigt sich
ausfihrlich mit dem mausge-
steuerten Editor Microemacs,
der sich auf der ExtrasD-Dis-
kette befindet. Danach geht
der Autor aufdie grafischen Fa-
higkeiten des Amiga ein. Er er-
klart die verschiedenen Grafik-
modi (Interlace, HAM...), er-
lautert Methoden und Begriffe
der Tonerzeugung und die Auf-
gabe der Coprozessoren (Blit-
ter, Paula, Denise, Agnus). Ei-
ne Einflihrung in Amiga-Basic
schlieBt das Buch ab. Das
»Amiga 2000 Buch« behandelt
zusétzlich die Zusammenar-
beit zwischen Amiga und der
PC- beziehungsweise MS-
DOS-Steckkarte. Wenn es fiir
Einsteiger Blicher zum Amiga
gibt, dann gehdrt die Reihe von
Markus Breuer dazu.

[J Das von Commodore ver-
faBte »Amiga DOS-Handbuch«
beschreibt im ersten Teil die
Verzeichnisstruktur, die Hand-
habung logischer (C:,fonts:,...)
und physikalischer Geréte
(df0:,dh0:,ram:,...), die CLI-
Befehle und die Editoren ED
und Edit. Ein weiterer Teil ist
nur fir Programmierer interes-
sant. Er enthélt Informationen
Uber Aufbau und Struktur des
DOS-File-Systems sowie Hin-
weise flir den fortgeschrittenen
Entwickler. Dazu gehéren An-
gaben (ber den Rootblock,
User Directory Block, File Hea-
der Block, File List Block und
Data Block der Diskette. Ein
weiteres Thema ist die Struk-
turbeschreibung Load Files
und Obijekt Files, wie sie von
Assemblern, Compilern oder
Linkern erzeugt werden. Flr
den Einsteiger ist dieses Buch
weniger geeignet.

DOS-Handbuch

[] Far Programmierer gedacht
ist »\Das groBe Buch zu Amiga
DOS« der Autoren Kerkloh/
Tornsdorf/Zoller. Es beschreibt
im Gegensatz zum vorigen
Buch auch die CLI-Befehle der
Workbench 1.3 (Gamma-Ver-
sion). Die Autoren erkléren die
einzelnen Befehle — anders
als in der sonst Uiblichen tabel-
larischen Form — ausflhrlich
anhand vieler Beispiele. Der
Leser kann dieses Buch wirk-
lich lesen und nicht nur als
Nachschlagewerk nutzen.
Das Thema Betriebssystem
ist mit den Ausflihrungen der
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bisher erwdhnten Blcher nicht
beendet. CLI und Workbench
sind nur die Spitze des Eis-
bergs. Zum System gehdren
eine Reihe von Programmbi-
bliotheken (Libraries). Diese
enthalten Funktionen (Unter-
programme), die zum Beispiel
Fenster offnen, Bildschirme
(Screens) einrichten oder meh-
rere Tasks verwalten. Literatur
zu diesem Thema haben wir
schon bei den Programmier-
sprachen vorgestellt, die
Intuition-Biicher gehéren da-
zu. An dieser Stelle werden
diejenigen erwdhnt, die sich
weniger mit Programmierung
als mit der Beschreibung der
einzelnen Systemfunktionen

befassen.

[] Ein Klassiker und Standard-
werk der Systemliteratur ist
das auf den Originalunterla-
gen der Amiga-Entwickler-
mannschaft basierende »ROM
Kernel Manual« (kurz RKM)
oder auch »Amiga Reference
Manual«. Dieses englischspra-
chige Werk besteht aus vier
Bénden: Das »Hardware Refe-
rence Manual« beschreibt Auf-
bau und Programmierung der
Custom-Chips, des Copper,
Blitter, Sound- und Grafiksy-
stems (Sprites, Playfields).

Im »Intuition Reference Ma-
nual« werden die Handhabung
von Bildschirmen, Fenstern,
Symbolen (Gadgets) und Me-
nis sowie die Nutzung der
Grafikroutinen zum Zeichnen
von Punkten, Linien und Mu-
stern dargestellt. Das »ROM
Kernel Reference Manual:
Exec« befaBt sich mit dem Teil
des Betriebssystems, der fir
den reibungslosen Ablauf des
Multitasking verantwortlich ist.
Hier findet der Leser Anregun-
gen fir die Generierung eige-
ner Tasks, dem Nachrichten-
austausch zwischen Tasks
oder die Verwendung von Inter-
rupts. Dieser Band ist wegen
der komplexen Thematik flir
Einsteiger weniger geeignet.

Das»ROM Kernel Reference
Manual: Libraries und Devi-
ces« ist das umfangreichste
Werk dieser Reihe. Es be-
schreibt grundlegende Grafik-
funktionen des Amiga (deren
sich auch Intuition bedient) bis
hin zur Programmierung von
Sprites, Playfields oder ani-
mierter Objekte. Ein weiterer
Schwerpunkt ist die Program-
mierung der Devices (Audio,
Input, Gameport, Printer). Um-
fangreiche Beispiele begleiten
die Darstellungen.

Amiga intern

Die vier Bande des RKM be-
ziehen sich mit ihren Informa-
tionen auf die Kickstart 1.1 des
Amiga 1000. Die Programm-
beispiele sind lberwiegend in
C, einige wenige in Assembler
geschrieben. Trotz der fehlen-
den Aktualitdt und der einen
oder anderen Falschinforma-
tion bietet das RKM noch im-
mer eine informative Grundla-
ge furdie Arbeit mit diesem Sy-
stem. Das gesamte Werk mit
allen vier Banden ist zum Preis
von 240 Mark erhéltlich.

[J Zwei ebenso wichtige Bu-
cher zu diesem Thema sind
das »Amiga Programmers
Handbook Volume I« und »Vo-
lume ll« von Eugene P. Morti-
more. Nach Sachgruppen ge-
ordnet beschreiben sie in al-
phabetischer Reihenfolge die
Systemfunktionen  zunachst
mit der Syntax, dann mit ihrer
Funktion in Kurzform, mit den
zu Ubergebenden Parametern
und schlieBlich stellen sie in
der »discussion« den Zusam-
menhang zu anderen Funktio-
nen und Systemteilen her.
Band | erklart Funktionen fir
die Handhabung von Bildschir-
men, lcons, Fenstern, Multi-
tasking, Layers, Bitmaps, Spei-
cherzuweisung und mehr.
Band 2 befaBt sich unter ande-
rem mit den Devices oder der
Audio-/Sprachausgabe. Beide
Werke gehdren in die Fachbi-
bliothek der Systemprogram-
mierer.

[J »Amiga Intern« von Dittrich/
Gelfand/Schemel war eines
der ersten deutschsprachigen
Blcher zu diesem Thema. Es
macht einen etwas zusam-
mengewdirfelten Eindruck. Fur
Leser, die wegen ihrer Sprach-
kenntnisse nur wenig Nutzen
aus englischsprachiger Litera-
tur ziehen kénnen, bleibt »Ami-
ga Intern« eine wichtige Infor-
mationsquelle. Einige Pro-
grammierer warten auf das Er-
scheinen von »Intern Band 2«
der Autoren Bleek/Jennrich/
Schulz. Dieses soll unter ande-
rem enthalten: Ein- und Ausga-

be (ber Devices, Standard-
Austausch Formate (IFF) und
Komprimierungsverfahren, al-
le Amiga-Libraries mit den da-
zugehorigen Strukturen, Pre-
ferences als Datenstruktur, Da-
tentibermittiung zwischen
Workbench und CLI und Infor-
mationen zur Kickstart 1.3.

[J Wem das alles noch zu we-
nig in die Tiefe geht, der findet
in den beiden ROM-Listings
Teile des Betriebssystems als
dokumentierte Assembler-
Listings. Ohne Kenntnisse
Uber den grundlegenden Auf-
bau des Amiga-Systems sind
die Programme nur schwer
verstandlich. Teil 1 enthélt die
Exec-Library 33.192, das Boot-
ROM des Amiga 1000 und den
DOS-Bootstrap als Listing. Teil
2 enthdillt mit den Devices (key-
board, gameport, input, conso-
le, timer, trackdisk, audio) wei-
tere Teile des Betriebssystems.
Assemblerprogrammierer und
Systemprogrammierer sollten
auf diese Dokumentation nicht
verzichten.

[] Ein wenig Interna, ein wenig
Amiga-Basic fur Dateiverwal-
tung, ein wenig Assembler und
C, ein wenig Uber Viren, Flop-
pyspeeder und ein paar Bei-
spielprogramme — zusammen
ergibt das eine Menge Uber
das Diskettenlaufwerk des
Amiga. Wer sich ndher mit der
Arbeitsweise seiner Disketten-
laufwerke beschéftigen méch-
te, sollte »Das groBe Floppy-
buch« erwerben.

Anwendung

Als die Computer noch nicht
so leistungsfahig waren, hat
man mit ihnen nur Probleme
geldst. Heute wird die steigen-
de Flexibilitdt dieser Technik
eleganter formuliert: Die Nut-
zung von Hard- und Software
zu einem bestimmten Zweck
heift Anwendung. Anwen-
dungsliteratur fiir den Amiga
ist rar. Ist dieser Computer
doch nur ein Spielcomputer?

AMIGA
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Die Datenbank mit Profil.

DATAMAT hat ganz gehorig an Profil gewonnen:

Die neue professionelle Version des beliebten Amiga-
Programms ldBt sich problemlos bedienen wie eine
Dateiverwaltung, bietet aber die enormen Vorteile einer
relationalen Datenbank.

Ein Programm mit Profil eben: Profil heiBt die iiber
200 Befehle und Funktionen starke Interpretersprache,
die das Programmieren so komfortabel macht.

Anfinger finden mit bequemen Pulldown-Meniis und
bis zu acht offenen Fenstern den schnellen Einstieg in
die Dateiverwaltung, fortgeschrittene Anwender nutzen
die an BASIC angelehnte, strukturierte Programmier-
sprache. Die ist nicht nur in der leichten Erlernbarkeit
ganz groB3: Mit ,Profil“ entstehen eigene Benutzerober-
flichen so professionell wie komplexe Auswertungen.
Verbindungen zwischen Dateien sind auch ohne
Programmierung moglich und - besonders praktisch -
eine Anderung dieser Relationen erfordert keine
Reorganisation der Dateien.

Das neue Programm beweist zudem im wortlichen Sinn
GroBe: Die Dateien konnen bis zu zwei Milliarden
Zeichen umfassen. Bei zwei Milliarden stof3t auch erst
die Datensatz-Menge an ihre Grenze; die maximale
DatensatzgriBe betrigt 64.000 Zeichen. Vollkommen
unbeschrinkt ist die Zahl der Datenfelder (max. Feld-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

gréfie 32.000 Zeichen). Und wer aus diesen Unmengen
von Daten rasch eine bestimmte Angabe bendtigt, der
hat sie - bei bis zu 80 Indexfeldern - in Sekunden-
schnelle zur Hand. Verlagseigene Tests beweisen:
Gesuchte Werte oder Texte konnen in héchstens zwei
Sekunden gefunden werden, ausgewiihlt aus sage und
schreibe 10.000 Datensitzen.

Die Vorteile von DATAMAT Professional lassen sich
also leicht ausrechnen. Schwierigere Operationen
diirfen Sie getrost dem Programm iiberlassen: Uber 100
Funktionen und Konstanten stehen zur Verfiigung, um
Felder auch mit elaborierten Formeln zu verkniipfen.
Was wieder ein schones Stiick zum neuen DATAMAT-
Profil beitrigt.

Fordern Sie ganz unverbindlich unser kostenloses Info
an.

DATAMAT Professional AMIGA DM 498,-

COUPON

[ Bitte senden Sie mir ganz unverbindlich Ihr kostenloses Info zu
DATFAMAT Professional AMIG A

O Hiermit bestelle ich fiir DM 498,- DATAMAT Professional AMIG A
O per Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei

NAME, VORNAME
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[] Keineswegs. Das beweisen
Bilcher wie »Der Film — Grafik,
Sound, Animation« von Chri-
stian Spanik. Am Beispiel der
Programme Deluxe Paint und
Deluxe Video zeigt der Autor,
wie sich Filmsequenzen — im
neudeutsch auch Animation
genannt —  einschlieBlich
Soundunterstitzung herstel-
len lassen.

[] Deluxe Paint ist das bekann-
teste Mal- und Zeichenpro-
gramm flr den Amiga. Die An-
leitung liegt mit ihrer Durf-
tigkeit ganz in der Tradition
der Computer-Dokumentation.
»[ips & Tricks zu DPaint ll«
zeigt, was in diesem Pro-
gramm steckt.

Public Domain

[J Das Musikbuch beschreibt
die Arbeitsweise der bekannte-
sten Musikprogramme fiir den
Amiga. Die Autoren erzdhlen
in diesem Lesebuch die Ge-
schichte vom Amiga-Fan Eu-
gen, der zusammen mit einem
auferstandenen Amadeus Mo-
zart die Grundzige der Com-
putermusik erforscht.

Was ist Public Domain? Im
Augenblick eine Programm-
sammlung von Uber 1000 Dis-
ketten, die Interessenten ge-
gen eine »Kopiergeblhr« be-
ziehen kénnen. Programmie-
rer bekommen so Anregungen
flir neue Projekte, und Anwen-
der kommen preiswert an zum
Teil leistungsféahige Software.
(] »Das groBe Amiga Public
Domain Buch« von Ram/Hert-
wig und der Folgeband »Das
zweite Amiga Public Domain
Buch« von Leithaus/Hertwig
verschaffen einen Uberblick
Uber die angebotenen PD-
Serien von Fred Fish und RPD.

An der Grenze zwischen An-

wendung und Spiel lassen sich
Simulationen einordnen. Eine
interessante Variante ist der
nicht nur fir den Amiga erhalt-
liche Flugsimulator Flight II.
Véllig gefahrlos koénnen Sie
fliegen wie Sie wollen und lan-
den wo Sie wollen.
[J »Fliegen mit dem Mikro«von
Honerkamp/Jetter vermittelt zu
diesem Programm die notwen-
digen Grundlagen fir absturz-
freies Fliegen. Das Buch ent-
halt im Anhang Daten einzel-
ner Flugplatze, Flugzeugdaten
und Checklisten.

Mit Flight Il sind wiram Ende
unserer Ubersicht gelandet.
Nutzen Sie dieses geballte
Fachwissen. Je besser Sie das
Werkzeug Amiga kennen, de-
sto besser kdnnen Sie ab-
schéatzen, welche Méglichkei-
ten der kreativen Entfaltung in
ihm stecken. Peter Aurich
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Titel Autor Verlag Preis
Computer allgemein

Das Amiga Handbuch Breuer Markt & Technik 49,00
500-Buch Breuer Markt & Technik 49,00
2000-Buch Breuer Markt & Technik 59,00
Das groBe Amiga Public Domain Buch Ram/Hertwig TechnicSupport 49,00
Das groBe Amiga Public Domain Buch Leithaus/Hertwig TechnicSupport 39,00
Grafik

Der Film Spanik Data Becker 49,00
3D-Grafik und Animation Plenge Markt & Technik 69,00
Supergrafik Jennrich/Trapp/Weltner Data Becker 59,00
3-D-Grafik Programmierung Jennrich/Massmann/Schulz Data Becker 59,00
Hardware

Das groBe Floppy-Buch ° Abraham/Gelfand/Grote Data Becker 59,00
Informatik allgemein

Compilerbau Niklaus Wirth Teubner 18,80
Einflihrung in die KI Manfred Stede Heise 49,80
Pascal Programme zur Kl Manfred Stede Heise 44,80
Programmieren

AmigaDOS & AmigaBASIC Data Becker 24,80
Programmierung des 68000 Vieillefond Sybex 64,00
Maschinensprache Dittrich Data Becker 49,00
Assembler-Buch Wollschlaeger Markt & Technik 59,00
Basic: Programme fiir Kaufleute Busch Franzis 19,80
Basic: Matrix-Operationen Busch Franzis 19,80
Basic: Mathematik per Computer Busch Franzis 19,80
Basic: Grafik mit Homecomputern Busch Franzis 28,00
Basic: Die perfekte Behandlung

von Zeichenketten Busch Franzis 19,80
Basic: Dateien auf Disketten verwalten Busch Franzis 24,00
Basic fiir Einsteiger Busch Franzis 48,00
Basic flr Aufsteiger Busch Franzis 48,00
Amiga-Basic Righeimer/Spanik Data Becker 59,00
Programmieren in Amiga-Basic Henning Markt & Technik 59,00
Grafik * Musik * DFU Myers Markt & Technik 59,00
Microsoft Basic Wirtschaft Herrmann/Schnellhard IWT 48,00
Programmieren in C Kernighan/Ritchie Hanser 48,00
C fir Einsteiger Schaun Data Becker 39,00
C in Beispielen Huckert/Kremser Markt & Technik 69,00
Das groBe C-Buch zum Amiga Bleek/AJennrich/Schulz Data Becker 69,00
Algorithmen Datenstrukturen Modula-2 Wirth Teubner 38,00
Programmieren mit Modula-2 Kriger Markt & Technik 69,00
Professionelles Modula-2 Schildt McGraw-Hill 49,00
Prolog —

Einflihrung in die Programmiersprache Schupp Hanser 48,00
Betriebssystem

Programmers Handbook, Volume 2 Mortimore Sybex 50,80
Programmers Handbook, Volume 1 Mortimore Sybex 50,80
Rom Kernel Manual: Exec Addison-Wesley 62,50
Intuition Reference Manual Addison-Wesley 62,50
RKM Libraries & Devices Addison-Wesley 88,00
Hardware Reference Manual Addison-Wesley 62,50
Intern Dittrich/Gelfand/Schemmel  Data Becker 69,00
Intern Band 2 Bleek/Jennrich/Schulz Data Becker 69,00
Programmierpraxis Amiga-Basic Henning Markt & Technik 59,00
Systemprogrammierung in C Berry Tewi 59,00
Programmierhandbuch Kremser/Koch Markt & Technik 69,00
Das groBe AmigaDOS-Buch Kerkloh/Tornsdorf/Zoller Data Becker 49,00
DOS-Handbuch Commodore Inc. Markt & Technik 59,00
Programmierpraxis Intuition Wollschlaeger Markt & Technik 69,00
Anwendung

Tips & Tricks zu DPaint Il Gabriele Lechner 67,00
Videoscape 3D Workshop Wager Gabriele Lechner 59,00
Fliegen mit dem Mikro Honerkamp/Jetter Vogel 40,00
Tips & Tricks Data Becker 49,00
Das Musikbuch Hahn/Spanik/Tai Data Becker 49,00
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Ran an die Amiga-Spielekiste!

BESTELLSCHEIN

Ich bestelle bei

technicSupport

Marketing und Verlag GmbH
Bundesallee 36-37, 1000 Berlin 31

..... Ex. Das grofBe

Amiga Spielebuch
hg. von Axel Schmidt und Jens Hertwig,
ISBN 3-926847-02-6, Hardcover und
farbige Abbildungen.

Mit ausfihrlichen Beschreibungen
zu 32 der beliebtesten Amiga-Spiele,
mit Tests und Tips & Tricks der Spiele-

Experten. Preis: DM 49,-
Ich bezahle:
per Nachnahme ]

per DM-Verrechnungsscheck []

Versandkosten DM 5,-, Ausland DM 10,-
Ausland nur gegen Vorab-DM-Scheck.

technicSupport-Biicher erhalten Sie in gut sortierten Buchhandlungen, im Computerfachhandel, bei Hertie-Fachabteilungen,
im Versandhandel und beli telerent. Osterreich: INTERCOMP; Schweiz: MICROTRON .



AN

PROGRAMMIEREN

SPURENLESER

Sie wollen jederzeit wissen, auf welcher
Spur sich der Schreib-/Lesekopf des Dis-
kettenlaufwerks befindet? Mit »BTSD« ha-
ben wir die perfekte Softwarelésung.

m sich die aktuelle Spur einer Diskette anzeigen zu las-

sen, bestehen zwei Méglichkeiten: entweder man kauft

sich ein Laufwerk mit Track-Display oder Sie tippen das
kurze Listing ab. Sie sind mit BTSD (Block Track Sektor Display)
in der Lage, die Schreib- und Lesevorgédnge zu verfolgen und sich
ein Bild Giber die Verteilung der Daten auf der Diskette zu machen.
Zudem kann man damit sehr genau einen eventuellen Fehler auf
der Diskette orten und diesen dann gezielt mit einem Disketten-
monitor behandeln. All diese Mdglichkeiten werden durch dieses
kurze Programm erschlossen. Nach dem Eintippen muB es as-

»Laufwerk« ist hier eine Zahl zwischen 0 und 3, die angibt, fiir
welches Laufwerk die Anzeige gilt:
0 fir dfo:
1 fur df1:
2 fur df2:
3 fir df3:

Bei Fehleingaben wird das Programm sofort wieder beendet.
War die Eingabe korrekt, erscheint auf dem Workbench-Bild-
schirm ein kleines Fenster. In diesem Fenster wird der aktuelle
Block, Track und Sektor angezeigt. In der Titelzeile ist ersichtlich,
fir welches Laufwerk die Anzeige gilt. Die Daten werden jede hal-
be Sekunde aktualisiert. Wollen Sie, daB die Anzeige haufiger
oder seltener erneuert wird, sehen Sie sich die Zeile 76 genauer
an. Dort wird die Verzégerung in Y5, Sekunden eingetragen. Es ist
natlrlich méglich, das Programm fir jedes gewiinschte Laufwerk
einmal zu starten. Man kann das Fenster verschieben und in den
Hintergrund klicken. Mit dem SchlieBsymbol (Close-Gadget) wird

sembliert und anschlieBend mit der »wo« Option des Assemblers
unter dem Namen »BTSD« gespeichert werden. Oder Sie tippen
den Basic-Lader (Listing 1) ab. Das von Basic erzeugte lcon (Pro-

das Programm beendet. Jirgen Brende/rb

gran;msymboi) Ii')sr::hen Sie am besten gleich, denn Sie kénnen Programmname: BTSD__Gen

das Programm nicht durch Doppelklick darauf starten. AuBerdem ; P

verlangt BTSD einen Parameter. Um BTSD zu starten, gibt man im Fompuiey A500 A100,0’ SEON0 Tl Mipietart 1,

CLI folgendes ein: Sprache: Amiga-Basic 1.2

run BISD < Laufwerk> Bemerkung:  Erzeugt das lauffahige Programm
Programm : BTSD_Gen 43 £0 DATA 01,3e,2¢,79,00,00,02,e0,22,79 89 cl DATA 20,42,54,53,20,44,69,73,70,6¢
------------------- 44 YY DATA 00,00,02,e4,41,£9,00,00,02,b8 90 IJ DATA 61,79,20,00,74,72,61,63,6b,64
1 Om0 REM Generiert laufféhiges Programm 45 0s DATA 20,3c,00,00,00,1e,4e,8e,ff,c4 91 OC DATA 69,73,6b,2e,64,65,76,69,63,65
28g CIS 46 J9 DATA 2¢,79,00,00,02,d8,22,3c,00,00 92 Eh  DATA 00,00,42,6c,6f,63,60,3a,30,30
3 yV OPEN “BTSD” FOR OUTPUT AS 1 47 AL DATA 00,19,4e,ae,ff,3a,20,79,00,00 93 1b DATA 30,30,20,54,72,61,63,6b,3a,30
% BS READ anz 48 bm DATA 03,32,42,80,10,39,00,00,03,70 94 Hx DATA 30,30,20,53,65,63,74,6f,72,3a
5.0a FOR i=1 TO anz 49 Q] DATA e5,40,24,70,08,24,b5,fc,00,00 95 sE DATA 30,30,00,00,00,00,00,00,00,00
6 3n1 READ h$ 50 Xr DATA 00,00,67,00,00,a0,30,2a,00,48 96 Yo DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
7 yB2 wert1=ASC(LEFT$(h$,1)) 51 pk DATA 32,2a,00,4a,24,01,c4,fc,00,0b 97 mu DATA 00,00,00,00,00,14,00,14,00,fd
8bP  IF wertl>6h THEN wertl-wertl-87 52 UL DATA d4,40,b4,79,00,00,03,6e,67,00 98 LH DATA 00,14,00,01,00,00,02,00,02,00

ELSE wertl=wertl-48 53 rH DATA 00,62,3f,00,3f,01,3f,02,20,3c 99 le DATA 10,0e,00,00,00,00,00,00,00,00
BFE.  verti-wertinis 54 Qa DATA 00,00,00,38,22,3¢,00,00,00,11 100 cK DATA 00,00,02,90,00,00,00,00,00,00
10 7e  wert2-ASC(RIGHT$(nS,1)) 55 DK DATA 61,00,00,c4,22,3c,00,00,03,e8 101 7v.  DATA 00,00,00,96,00,32,01,40,00,c8
11 wp IF wert2>64 THEN wert2=wert2-87 56 CE DATA 30,1f,33,¢0,00,00,03,6e,61,00 102 kw DATA 00,01,00,00,00,00,00,00,00,00
ELSE wert2=wert2-48 57 Gn' DATA 00,¢2,20,3e,00,00,00,90,22,3¢ 103 fv DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00

12.PY wert=wertl+wert2 58 bW DATA 00,00,00,11,61,00,00,a2,22,3c 104 gw DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
13 96 PRINT #1,CHR$(wert); 59 jW DATA 00,00,00,64,30,1f,61,00,00,a6 105 hx DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
14 JOO NEXT 60 6u DATA 20,3c,00,00,00,e8,22,3¢,00,00 106 iy DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
15 3n CLOSE 1 61 rB DATA 00,11,61,00,00,86,22,3¢,00,00 107 jz DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00
16 0v END 62 7E DATA 00,0a,30,1f,61,00,00,8a,20,79 108 kO DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
17 ye Werte: 63 tH DATA 00,00,02,e8,20,68,00,56,2¢,79 109 11 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
18 za DATA 1112 64 Sg DATA 00,00,00,04,%e,ae,fe,8¢,20,40 110 UI DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,6c,52
19 ph DATA 00,00,03,f3,00,00,00,00,00,00 65 1B DATA 2¢,28,00,14,4a,80,66,00,00,06 111 N1 DATA 61,73,74,65,00,00,03,ec,00,00
20 Bk DATA 00,02,00,00,00,00,00,00,00,01 66 H5 DATA 60,00,ff,36,2¢,79,00,00,02,dc 112 me DATA 00,27,00,00,00,00,00,00,00,20
21 9v DATA 00,00,00,de,00,00,00,01,00,00 67 vN DATA 20,79,00,00,02,e8,4e,ae,ff,b8 113 nx DATA 00,00,00,40,00,00,00,46,00,00
22 aX DATA 03,e9,00,00,00,de,53,40,67,00 68 VM DATA 22,79,00,00,02,€0,61,00,00,32 114 AT DATA 00,50,00,00,00,5a,00,00,00,60
23 W DATA 01,f0,0¢c,18,00,20,66,00,00,08 69 N7 DATA 22,79,00,00,02,de,61,00,00,28 115 M8 DATA 00,00,00,6a,00,00,00,70,00,00
24 1p DATA 51,¢8,ff,£6,60,00,01,e0,42,80 70 sd DATA 22,79,00,00,02,d8,61,00,00,1e 116 bC DATA 00,7a,00,00,00,80,00,00,00,88
25 nr DATA 10,20,04,00,00,30,13,c0,00,00 71 74 DATA 2¢,79,00,00,00,04,43,£9,00,00 117 My DATA 00,00,00,90,00,00,00,9a,00,00
26 J3 DATA 03,70,0c,00,00,04,6¢c,00,01,ca 72 84 DATA 03,1e,4e,ae,fe,3e,4e,75,2¢,79 118 xh DATA 00,a0,00,00,00,a6,00,00,00,b0
27 9r DATA Oe,00,00,00,6d,00,01,c2,42,80 73 Q0 DATA 00,00,00,04,4e,ee,fe,68,2¢,79 119 rW DATA 00,00,00,ba,00,00,00,d0,00,00
28 JZ DATA 42,81,2¢,79,00,00,00,04,43,f9 74 3X DATA 00,00,00,04,4e,ee,fe,62,2¢,79 120 OR DATA 00,4d6,00,00,00,de,00,00,00,ec
29 ho DATA 00,00,03,1e,41,£9,00,00,02,a6 75 EN DATA 00,00,02,e0,22,79,00,00,02,e4 121 Bm DATA 00,00,00,f¢c,00,00,01,04,00,00
30 wH DATA 4e,ae,fe,44,43,£9,00,00,02,60 76 5B DATA 4e,ee,ff,10,24,00,84,c1,26,02 122 Ch DATA 01,2a,00,00,01,52,00,00,01,94
31 dl DATA 61,00,01,a0,23,c0,00,00,02,d8 77 bg DATA c4,c1,90,42,82,fc,00,0a,48,a7 123 5r DATA 00,00,01,b8,00,00,01,be,00,00
32 2q DATA 43,f9,00,00,02,6¢,61,00,01,90 78 ue DATA ¢0,00,06,43,00,30,13,¢3,00,00 124 IR DATA 01,¢8,00,00,01,d2,00,00,01,dc
33 yi DATA 23,c0,00,00,02,de,43,£9,00,00 79 28 DATA 03,1c,2c¢,79,00,00,02,e0,22,79 125 L1 DATA 00,00,01,ee,00,00,02,0¢c,00,00
34 xr DATA 02,7e,61,00,01,80,23,c0,00,00 80 TO DATA 00,00,02,e4,41,£9,00,00,03,1c 126 fA DATA 02,12,00,00,02,32,00,00,02,38
35 HB DATA 02,e0,2¢,79,00,00,02,dc,23,ee 81 Q3 DATA 20,3¢,00,00,00,01,4e,8e,ff,c4 127 pm DATA 00,00,02,3e,00,00,02,44,00,00
36 8x DATA 00,38,00,00,03,0a,42,80,10,39 82 2V DATA 4c,9f,00,03,0¢,41,00,00,66,00 128 XP DATA 03,06,00,00,00,00,00,00,03,f2
37 a0’ DATA 00,00,03,70,06,00,00,30,13,c0 83 X5 DATA ff,be,4e,75,64,6f,73,2e,6¢,69 129 5n DATA 00,00,03,eb,00,00,00,01,00,00
38 Bl DATA 00,00,02,94,2¢,79,00,00,02,dc 84 PO DATA 62,72,61,72,79,00,69,6e,74,75 130 Tg DATA 03,2
39 6E DATA 41,f9,00,00,02,ec,4e,ae,ff,34 85 zk DATA 69,74,69,6f,6e,2e,6c,69,62,72 (C) 1988 M&T
40 w7 DATA 23,c0,00,00,02,e8,20,40,23,e8 86 SY DATA 61,72,79,00,67,72,61,70,68,69 Listing 1. Das Basic-Programm
41 1n DATA 00,32,00,00,02,e4,20,3c,00,00 87 mj DATA €3,73,2e,6¢,69,62,72,61,72,79 »BTSD__Gen« generiert das lauf-
42 IR DATA 00,08,22,3¢,00,00,00,11,61,00 88/ap: DATA 00,00,20,20,44,46,30,38,20,20 fahige Programm auf der Diskette
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aa B D=3

Die werden sprachlos sein. Wenn Sie

s i‘dﬁ% i die deutsche Version bekommen:
——i KINDWORDS. AMIGA Textverar-
beitung!

Natiirlich genauso benutzerfreundlich
wie die bekannte amerikanische Best-
seller-Version enthidlt KINDWORDS
jetzt zusitzlich ein 150.000 Worter um-
fassendes deutsches Worterbuch sowie
d 4 4 4 @ eineautomatische Silben-Trennungs-
= funktion beim Schreiben.
AuBerdem kénnen Sie mit
KINDWORDS véllig problemlos
Farbgrafiken in Thre Texte einfiigen -
fiir professionelle und eindrucksvolle
Dokumente.
KINDWORDS wurde speziell fiir den
Amiga entwickelt ~ deshalb arbeitet es
mit dem Computer - nicht gegen ihn!
Das bedeutet: alle Pull-down-Meniis
und Hilfsfunktionen werden in vollem
Umfang benutzt. Professionelle
Features wie Rechtschreibkontrolle
und Standardbrief-Verarbeitung sind
selbstverstindlich enthalten.
Die neue, umfangreiche Lexikon-
Funktion und die Moglichkeit der
Einfiigung von Farbgrafiken machen
=]  KINDWORDS zu einem auBerge-

wohnlichen Textprogramm — und das
T R ~.| zueinem fast unglaublichen Preis.
| 2d s ) smcuomsecssgw) - Also: Glauben Sie ruhig, was die

~.| Presse schreibt!

Wenn Sie mehr iber KINDWORDS
wissen wollen, schreiben Sie an:
DISC COMPANY EUROPE:
1. rue du Dome 75116 Paris, France.
Tel: 0033145531053
Wir schicken Thnen gerne die ausfiihr-
= S = liche Broschiire.

s M 16

mit ausfiihrlichem

deutschen Handbuch unverbindliche Preisempfehlung

Vertrieb: Schweiz — Elepro AG / Osterreich — Karasoft

KindWords™

DIE PRESSE IST BEGEISTERT!

"Das exzellente KINDWORDS enthilt alles, was man von einem
AMIGA-Textprogramm mit vieclen Extras erwarten kann.”
ST AMIGA FORMAT

"KINDWORDS ist deutlich billiger als die meisten Amiga-Text-
programme... das Handbuch ist sauber produziert und leicht
lesbar ... enthilt eine ganze Menge fortschrittliche Features...
ein guter Gegenwert fiir’s Geld.”

AMIGA COMPUTING

"KINDWORDS ist stilvoll und aufgeraumt...einfach und ele-
gant, mit vielen Vorteilen... KINDWORDS ist ein mit Umsicht
geschriebenes Programm, jedes Detail beweist Riicksicht auf
den Anwender.

AMIGA USER INTERNATIONAL

"KINDWORDS ist ein starkes und flexibles Programm... ich
glaube, daB der logische Aufbau und die starke Konzeption
fast alle Anwender begeistern wird!”

COMMODORE MAGAZINE

"Mit KINDWORDS kann man sogar auf billigen DOT-
MATRIX-Druckern attraktive Ausdrucke von hoher Qualitit
produzieren.”

AMIGAWORDS

;\\‘)‘\%




PROGRAMMIEREN

H nch Screen

|J] DFL: BTS Display

O
Block:8937 Track.885 Sector.82

So sieht der Block-Track-Sektor-Display aus

Aus dem Assembler-Quellcode von BTSD kénnen Sie viele
Anregungen und Informationen entnehmen. Vom Fenster bis
zur Device-Struktur finden Sie alles. Beispielsweise dient das
Unterprogramm »ausgabe« (ab Zeile 154) zur Ausgabe von Zah-
len im Fenster von BTSD fiir Block, Track und Sektor. Ab Zeile
35 werden die Libraries und das »track disk.device« gedffnet.

Programmname: BTSD

Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2

Sprache: Assembler

Assembler: Seka

Aufruf:  siehe Text

OV 10w NN

A O U Bl ol ol
SO AU RNRE OWm 0N S~ =

52
23
54
55
56
57
58

60

Programm : BTSD

WNO 5 mmm e e e e
33 ; -- Block - Track - Sector - Display (BTSD) --
;- 1988 by Jiirgen Brendel ==
A
3k ExecBase 2 &

8Y OpenLib = =408

Uw Closeli = -414

fE OpenWindow = -204

RP CloseWindow = =72

9M ' GetMsg = =372

GE Text = -60

II Move = =240

FR OpenDev = =444

Nx CloseDev = =450

wr Delay = =198

3Y ; --- Eingabeparameter wird gesucht ---

AX run:

073 subg #1,d0; Wenn kein Parameter,

1J beq schluss; dann Schluss

DFQ argsuch:
0K3 emp.b  #320,(a0)+; Alle Spaces iiberspringen

dz bne start; Parameter gefunden

n4 dbra d0,argsuch; Weitersuchen

fx ra schluss; Wenn kein Parameter, Schluss
R50 ; --- Eingabeparameter wird gepriift und Device er8ffnet ---
w0 start:

563 elr.1 do

TC move.b  -(a0),d0; Parameter in d0

h7 sub.b #48,d0; Von ASCII in Zahl wandeln
o5 move.b d0, laufwerk; Laufwerksnummer speichern
lo emp.b  #4,d0; Priifen, ob

Z1 bge schluss; falsche

sF cemp.b #0,d0; Laufwerks-

1A blt schluss; nummer

DE elr.l1 d0

KH clr.l dl

X2 move.l  ExecBase,ab; TD - Device 8ffnen

09 lea  diskio,al

mM lea  trddevice,al

xC Jsr  OpenDev(a6); Device wird &ffnen

kIO ; --- Libraries &ffnen ---

ya3 lea  DosName,al; DosLib &ffnen

gX bsr Cpen

ba move.l  d0,dosbase

SE lea  IntName,al; IntLib 6ffnen

ja bsr Open

zy move.l  dO,intbase

1b lea GfxName,al; GfxLib 6ffnen

md bsr Open

eD move.l  dO0,gfxbase

2n0 ; --- ActiveScreen finden und in Window - Struktur eintragen
103 move.l  intbase,ab; IntuitionBasis nach a6
Q3 move.l  56(a6),screenhd; ActiveSereen in Window-Strukt

320 ; --- Window &ffnen und Aufbauen ---
XY3 clr.l 40

Fw move.b  laufwerk,d0; Laufwerk in d0

cs add.b #48,d0; Zahl in ASCII wandeln

nT move.b  d0,windname+4; Laufwerk in Windowtitel
KD move.l intbase,ab; Window &f'fnen

z0 lea winddef,al

61 jO Jsr  OpenWindow(a6)

62 kG move,l  dO,windowhd; WindowHandle speichern
63 P7 move.l d0,a0

64 Vu move.l  50(a0),RPort; RastPort speichern

65 fG move.l #8,d0; Cursor auf Position:

66 tv move.l #17,d1; X=8,Y=17

67 tF bsr set; Cursor setzen

68 rB move.l GfxBase,aé

69 hS move.l RPort,al

70 YU lea bts,al; text ab bts:

71 XX move.l #30,d0; 30 Zeichen

72 XT Jsr Text(ab); Text ausgeben

73 v30 ; ---- Block Track und Sector auf den Stack legen ----
74 94 11:

75 q23 move.l dosbase,a6; Eine halbe Sekunde warten

76 FD move.l #25,d1
77 ec Jsr Delay(aé)

78 SW move.l diskio+20,a0; Adresse der Device Struktur
79 vw clr.1 d0

80 dK move.b  laufwerk,d0; Laufwerk in 40

81 mm asl #2,d0; d0 = d0 * 4, um an richtige

82 pxB H Portstruktur zu kommen

83 b63 move.l 36(a0,d0),a2; Adresse der Port Struktur
84 tx cmp.1l #0,82; Laufwerk angeschlossen ?

85 s7 beq ende; Nein, dann ende

86 Re move 72(a2),d0; Sektornummer

87 Hu move 74(a2),d1; Tracknummer

88 u5 move.l dl1,d2; Blocknummer errechnen

89 gr mulu #11,d42

90 MH add d0,d2; Blocknummer steht in d2

91 Or cmp block,d2; Hat sich was ver#ndert ?

92 xq beq wait; Nein, dann wait

93 Jm move d0,-(sp); Alles auf den Stack
94 LL move  dl,-(sp)

95 RS move d2,-(sp)

96 ci move.l  #56,d0

97 ed move.1l #17,d1

98 Ok bsr set; Curser setzen

99 wj move.l #1000,d1

100 JI move (sp)+,d0; Block vom Stack holen
101 sl move d0,block; Block speichern

102 V4 bsr ausgabe; Block ausgeben

103 3B move.l # 144,40
104 1k move.l  #17,d1

105 Vr bsr set; Cursor setzen

106 gh move.l  #100,d1

107 gN move (sp)+,d0; Track vom Stack holen
108 tk bsr ausgabe; Track ausgeben

109 06 move.l  #232,d0

110 rq move.l #17,d1

111 'bx bsr set; Curser setzen

112 YQ move.l #10,d1

113 1B move (sp)+,d0; Sector vom Stack holen
114 89 bsr ausgabe; Sector ausgeben

115 Z20 ; --- Closegadget betdtigt ? ---

116 p8 wait:
117 1P3 move.l windowhd, a0

118 c4 move.l 86(a0),a0; UserPort in a0
119 Qe move.l  ExecBase,ab

120 Jjq Jsr  GetMsg(ab); Message holen

121 X6 move.l d0,a0; Message auswerten

122 1IE move.l 20(a0),dé
123 e5 tst.1 do

124 zx bne ende; Wenn Message dann Ende
125 P6 bra 11; andernfalls weiter machen
126 £20 ; --- Programm beenden, alles schliefen ---
127 WQ ende:

128 3p3 move,l intbase,a6; Window schlieBen
129 Db move.l windowhd,a0

130 CO Jsr  CloseWindow(aé)

131 ac move.l gfxbase,al; GfxBase schliefen
132 nL bsr Close

133 28 move.1l intbase,al; IntLib schlieBen

80

AMIGA-MAGAZIN 12/1988



PROGRAMMIEREN

134 pN bsr Close

135 Eo move.l dosbase,al; DosLib schliefen

136 rP bsr Close

137 Y9 move.l ExecBase,af; TrackDisk-Device schliefen
138 01 lea  diskioc,al

139 ob jsr  CloseDev(a6)

140 Yy0 schluss:

141 1M3 rts

142 VIO § —mmmmmmm—mmesmmsesesmion

143 6f ; ---- Unterprogramme ----

144 BV Open: ;  Erdffnet eine Library

145 R23 move.l  ExecBase,ab; ExecBase nach aé

146 JJ jmp OpenLib(aé); Library erdffnen

147 140 Close: ;  Schlieft eine Library

148 U53 move.l ExecBase,aé; ExecBase nach aé

149 uE jmp CloseLib(a6); Library schliefben

150 HOO set: ;  Setzt GrafikCursor

151 gQ3 move.l GfxBase,ab; GfxBase nach ab

152 MY move.l1 RPort,al; RastPort nach al

153 66 jmp Move(a6); Cursor setzen

154 VnO ausgabe: ; Gibt eine Zahl aus

155 F23 move.l d0,d2

156 de divu d1,d2

1571 move.l d2,d3; Erste Ziffer in d3 isolieren
158 15 mulu  di,d2

159 YF sub  d2,d0; Restliche Zahl in d0

160 8R divu  #10,d1; Eine Stelle nach rechts

161 so movem d0-dl,-(sp); Z#hler und Rest auf Stack
162 dE add  #48,d3; Zahl in ASCII wandeln

163 Hi move.b d3,string; ASCII in Ausgabebuffer

164 P§ move.l GfxBase,ab

165 Fd move.l RPort,al

166 Ow lea string,a0; Text ab string:

167 10 move.l #1,d0; Ein Zeichen

168 51 Jsr  Text(af); Text ausgeben

169 oX movem (sp)+,d0-d1; Zahler und Rest vom Stack
170 nn emp  #0,d1; Schon fertig ?

171 dj
172 qr

bne
ris

173 100 ; --- Strukturen, Texte und Zwischenspeicher ---

174 3e DosName:
175 xpé even
176 910 IntName:
177 2rb even
178 0CO GfxName:
179 1t6 even
180 vi0 windname:
181 3v6 even
182 rp0 trddevice:
183 5x6 even
184 mZ0 bts: d
185 7z6 even
186 4HO
187 GY
188 5H
189 oS
190 Us
191 LT
192 PE6
193 oM
194 NdO
195 PH6
196 KiO
197 He
198 6y
199 Jq
200 ME6
201 3x0
(€) 1988 M&T

dosbase:
intbase:
gfxbase:
RPort:
windowhd:
winddef:
de.b
de.l
sereenhd:
de.w
string:
diskio:
block:
laufwerk:
even

ausgabe;

Nein, dann weiter ausgeben

de.b 'dos.library’',0

de.b 'intuition.library',0

de.b 'graphies.library',0

de.b ' DFO: BTS Display *',0

de.b 'trackdisk.device',0
e¢.b 'Block:0000 Track:000 Sector:00',0

de.l O
de.l1 0
de.l O
de.l 0
de.l. 0
de.w 20,20,253,20
0,1
$200,$200100e,0,0,windname
de.l 9,0
150,50,320,200,1
de.w 0
blk.1l 20,0
de.w 0
de.tb 0

Listing 2. Der Assemblerquelicode zu »BTSD«. Bitte mit

dem Checksum

mer (Ausgabe 7/88, Seite 58) eingeben.

Uber 1000 Disketten:

Fish 1-170. Panorama 1-90, Faug
1-51, Amicus 1-26, Auge 4000 1-
26, Taifun 1-80, Chiron Concep-
tion 1-79, RPD 1-145, Kickstart 1-
100, Slideshows 1-30, Slipped 1-
36, TBAG 1-23, PP 1-6, Franz 1-
17....

Viele Programme deutschspra-
chig

Einzeldisk DM 7 -
ab 10 Stick DM 6,50
ab 20 Stick DM 6,-
ab 30 Stick DM 5,50
ab 50 Stiick DM 5,-
ab 100 Stiick DM 4,70
ab 200 Stick DM 4,50

Wir kopieren mit doppeltem Verify
auf 2DD-Disketten!

Taifun

= eine von uns entwickelte ex-

Klusive PD-Serie der besten na- | Das groBe AMIGA.-
tionalen und internationalen Pro- | Public-Domain-
gramme. Interessant sowohl fur

Buch

Einsteiger als auch fir Profis!
Sonderpreise: 1-35 DM 175.-
inkl. Porto/Vp. 36-70 DM 175,-
geg. Vorausk./ 1-70 DM 315,-
V-Scheck

Zur Software die passende Litera-
tur:

Band | und Band Il

Deutsche Anleitung zur PD-Softwa-
re; je Band ca. 400 Seiten.

Band |, Band Il je DM 49.-

5,-DM

kosten unsere aktuellen 2 Kata-
logdisketten. Mit deutschem In-
haltsverzeichnis unseres gesam-
ten PD-Angebots. Katalogdisket-
ten gegen V-Scheck oder in Brief-
marken anfordern!

Stefan Ossowski

AMIGA-MAGAZIN 12/1988

Kombiangebot: | + Il = DM 89.-
zuzuglich DM 5.- Porto/Verpackung

Zuverlassigkeit
+ Schnelligkeit
+ Service

(1) Haushaltsbuch

(@ ASDG-RAM-Disk

(3@ MountainCAD
(@) Spiele |, 1, 1
® Anti-Virus
(® M.S.-Text

(@ Utility-Disk
Amiga Paint

(@) Sonix-Paket
an Bt..usiness
@D Grafik

(12 Bundesliga

(i3 Paranoid
(1@ Buchhaltung

(i Perfect Englisc

STEFAN OSSO/ SKI’'S SCHATZTRUHE

Public-Domain

bis zu 25 Konten, flexibel, leicht bedienbar,
mit umfangreicher deutschsprachiger
Dokumentation

resetfeste RAM-Disk mit deutscher Anleitung

professionelles CAD-Programm, deutsche
Anleitung

10 erstklassige PD-Spiele aus allen
Bereichen wie Action, Geschicklichkeit,
Strategie ...

5 Programme gegen alle Viren
hochwertige deutsche Textverarbeitung
25 nutzliche Utilities aus allen Bereichen

sehr gutes deutsches
Malprogramm

Original-Sonix-Player + 4 weitere Disketten
mit phantastischer Sonix-Musik. Top-Hit!

3 Disketten: Tabellenkalkulation, relationale
Datenbank, sehr gute Textverarbeitung

3 phantastische Slideshows: Politiker, Tiere
und Ray-Tracing-Bilder

Bundesligaverwaltung mit grafischer
Darstellung in Deutsch

sensationelles Breakout-Spiel

erstes deutsches PD-
Buchhaltungsprogramm

h deutscher Englisch-Vokabeltrainer

= PD-Versand
Stefan Ossowski

VeronikastraBe 33, 4300 Essen 1, Tel. 0201/788778

Testen Sie uns!

- lhr PD-Spezialist -

Fiir unsere Schatztruhe benutzen wir Peacock-Disketten.

Preise: 1,2,3,5,6,7,8, 12,13, 14, 15 =je DM 10.-
Pakete 4, 10, 11 =je DM 30.-
Paket 9 = DM 50.-

Porto/Verpackung: DM 3,- Vorauskasse/Scheck

DM 6.- bei Nachnahme
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IGA-WISSEN

DER GROSSE SONDERTEIL FUREINSTEIGER

FLOTENTONE

Musik hat mich wéhrend meiner
Schulzeit nicht interes-
siert. Mein Talent zum Singen
hielt sich in Grenzen. Fldten-
tone waren ungeeignet, in mir
den Wunsch nach Beherrschung
eines Instruments zu wecken.
Versuche, einer akustischen
Gitarre das zu entlocken, was
Cat Stevens & Co zum Besten ga-
ben, blieben schon bei »Blo-
win' in the Wind« stecken. Zu
kurze Finger und wohl auch we-
nig Geduld waren die Ursache.
Dann kam der Amiga und das

Der Amiga ist ein
Sound-Computer.
Mit Programmen
wie Sonix oder
Audiomaster, et-
was Fantasie und
Grundiagen der
Soundverarbeitung
produzieren Sie im
eigenen Sound-
oder Trickstudio.
Wir liefern lhnen

Soundprogramm Sonix. Die mit-
gelieferten Songs wie »Axel
F.« oder »You belong to the Ci-
ty« haben mich begeistert. In
Zusammmenarbeit mit Freunden
entstanden beim Experimen-
tieren mit digitalisierten
Kléngen neue Instrumente fiir
Sonix oder Ger#duscheffekte
fir komédiantische Horspiel-
Clips und die Untermalung von
Videos.

Uns hat der Computer durch
Faszination den Weg zu musika-
lischenFertigkeiten geebnet.
Mit Faszination kann er Ihnen
das Versténdnis anderer Zu-

sammenhénge erleichtern. Was
sind schon trockene Beispiele
der Schulmathematik zum Thema
Matrizenrechnung gegen eine
Simulation am Bildschirm, die
diese Rechenmethoden fiir die
Drehung von Objekten nutzt.
Die Beschdftigungmit dem Com-
puter vereinsame, heift es.
Wir hattenbeiunseren Spiele-
reien einen Heidenspaf.

- /

stAhr

/.

Peter Aurich

Herzli

d J

&%
B
"()

Jrr==1 77 R BTN

[ Play |

notwendiges Ba- §
(Repeat]

sis-Wissen. Wann
fangen Sie an?

1 ]

Tempo Transpose Tune

INHALT

Verstehen Sie Computer?

Der Grundlagenkurs fir

Einsteiger in die Computerwelt

Teil 5: Harmonie nach Amiga — Computer

erzeugen Musik und Sprache. Wie funktioniert das? 84

Erste Hilfe
Leser fragen — Computerprofis antworten 95

‘Volume

Festplatten: Wunder der Technik?

Festplatten als alternative Massenspeicher werden

immer beliebter und preiswerter.

Wie arbeiten sie? Was sollte beim Kauf

solcher Laufwerke beachtet werden? 96

Tips & Tricks fiir Einsteiger
Kleine Hilfen erleichtern den Umgang
mit der Soft- und Hardware des Amiga 101

Mit Sound-Samplern lassen sich Klangeffekte erzielen, die
Produktionen moderner Studios nicht nachstehen
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KURS

Wer kennt sie nicht,
die mitreiBenden
Musikstiicke und
Gerauscheffekte
aus den Action-
Spielen des Ami-
ga. Die konnen Sie
selber machen.
Wir vermitteln eine
solide Grundlage
fur die Klangerzeu-
gung auf lhrem
Computer.

weifellos hat mit dem
Amiga ein neuer Ab-
schnitt im  Bereich

Computermusik und digitaler
Klangerzeugung begonnen.
Stereosound, Soundsampling,
Sprachsynthese — das sind
Schlagwérter, die im Zusam-
menhang mit diesem Compu-
terimmer wieder auftreten. Ha-
ben Sie sich schon einmal ge-
fragt, was sich hinter diesen
Begriffen verbirgt und wo Mog-
lichkeiten und Grenzen der
Sounderzeugung mit dem
Amiga liegen? Um diese Zu-
sammenhadnge zu verstehen,
sind Grundlagen der elektroni-
schen Klangerzeugung uner-
1a8Blich.

Was ist Klang eigentlich?
Der Mensch nimmt Gerdusche
in Form von Schallwellen wahr.
Schallwellen sind nichts ande-
res als Luftdruckdnderungen,
die von einer Schallquelle ver-
ursacht werden. Nehmen wir
an, Sie schlagen eine Glocke
mit einem Hammer an. Durch
den Schlag wird der Metall-
mantel der Glocke in eine
schnelle wiederkehrende Fol-
ge von feinen kaum sichtbaren
Hin- und Herbewegungen ver-
setzt. Man nennt diesen Vor-
gang auch Schwingung. Die

leichte Bewegung des
Glockenmantels driickt die in
Bewegungsrichtung  liegen-

den Luftmassen zusammen
und verdichtet sie. Die Luft auf
der der Bewegungsrichtung
abgeneigten Seite wird ausein-
andergezogen und verdiinnt.

Schallwellen

. Durch die kontinuierliche
Anderung der Bewegungsrich-
tung entstehen Folgen aus ver-
dichteter und verdinnter Luft
— die Schallwellen. Wenn der
Computer Téne erzeugt, lauft
im Prinzip der gleiche Vorgang
ab. Statt des Glockenmantels
schwingt als Schallquelle die
Membran des Lautsprechers.

84

Schall ist nicht gleich Schall.
Unterschiedliche Ereignisse
erzeugen unterschiedliche
Schwingungen und damit ver-
schiedene Klange. Machen wir
uns diesen Zusammenhang
am Beispiel einer Pendeluhr
klar:

Solche Uhren besitzen ein
mehr oder weniger langes
Pendel. Nehmen wir einmal
an, daB das Pendel pro Sekun-
den zwei Hin- und Herbewe-
gungen durchfihrt. Stellen wir
uns nun vor, daB sich hinter der
Uhr ein Papierstreifen mit einer
Geschwindigkeit von einem
Meter pro Sekunde bewegt.
Auf der Riickseite des Pendels

scher Schwingungen nicht ein.
Anhand der grafischen Dar-
stellung lassen sich alle wichti-
gen Zusammenhédnge erldu-
tern. Wie solche elektrischen
Schwingungen Uber Verbin-
dungsleitungen  Ubertragen
werden und im Lautsprecher
schlieBlich Schall erzeugen, ist
Sache der Techniker.

Unsere Schwingung |48t
sich in gleichartige Abschnitte
zerlegen. Auf Bild 2 sind zwei
davon zu sehen. Fatalerweise
wird ein solcher Abschnitt
auch Schwingung genannt.
Wir benutzen deshalb die Be-
griffe Periode oder Welle fir
diesen Abschnitt.

Sie wissen nun, was ein Ton
ist. Wenden wir uns den einen
Klang charakterisierenden
Grundfaktoren zu. So gibt es
weiche und schrille, hohe und
tiefe, laute und leise Kidnge.
Drei Faktoren beeinflussen
diese Merkmale: Klangfarbe,
Tonhéhe und Lautstdrke. Wir
wollen untersuchen, wie diese
drei Faktoren zustande kom-
men.

Die Ursache flr verschiede-
ne Tonhohen haben wir be-
schrieben. Ebenso offensicht-
lich wie die Héhe ist ein weite-
rer Faktor: die Laustérke. Stel-
len Sie sich vor, Sie wiirden un-
sere Glocke aus dem obigen

ARMON

NACH AMIG.

M! ” ‘ |

Der digitalisierte Klangverlauf einer Explosion im Arbeitsfenster eines Sound-Samplers

befindet sich ein Stift, der den
Verlauf der Schwingung auf-
zeichnet (Bild 1).

Bild 2 zeigt einen Teil dieser
Linie. Fir seine Aufzeichnung
wurde eine Sekunde bendtigt.
Schwingungen lassen sich
grundsatzlich, ungeachtet ob
dessen Ursache ein Pendel
oder die Membran eines Laut-
sprechers ist, so darstellen. In
der Elektronik wird fir diesen
Zweck ein sogenanntes Oszil-
loskop verwendet. Dieses Bild-
schirmgerat stellt elektrische
Schwingungen in derselben
Form dar. Wir wollen keinen
Techniker aus lhnen machen
und gehen deshalb auf die
physikalische Form elektri-

Das MaB fir die Anzahl der
Perioden einer Schwingung
pro Sekunde ist die Frequenz.
Die MaBeinheit ist das Hertz
(Hz). Wie bei den »Gewichten«
bezeichnet der Zusatz Kilo (Ab-
kiirzung: k) Einheiten von 1000
Hz. Unser Pendel schwingt al-
so mit einer Frequenz von zwei
Hertz. Wiirde ein Lautsprecher
mit dieser Frequenz schwin-
gen, wére kein Ton zu hoéren.
Der Mensch nimmt Téne im
Bereich von 20 bis 20000 Hz
(20 kHz) wahr. Je geringer die
Anzahl der Perioden ist, desto
tieferistder Ton. Man kann also
sagen, dafB ein Ton um so ho-
her ist, je schneller die Schall-
quelle schwingt.

Beispiel einmal kraftig und ein-
mal leicht mitdem Hammer an-
schlagen. Der Metallmantel
wdre nun, entsprechend Ihrem
Schlag, leicht oder stark in
Schwingung geraten und der
Klang leise beziehungsweise
laut ertént. Ubertragen auf das
Pendelbeispiel wiirde das ei-
nen mehr oder weniger starken
(weiten) Pendelausschlag be-
deuten. Die - aufgezeichnete
Bewegung wiirde bei lauten
Ténen hohe und bei leisen To-
nen flache Wellen enthalten
(Bild 3). Man bezeichnet die
Wellenhéhe mit Amplitude.
Grundsatzlich gilt: je groBer
die Amplitude, desto lauter der
Ton. Die physikalische MaBein-
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heitder Lautstarke ist das Dezi-
bel (dB). Diese Einheit geht
aus einem logarithmischen Zu-
sammenhang hervor, der hier
nicht ndher erldutert werden
soll. Eine Pegelzunahme von
10 dB wird als Verdoppelung
der Lautstarke empfunden.
Das letzte, aber nicht minder
wichtige Element in der Reihe
der Grundfaktoren ist die
Klangfarbe. Sie wird im we-
sentlichen durch die Wellen-
form festgelegt. Die einfachste
Wellenform ist die Sinuswelle
(Bild 4). Die daraus resultieren-
de Klangfarbe ist am besten
mit trocken und weich be-
schrieben und hért sich dhn-

lich einer Block- oder Querfléte
an. Die Sagezahnwelle klingt
eher hell und schrill und erin-
nert an eine Geige oder Trom-
pete. Grob gesagt sind weiche
Klange meist aus runden Wel-
lenformen zusammengesetzt,
wéahrend harte, brillante Klén-
ge in der Regel aus spitzen
Wellenformen bestehen.
Spétestens an dieser Stelle
sollte eine wichtige Unter-
scheidung deutlich werden:
Was ist ein Ton, ein Klang oder
ein Gerdusch? Ein Ton ist eine
Gehorempfindung, die durch
eine sinusformige  Schall-
schwingung ausgelést wird
(reiner Ton). Der von Musikin-
strumenten oder der menschli-

chen Stimme erzeugte Schall
ist kein reiner Ton, sondern ein
aus mehreren Sinusschwin-
gungen zusammengesetzter
Klang. Ein Klang ist also das
Zusammenklingen mehrerer
einfacher Téne. Gerdusche da-
gegen besitzen weder eine be-
stimmte Frequenz, noch eine
einheitliche Lautstdrke oder
Tonhéhe. Auch eine Wellen-
form |aBt sich fir sie nicht an-
geben. Sie bestehen vielmehr
aus dem Aufeinanderfolgen
und Zusammenwirken vieler
zufélliger Wellen.

Mit den drei gerade bespro-
chenen Grundfaktoren 1aBt
sich das Phanomen Klang
recht genau definieren. Eine
Verdnderung des Lautstarker-
verlaufs bewirkt eine weitere
Variation der Klangfarbe. Die
Bedeutung dieses Elements
wird beim Vergleich eines von
einer Fléte erzeugten Klangs
mit dem einer Gitarre deutlich.
Abgesehen von den véllig un-
terschiedlichen Wellenformen
und der moglicherweise unter-
schiedlichen Frequenz, besit-
zen beide Kldnge ganz ver-
schiedene Lautstarkeverlaufe.
Wéhrend bei der Flote der Ton
abbricht, sobald der Spieler
aufhért zu blasen, klingt ei-
ne Gitarrensaite nach dem An-
zupfen weiter und wird lang-
sam immer leiser, bis sie
schlieBlich aufhért zu schwin-
gen. Dieser Lautstdrkeverlauf
146t sich wieder grafisch dar-
stellen. Er besitzt die Form ei-
ner Kurve und heiBt deshalb in
der Fachsprache Hullkurve.
Zum besseren Versténdnis se-
hen wiruns die Hullkurve eines
Klavier-Tones genauer an (Bild
5). Nach dem Anschlagen der
Taste werden im Klavier die
entsprechenden Saiten in
Schwingung versetzt. Dies ge-
schieht relativ rasch; die Hull-
kurve steigt steil an. Solange
die Taste nun gedriickt bleibt,
klingen die Saiten nach. In der
Grafik zeigt sich dies durch ein
leichtes Abfallen der Kurve.
L&Bt der Musiker die Taste los,
dampft das Instrument die Sai-
ten und der Ton bricht nahezu
auf der Stelle ab. Diesen Punkt
zeigt die Zeichnung durch ein
fast senkrechtes Abfallen der
Hillkurve auf den Nullpunkt.

Nun interessiert Sie sicher-
lich, wie diese Theorie im Ami-
ga umgesetzt worden ist. Alte-
re Computer wie der C64 besit-
zen zur Erzeugung von Ténen
Bausteine, deren Funktions-
vielfalt zu wiinschen Ubrig 148t.
So stehen lediglich vier Wel-
lenformen zur Auswahl und die
Hullkurve kann nur beschrankt
beeinfluBt werden. Mit dem
Amiga erschien erstmals ein

Computer, der nahezu unein-
geschréankte Fahigkeiten im
Bereich der Sounderzeugung
bietet. Doch dazu spéater. Wir
wollen uns zunadchst der
Sound-Erzeugung auf dem
Amiga widmen.

Computer kénnen Schwin-
gungen nur dann verarbeiten,
wenn diese in Zahlenform vor-
liegen. Die Umwandlung ist
einfach. Bild 6 zeigt eine Peri-
ode einer 100-Hz-Schwingung.
Sie dauert Y00 Sekunde. Wir
haben die senkrechte Achse
der Grafik (Y-Achse) mit Wer-
ten versehen. Die Amplitu-
denskala wurde in 10 Abschnit-
te unterteilt. Wa&hrend des
Schwingungsverlaufs  dieser
Periode sind 12 Messungen
vorgenommen worden (1200
Messungen pro Sekunde). Flir
jede Messung kann ein Ampli-
tudenwert ermittelt werden.
Das Ergebnis ist eine die
Schwingung beschreibende
Folge von Zahlen.

Diese Folge muB im Spei-
cher des Amiga abgelegt wer-
den. Um daraus einen Ton zu
erzeugen, bekommt der Com-
puter den Befehl, diese Daten
in eine Welle umzuwandein
und auszugeben. Die laufende
Wiederholung dieses Vorgan-
ges erzeugt die Schwingung
und damit den Ton.

Ton, Klang
und Gerausch

Die vorgestellten Wellenfor-
men sind von recht einfacher
Natur. Es reichen jeweils ein
paar Byte um eine brauchbare
Schwingung aus der Welle im
Speicher zu erhalten. Dies
liegt zum einen daran, daB es
sich wirklich um einfachste
Schwingungen handelt, die so
in der Natur gar nicht anzutref-
fen sind. DaB aber ebenso die
Erzeugung von Gerduschen
wie Explosionen oder Schiisse
maoglich sind, beweisen zahl-
reiche Spiele auf dem Amiga.
Wie wir schon wissen, |1aBt sich
fur ein Gerdusch kein einheitli-
cher Schwingungsverlauf dar-
stellen. Es ist also nicht mdg-
lich, dem Soundchip lediglich
eine Periode zu beschreiben
und diese dann wiederholt ab-
zuspielen. Vielmehr muB der
komplette  Schwingungsver-
lauf des Klanges dargestelit
werden. Um das zu verwirkli-
chen, sind 15000 MeBproben
fir ein Gerdusch keine Selten-
heit. Der Aufwand, den kom-
pletten  Schwingungsverlauf
einer Explosion oder anderer
Gerdusche von Hand aufzu-
zeichnen, ist zweifellos zu
hoch.

KURS

Teil 5

KURSUBERSICHT

Dieser Kurs vermittelt von all-
gemeinen Prinzipien der
Computertechnik (ber die
Benutzerschnittstellen und
besonderen Fahigkeiten des
Amiga bis hin zu dessen
Programmierung wichtiges
Grundlagenwissen fiir den
Einsatz dieses vielseitigen
Computers.

TEIL 1: Computer allgemein.

Entwicklung des Mikroprozes-
sors: Integrationsdichte, Preis,
8/16/32-Bit-Technik;  Arbeits-
weise eines Prozessors: Zah-
lensysteme, Bit, Byte, Taktfre-
quenz; die Elemente eines
Computersystems: ROM,
RAM, Eingabe, Ausgabe, se-
kundére Speichermedien

TEIL 2: Das Amiga-System
Hardware: Tastatur, Maus, Mul-
titasking, Coprozessoren, Bild-
schirmauflésungen; System-
software: allgemein, Work-
bench, DOS, CLI

TEIL 3: Die Workbench

Das Icon-System; Fenster;
Screens; Menis; Milleimer;
Nutzung von Intuition in An-
wenderprogrammen

TEIL 4: Das CLI

Die Befehle setmap, setdate,
dir, list, copy, assign, info, run,
execute, delete, format, install,
type und andere; Batchdatei-
en; Ein-/Ausgabe-Umleitung

TEIL 5: Sound

Grundlagen: Oszillator, Wel-
lenformen, Klangform, Midi,
Hullkurve; Soundhardware;
Sprachausgabe, Sprachsyn-
these; Soundprogramme

TEIL 6: Programmieren
Grundlagen: Ablaufdiagram-
me, Schleifen, bedingte Anwei-
sungen; Sprachen: Basic, C
und Co; Hilfsprogramme: Edi-
tor, Linker und andere; Pro-
grammiertechniken, Bibliothe-
ken

TEIL 7: Peripherie

Drucker: Schriftqualitat, Ge-
schwindigkeit, Preis; Monitor:
Farbe oder monochrom, HF-
Modulator fur Fernseher; Mas-
senspeicher: Disketten, Fest-
platten

TEIL 8: Grafik

Grundlagen: Pixel, Koordina-
tensystem, Rastergrafik, Gra-
fikmodi, Animation; Grafikele-
mente; Grafikhardware; Grafik-
programme

TEIL 9: Stichwortindex

Dieser Teil enthélt ein Stich-
wortverzeichnis mit den Fach-
begriffen der vorangegange-
nen Kursteile.
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Technisch wird diese Aufga-
be durch einen sogenannten
Analog-Digital-Wandler (A-D-
Wandler) durchgefihrt. A-D-
Wandler werden in der Regel
am Parallel-Port des Amiga an-
geschlossen. Sie erhalten das
analoge Tonsignal meist vom
KopfhoéreranschluB eines Ver-
starkers. In bestimmten Zeitab-
stdnden miBt der Wandler die
Amplitude des ankommenden
Signals und wandelt es in digi-
tale Zahlenwerte um. Die MeB-
zeitpunkte heiBen Stichpro-
ben. Der Computer speichert

die Zahlenwerte. Bei der Aus-
gabe wandelt ein D-A-Wandler
im Computer die Zahlen wie-
der in eine elektrische Schwin-
gung um.

Die Qualitdt des vom Com-
puter ausgegebenen Signals
(Ton) ist grundsatzlich von zwei
wesentlichen  GroBen  be-
stimmt. Da der Soundchip von
unseren Stichproben aus der
Schwingung, die ubrigens
auch Samples (deutsch: Pro-
ben) heiBen, auf den genauen
Verlauf der Kurve schlieBt,
mussen diese GroBen bestim-
men, wie genau die urspringli-
che Wellenform aus unseren
Samples rekonstruiert werden
kann. Da ist zundchst einmal
die Aufldsung. Der D-A-Wand-
ler im Amiga hat eine Auflo-
sung von acht Bit. Da mit acht
Bit 256 Werte dargestellt wer-
den kénnen, bedeutet das, daB
die Amplitude in 256 verschie-
dene Werte (0 bis 255) zerlegt
wird. In unserem einfachen
Beispiel waren es nur zehn
Werte. Mit 256 Abstufungen
1aBt sich schon eine zufrieden-
stellende Qualitat des Signals
erzielen. Flr héhere Anspri-
che ist allerdings eine 8-Bit
Wandlung nicht ausreichend.
So findet sich in einigen CD-
Playern, deren Klangerzeu-
gung bekanntlich auch auf ei-
nem D-A-Wandler basiert, eine
Auflésung von 16 Bit, was eine
Zerlegung der Wellenform in
65536 Werte bedeutet. Das ist
mehr als die 250fache Auflé-
sung des Wandlers im Amiga.
Generell bedeutet das: Je ho-
her die Auflésung, je feiner al-
so die Schwingung zerlegt
werden kann, desto besser ist
die Qualitat.
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Der zweite Faktor ist der zeit-
liche Abstand, der zwischen
zwei Messungen (zwei Stich-
proben) liegt. Je geringer der
Abstand ist, desto besser ist
die Qualitat, aber desto mehr
Speicherplatz wird bendétigt,
da ja mehr Werte zur Beschrei-
bung der Schwingungsform
vorhanden sind. Es muB folg-
lich ein verniunftiger Kompro-
miB zwischen dem zur Verfi-
gung stehenden Speicher und
der erwarteten Qualitat gefun-
den werden.

Um den Digitizer bedienen
zu kénnen, ist ein geeignetes
Programm notwendig. Dieses

oder Sound-Sampler ist diese
Zeit frei einstellbar. Der Fach-
mann spricht von einer Abtast-
frequenz. Je héher die Abtast-
frequenz, desto besser ist die
Wiedergabequalitét.

Es wurde schon erwdhnt,
daB sich beim Amiga alle
Grundparameter eines Klan-
ges — die Wellenform, Laut-
starke und Frequenz (Tonho-
he) — frei einstellen lassen.
Die Erzeugung der Wellenform
haben wir beschrieben. Die
Lautstdrke bestimmt eine Spei-
cherstelle im Amiga. Zahlen
von 0 bis 64 variieren die Laut-
starke, wobei 0 die minimale

1 Sekunde

1 Meter
Aufzeichnung

VO0O0000O0O0000OOOO00000000

!

Q000000000000 0O0000000000

Bild 1. Die Aufzeichnung einer Pendelbewegung

Programm liest die vom Digiti-
zer gelieferten Stichproben ein
und schreibt sie in den Spei-
cher des Amigas. Auf diese
Weise ist es moglich, beliebige
Gerausche ohne hohen Auf-
wand zu digitalisieren, also in
Samples zu zerlegen. Wie
steht es nun mit den Faktoren,
welche die Qualitat des wieder-
gegebenen Klanges bestim-
men? Die Auflésung der Digiti-
zer flir den Amiga betragt wie
die des D-A-Wandlers acht Bit.
Man erhélt also ebenfalls 256
verschiedene Werte. Den zwei-
ten Faktor haben wir als Ab-
stand zwischen MeBpunkten
definiert. Bei einem Digitizer

und 64 die maximale Lautstar-
ke bedeutet.

Die Frequenz wird auf &hnli-
che Weise eingestellt. Auch
dafir ist eine Speicherstelle
vorhanden. Ihr Inhalt gibt an,
mit welcher Geschwindigkeit
die Werte aus dem Speicher
gelesenundin eine elektrische
Schwingung umgewandelt wer-
den. Je héher diese Geschwin-
digkeit ist, desto schneller ist
die Schwingung und damit
steigt die Frequenz ebenfalls.

Neben den drei Grundfakto-
ren der Klangbeschreibung ist
der Begriff Hullkurve schon ge-
fallen. Auf einfacheren Com-
putern ist es lblich, sogenann-

te ADSR-Hillkurven zu ver-
wenden. ADSR steht fiir vier
Parameter, mit der eine Hull-
kurve hinreichend beschrie-
ben werden kann:

Attack — Anstiegszeit von
Null auf Maximalpegel.

Decay — Abklingzeit bei ge-
driickter Taste auf den Sustain-
Pegel.

Sustain — Pegel, der sich
nach Anschlag (Attack und De-
cay) des Tones einstellen soll.

Release — Ausklingzeit
nach Loslassen der Taste.

Mit Einstellung der vier
ADSR-Parameter ist die Hull-
kurve definiert. Diese wenigen
Parameter erlauben nur einen
beschrankten EinfluB auf die
Gestaltung des Lautstarkever-
laufs. Auf dem Amiga ist des-
halb keine Hullkurve von der
Hardware vorgesehen. Sie wa-
re auch unnétig, wie uns fol-
gende Betrachtung zeigt.
Grundlage ist die Tatsache,
daB die Lautstdrke einer
Schwingung durch die Héhe
der Amplitude bestimmt wird.
Nehmen wir als Beispiel den
Schwingungsverlauf einer Ex-
plosion. Wéahrend wir bisher
immer nur eine Periode gra-
fisch betrachtet haben, unter-
suchen wir nun den Schwin-
gungsverlauf eines kompletten
Gerausches. Wie gewdhnlich
ist die waagerechte Achse wie-
der die Zeitachse.

Betrachten wir die Schwin-
gung genauer, so fallt auf, daB
die Amplitude von links nach
rechts abnimmt. Das heiBt, das
Gerdusch wird mit zunehmen-
der Zeit leiser. So ist die
Schwingung nach zwei Sekun-
den nur noch etwa halb so
hoch wie zu Beginn. Das be-
deutet flir uns, daB mit Ablegen
des kompletten Schwingungs-
verlaufs im Speicher unseres
Computers sich die Verwen-
dung einer nachtraglichen
Hullkurve erlbrigt, da der
Lautstérkeverlauf des Klangs
bereits durch den Schwin-
gungsverlauf (jeweilige Hohe
der Amplitude) bestimmt ist. Im
Falle unserer Explosion wurde
das heiBen, daB die Schwin-
gungen immer flacher und so-
mit, auf die fiir uns wahrnehm-
baren Schallwellen ubertra-
gen, leiser werden.

Dies gilt wohlgemerkt nur far
Gerausche. Da wir bei Ténen
lediglich eine Periode im Spei-
cher ablegen, die permanent
vom Soundchip des Amigas
wiederholt wird, bleibt die Am-
plitude des Tones gleich. Der
Computer spielt immer diesel-
be Periode ab.
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Wie Sie sehen, ist das Prin-
zip der Klangerzeugung im
Amiga einfach. Es wird von vie-
len kommerziellen Program-
men genutzt, die auch dem ab-
soluten Programmier-Laien er-
lauben, eigene Soundeffekte
oder gar Musikstlicke zu erstel-
len. Ein typisches und wohl
auch das bekannteste Musik-
programm, das momentan flr
den Amiga erhadltlich ist, ist So-
nix von Aegis Development.
Dieses Programm ist am her-
kémmlichen Notensystem
orientiert. Der Anwender kann
komplette Musikstiicke in No-
tenzeilen zusammenklicken.
Mit Hilfe der Maus |aBt sich ei-
ne Note ergreifen und an eine
bestimmte Stelle der Notenli-
nie eintragen. Auf gleiche Wei-
se kdnnen Pausen, Vorzeichen

zeichnen und eine Hullkurve
einstellen.

Diese  Kurzbeschreibung
kann lediglich ein kleiner Ein-
blick in die Funktionsweise
und Vielfalt dieses Produktes
sein. Wessen Herz neben der
Computerei noch fiir die Musik
schlagt, der sollte sich einmal
mit Sonix beschaftigen.

Das zweite Programm, das
in diesem Rahmen kurz ange-

s

cm

A

Pendelausschlag |
rechts

Mittelstellung

Pendelausschlag
links
Y

cm

Sy

Zeit in
Sekunden

Verfremdung, also zur nach-
traglichen  Anderung des
Schwingungsverlaufes, gege-
ben. Der Klang kann mit einem
Echo ergédnzt, riickwérts abge-
spielt, mit einer zusétzlichen
Hullkurve versehen oder héher
oder tiefer wiedergegeben
werden. Eine grafische Dar-
stellung der digitalisierten Wel-
lenform erlaubt nachtrégliches
Verdndern von Hand durch
Verwendung der Maus. Die er-
zeugten Klange kdnnen ohne
weiteres in Programmen wie
Sonix zum Erstellen von kom-
pletten Melodien verwendet
werden.

Auch Audio Master besitzt
wesentlich mehr Funktionen
und Mdglichkeiten, die leider
in diesem Rahmen nicht alle
erwahnt werden kénnen.

gung zwischen Synthesizern,
Drum-Computern, Effektgera-
ten, wie beispielsweise Echo-
oder Hallgeréate, und Computer
zu organisieren. Der Vorteil
des Datenaustausches mit M-
Dl ist die Normung des Daten-
ubertragungsformats. Auf die-
se Weise kdénnen samtliche
Geréate, die MIDI-fahig sind,
miteinander verbunden wer-
den, egal von welchem Her-
steller sie stammen. Bei der
MIDI-Norm wird zur Daten-
Ubertragung ein 5poliges DIN-
Kabel verwendet. Die Daten
werden Bit fiir Bit mit einer Ge-
schwindigkeit von 31750 Bit
pro Sekunde lbertragen.

Was hat der Amiga damit zu
tun? Fir viele Computer, dar-
unter der Amiga, sind MIDI-
Schnittstellen erhaltlich. Auf

Amplitude

2 Schwingungen/Sek. = 2Hz

22y

1 \
t (Zeit)

Bild 2. Die grafische Darstellung der Pendelschwingung

und dhnliche Elemente der No-
tenschrift plaziert werden. Das
Programm kann einzelne Pas-
sagen aus den eingegebenen
Noten entfernen, an eine ande-
re Stelle setzen und vieles
mehr. Selbstverstandlich 148t
sich die fertige Komposition
auf Diskette abspeichern oder
auf einem eventuell vorhande-
nen Drucker ausgeben. Zur
Verwendung in  eigenen
Stiicken befinden sich viele
gute Sounds (Klange) auf der
Programmdiskette. Einige da-
von sind mit einem Digitizer
aufgenommen worden. An-
wender im Besitz eines Digiti-
zers konnen sich eigene Klan-
ge (Sounds) erzeugen. Diese
lassen sich dann in Musik-
stlicken von Sonix als Instru-
mente einsetzen. Auf diese
Weise ist die Komposition ei-
ner Melodie aus Hundegebell
einfach zu realisieren. Wer kei-
nen Digitizer besitzt, kann sich
dennoch Klange selbst erstel-
len. Das geschieht mit Hilfe ei-
nes in Sonix enthaltenen Syn-
thesizers, lber den alle nur
denkbaren Klangmanipulatio-
nen vorgenommen werden
kénnen. So 4Bt sich etwa die
Wellenform frei mit der Maus
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Bild 3. Die Wellenhdhe bestimmt die Lautstidrke des Tons

Sinus

Sagezahn
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Bild 4. Unterschiedliche Wellenformen bestimmen den Klang

sprochen werden soll, ist eben-
falls aus dem Hause Aegis: der
Audio Master. Dieses Produkt
richtet sich an den Besitzer ei-
nes Sound-Samplers. Wie be-
reits erwahnt, wird zum Betrieb
eines Digitizers ein passendes
Programm benétigt. Der Audio
Master ist ein solches. Das Be-
merkenswerte daran sind viele
Spezial-Effekte. Nachdem ein
Klang digitalisiert im Speicher
des Computers vorliegt, sind
zahlreiche Maoglichkeiten zur

Bisher haben wir uns ledig-
lich mit Musik und Klangerzeu-
gung durch den Amiga befaBt.
Das bedeutet, daB der Amiga
selbst die komplette Tonerzeu-
gung steuert. Es gibt noch ei-
nen zweiten Weg, um diesen
Computer im Bereich Sound/
Musik einzusetzen. Das ist der
Einsatz von MIDI (Musical In-
strument Digital Interface = Di-
gitale Schnittstelle fir Musik-
instrumente). MIDI wurde kon-
zipiert, um die Datenilibertra-

diese Weise kann der Compu-
ter mit anderen MIDI-Geréaten
verbunden werden. Der Sinn
einer solchen Anwendung
kénnte darin liegen, mit dem
Amiga die Klange eines Syn-
thesizers zu verwalten oder Ef-
fektgerate anzusteuern. Derin-
teressanteste Aspekt ist die
Verwendung des Computers
als Sequenzer in Verbindung
mit einem MIDI-fahigen Syn-
thesizer. Ein Sequenzer ist ein
Gerét, das Informationen, die
der Synthesizer Gber MIDI sen-
det, aufzeichnet und auf
Wunsch wieder an den Syn-
thesizer zurlicksenden kann.
Spielt der Musiker auf dem
Synthesizer eine Melodie,
zeichnetder Sequenzeralle In-
formationen Uber die gedriick-
ten Tasten auf. Der Musiker
kann die Informationen vom
Sequenzer wieder (iber MIDI
an den Synthesizer senden.
Der Synthesizer spielt schein-
bar von allein die komplette
Melodie, die vorher eingespielt
wurde. Nun kann der Musiker,
wenn die Wiedergabe der Me-
lodie Uber den Sequenzer
lauft, eine weitere Stimme da-
zuspielen, die ebenfalls aufge-
zeichnet wird. Nach dieser
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Prozedur ist bereits ein zwei-
stimmiges Musikstiick produ-
ziert. Dieser Vorgang kann be-
liebig oft wiederholt werden
und ist im wesentlichen nur
durch die Fé&higkeiten des
Synthesizers eingeschrénkt.
Auf diese Weise ist es moglich,
ein mehrstimmiges Stick al-
lein zu erstellen. Diese Technik
ist heute aus dem Studio und
flr viele Hobby-Musiker nicht
mehr wegzudenken.

Auch fir den Amiga sind in-
zwischen Sequenzer-Pro-
gramme erhéltlich. Neben den
MIDI-Grundfunktionen, dem
Senden und Empfangen von

Lautstarke

A

Anschlagen
des Tones

Freigabe
der Taste

Bild 5. Die Hiillkurve nach Anschlag einer Klaviertaste

des Sprechers und die Beto-
nung festgelegt werden. Die
vielfaltigen Gestaltungsmdg-
lichkeiten verbergen nicht den
kiinstlichen Klang der erzeug-
ten Sprache. Deshalb wird oft
anstatt der synthetischen
Sprache die digitale verwen-
det. Dieses Verfahren behan-
delt die menschliche Sprache
wie ein Gerdusch. Wie wir jetzt
wissen, konnen Gerausche mit
einem Digitizer als Stichpro-
ben im Speicher des Amigas
abgelegt und vom D-A-Wand-
ler nahezu unverdndert wie-
dergegeben werden. Man
kann also einen beliebigen

A A
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3
4 - " B -
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3 3 -
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Bild 6. Umwandlung einer Schwingung in eine Zahlenfolge und Rekonstruktion derselben aus den Zahlenwerten

MIDI-Informationen, enthalten
sie weitere Extras. Der Anwen-
der kann nach dem Einspielen
einer Melodie das Tempo &n-
dern, die Tonart wechseln, No-
ten von Hand einfliigen oder
Passagen entfernen.

Bisher haben wir uns aus-
schlieBlich mit Klangen und
Musik beschéftigt. Der Begriff
Sound umfaBt noch ein weite-
res, nicht weniger interessan-
tes Gebiet: die kiinstliche
Sprache. Viele Programme be-
dienen sich der synthetischen
Sprache, egal ob sie nun im
Adventure zum Vorlesen des
Textes oder zu anderen
Zwecken verwendet wird. Auch

90

Sie haben vielleicht erste Ver-
suche in dieser Richtung mit
dem Speech-Toy auf der dem
Amiga mitgelieferten Demo-
Diskette unternommen. Hier-
bei, genauso wie beim Basic-
Befehl SAY, wird der fest im Be-
triebssystem des Amigas inte-
grierte Sprachsynthesizer ver-
wendet. Ein Sprachsynthesi-
zer macht nichts anderes, als
einzelne Laute der gesproche-
nen Sprache, sogenannte Pho-
neme, aneinanderzureihen.
Zu diesem Zweck muB dem
Programm der zu sprechende
Text in Form einer festgelegten
Lautschrift vorgelegt werden.
Fir den Menschen ist es recht

muhsam, einen Text nach Lau-
ten zu analysieren. Aus diesem
Grund wandelt ein anderes
Programm einen beliebigen
englischen Text in Lautschrift
um. Es handelt sich hierbei um
die Funktion TRANSLATE im
Speech-Toy oder die TRANS-
LATES$-Funktion in Basic. Lei-
der behandelt diese Funktion
nur englische Texte und flihrt
bei Eingabe von deutschem
Text zu einem starken amerika-
nischen Akzent, der den ur-
spriinglichen Text kaum wie-
dererkennen 1aBt. Um EinfluB
auf die Sprache zu nehmen,
kann die Stimmhdhe, die Ge-
schwindigkeit, das Geschlecht

Text im Speicher aufnehmen.
In Spielen wird oft davon Ge-
brauch gemacht. Vielleicht
kennen Sie die schadenfrohe
Stimme, die nach Verlust des
letzten Lebens hamisch Game
Over sauselt.

Mit diesem Game Over sind
wir auch am Ende dieses Kurs-
teils. Die Sounderzeugung ist
eine der faszinierenden Be-
schaftigungen am Amiga. Ha-
ben wir lhre Neugierde ge-
weckt? Dann dlrfen Sie sich
auf unseren Musik-Kurs freu-
en. Er erscheint in einer der
nachsten Ausgaben des AMI-
GA-Magazins.

Thomas Lopatic/pa
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Kleine Wissenslucken

.'f_i[dl:l;l

—

Amiga-Basic

und ein ver-

schwundenes Handbuch verzégern nicht
selten die Programmierung. Mit unserer
Referenzkarte zum Amiga-Basic passiert
Ihnen das nicht. Sie enthélt in funktionel-
ler Gliederung alle Befehle mit einer kur-

zen Erlauterung ihrer Funktion.

Bedeutung einzelner Begriffe:

Beispiele:

pa

Variablen- und Speicherverwaltung

Ausdruck:

Ausdrucksliste:

Datei: Dateiname (evtl. mit Pfad)
Dummy: Scheinargument
FeldVar: Feld- oder Arrayvariable
Konstante: Zeichenkette oder Wert
Num: numerischer Ausdruck
NumVar: numerische Variable
Pfad: Pfadangabe

String: Zeichenkettenausdruck
StringVar: Zeichenkettenvariable
Var: Variable

ARITHMETISCHE OPERATOREN

3.4, A+ ".bak”

(3+3)+ 4,"Chaos " ;A$+B$
df0:devs/printers/epson

POS(0)

A(4),b$(7)
“Bobo " 4711
3A3+A4+5
A%,B&,C#
df0:devs/printers

“Name ", A$,B$+ “Name”

A3,BS

A%, AS, B&, Kette$,B(4)

Operator Operation Beispiel
- Potenzierung A°5
A Negation -A
’ Multiplikation A5
/ Gleitpunktdivision AlS
\ Ganzzahldivision A\S
MOD Modulo-Arithmetik A MOD S
+- Addition/Subtraktion A+55-A
VERGLEICHSOPERATOREN
Operator Vergleich auf Beispiel
= Gleichheit A=B
<> >< Ungleichheit A<>BA><B
< kleiner als A<B
> groBer als A>B
<==< kleiner als oder gleich A<=BA=<B
>omm> gréBer als oder gleich A>=BA=>B
LOGISCHE OPERATOREN
Operator Operand 1 Operand 2 Ergebnis
NOT x wahr — falsch
falsch - wahr
x AND y wahr wahr wahr
wahr falsch falsch
falsch wahr falsch
falsch falsch falsch
xORy wahr wahr wahr
wahr falsch wahr
falsch wahr wahr
falsch falsch falsch
x XOR y wahr wahr falsch
wahr falsch wahr
falsch wahr wahr
falsch falsch falsch
x EQVy wahr wahr wahr
wahr falsch falsch
falsch wahr falsch
falsch falsch wahr
xIMPy wahr wahr wahr
wahr falsch falsch
falsch wahr wahr
falsch falsch wahr

Variablentypen Typkennung  Bereich

Zeichenketten 0 bis 32767 Zeichen

Ganzzahl

— kurze -32768 bis +32767

— lange -2147483648 bis +2147483647

Gleitkommazahl
— einfach genau
— doppelt genau

Die entsprechenden Konstanten haben dieselbe Kennung und denselben Wertebereich.

Zusétzliche Konstanten:
Hexadezimal

Oktal
CLEAR]|,[Programm]

[, Stapel]]

DEF Typ Buchstabe
[-Buchstabe]...

DIM [SHARED] Var(Index)

[Var(Index)]...

ERASE FeldVar[,FeldVar)...
NumVar = FRE(Kennung)

[LET] Var = Ausdruck
NumVar = LBOUND
(FeldVar{,Dimension])
OPTION BASE Kennung

NumVar = PEEK(Adresse)

NumVar = PEEKL
(Adresse)
NumVar = PEEKW
(Adresse)
POKE Adresse,Byte

POKEL Adresse,Langwort

POKEW AdresseWort
NumVar = SADD(String)
SWAP VariVar2

NumVar = UBOUND
(FeldVar{,Dimension])

NumVar = VARPTR (Var)

CHDIR Pfad

CONT

DELETE [[Marke1]
[-{Marke2]]}

FILES Pfad

KILL Datei

LIST [Zeilenbereich]
[.Datei]

LLIST [Zeilenbereich]
LOAD [Datei][.R]

MERGE Datei

NAME Datei AS Datei
NEW

RUN [Marke]

RUN Datei[,R]

SAVE [Datei][,A][,P][.B]

SYSTEM

&0 oder &

Exponent: 10°-308 bis 10°308; bis 7 Ziffern
Exponent: 10°-308 bis 10"308; bis 16 Ziffern

-&HFFFF bis &HFFFF

-&777777 bis 80777777

Léscht die Programmvariablen. Legt die GroBe des
Programm- und Stapelspeichers fest.

Legt den Datentyp (INT,LNG,SNG,DBL,STR) von Variablen
mit bestimmten Anfangsbuchstaben fest.

Legt die maximale Anzahl von Elementen einer Feldvaria-
ble fest und reserviert Speicherplatz dafiir.

Léscht Feldvariablen und gibt den Speicherplatz frei

Gibt je nach Kennung den freien Speicherplatz aus (-1:
Systemspeicher; -2: Stapelspeicher; groBer -1: Daten-
bereich)

Weist einer Variablen einen Wert zu

Liefert die untere Dimensionsgrenze einer Feldvariablen

Legt die niedrigste Elementnummer (0 oder 1) der Feld-
variablen fest

Liest ein Byte von der angegebenen Adresse

Liest ein Langwort (vier Byte) ab der angegebenen Adres-
se des Systemspeichers

Liest ein Wort (zwei Byte) ab der angegebenen Adresse
des Systemspeichers

Speichert ein Byte an der angegebenen Adresse
Speichert ein Langwert (vier Byte) ab der angegebenen
Adresse im Systemspeicher

Speichert ein Langwort (zwei Byte) ab der angegebenen
Adresse im Systemspeicher

Liefert die Speicheradresse des ersten Zeichens einer Zei-
chenkette

Vertauscht den Wert zweier Variablen beliebigen Typs
Liefert die hdchste Dimensionsgrenze einer Feldvariablen

Liefert die Adresse des ersten Bytes einer Variablen oder
Feldelements

Programm-Verwaltung

Legt das aktuelle Verzeichnis fest.
Startet ein mit STOP oder END unterbrochenes Programm
Léscht den angegebenen Programmbereich

Zeigt den Inhalt des angegebenen Verzeichnisses an
Entfernt die angegebene Datei vom Massenspeicher

Gibt den angegebenen Programmbereich wahlweise auf
den Bildschirm oder in eine Datei aus

Gibt den einen Programmbereich auf den Drucker aus
Ladt ein Programm und startet es gegebenenfalls

(R = Run)

Héngt eine Programmdatei im ASCII-Format an das im
Speicher befindliche Programm an

Weist einer Disketten- odere Festplattendatei einen neuen
Namen zu

Léscht das im Speicher befindliche Programm einschlies-
lich der Variablen

Fihrt das Programm von der ersten Zeile oder einer Marke
an aus

Ladt ein Programm vom Massenspeicher und fihrt es ge-
gebenenfalls ohne SchlieBung bereits gedffneter Dateien
(R angeben) aus

Speichert ein im Speicher befindliches Programm auf
einem Massenspeicher (A = ASCIl-Format; o
P = geschiitztes Format; 8 = Bindrformat)

Beendet Basic
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GOTO Marke

ON Num GOTO Marke
[.Marke]...

END
STOP

UNTERPROGRAMME
GOSUB Marke
ON Num GOSUB

Marke[,Marke]...
RETURN [Marke]

rogrammstruktur

Leitet die Programmausfihrung unbedingt zur angegebe-
nen Programmzeile

Leitet die Programmaustihrung in Abhéangigkeit von Num
an eine bestimmte Marke (Num=1 -> Marke 1, Num=2
-> Marke 2,...)

SchlieBt gedtfnete Dateien und beendet den Programmiauf
Beendet den Programmlauf

Leitet die Programmaustihrung zur angegebenen
Programmzeile. Riickkehr méglich (siehe RETURN).
Leitet die Programmausfithrung in Abh&ngigkeit von Num
an eine bestimmte Marke (siehe GOTO,RETURN)

Leitet die Programmausfiihrung zu der dem letzten Aufruf
mit GOSUB unmittelbar folgenden oder angegebenen
Anweisung.

SUBROUTINEN/FUNKTIONEN

[CALL] Marke
[(Argumentliste)]

DEF FN Name|(Argument
[,Argument)...)]=
Funktionsdefinition

END SuB

EXIT SUB

SUB Name|(Liste formaler
Parameter)] STATIC

Leitet die Programmausfihrung zum angegebenen Unter-
programm mit wahlweiser Ubergabe von Parametern
Definiert eine vom Anwender festgelegte Funktion und
benennt sie.

Kennzeichnet das Ende eines Unterprogramms. Leitet die
Programmausfiihrung zu der dem Aufruf mit CALL folgen-
den Anweisung

Leitet die Programmausfihrung zu der dem Aufruf mit
CALL folgenden Anweisung

Kennzeichnet den Beginn einer Unterprogrammdefinition.

LIBRARIES/ASSEMBLERUNTERPROGRAMME

[CALL] NumVar
[(Argumentliste)]
[CALL] Name
[(Argumentliste)]
DECLARE FUNCTION

LIBRARY Datei
LIBRARY CLOSE

OVERLAY
CHAIN [MERGE] Datei

[.1Zeile][,|ALL][.DELETE
Bereich]]]

COMMON Var| Var|

KONTROLLSTRUKTUREN

FOR NumVar = Anfang TO

Ende STEP Schritt
Anweisungsfolge
NEXT
IF Vergleich THEN Marke1
[ELSE Marke2]
IF Vergleich THEN
Anweisungsfolgel
[ELSE Anweisungsfolge2]
IF Vergleich1 THEN
Anweisungsfolgel
ELSE IF Vergleich2 THEN
Anweisungsfolge2
ELSE
Anweisungsfolge 3

END IF

WHILE Vergleich
Anweisungsfolge

WEND

SLEEP

BILDSCHIRM/TASTATUR

BEEP
CLS

Leitet die Programmausfithrung zu einem Maschinenpro-
gramm, dessen Adresse in NumVar steht.

Leitet die Programmausfiihrung zu einer Bibliotheks-
Funktion.

Deklariert eine Bibliotheksroutine als aufrufbare Funktion
und den Typ des von ihr zuriickgelieferten Datums
Offnet eine Bibliothek fir den Zugriff von Basic

Schlieft die Bibliothek

Leitet die Programmaustiihrung an ein vorher geladenes
oder angehangtes (MERGE) Basic-Programm mit wahl-
weiser Ubergabe aller Programmvariablen (ALL) oder
Léschung eines Programmbereichs im aufrufenden Pro-
gramm

Ubergibt Variablenwerte an ein mit CHAIN aufgerufenes
Programm

Wiederholt die Anweisungsfolge zwischen FOR und NEXT
mit durch Anfang, Ende und Schritt begrenzter Anzahl von
Durchlaufen

Leitet die Programmausfihrung nach Marke1, wenn der
Vergleich wahr ist, und nach Marke2, wenn er falsch ist
Fihrt Anweisungsfolge1 aus, wenn der Vergleich wahr ist,
und Anweisungfolge2, wenn er falsch ist

Flihrt Anweisungsfolge1 aus, wenn Vergleich1 wahr ist,
Anweisungsfolge2, wenn Vergleich2 wahr,

oder Anweisungsfolge3, wenn keiner der Vergleiche wahr

Beendet ein mehrere Zeilen umfassendes IF-Konstrukt
Fihrt eine Anweisungsfolge solange aus, wie Vergleich
wahr ist

Wartet auf eines der mit ON eingestellten Ereignisse

Gibt tur eine Viertelsekunde ein audiovisuelles Signal aus
Léscht das aktuelle Ausgabefenster und setzt den Cursor
in die linke obere Ecke.

StringVar = INKEY$S
INPUT [;][ " Text";)
Var[ Var]...

StringVar = INPUTS(n)
LINE INPUT[;)

[“ Text*;]StringVar
LOCATE [Zeile][,Spalte]
NumVar = POS(Dummy)

PRINT [Ausdrucksliste]
PRINT PTAB(n)

PRINT SPC(n)
PRINT TAB(n)

PRINT USING String;
Ausdrucksliste(;]
SCROLL (x1y1)-{x2,y2),
deltax deltay

WIDTH [Breite]
[,Druckzone]

WIDTH Gerét
[,Breite][,Druckzone]
WRITE [Ausdrucksliste]

Liest ein Zeichen und speichert es in StringVar

Liest nach eventueller Ausgabe eines Textes ein oder meh-
rere Daten und speichert sie in die unter Var angegebenen
Variablen

Liest n Zeichen und speichert sie in eine String-Variable
Liest nach eventueller Ausgabe eines Textes eine bis zu
255 Zeichen lange Zeichenkette beliebigen Inhalts
Positioniert den Cursor im aktuellen Ausgabefenster
Liefert die ungefdhre Spaltenposition des Ausgabe-Cursors
im aktuellen Ausgabefenster

Zeigt die Werte der in Ausdrucksliste aufgefiihrten Aus-
dricke an

Setzt den Ausgabe-Cursor n Punkie vom linken Rand ent-
fernt in die akluelle Zeile

Gibt n Leerstellen aus

Positioniert den Ausgabe-Cursor auf den nachsten mit
WIDTH festgelegten Tabulator

Zeigt die Werte der in Ausdrucksliste aufgefiihrten Aus-
driicke in einer durch String festgelegten Form an

Rollt einen rechteckigen Bereich des aktuellen Fensters in
eine durch deltax und deltay bestimmte Richtung

Legt die Zeilenbreite des aktuellen Ausgabefensters sowie
den Abstand zwischen Tabulatorstopps fest

Wie oben; jedoch kdnnen mit Gerét (Beispiel: “SCRN: ")
Einstellungen fir andere Gerate vorgenommen werden
Wie PRINT, druckt jedoch Zeichenketten in Anflihrungs-
striche und Ausdruckstrennungen (Semikolon,Komma) als
Komma aus

PROGRAMMUNTERBRECHUNG

BREAK ON

BREAK OFF
BREAK STOP

ON BREAK GOSUB Marke

PROGRAMM

DATA Konstante[,Konstante]

READ Var( Var]...

RESTORE [Marke]

DRUCKER

NumVar=LPOS
(Dummy)
LPRINT [Ausdrucksliste]

LPRINT SPC (n)
LPRINT TAB (n)

LPRINT USING

String; Ausdrucksliste[;]
WIDTH LPRINT [Breite]
[,Druckzone]

DATEI ALLGEMEIN

NumVar=EOF(DateiNr)
CLOSE [ # |Datei][,[ #]
DateiNr]...

NumVar=LOF(DateiNr)

DATEI SEQUENTIELL

INPUT # DateiNrVar[ Var]...

StringVar=INPUTS(n

[.[ #]DateiNr])

LINE INPUT

# DateiNrstringVar
NumVar=LOC(DateiNr)
OPEN Datei FOR Modust
AS [ #|DateiNr

OPEN Modus2,[#]
DateiNr,Datei

PRINT # DateiNr
[.Ausdrucksliste]

PRINT # DateiNr,SPC (n)

Aktiviert die Reaktionstahigkeit auf Programmunter-
brechungen (Programm fihrt nach < Ctrl C> bestimmte
Programmteile aus)

Schaltet den obengenannten Modus aus

VeranlaBt die Speicherung von Unterbrechungen durch

< Ctrl C>. Unterbrechung wird dann erst nach BREAK ON
ausgefiihrt

Legt den Programmiteil test, der bei Auftreten einer Unter-
brechung ausgefihrt wird

Deklariert Programmkonstanten

Liest eine oder mehrere Programmkonstanten und weist
deren Inhalt Variablen zu

Setzt einen internen Zeiger, der die als niachste mit READ
auszulesende DATA-Zeile bestimmt, auf die allererste oder
eine bestimmte DATA-Zeile

Ubergibt die zuletzt (im Druckerpuffer) bedruckte Spalten-
position

Druckt die Werte der in Ausdrucksliste aufgefihrten Aus-
dricke

Druckt n Leerstellen

Positioniert den Ausgabe-Cursor auf den nachsten mit
WIDTH bestimmten Tabulator

Druckt die Werte der in Ausdrucksliste aufgefiihrten Aus-
dricke in einer durch String festgelegten Form

legt die Zeilenbreite sowie den Abstand zwischen den
Tabulatorstopps fest.

Liefert den logischen Wert -1 (wahr), wenn beim Lesen aus
der mit DateiNr bestimmten Datei das Dateiende erreicht
wurde

Schlieft die angegebenen Dateien

Ubergibt die Lange der angegebenen Datei in Byte.

Liest ein oder mehrere Daten und speichert sie in die unter
Var angegebenen Variablen

Liest n Zeichen aus einer Datei und speichert sie in eine
String-Variable

Liest eine bis zu 255 Zeichen lange Zeichenkette beliebi-
gen Inhaits aus einer Datei

Liefert die Anzahl der bereits gelesenen/geschriebenen Byte
Offnet eine Datei mit bestimmten Zugriffsmodus (OUTPUT,
APPEND, INPUT) und ordnet dieser eine Dateinummer zu
Wie oben; Modusangabe jedoch in der Form

“Q", A, "]

Speichert die Werte der in Ausdrucksliste aufgefihrten
Ausdriicke

Speichert n Leerstellen in die Datei

2 724
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PRINT # DateiNrTAB (n)

PRINT # DateiNrUSING
String;Ausdrucksliste
WRITE # DateiNr

[, Ausdrucksliste]
WIDTH # DateiNr
|.Breite][,Druckzone]

DATE|I WAHLFREI
FIELD [ #]DateiNr,
Lange AS StringVar
[.Lange AS StringVar]...
GET [ # )DateiNr[,Satznr]
NumVar=LOC(DateiNr)
LSET StringVar=String

OPEN Datei AS [ # |DateiNr
LEN=Satzldnge

OPEN "r”[#]DateiNr,
Datei,Satzlange

PUT [ #]DateiNr[,Satznr]

RSET StringVar=String

MAUS/JOYSTICK

NumVar = MOUSE
{Kennung)

MOUSE ON

MOUSE OFF

MOUSE STOP

ON MOUSE GOSUB Marke

NumVar = STRIG(Kennung)

NumVar = STICK
(Kennung)

MENU-STEUERUNG

MENU MeniiNr,
Men(Punkt,Status|Titel]
MENU ON

MENU OFF
MENU RESET
MENU STOP

ON MENU GOSUB Marke

Menii = MENU (Kennung)

Positioniert den Dateizeiger auf den nachsten mit WIDTH
festgelegten Tabulatorstopp

Speichert die Werte der in Ausdrucksliste aufgefiihrten
Ausdriicke in einem durch String bestimmten Format
Wie WRITE (siehe Bildschirm/Tastatur)

Legt die Zeilenbreite sowie den Abstand zwischen den
Tabulatorstopps fest.

Bestimmt die Linge des Ein-/Ausgabepuffers und segmen-
tiert ihn in Speicherbereiche fir einzelne Variablen

Liest den angegebenen Satz aus der Datei

Liefert die Nummer des zuletzt gelesenen Satzes
Ubertragt die Zeichenkette String linksbiindig in ein
Segment des Puffers

Offnet eine Datei fur den wahlfreien Zugriff

Wie oben

Speichert die im Puffer befindlichen Daten in den angege-
benen Satz der Datei

Ubertragt die Zeichenkette String rechtsbindig in ein Seg-
ment des Puffers

Liefert in Abh&ngigkeit von Kennung Informationen tber
den Status der linken Maustaste. Kennung:
0: Liefert den Status und speichert die Werte fir MOUSE
(1 bis 6). Status:

0: linke Taste seit letztem MOUSE(D) nicht gedriickt

1: jetzt nicht gedruckt; seit letztem MOUSE(0) einmal

gedrickt
2: jetzt nicht gedriickt; seit MOUSE(0) zweimal
-1: Anwender hat Maustaste einmal gedriickt und tut
dies noch

-2: Zweimal gedrickt und noch immer gedrickt
1: Liefert X-Koordinate bei MOUSE(0)
2: Liefert Y-Koordinate bei MOUSE(0)
3: X-Koordinate des Starts der letzten Mausbewegung
4: Y-Koordinate des Starts der letzten Mausbewegung
5: X-Koordinate des Endes der letzten Mausbewegung
oder augenblickliche Position
6: X-Koordinate des Endes der letzten Mausbewegung
oder augenblickliche Position.
Aktiviert den Maus-Unterbrechungsmodus. Betétigen der
linken Maustaste leitet die Programmausiihrung zu einem
mit ON MOUSE GOSUB bestimmten Programmteil
Beendet den Maus-Unterbrechungsmodus
VeranlaBt die Speicherung von Betétigungen der linken
Maustaste. Unterbrechung erst nach MOUSE ON
Legt den Programmteil fest, der mit Betatigen der linken
Maustaste ausgefihrt wird
Liest den Status des Feuerknopfes eines wahlbaren Joy-
sticks. ACHTUNG: Joystick 1 nicht benutzen, wenn Maus
angeschlossen. Kennung:
0: X-Bewegung von Joystick 1

1: Y-Bewegung von Joystick 1
2: X-Bewegung von Joystick 2
3: Y-Bewegung von Joystick 2
NumVar:
1: Bewegung nach oben und/oder rechts
0: keine Bewegung in die angegebene Richtung
-1: Bewegung nach unten und/oder links.
Liefert den Zustand des angeschlossenen Joysticks.
Kennung:
0: Feuerknopf Joystick 1 seit letztem STRIG(0) gedrickt?
(ja: -1; nein:0)

1: Feuerknopf 1 gerade gedriickt?
2: Feuerknopf 2 seit letztem STRIG(2) gedriickt?
3: Feuerknopf 2 gerade gedriickt?.

Erzeugt einen MenUpunkt (oder Titel) einer beliebigen
Meniileiste und aktiviert ihn wahlweise

Aktiviert den Meni-Unterbrechungsmodus. Anwéhlen
eines Meniipunktes leitet die Programmausflihrung zu
einem mit ON MENU GOSUB bestimmten Programmieil
Beendet den Menii-Unterbrechungsmodus

Versetzt das Menii in den Originalzustand

VeranlaBt die Speicherung von angewahiten Menlpunkten.
Unterbrechung erst nach MENU ON

Legt den Programmiteil fest, der mit Betatigen der linken
Maustaste ausgefihrt wird

Liefert die Nummer des zuletzt gewéhiten Men(titel
(Kennung=0) oder Unterpunktes (Kennung=1)

Grafik/Animation

GRAFIK
AREA [STEP](x.y)

AREAFILL [Modus]

CIRCLE [STEP|(x.y).r
[.FarbNr{,Anfang,Ende
[.Bild]]]

COLOR [Vordergrund]

[ Hintergrund]
GET(x1y1)-(x2,y2),FeldVar
[(Index[,Index...,Index])]
LINE [[STEP](x1y1)]-{STEP)
(x2,y2)[.[Farbe][,B{F]]]
PAINT [STEP](x.y)
[,FarbNr,[Rand]]
PALETTE FarbNr,Rot,
Grin,Blau

PATTERN [Lmuster]
[,Fmuster]

NumVar = POINT(x.y)
PRESET [STEP](x.y)
[.Farbe)

PSET [STEP](x.y)
[.Farbe]

PUT [STEP)(x.y),
FeldVar{(Index|,Index...,
Index])[,Modus]

SCREEN ScreenNr,Breite,
Hohe Tiefe,Modus

SCREEN CLOSE
ScreenNr

SCROLL (x1y1)-(x2y2),
deltax,deltay

NumVar = WINDOW
(Kennung)

WINDOW WindowNr,
L1 " Text” )[[(x1,y1)-(x2.y2))
[.[Typll,ScreenNr]]l]

WINDOW OUTPUT
WindowNr

WINDOW CLOSE
WindowNr
ANIMATION

NumVar = COLLISION
(Kennung)

COLLISION ON

Definiert einen Punkt eines Polygons, das mit AREAFILL
ausgemalt werden kann. Der Zusatz STEP bewirkt, daB fiir
diese Anweisung die Position des Cursors als Koordinaten-
bezugspunkt gilt.

Malt das mit AREA-Anweisungen definierte Polygon mit
dem mit PATTERN bestimmten Muster normal
(Kennung=0) oder invers (Kennung=1) aus

Zeichnet einen Kreis um den Mittelpunkt x,y mit dem Radi-
us r oder einen durch Anfang und Ende bestimmten Kreis-
bogen. Bild bestimmt das Bildverhéltnis (2,25:1 voreinge-
stelit fir Amiga-Standard-Monitor)

Setzt die Vordergrund- und Hintergrundfarbe

Speichert die Bildinformation eines bestimmten Bereiches
in eine Feldvariable
Zeichnet eine Linie oder ein (gefllltes (F)) Rechteck (B)

Malt eine geschlossene Flache mit einer Farbe aus. Rand
spezifiziert die Randfarbe

Definiert den Rot- Griin- und Blauanteil der durch FarbNr
identifizierten Farbe

Definiert die Muster zum Ausmalen von Linien und/oder
Flachen

Liefert die Farbkennung des Punktes der Koordinaten xy
Zeichnet an den angegebenen Koordinaten einen Punkt.
Ohne Angabe einer Farbnummer wird die Hintergrundfarbe
verwendet

Zeichnet an den angegebenen Koordinaten einen Punkt.
Ohne Angabe einer Farbnummer wird die Vordergrundfar-
be verwendet

Bildet die mit GET in einer Feldvariable abgelegten Infor-
mationen ab. Modus bestimmt, wie die Bilddaten der Varia-
ble mit denen des Bildschirms verknipft werden (PSET,
PRESET, UND, ODER, XOR)

Offnet einen Bildschirm bestimmter Breite/Hohe/Auflésung
und ordnet diesem mit ScreenNr ein Identifikationsmerk-
mal zu:

Tiefe Farben Modus Auflosung
1 2 1 320 x 200
2 4 2 640 x 200
3 8 3 320 x 400
4 16 4 640 x 400
5 32

SchlieBt den mit ScreenNr bestimmten Bildschirm (Screen)

Rollt einen rechteckigen Bereich des aktuellen Fensters
um eine durch deltax und deltay bestimmte Pixeldistanz
Liefert in Abh#ngigkeit von Kennung Informationen iiber
das aktuelle Ausgabefenster. Kennung:

0: Kennung des aktivierten Fensters

1: Kennung des aktuellen Ausgabefensters

2: Breite des aktuellen Fensters

3: Héhe des aktuellen Ausgabefensters

4: X-Koordinate der Cursorposition des aktuellen Fensters
5: Y-Koordinate der Cursorposition des aktuellen Fensters
6: Maximale Anzahl Farben

7: Adresse der Intuition-Datenstruktur

8: Adresse der Rastport-Datenstruktur.

Offnet ein Ausgabefenster bestimmter Breite/Hohe auf
einem mit ScreenNr bestimmten Screen, ordnet diesem
mit WindowNr ein Identifikationsmerkmal zu und aktuali-
siert es. Typ:

1: FenstergroBe kann verdndert werden

2: Fenster kann verschoben werden

4: Fenster kann in Hinter-/Vordergrund gebracht werden
8: Fenster kann durch Anklicken geschlossen werden

16: Fensterinhalt wird nach Uberlappung wieder angezeigt.
Aktiviert das bezeichnete Fenster. Damit beziehen sich alle
Grafikbefehle auf dieses Fenster

Schlieft das bezeichnete Fenster

Liefert abhangig von Kennung bestimmte Parameter eines
beweglichen Objekis:

0: Kennummer des zuletzt kollidierten Objekts

-1: Kennummer des Fensters, in der obige Kollision stattge-
funden hat (NumVar = -1: oberer Fensterrand, -2: linker
Rand, -3: unten, -4 rechts

< >0/-1: Kollisionspartner bei obiger Kollision.

Aktiviert den Kollisions-Unterbrechungsmodus. Eine Kolli-
sion beweglicher Objekte leitet die Programmaus-

fiihrung zu einem mit ON COLLISION GOSUB ™
bestimmten Programmteil l
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COLLISION OFF
COLLISION STOP

OBJECT.AX Objekt Wert
OBJECT.AY Objekt Wert
OBJECT.CLIP (x1y1)-(x2,y2)
OBJECT.CLOSE [Objekt

[ Objekt...]]

OBJECT.HIT Objekt
[.Maske1][,Maske2]

OBJECT.ON [Objekt
[Objekt...]]

OBJECT.OFF [Objekt
[Objekt...]}
OBJECT.PLANES Objekt
[.Bitebene][,Schalter]
OBJECT.PRIORITY
Obijekt, Prioritat
OBJECT.SHAPE
Objekt,Definition
OBJECT.SHAPE
Objekt1,0bjekt2
OBJECT.START

[Objekt[ Objekt...]]
OBJECT.STOP

[Objekt[ Objekt...]]
OBJECTVX Objekt,
Geschwindigkeit
OBJECTVY Objekt,
Geschwindigkeit
OBJECT.X Objekt,x
OBJECT.Y Objekty
NumVar=0BJECT.X(Objekt)
NumVar=0BJECT.Y(Objekt)
ON COLLISION GOSUB
Marke

SAY String,[Modus]
SOUND Frequenz,Dauer
[.[Lautstarke][,KanalNr]]
SOUND RESUME

SOUND WAIT
StringVar=TRANSLATE

(String)
WAVE KanalNr,Definition

Fehlerbehandlung

ERROR FehlerNr

ERROR ON

ON ERROR GOTO Marke
RESUME [0]

RESUME NEXT

RESUME Marke
TRON

TROFF

REM (oder [ALT-4] fiir ')
ZUFALLSZAHLEN
RANDOMIZE
[Ausgangswert]
RANDOMIZE TIMER

numVar=RND[(Kennung)]

SIEH|

Beendet den Kollisions-Unterbrechungsmodus
VeranlaBt die Speicherung auftretender Kollisionen.
Eine Unterbrechung erfolgt erst nach COLLISION ON
Bestimmt die horizontale Beschleunigung eines Objekts
Bestimmt die vertikale Beschleunigung eines Objekts
Definiert den Darstellungsbereich grafischer Objekte
Gibt den von einem oder mehreren Objekten reservierten
Speicherbereich frei.

Bestimmt, ob bei Kollision des bezeichneten Objekts mit
einem anderen Objekt oder dem Fensterrand eine Kolli-
sionsunterbrechung stattfinden soll.

L&Bt die bezeichneten Objekte erscheinen

L4Bt die bezeichneten Objekte verschwinden

Bestimmt (iber zwei 8-Bit-Masken die Farbe des

Objekts

Legt die Prioritat eines Objekts fest. Objekte hdherer Priori-
t4t werden vor denen mit niedriger Prioritdt abgebildet
Definiert GréBe, Form, und Farbe eines Objekts

Legt fest, daB Objekt 1 dieselbe Form besitzt wie Objek! 2.
Setzt die bezeichneten Objekte in Bewegung

Stoppt die bezeichneten Objekte

Bestimmt die horizontale Geschwindigkeit eines Objekts
Bestimmt die vertikale Geschwindigkeit eines Objekts

Setzt die X-Koordinate des bezeichneten Objekts

Setzt die Y-Koordinate des bezeichneten Objekts

Liefert die X-Koordinate des bezeichneten Objekts
Liefert die Y-Koordinate des bezeichneten Objekts

Legt den Programmteil fest, der bei Auftreten einer Kolli-
sion ausgefihrt wird

Gibt eine Zeichenkette von Phonemcodes als Sprache aus
Gibt einen Ton wéhlbarer Frequenz, Dauer und Lautstarke
{ber einen bestimmten Kanal aus

Beginnt mit dem Abspielen von nach SOUND WAIT
gespeicherten Sounds

Aktiviert einen Modus, bei dem die Daten nachfolgender
SOUND-Anweisungen gespeichert werden

Erzeugt aus einem angloamerikanischen Text die ent-
sprechenden Phonemcodes fir SAY

Legt die Form der Tonwellen eines bestimmten Kanals fest

Unterbricht das Programm, oder springt in die Fehler-
behandlungsroutine. FehlerNr kann ein vom Interpreter
verwendeter oder anwenderspezifischer Fehlercode sein
Aktiviert Fehler-Unterbrechungsmodus. Auftreten eines
Programmfehlers leitet die Programmausfihrung zu einem
mit ON ERROR GOTO bestimmten Programmteil
Bestimmt den Programmiteil, der bei Auftreten eines
Fehlers ausgefihrt werden soll

Leitet die Programmausfiihrung nach der Fehlerbehand-
lung zur fehlerverursachenden Anweisung

Leitet die Programmausfiihrung nach der Fehlerbehand-
lung zu der der fehlerverursachenden Anweisung folgen-
den Anweisung

Leitet die Programmaustishrung nach der Fehlerbehand-
lung zu einer bestimmten Marke

Bewirkt, daB der zur Zeit ausgefihrte Befehl im List-
Fenster angezeigt wird

Beendet den Trace-Modus (TRON)

Erklart den diesem Befehl folgenden Text zum Kommentar

Setzt den Ausgangswert fiir die Erzeugung von Zufalls-
zahlen

Bestimmt, daB der Ausgangswert fir die Zufallszahlen der
Systemzeit entnommen wird

Liefert eine Zutallszahl im Bereich zwischen Null und Eins.
Kennung:

fehlt: Zufallszahl wird durch Algorithmus ermittelt

Sonstige Funktionen

—

> Null: Wie oben

< Null: Der Anfangswert wird in Abhangigkeit von Ken-
nung gesetzt

Null: Nechmalige Ubergabe der letzten Zufallszahl.

ZEIT/DATUM

ON TIMER (Intervall)
GOSUB Maske

Bestimmt die Zeitspanne, die zwischen zwei Timer-
Unterbrechungen liegt, und den Programmteil, der ausge-
fuhrt wird.

Liefert die Anzahl der Sekunden, die seit Mitternacht oder
dem Start des Systems vergangen sind

numvar = TIMER

TIMER ON Aktiviert die regelmaBige Programmunterbrechung
TIMER OFF Beendet die regelméBige Programmunterbrechung
TIMER STOP VeranlaBt die Speicherung von Timer-Unterbrechungen.

Unterbrechungen werden erst nach TIMER ON ausgefihrt
Liefert die Systemzeit im Format hh.mm.ss
Liefert das Systemdatum im Format mm-tt-jjj

StringVar = TIMES
StringVar = DATE$S

FORMATWANDLUNG IN NUMERIK

NumVar = ABS (x) Liefert den Absolutwert des Arguments

NumVar = ASC (x$) Liefert den ASCIl-Code des Arguments

NumVar = CDBL (X) Liefert den Wert des Arguments als doppeltgenaue Zahi
NumVar = CINT (x) Liefert eine ganze Zahl durch Runden des Arguments
NumVar = CLNG (x) Liefert eine ganze Zahl durch Runden des Arguments

Numvar = CSNG (x)
NumVar = CVI (x$)

NumVar = CVL (x$)
NumVar = CVS (x$)
NumVar = CVD (x$)
NumVar = FIX (x)

Liefert den Wert des Arguments als einfachgenaue Zahl
Liefert die als Zahl interpretierte Zeichenkette und erzeugt
daraus ein numerisches Datum des entsprechenden Typs

Liefert eine ganze Zahl durch Abschneiden der Dezimal-
stellen des Arguments

NumVar = INT (x) Liefert den gréBten ganzzahligen Wert, der kleiner oder
gleich dem Argument ist
NumVar = VAL (x$) Liefert das numerische Aquivalent eines Ziffern-

Zeichenkettenausdrucks
FORMATWANDLUNG IN ZEICHENKETTE

Liefert das Zeichen des bestimmten ASCII-Codes
Liefert die hexadezimale Darstellung des Arguments als
Zeichenkette

Liefert das interne Format des Argumentwertes in der
jeweiligen Genauigkeit

stringVar = CHRS (Code)
stringVar = HEXS (x)

stringVar = MKI$ (x)
stringVar = MKLS (x)
stringVar = MKSS$ (x)
stringvVar = MKDS$ (x)
stringVar = OCTS (x)
stringVar = STRS (x)

Liefert oktale Darstellung des Arguments als Zeichenkette
Liefert das Zeichenkettendquivalent des numerischen
Arguments

Ubergibt eine Zeichenkette, die bis auf die Umwandlung
der Klein- in GroBbuchstaben dem Argument entspricht

Stringvar = UCASES

(String)

NUMERISCHE FUNKTIONEN
NumVar = ATN (x) Liefert den Arcustangens des in BogenmaB anzugebenden
Arguments

Liefert den Cosinus des in BogenmaB anzugebenden
Arguments

Liefert den Wert der Exponentialfunktion @ hoch x

Lietert (ab Position n) die Position des ersten Auftretens
der Zeichenkette y$ in der Zeichenkette x$

Liefert die Lange einer Zeichenkette

Liefert eine Zufallszahl zwischen 0 und 1

Liefert eine Kennung fiir das Vorzeichen des Arguments
(Minus: -1, Plus: 1, Null: 0)

Liefert den Sinus des in BogenmaB anzugebenden
Arguments

Liefert die Quadratwurzel des Arguments

Liefert den Tangens des in BogenmaB anzugebenden
Arguments

NumVar = COS (x)

NumVar = EXP (x)
NumVar = INSTR (n,x$y$)

NumVar = LEN (x$)
NumVar = RND (x)
NumVar = SGN (x)

NumVar = SIN (x)

NumVar = SQR (x)
NumVar = TAN (x)

STRING-FUNKTIONEN

MID$(StringVar,Start[,n])
=String

StringVar = LEFTS (x$,n)
StringVar = MID$
(x$,Start[,n])

StringVar = RIGHTS (x$,n)
StringVar = SPACES (n)
StringVar = STRINGS

Ersetzt einen Teil einer Zeichenkette durch eine andere

Liefert den linken Teil einer Zeichenkette

Liefert den Abschnitt der Zeichenkette x$, der an der
Position Start beginnt und n Zeichen lang ist

Liefert den rechten Teil einer Zeichenkette

Liefert eine Zeichenkette mit n Leerzeichen

Liefert eine Zeichenkette mit n Zeichen des ASCII-Codes

(n,Code)
StringVar = STRINGS Liefert eine Zeichenkette, die n mal das erste Zeichen
(n,String) von String besitzt
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Musik bitte!!

Mit welchem Hilfspro-
gramm kann man einen mit
SONIX hergestellten Sound
in eine eigenstiandige Form
umsetzen?

ALEXANDER ARZBERGER

Asuncion, Paraguay

Erst einmal vielen Dank flir
die Post aus Asuncion. Vermut-
lich handelt es sich um einen
Urlaubsbrief — oder haben wir
schon Leser in Paraguay?

Auf der RPD-Disk 107A (Pu-
blic Domain) befindet sich
»Play«, ein Programm, das es
ermoglicht, mit Sonix erstellte
Musikstiicke abzuspielen. Auf
der Public Domain-Diskette
finden Sie sowohl Play als
auch eine ausfiihrliche Anlei-
tung. Die Diskette RPD 107B
enthélt einige Musikstiicke, die
Sie mit Play abspielen kdnnen.

ub

Viele Fonts

Ich arbeite mit einem Ami-
ga 500 sowie einem Drucker
NEC P6. Esist mir mit Becker-
text bisher nicht gelungen,
dem Drucker die Schriften zu
entlocken, die er laut Hand-
buch besitzt. Wenn ich die
neun Druckerfonts aus dem
Menii »Schrift« aktiviere, pas-
siert nichts. Was mache ich
falsch? Es wiirde mich freu-
en, in Frankfurt/Main einen
Experten kennenzulernen.

KURT WENZEL
6000 Frankfurt 1

Beckertext verwendet eige-
ne Druckertreiber. Fir den
NEC P6 wéhlen Sie den Treiber
»nec__px.prt«. Rufen Sie den
Treiber Uber den Menipunkt
»Open« auf. Auf dem Bild-
schirm erscheint ein Auswahl-
fenster: Klicken Sie das Feld
»Drucker« mit der Maus an. Im
folgenden Auswahlmeni wah-
len Sie den genannten Treiber.

Jetzt haben Sie den richti-
gen Treiber eingestellt. Flr die-
sen Treiber sind die Funktions-
tasten 0 bis 2 bereits belegt,
um besondere Schriftarten zu
wahlen:

0 — System Font
1 — Font cartridge 1
2 — Font cartridge 2

Die Nutzung der unter-
schiedlichen  Schriftvariatio-
nen — oder anderer Schriftar-
tenin Verbindung mitdem neu-
en NEC P6 plus — erfordert ein
paar Veranderungen am Trei-
ber:

Hierzu ladt man den Treiber
wie einen normalen Text. Wie?
Man waéhlt einfach nach
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»open« das Feld »normal«. Auf
dem Bildschirm erscheint eine
Dialogbox mit dem Verzeichnis
der Diskette. Hier klickt man
zunachst auf die obere Zeile
(»suffix«) und loscht die Zeile
».txt«. Nun klickt man einmal
auf den Namen des Unterver-
zeichnisses »prt«. Daraufhin
erscheinen die Namen aller
Druckertreiber auf der Disket-
te. Ein Klick mit der Maus ge-
niigt, um einen zu laden.

Im Treiber finden Sie bereits
die Codierung fir die Funk-
tionstasten FO bis F2. Die Liste
kann man erganzen: Flgen
Sie beispielsweise im Treiber
folgende Zeile ein:

\F3 28,'E',2,28,'V,1
\F4 28,'E',2,28,'E',0

Wenn Sie nun einen Block
markieren und F3 dricken,
wird der Text dreifach breit und
doppelt hoch gedruckt. Mit der

Taste F4 machen Sie die Aus-
wahl riickgangig. Da Sie alle
zehn Funktionstasten belegen
kénnen, haben Sie selbstver-
standlich auch die Moglichkeit,
andere Schriftarten aufzuru-
fen. Also nichts wie ran! Neh-
men Sie das Handbuch zu |h-
rem Drucker und schauen Sie
nach, welche tollen Schriften
er liefert. ub

(Wer sich mit Kurt Wenzel in
Verbindung setzen mdchte,
kann der Redaktion einen Brief
schicken. Wir werden die Post
weiterleiten.)

MPS 802 am
Amiga

Ich besitze seit kurzemden
Amiga 500. Jetzt wurde mir
der Drucker MPS 802 preis-
giinstig angeboten. Ich habe
gehort, daB der Drucker am
Amiga nicht anzuschlieBen
ist. Gibt es eventuell den-
noch einen Weg?

MARC TILLMANN
5090 Leverkusen 3

Mit dem IEC-Handler, aus
der Ausgabe 8/88, Seite 36,
lassen sich auch Drucker wie
der MPS 802 am Amiga an-
schlieBen. Gleiches gilt fir den
64-Emulator von Readysoft in
Verbindung mit einem speziel-
len Druckerkabel. Diese L&-
sung ist allerdings kostspieli-
ger (etwa 100 Mark). ub

LESERFORUM

Was macht
Modula?

Mit groBem Interesse ver-
folgte ich den Modula-2-Kurs
und versuchte, die Beispiele
nachzuvollziehen. Ich arbei-
te mit dem Compiler von der
Fish Disk 113, welche an-
scheinend geringfiigige Ab-
weichungen zu der in lhrem
Kurs aufgefiihrten Demo-
Diskette aufweist. Ein mit
dem Editor erstelltes und mit
der Endung ».mod« versehe-
nes Programm wird hier vom
Compiler nach dem Durch-
lauf mit der Endung ».modE«
versehen. Wenn ich nun den
Linker aufrufe und den Na-
men mit der Endung .modE
eingebe, erhalte ich kein
lauffahiges Programm.

ALWIN BRANDL
8964 Nesselwang

Der Modula-2-Compiler
M2Amiga und auch die Public
Domain-Version erzeugen nor-
malerweise eine Objektdatei
mit der Endung ».obj«. Nur
wenn lhre Quelldatei einen
Fehler aufweist, generiert der
Compiler eine Fehlerliste mit
der Endung ».modE«. Der Edi-
tor verwendet die Fehlerliste,
damit Sie die Quelldatei einfa-
cher korrigieren kénnen. Ru-
fen Sie den Editor auf, laden Ih-
ren Quelltext und rufen Sie
»Next Error« (ndchster Fehler)
auf. Schon zeigt der Editor auf
den ersten Fehler in lhrem
Quelltext.

Der Compiler auf der Fish
Disk 113 ist Ubrigens weitge-
hend identisch mit dem Compi-
ler auf unserer Programmser-
vice-Diskette (4/88, 5/88 und
11/88). Allerdings verwendet
die Version auf der PD-Diskette
englische Hilfstexte. Auf Seite
136 zeigen wir Innen nochmals
detailliert, wie Sie den Compi-
ler bedienen. ub

Texte drucken

Kann man einen mit dem
ED erstellten Text auf dem
Drucker ausgeben?

BERND WEGEL
5828 Enneptal 1

Geben Sie hierzu den Be-
fehl:
TYPE >prt: dateiname

ein. Dateiname ist der Name
der Textdatei, den Sie mit dem

ED gewdhlt haben. Sie kénnen
eine Datei auch ausdrucken,
wenn Sie noch mit ED arbei-
ten: Verwenden Sie die Tasten-
kombination zum Speichern
eines Dokuments und wéahlen
Sie »prt:« als Dateiname. Im
einzelnen: Zundchst drickt
man, wahrend ED aktiv ist, die
Taste <ESC>. Unten rechts
erscheint die Schreibmarke.
Nun tippt man:

SA /prt:/

Daraufhin ladt der Amiga
den Druckertreiber und gibt
den gerade bearbeiteten Text
auf dem Drucker aus. ub

Mit FORMAT

Was muBich tun, um mit ei-
ner formatierten Diskette
weiterzuarbeiten? Ich besit-
ze derzeit nur die Work-
bench-, die Extras- und zehn
Leer-Disketten?

JOHANN HARTINGER
4050 Traun

Auf eine formatierte Diskette
konnen Sie Dateien, die Sie
beispielsweise mit dem ED
oder dem Notepad erzeugt ha-
ben, speichern. Wenn Sie auf
der Extras-Diskette Amiga-
Basic starten, kdnnen Sie ein
Basic-Programm  schreiben
und ebenfalls auf einer forma-
tierten Diskette speichern.

Jede formatierte Diskette
dient Ihnen als Speichermedi-
um flr Programme und Texte.

ub

Auf einmal...

Koénnen Sie mir erkldren,
wie es moglich ist, plétzlich
nach Einlegen einer bis da-
hin korrekten PD-Diskette die
Meldung:

Error Validating Disk...

zu bekommen? Was ist da
los? MICHAEL HAGEN
2960 Aurich 1

Entweder hat lhre Diskette
einen »normalen« Schreib-/
Lese-Fehler oder ein Virus ist
in lhrem Amiga am Werk:

— Im ersten Fall genligt es, die
Diskette mit dem DISKDOC-
TOR des CLI zu behandeln.
Das Programm rettet auf einer
zerstorten Diskette alle noch
lesbaren Dateien.

— Sie sollten vorher allerdings
mit einem Programm wie
Guardian von der Fishdisk 154
oder mit dem VirusEx aus der
AMIGA 8/88 priifen, ob Ihr Ami-
ga durch einen Virus ange-
steckt wurde. Viren tduschen
Fehler auf der Diskette vor. ub
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GRUNDLAGEN

FESTPLATTEN —

Neben den Disket-
tenlaufwerken ha-
ben sich in letzter
Zeit immer mehr
Festplatten als
Massenspeicher
fur den Amiga
durchgesetzt. Was
sind Plattenspei-
cher, wie sind sie
aufgebaut und wie
funktionieren sie?
Wir erleichtern
lhnen den Einstieg
in die Handhabung
von Festplatten.

er kennt sie nicht,
die Geschichte ei-
nes Computereinstei-

gers? Voller Stolz besitzt er ei-
nen Amiga, dazu vielleicht ein
zweites Diskettenlaufwerk und
eine Speichererweiterung. Im
Laufe der Zeit wéachst jedoch
die Anzahl der Disketten und
irgendwann kommt der Punkt,
wo der Einsteiger mehr
braucht als ein Laufwerk. Al-
lein beim Programmieren mit
einem Compiler oder beim
Umgang mit einer Textverar-
beitung merkt der Anwender
schnell die Grenzen einer Dis-
kettenstation. Sie ist zu lang-
sam und das permanente Dis-
kettenwechseln wird bei groBe-
ren Datenmengen lastig. In
diesem Augenblick regt sich
bei vielen der Wunsch nach ei-
nem neuen, besseren Spei-
chermedium. Und was féllt ei-
nem da sofort ein? Eine Fest-
platte muB her, jener kleine Ka-
sten, der so immens viel spei-
chern kann. Aber was ist ei-
gentlich eine Festplatte?
Speichermedien  werden,
wie der Name sagt, zum Spei-
chern benétigt. Damit wichtige
Daten nach dem Ausschalten
des Computers nicht verloren-
gehen, missen diese gesi-
chert werden. Schon in der
Frihzeit der Computer gab es
zwei verschiedene Speicherty-
pen: Zum einen der mehrere
MByte umfassende Arbeits-
speicher im RAM (Random Ac-
cess Memory), der Daten und
Programme im Rechner ent-
hélt, die von der CPU (Central
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Processing Unit) bearbeitet
werden. Diese Speicher sind
sehr schnell, aber sie verlieren
beim Abschalten der Versor-
gungsspannung ihre Daten.
Andererseits gab es die so-
genannten Hintergrund- oder
Massenspeicher, in denen gro-
Be Datenmengen gespeichert
werden. Diese Speicher sind
nicht flichtig, dies bedeutet,
daB nach dem Abschalten der
Versorgungsspannung die In-
formationen erhalten bleiben.
Ihre Kapazitaten gehen heute
in die GByte (entspricht rund
200000 engbeschriebenen
Schreibmaschinenseiten).
Die Massenspeicher lassen
sich in zwei Arten einteilen.

se magneto-optischen Prinzi-
pien. Mit Hilfe einer Spule wer-
den magnetisierbare Partikel
auf Tragermedium (Band,
Scheibe) magnetisiert. Dieses
Prinzip ist von der Tonbandkas-
sette her bekannt. Ein Bit ent-
spricht einem kleinen Perma-
nentmagneten und auf diese
Weise lassen sich Informatio-
nen sehr lange speichern. Das
Erdmagnetfeld beeinfluBt die
Ausrichtung der Partikel und
verandert ber lange Zeit hin-
weg die Daten. Deshalb klin-
gen beispielsweise altere Ton-
bandkassetten immer dump-
fer, weil im Laufe der Zeit ein
Teil der Musikinformation ver-
lorengeht. Etwas anders funk-

tiert einen Lichtstrahl anders
als nicht aktivierte Bereiche.
Wird die Oberflache mit einem
Laser abgetastet, kann die
Elektronik erkennen, wo erhitzt
wurde und wo nicht. Aus dieser
Information lassen sich die Da-
tenbits wieder rekonstruieren.

Als nédchstes wollen wir die
Arbeitsweise der Festplatten
unter die Lupe nehmen. Zum
besseren Verstdndnis definie-
ren wir zuerst einige Begriffe,
die haufig verwendet werden:

Eine Hard-Disk ist ein Plat-
tenspeicher mit steifen bezie-
hungsweise festen (englisch:
rigid) Platten, wéhrend es sich
bei einer Floppy-Disk um einen
Plattenspeicher mit einer flexi-

Luftdichte Abdeckung

Luftfilter

Schreib-/Lesekopf

Auslegerarm

Vorverstarkerbauteile

Motor

Auslegerarm

Magnet-
gehduse

Gehause

Leiterplatte(n)
fur Elektronik

AnschluBkontakte

Magnet fur Autopark

Bild 1. Querschnitt durch ein Festplattenlaufwerk. Deutlich sind der Plattenstapel, der Luft-
filter gegen Verunreinigungen und die Schreib-/Lesekdpfe zu sehen.

Zum einen gibt es die rotieren-
den Plattenspeicher mit Fest-
und Wechselplatte, Disketten-
laufwerk, Bernoullibox und die
Compact Disk. Auf der ande-
ren Seite gibt es die Bandspei-
cher mit Magnetband, Compu-
kassette und Streamer. Alle
diese Speicher arbeiten nach
magnetischen beziehungswei-

tioniert die magneto-optische
Compact Disk (CD). Mittels ei-
nes Laserstrahls wird ein klei-
ner Bereich einer Kunststoff-
platte erhitzt und die Atome im
Kunststoff durch ein Magnet-
feld nach einer Richtung aus-
gerichtet. Dadurch verdndern
sich die optischen Eigenschaf-
ten der Oberflache. Sie reflek-

blen Platte (englisch: floppy =
schwabbel) handelt. Die Zu-
griffszeit (englisch: access ti-
me) gibt an, wie schnell Daten,
die im Laufwerk gespeichert
sind, dem Computer bereitge-
stellt werden. Heute sind Werte
um 200 Millisekunden bei Dis-
kettenlaufwerken und um die
10 Millisekunden bei Platten-
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laufwerken erreichbar. Die Ka-
pazitdt wird in KByte, MByte
und GByte angegeben. Diese
GroBen geben an, wie viele Da-
ten formatiert oder unforma-
tiert auf der Platte beziehungs-
weise Diskette gespeichert
werden konnen. Die Bezeich-
nung »BPl« bedeutet Bit per
Inch (Bit pro Zoll: 1 Zoll = 2,56
Zentimeter). Die Maximalgro-
Be betragt rund 30000. »TPl«
bedeutet Track per Inch (Spu-
ren pro Zoll, rund 1200 ma-

die Platten nicht. Im Gegen-
satz zum Diskettenlaufwerk
schweben die S/L-Kdpfe bei
der Festplatte auf einem Luft-
kissen zirka 0,3 - 0,5 um (fm =
0,001 mm) Uber der Platte. Die-
ses Luftkissen wird durch die
schnelle Rotation der Platten
erzeugt. Dadurch entsteht na-
tiirlich kein Abrieb der Oberfla-
chen auf den Platten. Die
Schreib-/Lesekopfe bertihren
nur beim Landen nach dem
Abschalten der Versorgungs-

Schreib-/Lesekopf

Schmutz und Staub Menschliches Haar

Rauchpartikel

Fingerabdriicke

)

Beschichtung Diskette

Bild 2. Die GroBenverhiltnisse von Diskette und Schmutz

ximal) und die GroBen »SD«,
»DD« und »HD« (Single-,
Double-, High-Density) geben
Auskunft Uber die Anzahl der
Bit pro Spur.

Nachdem wir die Grundbe-
griffe geklart haben, wollen wir
uns als néchstes mit der Tech-
nik der Festplatte und der
Wechselplatte beschaftigen:

Ein Plattenlaufwerk ist aus
fiinf Teilen aufgebaut (Bild
1).Es sind dies der Antriebsmo-
tor, der Plattenstapel, die Posi-
tioniereinrichtung, der Luftfil-
ter und die Magnetképfe. Der
Antriebsmotor  versetzt die
Platten in Rotation, der Platten-
stapel dient zur Speicherung
und der Luftfilter halt das Lauf-
werkinnere sauber. Die Positio-
niereinrichtung bewegt die
Schreib-/Lesekdpfe (S/L-Kop-
fe) und die Magnetkdpfe be-
schreiben die Plattenoberfla-
chen. Der Plattenstapel, beste-
hend aus mehreren steifen
Platten, dreht sich wahrend
des Betriebs standig mit 3000
bis 3600 Umdrehungen/Minu-
te. Hierbei berlihren die S/L-
Képfe, einer ist fir jeweils eine
Plattenoberflache zustandig,
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spannung die Plattenoberfla-
chen, das heiBt sie sinken im-
mer tiefer, je langsamer sich
die Platten drehen, bis sie die-
se beim Stillstand dann berth-
ren beziehungsweise auf ih-
nen aufliegen. Im Betrieb soll-
ten die S/L-K6pfe so nahe wie
moglich an den Platten sein,
da dadurch das Schreiben und
Lesen um so besser funktio-
niert. Andererseits dlrfen sich
die Platten im Betrieb nicht be-
riihren, da sie sofort zerstort
wiirden. Die Platten wirden
bei der schnellen Rotation wie
Schleifscheiben wirken. Es ist
somit leicht einzusehen, daBin
diesen Laufwerken absolute
Staubfreiheit herrschen muB,
damit durch keine Verunreini-
gung das Gleichgewicht des
ganzen Systems zerstort wird.
Ein menschliches Haar ist fir
den Schreib-/Lesekopf wie ein
riesiger Berg (Bild 2). Die Lauf-
werke sind deshalb mecha-
nisch durch ein Gehaduse kom-
plett versiegelt (niemals auf-
schrauben!) und beinhalten im
Gehause einen Absolutfilter,
der alle Teilchen, die groBer als
0,3 um sind, entfernt. Die Luft

GRUNDLAGEN

Wunder der Technik?

im Gehause wird durch die Ro-
tation der Platten etwa 50mal
pro Minute umgewalzt und
durch den Filter gedriickt.

Heute findet man zwei Typen
von Platten in den Laufwerken
vor. Zum einen sind dies die
Plated Disks. Sie bestehen aus
einer Aluminiumplatte als Ba-
sismaterial, auf die eine Metall-
schicht aufgedampft wird. Die-
se ist nur zirka 0,005 pm dick
und besteht aus Metallparti-
keln, die zur magnetischen
Aufzeichnung dienen. Da die-
ses Verfahren aufwendig ist,
sind solche Platten teuer. Maxi-
mal kann man hier mit 1000 TPI
speichern, da die magnetisier-
baren Partikel klein sind und
deshalb hohe Speicherdichten
erlauben.

Der zweite Typ sind die Oxid-
platten. Bei ihnen wird auch ei-
ne Aluminiumplatte verwen-
det, die aber mit einer Masse
aus 60 Prozent Eisenoxid und
40 Prozent Bindemittel 2 pm
dick beschichtet wird. Die Par-
tikel sind groBer als bei den
Plated Disks und erreichen nur
Speicherdichten von maximal
350 TPL

Bei den Schreib-/Lesekdp-
fen haben sich zwei Typen
durchgesetzt, der Whitney-
und der Winchesterkopf (Bild
3). Die Whitney-Kopfe sind klei-
ner, haben weniger Gewicht
und kénnen deshalb tiefer »flie-
gen« und schneller durch die
Positioniereinrichtung bewegt
werden, was hohere Speicher-
dichten und einen schnelleren
Zugriff erméglicht.

Der Headcrash

Die Whitney-Kopfe haben
speziell aerodynamisch ge-
formte Kopfenden, die ahnlich
einem Schlitten (deshalb auch
die englische Bezeichnung sli-
der) auf dem Luftkissen glei-
ten. Man unterscheidet zwi-
schen Trimaranen (Schlitten
mit drei Kufen) und Katamara-
nen (Schiitten mit zwei Kufen).
Bei der Herstellung der Képfe
werden mit speziellen Verfah-
ren sehr kleine Magnetspulen
eingebaut, in denen beim Be-
schreiben der Platten durch ei-
nen StromstoB ein Magnetfeld
erzeugt wird, das wiederum
die Plattenoberflache in klei-
nen Bereichen magnetisiert
und somit die Information bit-
weise speichert. Zudem mus-
sen in den Geréten hauptséach-
lich fur die Kopfe spezielle Vor-

kehrungen getroffen werden,
um StdBe und Vibrationen, die
vor allem S/L-Kopfe beschadi-
gen kénnen, abzufangen.
Zum einen sind dies die
Schockabsorber, die stdndige
Vibrationen bis 3 g (bei porta-
blen Geréten bis zu 100 g) ab-
fangen. Die Konstante g (Gravi-
tationskonstante 9,81 m/s?) ist
ein MaB fir die Beschleuni-
gung eines Kdrpers im Gravita-
tionsfeld der Erde. Wenn eine
Festplatte mit einem Kilo-
gramm Gewicht aus einer HO-
he von rund 60 Zentimeter auf
den Boden fallt, so wirken beim
Aufschlag auf das Gerét zirka
100 g Bremsbeschleunigung.
Deshalb die Bitte, mit Festplat-
ten vorsichtig umzugehen, da
diese transportempfindlich
sind und bei Beschéadigungen
meistens die komplette Platte
nicht mehr zu verwenden ist.
Zum zweiten ist es die Wahl
des Landebereiches der S/L-
Képfe auf den Plattenoberfl-
chen beim Abschalten der Ver-
sorgungsspannung. Die S/L-
Kopfe fliegen nur so lange, wie
sich die Platten drehen. Beim
Abschalten der Versorgungs-
spannung sinken die Kopfe auf
die Plattenoberflachen. Auch
hier werden verschiedene Ver-
fahren benitzt, um eine Be-
schadigung von Platte und
S/L-Kopf wahrend dieses kriti-
schen Vorganges zu vermei-
den. Manche Hersteller lassen
das willkirliche Landen zu,
versehen aber die Oberfla-
chen der Platten mit speziellen
Gleitmitteln, damit kein Abrieb
entsteht. Sie garantieren min-
destens 10000 Landevorgén-
ge an derselben Stelle auf der
Platte, was aber nach der Zu-
fallsstatistik selten bei einem
Laufwerk wahrend seiner vor-
gesehenen Lebensdauer vor-
kommt. Andere wiederum
schalten den Antriebsmotor in
der Auslaufbewegung in einen
Generatorbetrieb um. Dies be-
deutet, der Motor liefert jetzt flr
kurze Zeit Strom und bewegt
somit die S/L-Képfe in speziel-
le Landezonen aufden Platten.
Danach wird das ganze Sy-
stem mechanisch verriegelt,
um es transportabel zu ma-
chen. Experten streiten sich,
was sinnvoller ist. Beim ersten
Verfahren kann eventuell ein
Abrieb entstehen oder einfach
Daten verlorengehen, wéh-
rend eine Landezone auf den
innersten Spuren extrem stoB-
empfindlich sein soll. Hier gilt
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es, sich grundsétzlich Informa-
tionen beim Héndler lUber die
Lebensdauer und Garantiebe-
dingungen einzuholen.

Die beschriebenen Metho-
den sollen die Berlihrung der
Képfe mit den Platten vermei-
den. Im harmlosesten Fall kon-
nen bei einer Beriihrung Daten
verlorengehen. Datenbits wer-
den verandert und im schlimm-
sten Fall kommt es zum ge-
flrchteten Headcrash. Hierbei
zerkratzen die Kopfe die Plat-
tenoberflachen und zerstéren
somit die Speicherfahigkeit
des Laufwerks.

Die Wechselplattenlaufwer-
ke sind vom Prinzip her &hnlich
aufgebaut wie die Festplatten-
laufwerke. Die Wechselplatten
besitzen einen Plattenstapel,
den man austauschen kann.
Aus diesem Grund haben sie
eine schlechtere Sperrexzen-
trizitdt (die auftretenden Tole-
ranzen sind wesentlich gréBer)
und somit sind nur geringere
Speicherdichten moglich. Man
hat aber den Vorteil von fast un-
begrenzter Speicherkapazitat.

Unter dem Wert 1200 TPI
kann man sich wenig vorstel-
len. Umgerechnet wirde ein
menschliches Haar rund 16
Spuren bedecken. Wie ist es
maglich, bei derart kleinen Ab-
messungen der Speicherbe-
reiche eine Information zu fin-
den und diese auch korrekt zu
bearbeiten? Die Oberflache ei-
ner Platte wird analog wie bei
der Diskette in konzentrische
Spuren unterteilt, wobei diese
Spuren erneut in Teilbereiche
zerlegt werden, den soge-
nannten Blécken oder Sekto-
ren. Man erzeugt also auf der
Speicheroberflache eine Art
Landkarte, in der jeder Sektor
in seinem Header oder auch
Kopf eine Kennung hat, damit
dieser leicht zu finden ist. Im
Grunde sind dies nichts ande-
res als magnetische Markie-
rungen. Wie oben beschrie-
ben, sind solche Spuren bei
heutigen Laufwerken sehr
schmal und es ist leicht vor-
stellbar, daB es nicht gerade
einfach ist, eine bestimmte
Spuranzufahren und dannden
Kopf auch noch exakt auf sei-
nem Luftkissen Uber diese
Spur zu fiihren. Dazu haben
sich die Entwickler einige trick-
reiche Verfahren einfallen las-
sen.

Da gibt es beispielsweise die
Positionierung Uber einen ge-
steuerten Schrittmotor. Bei die-
sem technisch einfachen Prin-
zip werden die Steuerimpulse
einer Elektronik in mechani-
sche Bewegung umgewan-
delt. In den meisten Geraten
werden Rotationsschrittmoto-
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ren (Stepper-Motor) verwen-
det. Jedesmal, wenn der Motor
einen Steuerimpuls empféngt,
dreht er die Achse ein wenig
weiter in die eingestellte Rich-
tung. Diese Motoren sind billig
und werden bei Platten kleiner
30 MByte verwendet. Die Dreh-
bewegung des Motors wird mit
Hilfe eines Metallstreifens,
dem sogenannten Bandaktua-
tor, mittels eines Zahnradan-
triebs oder einer Spindel in ei-
ne Vor- und Zurlickbewegung
des Kopfes umgewandelt. Die
ganze Anordnung ist natiirlich
temperaturempfindlich.  Bei
héherer Temperatur dehnen
sich die Metallteile aus und das
Ganze wird ungenau. Diese
Anordnung erlaubt eine maxi-
male Zugriffszeit von nur 75
Millisekunden, was fiir heutige
Verhéltnisse sehr langsam ist.

erzeugt. Daim Gegensatz zum
Stepper-Motor, bei dem eine
schrittweise Bewegung immer
um die gleiche Wegstrecke
durchgefiihrt wird, hier die
Képfe um beliebig kleine Weg-
strecken bewegt werden, kén-
nen die Toleranzen sehr klein
gehalten werden. Die eigentli-
che Programmierung erfolgt
Uber einen Regelkreis, dessen
Elektronik stdndig die Lage der
Képfe lber der Platte ermittelt
und Abweichungen korrigiert.
Die Plattenoberflachen wer-
den hierzu zusétzlich zu der
bereits oben erklarten Eintei-
lung in Spuren und Sektoren
mit weiteren Markierungen
(Servoinformationen)  verse-
hen. Die Landkarte auf der
Platte wird somit weiter verbes-
sert. Daflir gibt es zwei Verfah-
ren, das Dedicated-Servover-

Winchester

Whitney

\Winchester Kopf

Disks

 Whitney Kopf

Bild 3. Funktion des Winchester- und Whitney-Kopfes

Einweiteres Verfahren ist die
Positionierung Gber einen ge-
regelten Linearmotor. Bei die-
sem Verfahren hat sich der
VOICE-COIL-Aktuator durch-
gesetzt. Ahnlich einem Laut-
sprecher wird eine strom-
durchflossene Spule in einem
Permanentmagnet vor- und zu-
rickbewegt. Es wird ohne zu-
satzliche Mechanik direkt eine
lineare Bewegung der Képfe

fahren, welches eine Softsek-
torierung (man kann selbst die
GroBe der Plattensektoren be-
stimmen) ermdéglicht und das
Embedded-Servoverfahren, das
hauptsdchlich bei Wechsel-
platten angewendet wird. Eine
genauere Beschreibung die-
ser Verfahren sowie verschie-
dene  Codierungsverfahren
werden wir in einer der néach-
sten Ausgaben verdffentlichen.

Wie bereits erklart, dienen
die Servoinformationen (Bild 4)
dazu, eine Spur exakt zu hal-
ten. Um aber bei einem Zugriff
eine bestimmte Spur zu finden,
hilft die Track-Cross-Over-
Logik. Sie ermittelt beim Aufru-
fen der Suchfunktion (Seek-
Function) die aktuelle Lage der
Kopfe und berechnet das Ziel.

Die Codierung

Dann werden die Képfe vom
Positioniermotor bewegt und
die Uberflogenen Spuren ge-
z&hlt. Schon eine gewisse Zeit
vor der Zielspur wird abge-
bremst, damit die Képfe genau
Uber der Spur zum Stehen
kommen und nicht dariber
hinausschieBen.

Schon am Anfang dieses Ar-
tikels wurde das physikalische
Prinzip der Magnetaufzeich-
nung erldutert. Die Aufzeich-
nung auf einer rotierenden
Platte gestaltet sich relativ
schwierig, da noch einige Fak-
toren zu berlcksichtigen sind.
Zum einen dreht sich die Platte
mit 3000 bis 3600 Umdrehun-
gen pro Minute. Dies bedeutet,
wenn der Kopf auf einer inne-
ren Spur fliegt, dreht sich die
Platte unter ihm relativ gese-
hen langsamer als auf einer
duBeren Spur. Man bendtigt
hier Aufzeichnungsverfahren,
die einen gleichmaBigen Da-
tenstrom gewdéhrleisten. Ahn-
lich problematisch ist es mit
den Gleichlaufschwankungen
des Plattenantriebsmotors.
Wir haben bei heutigen Fest-
platten Ubertragungsraten von
5 MBit/s bis 10 MBit/s. Wenn
der Motor sich nur ein wenig
langsamer dreht, schwankt der
DatenfluB gewaltig. Darliber
hinaus missen Korrekturmaog-
lichkeiten bei der Datenliber-
tragung eingebaut werden,
denn bei hohen Ubertragungs-
raten konnen sich schnell feh-
lerhafte Bit einschleichen. Um
all diese Probleme anzuge-
hen, hat man sich spezielle Co-
dierungen ausgedacht. Diese
enthalten nicht nur die eigentli-
che Dateninformation, son-
dern auch eine Einsynchroni-
sation, um Gleichlaufschwan-
kungen auszugleichen und
spezielle Korrekturanteile, die
zum Beispiel mit Hilfe von Priif-
summen fehlerhafte Bit erken-
nen und diese auch eliminie-
ren. Klar, daB fiir diese zuséatzli-
chen Informationen mehr Spei-
cherplatz bendétigt wird. Wer
sich fiur die MFM-Codierung
(Modified Frequency Modula-
tion) genauer interessiert, den
verweisen wir auf den Artikel
»Diskette unter der Lupe«, AMI-
GA-Magazin 9/88, Seite 133.
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GRUNDLAGEN

Ein Plattenlaufwerk benétigt
sowohl ein Interface als auch
einen Controller. Das Interface
(Schnittstelle) stellt genormte
Signale und Pegel an genorm-
ten Steckern zur Verfligung. Im
Gegensatz dazu ist ein Con-
troller eine Steuereinheit, wel-
che die Ablaufe in einem Gerat
Uberwacht. Die Grenze zwi-
schen beiden ist meist nicht
klar zu ziehen. Der Controller
uberwacht die Aktivitdten des
Laufwerks und das Interface
Ubersetzt die vom Controller
kommenden Steuersignale in
Strom- und Spannungsimpul-
se, die dann im Laufwerk das
Gewilinschte ausldsen.

Bei den Festplatten haben
sich drei Typen von Interfaces
durchgesetzt, das ST-506/412
(Standard-Industrieinterface),
ESDI (Enhanced Small Device
Interface) und das SCSI (Small
Computer System Interface).

Das von Seagate ST-506/412
entwickelte Interface war lange
Standard bei den verschieden-
sten Plattenlaufwerken und
man findet es auch heute
noch, vor allem bei preiswerten
Laufwerken. Es hat jedoch ei-
nige gravierende Nachteile. Es
ist nicht intelligent. Wenn bei-
spielsweise die Képfe auf eine
neue Spur gebracht werden
sollen, kann der Controller
dem Laufwerk nicht sagen, ge-
he von Spur 100 auf Spur 200,
sondern er muB fiir jeden Spur-
wechsel einen Stehimpuls an
das Interface senden. Das In-
terface beherrscht auBerdem
eine maximale Datenibertra-
gungsrate von nur 5 MBit/s,
was flr den heutigen Bedarf oft
schon zu wenig ist. Weiterhin
sind die erreichbaren Spei-
cherdichten pro Spur nicht
mehr ausreichend. Es ent-
spricht somit nicht mehr den
Anforderungen der heutigen
High-Tech.

Das ESDI-Interface wurde
von einem Industriekomitee
entwickelt, in dem sich viele
namhafte Hersteller befinden.

Die Fehler

Die Datenlibertragung wurde
auf 10 MBit/s festgelegt, die ge-
winschte Spur kann mit einem
Kommando angefahren wer-
den und das Laufwerk kann
selbsténdig Fehlerkorrekturen
durchfiihren. Ein ESDI-Con-
troller hat das »Plug and Playe,
bei dem er dhnlich wie beim
Amiga mit seinen Disketten-
laufwerken beim Einschalten
des Computers selbstandig er-
kennt, wie viele Laufwerke mit
welcher Kapazitat angeschlos-
sen sind.
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Die Fahigkeiten des SCSI-
Controllers wurden von einem
ANSI-Komitee (American Na-
tional Standard Institute) fest-
gelegt. Dieses Interface ist ein
logisches Interface. Im Gegen-
satz dazu ist das ESDI ein Ge-
rateinterface, es ist also eher
eine Steuereinheit, die nur be-
stimmte Signale zur Verfligung
stellt. Das SCSI hat einen eige-
nen, eingebauten Mindestbe-
fehlssatz, festgelegt im Com-
mon Command Set. Der Con-
troller ist bereits im Laufwerk
integriert und das Laufwerk
kann fast alleine handeln. Alle
Laufwerke liegen an einem 8-
Bit-SCSI-Bus zusammen mit
anderen  Peripheriegeraten.
Der Computer meldet nun auf
diesem Bus: »Laufwerk 7, be-
nétigte Programm XYZ«. Lauf-

lerhafte Bereiche sind leicht zu
bestimmen, kleinere oder
auch Einzelbitdefekte dage-
gen sehr schwer. Trotzdem ga-
rantieren die Hersteller heutzu-
tage, daB es nur einen Ubertra-
gungsfehler auf eine Billion Bit
gibt.

Ein Testverfahren ist die
Bad-Block-Liste. Diese Liste
wird vom Hersteller mit be-
stimmten Testverfahren, wie
Margin, ermittelt und dem
Laufwerk beigeflgt. Diese Li-
ste wird dann beim ersten Be-
trieb des Laufwerks zur Fehler-
korrektur eingesetzt.

Man kann zum einen nattir-
lich ein Laufwerk kaufen, das
keine Mediaeffekte aufweist.
Doch diese Laufwerke sind
sehr teuer. Als zweite Méglich-
keit wurden Verfahren zur Feh-

ungerade

Servozelle

Bild 4. Servoinformationen helfen, eine Spur zu halten

werk 7 antwortet: »Habe ver-
standen« und koppelt sich vom
Kommunikationsbus ab. Es ar-
beitet nun selbsténdig, also oh-
ne Computerhilfe und meldet
sich erst wieder, wenn es die
Anweisung des Computers fiir
das Programm XYZ ausgefihrt
hat. Dieser Vorgang wird in der
Fachsprache Disconnect/Arbit-
rate/Reconnect genannt. Un-
ter anderem kann das Lauf-
werk sogar selbstéandig Defek-
te auf den Plattenoberflachen
erkennen und aussondern.

Bei Festplatten kénnen im-
mer wieder Fehler auftreten.
Prinzipiell entstehen zwei Ar-
ten von Fehlern, die Softerrors
und die Harderrors.

Bei Softerrors werden durch
das Zusammentreffen ver-
schiedener unabhangiger Er-
eignisse, wie StoBe, Vibratio-
nen, elektrische und elektro-
magnetische Storeinflisse, Bit
fehlerhaft gelesen oder ge-
schrieben. Diese Fehler sind
schwer zu bekdmpfen. lhre
Héaufigkeit 148t sich reduzieren,
indem man beispielsweise feh-
lerkorrigierende Codes bei der
Aufzeichnung verwendet, die
einen Teil dieser Fehler elimi-
nieren.

Die Harderros sind Media-
defekte, also fehlerhafte Stel-
len in der Beschichtung der
Speicherplatten. GroBere feh-

lerausblendung entwickelt, die
Hardwareausblendung  und
die Softwareausblendung:

Bei der Hardwareausblen-
dung bekommt das ID-Feld
(Identification) eines fehlerhaf-
ten Sektors eine Spezialken-
nung. Damit ist es fiir den Con-
troller nicht mehr vorhanden.
Diese Methode ist zwar sehr
aufwendig und es gibt Proble-
me, wenn der defekte Bereich
im ID-Feld liegt, aber sie stellt
das beste Verfahren dar.

In Betriebssystemen wie
CP/M wird beim erstmaligen
Formatieren der Platte in
Zusammenhang mit der Bad
Block-Liste des Herstellers ei-
ne Datei Bad.Bad erzeugt, die
praktisch wie ein Programm
die fehlerhaften Blocke belegt
(Softwareausblendung). Pro-
bleme gibt es aber jetzt beim
Kopieren mit physikalischen
Kopierprogrammen, beispiels-
weise den Nibblern, die ein-
fach Block fir Block kopieren.
Es gibt verschiedene Betriebs-
systeme, aber auch Treiberpro-
gramme, die dieses Problem
anders l6sen. Dem Betriebssy-
stem sind von vornherein nur
»0-n« Blocke bekannt, das Trei-
berprogramm kennt aber die
tatsdchliche Zahl von Blécken,
namlich »0-n+Reserveblockes,
die sich auf der Platte befin-
den. Die Reservebldcke liegen

beispielsweise auf der inner-
sten Spur. Das Treiberpro-
gramm nimmt nun den Aus-
tausch vor, es lagert die Daten,
die auf einen defekten Block
geschrieben werden sollen,
auf einen Reserveblock aus. In
diesem Fall ist alles kopierbar,
aber der Zugriff auf Daten wird
langsamer, da die Kopfe even-
tuell hdufig die Spuren wech-
seln missen. Dieses Verfahren
wird beispielsweise beim Be-

triebssystem Unix angwandt.

AbschlieBend erklaren wir
ein paar Begriffe, die man hau-
fig in Werbeschriften der Lauf-
werkhersteller liest:

Was ist ein Interleave-Fak-
tor? Bei alteren Laufwerken
waren die Controller meist so
langsam, daB sie keine aufein-
anderfolgenden Blocke lesen
und verarbeiten konnten. Man
hat die Blécke so logisch ange-
ordnet, daB der ndchste zu be-
arbeitende Block am Kopf vor-
beikam, wenn der Controller
wieder bereit war. Physikalisch
waren die Blécke wie an einer
Kette aufgereiht, die Daten wa-
ren aber auf Block 1, dann wei-
ter auf Block 3, auf Block 5...
Dies ist ein Interleave-Faktor
von 2. Heutzutage sind die
Controller so schnell, daB ein
Interleave-Faktor von null ganz
normal ist, es wird also Block
auf Block bearbeitet, wie in ei-
ner Schlange.

Was bedeutet Reduced Wri-
te Current? Der optimale
Strom, der beim Schreiben von
Daten durch die Magnetspule
des Kopfs flieBen muB, hangt
von der Flughéhe des Kopfs
ab. Da diese aber wiederum
von der momentanen Stellung
des Kopfes auf der Platte ab-
héngt (je néher der Kopf am
Mittelpunkt der Platte ist, desto
tiefer fliegt er), hat man eine
Vorrichtung vorgesehen, die
den Schreibstrom entspre-
chend beeinfluBt.

Was ist Write Precompensa-
tion? Je weiter ein Kopf zum
Plattenrand fahrt, desto hdher
ist die relative Geschwindig-
keit, mit der sich die Platte un-
ter dem Kopf bewegt. Nun be-
einfluBt aber diese Relativge-
schwindigkeit die Bitposition in
bezug auf die Datensynchroni-
sation. Damitdann mehrere Bit
nicht zu friih oder zu spat ge-
schrieben werden, gibt es
auch hier eine Elektronik, die
dies entsprechend korrigiert.

Jetzt haben Sie grundlegen-
de Begriffe liber Aufbau und
Funktionsweise einer Festplat-
te kennengelernt. In den néch-
sten Ausgaben stellen wir |h-
nen dann verschiedene Hard-
Disks und Filecards fir den
Amiga vor. Gerhard Stock/sq
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ennen wir schon, ha-
ben wir schon gese-
hen — viele Tips im

Einsteigerteil kommen den
fortgeschrittenen ~ Program-
mierern und Programmiererin-
nen schon bekannt vor. Aber
was ist mit den Einsteigern?
Wer denkt an die Neulinge?
Auch die brauchen Hilfe — ge-
nau wie die Spezialisten, als
sie zum ersten Mal vor ihrem
Computer saBen. Jeder hat
einmal angefangen. Die Tips
und Tricks fur Einsteiger ist ei-
ne Rubrik, in der die »alten Ha-
sen« den Neulingen helfen
kdnnen. Wenn Sie ein paar gu-
te Ratschlage kennen, zégern
Sie nicht: Schicken Sie lhre
Vorschlage ans AMIGA-Maga-
zin. Fir viele sind Ihre Tricks
die Rettung in der Not.

Wenn man im CLI mit EXE-
CUTE eine Befehls-Datei auf-
ruft, in der EXECUTE erneut
aufgerufen wird, benutzt der
Amigadas logische Gerat T: fur
tempordre Dateien. T dient
quasi als Kurzzeitgedachtnis.
Hier merkt sich der Amiga
nach dem zweiten EXECUTE,
daB er die erste Befehlsdatei
noch weiterbearbeiten muB.

Das bedeutet fiir den Benutzer,
daB der Amiga auf der Startdis-
kette ein Verzeichnis »l«
braucht. Dieses ist nach dem
Start identisch mit dem logi-
schen Device T..

Eine weitere Konsequenz:
Die Diskette, auf der sich T: be-
findet, wird beschrieben. Der
Schreibschutz darf nicht akti-
viert sein. Im Zeitalter der Viren
ist das eine gefahrliche Sache:
Die »Bestien« haben freien Zu-
griff auf die Diskette und trei-
ben ihr Unwesen. Deshalb der
Tip: Andern Sie mit dem ED
des CLI die »Startup-Se-
quences, geben Sieim CLl ein:

ED s/startup-sequence

Die Start-Sequenz ist Ubri-
gens auch eine Befehlsdatei;
eine, die der Computer beim
Start automatisch ausfiihrt. Fi-
gen Sie in der Liste vor dem
letzten Befehl »ENDCLI > nil:«
die folgenden Zeilen ein:

MAKEDIR ram:t
ASSIGN t: ram:t

ASSIGN dient dazu, einem
logischen Gerét eine andere
Adresse zuzuweisen. Tempo-
rare Dateien wandern jetzt in
die RAM-Disk. Die Diskette
bleibt geschitzt, und es geht
auch schneller, wenn der Ami-
ga auf T: zugreift.

Eike Cornelius/ub

TIPS & TRICKS

Tips und Tricks fur Einsteiger

Mit dem Amiga arbeiten, macht Spaf!
Besonders, wenn man wei, wie man mit ihm umgehen muB. Hier
erfahren Sie einige ganz besondere Kniffe fiir den Umgang mit lhrem Computer.

Immer feste

drauf

Der Programmeditor des
Amiga-Basic befindet sich im-
mer im »Insert«-Modus. Das
bedeutet, der Amiga fligt ein-
gegebene Zeichen an der Posi-
tion der Schreibmarke immer
vor dem ndchsten Wort ein.
Dies ist jedoch lastig, wenn
man Schreibfehler in einem
Programm korrigieren méchte:
Immer muB man den alten Text
mit der Taste <DEL> I6-
schen. Wenn man dagegen
den zu Uberschreibenden Text
mit dem Zeiger der Maus als
Block markiert und dann ein
Zeichen eingibt, ersetzen die
neuen Zeichen automatisch
die alten. So kann man eine
»Overwrite«-Funktion simulie-
ren. Andre Deparade/ub

Kleine Feler

Kennen Sie das? Man hat
ein Programm geschrieben
und testet es. Beim Laufenlas-
sen stellt man fest, daB sich im-
mer noch ein Bug (engl.: Wan-
ze; Fehler) im Programm ver-
steckt. Um das Listing auf dem
Bildschirm erscheinen zu las-
sen, existieren zwei Wege:

— Die alte Methode: Man
driickt gleichzeitig die Tasten
<CTRL> und <C> und
bricht das Programm ab. Nun
gibt man LIST ein und wartet,
und wartet...
— Die Alternative: Man bricht
das Programm mit <CTRL
C> ab und gibt »li« ein. Sofort
erscheint das List-Fenster. In
der oberen Zeile zeigt der Ami-
ga einen »Syntax Error« an.
Klicken Sie einfach auf OK und
editieren Ihr Programm. Vor al-
lem bei langen Listings ist der
Trick mit dem »{i« wesentlich
schneller.

Karsten Kénning/ub

Ganze Sachen

Amiga-Basic ist gegeniiber
anderen Hochsprachen wie C
oder Modula-2 deutlich lang-
samer. Klar, Basic ist eine Inter-
pretersprache. Wenn er den
Befehl RUN erhalt, fiihrt der In-
terpreter die Anweisungen so-
fort aus. Hierzu Ubersetzt er
Zeile flr Zeile eines Pro-
grammes in die Maschinenspra-
che des Amiga. Der Vorteil des
Interpreters: Der Programmie-
rer schreibt sein Listing, tippt
RUN ein und schon fiihrt der
Computer das Programm aus.
Klappt etwas nicht, stoppt man

AMIGA-PUBLIC DOMAIN DEF

Seit Ober 1 Jahr gehéren wir zu den fihren-
den Public Domain-Anbietern mit derzeit
iber 1500 Disks im Angebot:
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Ray-Tracing, SACC, Software Digist, Public
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Wir erhalten stindig neve Software aus aller Weitll
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das Programm und beseitigt
im List-Fenster sofort alle Un-
gereimtheiten.

Der Nachteil: Ein lauffdhiges
Programm ist immer auf den
»Ubersetzer« angewiesen und
das Programm muB immer
wieder in Maschinenbefehle
Ubersetzt werden.

Damit auch Basic-Program-
me schnell sind, sollte man ei-
nige Ratschldge beherzigen:
Vor allem die Berechnung mit
FlieBkommazahlen kosten
Zeit. Wenn der Programmierer
weiB, daB eine Zahl nur ganz-
zahlige Werte annimmt, wie
ein Zahler fur eine Schleife,
warum soll er die langsamen
FlieBkommazahlen  verwen-
den? Warum soll der Interpre-
ter die Stellen hinter dem Kom-
ma berucksichtigen?

Integerzahlen sind beim
Amiga durch ein an den Na-
men angehédngtes Prozentzei-
chen kenntlich gemacht (a%,
b%, Integer%). Wenn Sie nun
in einem Programm nachtrag-
lich FlieBkommazahlen be-
ricksichtigen méchten, ist es
ziemlich aufwendig, allen Va-
riablen ein Prozentzeichen an-
zuhéngen.

Hier helfen zwei Tricks:

— Es gibt die Mdglichkeit, alle
Variablen mit dem Befehl DEF-
typ als Integer zu definieren:

DEFINT a-z

Nach dieser Zeile sind alle

Variablen, die mit einem in den
Grenzen angegebenen Buch-
staben beginnen, automatisch
als Integer festgelegt.
— Wenn Sie allerdings nur ein-
zelne Variablen als Ganzzahl
kenntlich machen madchten,
wahlen Sie die zweite Metho-
de: Der ED aus dem CLI kann
die Prozentzeichen hinter jede
Variable setzen. Laden Sie
hierzu das als ASCII-Text ge-
speicherte  Basic-Programm
mit dem ED:

ED Programmname
Die Befehisfolge
T; RP E “Var” ” Var%”

héngt der im ersten Parameter
angegebenen Variable ein %
an. Verwenden Sie

T; RP EQ "Var” "Var%”,

erfolgt vor jedem Austausch ei-
ne Sicherheitsabfrage. Zu be-
achten ist, daB Integervaria-
blen nur ganzzahlige Werte
zwischen -32768 und 32767 an-
nehmen durfen. Den Ge-
schwindigkeitsvorteil zeigt ein
Beispiel, das Sie selbst aus-
probieren sollten:

PRINT Time$
FOR i1% = 0 TO 1000
NEXT i1%
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PRINT Time$

FOR i2 = 0 TO 1000
NEXT i2

PRINT TIME$

Mit einer Variablen einfacher
Genauigkeit  benétigt die
Schleife ungefdhr 4 Sekunden.
Die schnelle Variante ist nach
...probieren Sie es einmal aus.

Torsten Kerschat/ub

PRINT und

LPRINT

Wer versucht, in Amiga-
Basic nach der Verwendung
des Befehls LPRINT den
Drucker (iber den Parallel-Port
mit druckerspezifischen Co-
des zu fittern, erhélt die Feh-
lermeldung: »File all ready
open«. Da hilft auch keine
CLOSE-Anweisung hinter dem
LPRINT-Statement.

Eine Losung: Geben Sie die
Befehle in der folgenden Rei-
henfolge ein:

LPRINT “text”

OPEN “LPT1:” FOR OUTPUT
AS 1

CLOSE 1

OPEN “PAR:” FOR OQUTPUT
AS 1

PRINT #1, Steuercodes

Erst nach der zusétzlichen
OPEN-Anweisung akzeptiert
der Amiga »CLOSE 1« Danach
ist der Weg Uber die parallele
Schnittstelle im wahrsten Sin-
ne des Wortes frei.

Georg Roth/ub

Modula-2

im RAM

Das Modula-System M2-
Amiga und auch die Public
Domain-Version auf der Fish-
Disk 113 besticht vor allem
durch die hohen Geschwindig-
keiten beim Compilieren und
Linken. Diese lassen sich noch
um ein Vielfaches erhdhen,
wenn man den Compiler
(m2c), den Linker (m2l), den
Editor (m2emacs) und die be-
nodtigten Dateien in die RAM-
Disk kopiert und von dort star-
tet. ZweckmasBig ist es, wenn
man die dazu notwendigen An-
weisungen in der »Startup-
Sequence« einbindet. Die Be-
fehls-Datei konnte so ausse-
hen:

STACK 20000

PATH ram: add

ECHO “Compiler, Linker u.
Editor werden kopiert”

ECHO "Bitte etwas Geduld”

MAKEDIR ram:modules

COPY modules to
ram:modules all quiet

COPY m2¢ to ram:

COPY m21 to ram:

COPY m2emacs to ram:

COPY m2c.info to ram:

COPY m2l.info to ram:

COPY m2emacs.info to ram:

ASSIGN sys: ram:

SETMAP d

LOADWB

ENDCLI

Das Booten mit dieser Dis-
kette nimmt zwar etwas Zeit in
Anspruch, doch es lohnt sich:
Das Programmieren mit dem
beschleunigten Modula-2-Sy-
stem macht noch mehr SpaB.

Ubrigens kann man anstelle
der normalen RAM-Disk auch
eine resetfeste verwenden.
Hier bietet sich die Shareware-
Version der ASDG-RAM-Disk
»vd0:« oder »RAD:« von der
Workbench 1.3 an

Andreas Kopp/ub

Workbench vor

Es gibt Programme, die,
nachdem man sie von der
Workbench aufgerufen hat, ei-
nen eigenen Screen offnen
und die Workbench ver-
decken. Mit dem Gadget, um
einen Screen in den Hinter-
grund zu klicken, kann man die
Workbench wieder sichtbar
machen. Haufig muB man
auch die Menlleiste am obe-
ren Bildschirmrand anklicken
und dann den Screen mit der
Maus nach unten ziehen.
Schneller geht’s, wenn man
gleichzeitig die Tasten
<Amiga links>, <Alt links>
und <N> drlickt. Beim Amiga
500 entspricht < Amiga links >
der < Commodore>-Taste.
Man gelangt wieder auf den
zuletzt gedffneten Screen,
wenn man <Amiga links>
<Altlinks > und <M > drlickt.

Dietmar Schinnerl/ub

statt Money

Wenn Sie einen Amiga 500
oder A2000 besitzen, aber |h-
nen noch das nétige Kleingeld
fur einen Monitor fehlt, verwen-
den Sie das monochrome Aus-
gangssignal. Verbinden Sie
den Video-Ausgang des Amiga
mit dem Video-Eingang lhres
Fernsehers (Cinch-Kabel). Das
Bild ist scharf und — wenn
man einmal von der fehlenden
Farbe absieht — ist dies eine
giinstige Alternative, um ohne
Monitor auszukommen.

Carsten Stocker/ub

Blockweise

Oft ist der Bildschirm zu
klein, um Fehler in einem Pro-
gramm zu finden. Um ein lan-
geres Basic-Programm begut-
achten zu kdnnen, empfiehlt
es sich, es auf einem Drucker
auszugeben. Hier beh&lt man
den Uberblick. Oft braucht
man allerdings nur eine Sub-
routine oder einen begrenzten
Programmteil, namlich den,
wo sich der Fehler versteckt.
Hat man Zeilennummern in
seinem Listing verwendet, ist
das einfach:

LLIST Anfang Ende

LLIST kann verwendet wer-
den, um einen bestimmten Be-
reich auszudrucken. Was soll
man aber tun, wenn man keine
Zeilennummern verwendet
hat? Als Abhilfe erstellt man
zunachst mit dem ED des CLI
eine Befehls-Datei mit Namen
Druck:

ED s/Druck

In der Datei stehen folgende
Anweisungen:

ED ram:BasicClip
TYPE >prt: ram:
BasieClip

Die Datei wird durch
Dricken von <ESC> <X>

und <Return> auf Diskette
gespeichert. Spéater braucht

man nur noch folgende
Schritte:
— Man 4Bt parallel zum

Amiga-Basic ein CLI-Window
offen.

— Der gewiinschte Programm-
teil wird mit der Maus markiert.
— Wahit man aus dem Edit-
Menl den Punkt »COPYe«, ko-
piert der Interpreter den Block
in die RAM-Disk. Die Datei er-
hélt den Namen »Basic-Clip«.
— Jetzt klickt man das CLI-
Fenster an und gibt dort ein:

EXECUTE Druck

Der Editor ED erscheint mit
dem Programmteil im Fenster,
den man ausdrucken mdchte.
Jetzt kann man den Text sogar
noch editieren. Ansonsten ver-
lassen Sie den Editor direkt
mit <ESC>, <X> und <Re-
turn>. Der TYPE-Befehl in der
Datei Druck sorgt dann fir die
Ausgabe der Datei auf dem
Drucker. Der Umweg Uber den
ED hat einen bestimmten
Grund: Diese Aktion braucht
man, um in der Datei Basic-
Clip die Zeichen fir ein
< Carriage Return>, »$13« in
»$0A« (<Line Feed>)auszu-
tauschen. Die meisten Drucker
arbeiten nur mit dem zweiten
Wert korrekt.

Dr. Peter Kittel/ub
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Immer an der Wand lang ...

Nun kann die Jagd durch die dunklen  Tausende ST-Besitzer wissen es schon Informationen? Coupon ausfillen und abschicken
Gewdlbe des Computers auch auf dem  Iangst: ,Dungeon Master” ist ein Meilen-

AMIGA stattfinden. Endloses Hetzen stein der Computerspiele. Und jetzt in einer Name:

durch die 5 Labyrinthe mit immer komplett eingedeutschen Version fiir StraBe:

neuen Ratseln — mit immer groBerer AMIGA und ST. PLZ:__ ort:

Anstrengung, die Vierergemeinschaft Ein Rollenspiel, das jeden von der Rolle An: AriolaSoft GmbH, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
am Leben zu erhalten. haut.

Das Programm
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Das wichtigste Zu-
behor eines Amiga
ist ein zweites
Diskettenlaufwerk.
Damit Sie bei den
vielen Angeboten
nicht den Uber-
blick verlieren,
stellen wir lhnen
verschiedene
Laufwerke vor.

egonnen hat die Ge-

schichte der externen

Laufwerke bei Commo-
dore. Kaum war der Amiga
1000 auf dem Markt, wurde von
den Kaufern der Wunsch nach
einem zweiten Laufwerk laut.
Commodore reagierte schnell
und bot mit dem »Amiga 1010«
das Grundmodell aller Amiga-
Zweitlaufwerke an. Vom De-
sign her dem Amiga 1000 an-
gepaBt, war diese Disketten-
Station jedoch klobig, laut und
teuer. Da zu dieser Zeit jedoch
einzig auf dem Markt, kauften
sich viele Amiga-Besitzer die-
ses Laufwerk. Andere Herstel-
ler sahen die Chance, durch
bessere Qualitdt, mehr Lei-
stung oder niedrigeren Preis,
eigene Produkte auf den Markt
zu bringen. Inzwischen sind
vielerlei verschiedene Lauf-
werke im Angebot, der Uber-
blick geht leicht verloren. Um
Ihnen die Qual der Wahl etwas
zu erleichtern, stellen wir Ihnen
einige Laufwerke vor.

Die Ubersicht teilt sich in
drei Gruppen auf: Laufwerke
flir 3% Zoll, fiir 5% Zoll und Dop-
pellaufwerke. Die angegebe-
nen Abmessungen sind in der
Reihenfolge Breite/H6he/Tiefe
zu verstehen. Zur Ermittlung
der Geschwindigkeit wurde ei-
ne Diskette (113 Files, 14 Sub-
Directories, 750 KByte) in die
RAM-Disk und von dort auf die
verschiedenen Laufwerke ko-
piert.

W Beginnen wir mit der Grup-
pe der 3's-Zoll-Laufwerke (Bild
1). Als Basis der Wertungskri-
terien dient das Original-Lauf-
werk von Commodore, das
Amiga 1010. Mit den Abmes-
sungen von 16 x 7 x 21 cm ist
diese Diskettenstation das klo-
bigste Einzellaufwerk auf dem
Markt. Das Gehéduse besteht
aus Kunststoff. Starke Ge-
rduschentwicklung durch Re-
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sonanz istim Betrieb die Folge.
Der Laufwerk-Port ist durchge-
schleift, weitere Laufwerke
sind anzuschlieBen. Das Ami-
ga 1010 ist nicht abschaltbar
und muB bei einigen Program-
men abgesteckt werden, falls
die Speicherkapazitdt nicht
ausreicht, da jedes externe
Laufwerk 21 KByte des Haupt-
speichers in Anspruch nimmt.
Die Ld4nge des AnschluBkabels
ist mit 43 cm flir den Amiga
1000 ausgelegt. Bei Verwen-
dung am Amiga 500 entstehen
Platzprobleme durch die Lage
des internen Laufwerks.
Kostete der erste Vertreter
externer Amiga-Laufwerke
noch um 800 Mark, liegen die
heutigen Preise zwischen 250

Zum ersten,

von 83 cm Lénge ist das Card-
Craft problemlos an allen
Amiga-Versionen zu betrei-
ben.

[JEbenfalls in dieser Preis-
und Leistungsklasse liegt das
Profex 1050 (untere Reihe, 1.
von links) von Vobis. Die MaBe
des Metallgehduses entspre-
chenmit 10,5 x3x 20,5 cmdem
Card-Craft. Der Bus ist durch-
geschleift, das Laufwerk ab-
schaltbar. Das Laufgerdusch
ist lauter als im Durchschnitt,
die Kabelldnge betragt 61 cm.
[JEtwas aufwendiger verarbei-
tet ist das Alcomp 3'4-Zoll (obe-
re Reihe, 2. von rechts). So-
wohl das Metallgehduse, 10,5 x
3,5x20cm, als auch der durch-
geschleifte Bus und Ausschalt-

Anbieter Zoll Ein-/Aus-  Kabel- Testzeit Preis Bemerkung
schalter lange (in Min) ca. DM
(in cm) (inkl.
MwSt.)
Alcomp 35 ja 76 6:34 250 Alcomp 35
35 ja 76 6:35 330 Alcomp Profi
5,25 ja 74 6:34 300 Laufwerk 5,25
35 + ja 60 6:36 600 gemischtes
5,25 Doppel
Bittendorf 35 ja 53 6:48 260 NEC 1036 A
AHS-Amegas 35 ja 56 6:34 250 NEC 1037 A
Hard- und 8§25 ja 53 6:34 260 NEC 1037 A/
Software 036 A
Vertrieb
Combitec 35 ja 70 6:34 330 Combitec-Trac-Dis
Hagenau 35 ja 52 6:34 280 Amigo
5,25 ja 80 6:42 400 Laufwerk 5,25
Kupke 35 ja 59 6:58 360 Golem 35
5,25 ja 52 6:48 450 Golem 5,25
Message 35 ja 53 6:34 300 MAD I+
Soyka 35 ja 56 6:34 330 Overdrivesystem
Datentechnik
Vesalia 2x35 ja 56 6:48 600 Doppel 3,5
Vobis Data 35 ja 61 6:51 300 Profex 1015
Computer GmbH 35 ja 83 6:34 300 Card-Craft

Ubersichtstabelle verschiedener Diskettenlaufwerke mit den jeweiligen Verkaufspreisen

und 350 Mark, je nach Ausstat-
tung. Die Gehduse wurden
kleiner, die Laufwerke leiser.
Die folgende Liste externer
Diskettenstationen bietet einen
Querschnitt durch das sich zur
Zeit auf dem Markt befindliche
Angebot.

[JAls ein preiswerter Vertreter
der 3':-Zoll-Laufwerke kann
das Card-Craft (untere Reihe,
2. von links) von Vobis dienen.
Das amigafarbene Metallge-
héuse entspricht mit Abmes-
sungenvon 10,5x 35 x 20,5 cm
dem heutigen Standard. Das
Laufwerk ist abschaltbar, der
Diskettenbus durchgeschleift.
Im Betrieb erweist sich das
Card-Craft-Laufwerk als ange-
nehm leise. Durch ein Kabel

moglichkeit entsprechen dem
Profex-Laufwerk. Das Kabel
weist eine Ldnge von 76 cm
auf. Als Besonderheit besitzt

Amiga & Amigo

diese Diskettenstation drei
DIP-Schalter, mit welchen die
laufende Nummer des Lauf-
werkes (DF1:, DF2: oder DF3:)
bestimmt werden kann.

[IFGr Anwender, denen ein
normales Laufwerk nicht ge-
niigt, stellt Alcomp ein erwei-
tertes Produkt, das Alcomp
Profi (obere Reihe, 1. von
rechts), vor. Um den Namen
Profi gerecht zu werden, hat
dieses Laufwerk, aufbauend

auf der normalen Alcomp-
Station, noch folgende Zusét-
ze erhalten: ein Track-Display,
das die Stellung des Schreib-/
Lesekopfes anzeigt, eine wei-
tere Anzeige fiir die gewahlte
Laufwerknummer sowie einen
Schreibschutzschalter. Bis auf
die abweichende Bauhdhe von
55 cm entspricht das Profi-
Laufwerk der Alcomp 3,5-Zoll-
Disketten-Station.

[[TPassend zum Amiga ist das
Amigo-Laufwerk von Hagenau
(untere Reihe, 1. von rechts).
Dieses Laufwerk, das im robu-
sten kunststofflackierten Me-
tallgehduse mit heller Front-
blende ausgeliefert wird, ist ei-
ne der leisesten Diskettensta-
tionen in diesem Vergleich.
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zweiten und dritten

Bild 1. Externe 3'%-Zoll-Laufwerke fiir den Amiga in verschiedenen Ausfiihrungen

Das Metallgeh&use, 105 x 3,5 x
18,5 cm, der durchgeschleifte
Bus und der Ein-/Ausschalter
entsprechen den anderen Test-
kandidaten. Das AnschluBka-
bel ist mit 53 cm etwas kurz ge-
raten, jedoch ausreichend.

[JEinen sehr guten Namen ha-
ben sich durch Zuverléssig-
keit und gute Verarbeitung
die NEC-Laufwerke gemacht.
Beim NEC 1036 A (untere Rei-
he, 3. von links) von Bittendorf
sind bis auf den nicht durchge-

fiihrten Disketten-Port und
mittleres ~ Betriebsgerdusch
keine weiteren Besonderhei-
ten zu vermerken. Fur einen
Aufpreis von 20 Mark wird die-
ses Laufwerk mit einem durch-
geschleiften Bus ausgeliefert.

HARDWARE

Das Laufwerk ist ebenfalls ab-
schaltbar. Die MaBe betragen
105 x 4 x 175 cm, das An-
schluBkabel ist 53 cm lang.
DDer direkte Nachfolger ist
das NEC 1037 A (untere Reihe,
3.von rechts). Beidiesem Lauf-
werk von Bittendorf wurde im
Vergleich zum Vorganger NEC
1036 A durch Verwendung ei-
nes Linear-Motors die Bauho-
he verringert und das Laufge-
rausch vermindert. Eine dop-
pelte Metallabschirmung ist ef-
fektiver als beispielsweise Pla-
stik. Ohne Aufpreis ist dieses
Laufwerk auch mit beiger
Frontblende lieferbar. Fir 20
Mark ist ein durchgeschleifter
Bus und flir 15 Mark eine sil-
berne Staubschutzhaube er-
héltlich. Als Sonderaktions-
preis ist dieses Laufwerk ab so-
fort mit schwarzer Frontblende
fur 239 Mark lieferbar. Neu im
Programm ist das Doppellauf-
werk NEC 1037 A flr 569 Mark,
beide Laufwerke sind einzeln
abschaltbar.

[JDes weiteren hat Bittendorf
ein NEC 1037 A Laufwerk im

@ Fiir 300 Konten
und 15 Kostenstellen
@ Ohne buchhalterische
Kenntnisse zu bedienen

Sie Soll- und Haben-Buchung, sparen

Fur Unternehmer, fir Privat und
alle anderen Buchungskampfer.
EinschlieBlich umfangreichen,
deutschem Handbuch.”

A Y .
‘miikra
DATEN—TEQHNIK
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Buchhalter

Einnahme-UberschuB Buchhaltung

@ Automatische Konten-Gegenbuchungen
@ Kassenbuch-Ausdruck nach Vorschrift
@ Integrierte Kostenanalyse mit Balkendiagramm

Lassen Sie sich lhre Finanzbuchhaltung von Amiga machen.Vergessen
ie Ihren Steuerberater ein.

Mit "Buchhalter/K" ist es gelungen bei einfachster Buchungsarbeit alle
steuerrechtlichen Bestimmungen zu erfillen. Sie brauchen fast nur noch
zu wissen ob der zu buchende Betrag eine Einnahme oder Ausgabe war.
Und Sie sehen auf einen Blick, wo Sie Gewinne erwirtschaften und wo
Kosten entstehen - ausgedruckt per Diagramm. Die Transparenz der ein-
zelnen Geschéftsvorgange erhalten Sie durch die div. Listenausdrucke zu
Konten, Kostenstellen, BWA und Bilanz. Wenn Sie es genau wissen
wollen, dann fordern Sie schnell die Demo an. "Buchhalter/K" hilft Kosten
sparen | Schnell, sicher und kinderleicht !

348,-

Ladengeschaft u. Versandzentrale
W. Miiller & J. Kramke GbR - ) -
Schoneberger Strafie 5
1000 Berlin 42 (Tempelhof)
Tel. 030-752 91 50/60

AMIGA™

Amiga 500, 1000 oder 2000
mit mind. 2 Floppylautwerken oder
Festplatte und Centronics-Matrixdrucker
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Leistungen. Auch Abschreibungen, Kredite, Treib-
stoffverbrauch, Kilometerleistungen. Umfangreiches
Kosten- / Leistungsprotokoll mit wirtschaftlichen und
statistischen Auswertungen tber Drucker und
Bildschirm. Ein sensationelles Programm fUr Amiga
500, 1000, 2000 mit mind.

1 Disklaufwerk. Schnell den
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Gehéuse eines NEC 1036 Aim
Programm (untere Reihe, 2.
von rechts). Flr einen Aufpreis
von 20 Mark kann auch dieses
NEC-Laufwerk mit einem
durchgeschleiften Disketten-
Port ausgestattet werden.

OKupke wurde hauptséchlich
durch Speichererweiterungen,
die Golem-Boxen, bekannt. In-

stoffgehduses. Die Disketten-
station, Typ TEAC-FD 135 FN,
14Bt sich jedoch ohne Proble-
me an alle Amiga-Typen an-
schlieBen. Die MaBe von 11 x 4
x 20 cm, der durchgeschleifte
Bus sowie das Betriebsge-
rausch entsprechen den ande-
ren Testkandidaten. Mit 70 cm
Lénge ist das AnschluBkabel

Bild 3. Doppellaufwerk 3'-Zoll und gemischtes Doppel

zwischen bietet diese Firma
weiteres Zubehor fiir den Ami-
ga an. Als Besonderheit beim
Golem TD (obere Reihe, 2. von
links) ist das Track-Display zu
vermerken. AuBer dem aktuel-
len Stand des Schreib-/Lese-
kopfes wird die Diskettenseite
angezeigt, auf welcher Daten
gelesen oder geschrieben wer-
den. Durch diese Anzeige ist
das Golem-Laufwerk breiter,
mit 13 x 35 x 21 cm jedoch
durchaus noch handlich. Die-
ses NEC 1037 A Laufwerk ist
mit einer hellen Frontblende
ausgestattet. Durchgeschleif-
ter Bus sowie Ausschalter sind
vorhanden. Die Kabelldnge be-
tragt 56 cm.

[1Ein neues Prinzip zum An-
schluB weiterer Laufwerke hat
Soyka entwickelt. Die Bus-
Durchfiihrung liegt bei der er-
sten externen Diskettenstation
des Soyka Overdrive (obere
Reihe, 3. von rechts) sowohl
auf der Riickseite als auch auf
dem Boden des Laufwerks.
Weitere externe Laufwerke ha-
ben den Bus-Stecker auf Ober-
und Unterseite, werden also
einfach zusammengesteckt.
So ist trotz mehreren Disket-
tenstationen nur ein Kabel zur
Datentibertragung und Strom-
versorgung nétig. Laufwerke
anderer Hersteller sind weiter-
hin tGber den an der Riickseite
vorhandenen Port anschlieB-
bar. Die weiteren Daten ent-
sprechen dem Amigo-Lauf-
werk.

[ODas Combitec-Laufwerk
Track-Dis (obere Reihe, 1. von
links) ist laut Hersteller speziell
flr den Amiga 500 entwickelt.
Davon zeugt der Ausschalter
auf der linken Seite des Kunst-
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Ausschalter sowie das mittlere
Betriebsgerdusch entspre-
chen den Vergleichskandida-
ten. Die Kabellange betragt 39
cm.

M Durch die Verwendung von
PC-Karte (Amiga 2000), Side-
car (Amiga 1000) oder MS-
DOS-Emulator (Amiga 500 und
1000) wird immer haufiger ein
externes 5Y-Zoll-Laufwerk no-
tig. Diese DiskettengroBe ist
Standard bei MS-DOS-Com-
putern. Als Nebeneffekt sind
externe  5Y-Zoll-Laufwerke
zwischen 40 Spuren (MS-
DOS) und 80 Spuren (Amiga)
umschaltbar. Bedenkt man
den geringen Preis der Disket-
ten dieses Formats, bietet sich
eine 5'%-Zoll-Diskettenstation
als preiswertes Speichermedi-
um an. Die verglichenen Lauf-
werke finden Sie in Bild 2.
['Das Metallgehéduse des 5Y%-
Zoll-Einzellaufwerks von Ha-
genau (links) weist MaBe von

OZwei 3'%-Zoll-Laufwerke im
Gehduse des Vesalia Doppel
(links) sparen Platz und Kabel.
Mit den MaBen von 11 x 7 x 20
cm ist diese Diskettenstation
sehr kompakt gebaut. Aus-
schalter (getrennt flr jedes
Laufwerk) sowie durchge-
schleifter Bus sind vorhanden.
Das Betriebsgerdusch ist an-
genehm leise.

[JEine gelungene Kombina-
tion ist das gemischte Doppel
(rechts) von Alcomp. Hier sind
jeweils ein 3'5-Zoll- und ein 5Y%-
Zoll-Laufwerk in einem Gehau-
se eingebaut. Die MaBe belau-
fen sich auf 15 x 8 x 27 cm. Als
Besonderheit sind beide Lauf-
werke mit DIP-Schaltern auf ei-
ne Nummer (DF1: bis DF3:)
einstellbar, die jeweiligen Be-
zeichnungen werden durch ei-
ne Anzeige dargestellt. Beide
haben einen hardwareseitigen
Schreibschutz. Dies ist bei
dem 5Y-Zoll-Laufwerk von

Bild 2. Drei verschiedene 5/;-Zoll-Laufwerke, zwischen 40 und 80 Spuren umschaltbar

ausreichend bemessen. Als
Besonderheit besitzt das Com-
bitec Track-Dis an der Rlcksei-
te einen weiteren AnschluB.
Hier kann ein externes Track-
Display angesteckt werden.
Zwei Leuchtdioden rechts ne-
ben dem digitalen Display zei-
gen an, welche Seite der Dis-
kette das Laufwerk aktuell be-

Amiga und PC

arbeitet. Flr einen Preis von 69
Mark ist ein Adapter zum Track-
Dis erhéltlich, der es den Be-
nutzern von Laufwerken an al-
len Amiga-Modellen erlaubt,
die Tracks des jeweils ange-
sprochenen Laufwerks anzu-
zeigen. Beim Amiga 500/1000
ist es moglich, die Tracks des
internen Laufwerks sichtbar
werden zu lassen.

[JNeu auf dem Markt ist das
Laufwerk MAD Il+ von Messa-
ge (obere Reihe, 3. von links).
Mit MaBen von 10,5 x 4 x 20 cm
reiht sich diese Diskettensta-
tion nahtlos in die Reihe der
Mitbewerber ein. Durchge-
schleifter Diskettenbus, Ein-/

15 x 5 x 27 cm auf. Das Lauf-
werk ist abschaltbar, von 40 auf
80 Spuren umschaltbar und
besitzt einen durchgeschleif-
ten Bus. Der Wechsel der Dis-
ketten wird vom Laufwerk er-
kannt, es ist nicht mehr nétig,
ihn mit dem »DISKCHANGE«-
Befehl anzumelden. Mit 82 cm
ist das AnschluBkabel groBzi-
gig dimensioniert.

[‘JAls Besonderheit besitzt die
5Y;-Disketten-Station  (Mitte)
von Alcomp DIP-Schalter zur
Einstellung der Laufwerks-
nummer. Das Laufwerk kann
ebenfalls zwischen 40 und 80
Tracks umgeschaltet werden.

[lKupke hat mit dem Golem
5Y, (rechts) auch in dieser Kate-
gorie ein Laufwerk auf dem
Markt. Bis auf das Track-
Display besteht kein Unter-
schied zu anderen Disketten-
stationen der gleichen GroBe.
B Als letzte Rubrik bieten wir
lhnen noch ein Doppellauf-
werk (3% Zoll) und das »ge-
mischte Doppel« von Alcomp
(3% und 5% Zoll) an. Diese bei-
den Vergleichskandidaten se-
hen Sie in Bild 3.

Nutzen, die Schreibschutzla-
sche muB nicht per Hand (iber-
klebt werden.

In der Tabelle finden Sie
noch einmal alle Testkandida-
ten mit Daten aufgefiihrt.
Durch die Vielzahl der angebo-
tenen Diskettenstationen war
es uns nicht méglich, alle auf
dem Markt befindlichen Lauf-
werke fiir Sie unter die Lupe zu
nehmen. Wir haben uns fir ei-
nen reprasentativen Durch-
schnitt entschieden.

Dieter Meyer/sq

Alcomp, A. Lanfermann, Lessingstr. 46, 5120
Bedburg, Tel. 02272/1580

Combitec Computer GmbH, Liegnitzer Str.
6-6a, 5810 Witten, Tel. 02302/88072
Datentechnik Bittendorf, AHS Vertriebs
GmbH, Kaiserstr. 82, 6360 Friedberg 1,

Tel. 06031/6 1950

Hagenau Computer, Alter Uentroper Weg 181,
4700 Hamm 1, Tel. 02381/880077

Kupke, Burg 52a, 4600 Dortmund, Tel.
0231/818325-27

Message Computer, Stdckmannstr. 78, 4200
Oberhausen, Tel. 0208/24047

Soyka Datentechnik, Hattinger StraBe 685,
4630 Bochum, Tel. 0234/49825-26

Vesalia Versand, Magdalenenweg 4, 4230 We-
sel, Tel. 0281/65466

Vobis Data Computer GmbH, Rotter Bruch
32-34, 5100 Aachen, Tel. 0241/500081

AMIGA-MAGAZIN 12/1988



UnLihl

L -

J

Spiele

AARGH

ALIEN FIRES

ARAZOK's TOMB

ARENA & BRATACASS
ARKANOID

BAD CAT

BALANCE OF POWER
BALL RAIDER

BALLYHOO MYSTERY
BATTLESHIPS

BONE CRUNCHER
BORROWED TIME
BRAINSTORM

BUBBLE BOBBLE
BUREAUCRACY
CHAMPIONSHIP BASEBALL
CHAMPIONSHIP BASKETBALL
CHAMPIONSHIP FOOTBALL
CHAMPIONSHIP GOLF
CHESSMASTER 2000
CLEVER & SMART
COMPUTER BASEBALL
COMPUTER HITS
COOGANS RUN

DARK CASTLE

DEEP SPACE

DEFENDER OF THE CROWN
DEJA VU

DEMOLITION
DETONATOR

DIABLO

DR. FRUIT

EARL WEAVER BASEBALL
ENCHANTER

ENFORCER

FAERY TALE

FINAL MISSION

FINAL TRIP

FLIP-FLOP

GALACTIC INVASION
GALAXY FIGHT
GARRISON

GARRISON Il

GOLDEN PATH

GOLDEN PYRAMID
GRAND SLAM TENNIS
GRIDIRON

HACKER Il

HEX

HITCHHIKERS GUIDE
HOLLYWOOD HIJINX
INTO THE EAGLES NEST
JIGSAW MANIA
JINXTER

JUMP JET
KAMPFGRUPPE
KARATE KID Il

KING OF CHICAGO
KNIGHT ORC
KWASIMODO

LAS VEGAS

LEADER BOARD GOLF
LEADER BOARD TOURNAMENT
LEATHER GODESSES
LEVIATHAN

LIBYANS IN SPACE
UTTLE COMPUTER PEOPLE
LURKING HORROR
MAGICIANS DUNGEONS
MARBLE MADNESS
MINDBREAKER
MINDSHADOW

MISSION ELEVATOR
MOEBIUS

MOONMIST
MOUSETRAP
OBLITERATOR

OGRE

PACK BOY

PHALANX

PLUTOS

POWERPLAY

REISENDE IM WIND | + 1l
RETURN TO ATLANTIS
ROADWAR 2000
ROADWARS

ROCKY
SECONDS OUT
SHANGHAI
SHOOTING STAR
SILICON DREAM

SKYBLASTER

SPACE BALLER
SPACEPORT

SPACE RANGER

SPEED

STATIONFALL

STRANGE NEW WORLD
STRIKE FORCE HARRIER
STRIP POKER II

TASS TIMES IN TONETOWN
TERRAMEX
TERRORPODS
TESTDRIVE

VADER
VAMPIRES EMPIRE
VIDEO VEGAS

VYPER
WINTER GAMES

S
SINBAD & THRONE OF THE FALCON

Jetzt rechtzeiti

nachtsbestellung entgegen

Weihnachtstraume werden wahr,
UNLIMITED ist wunderbar!

reservieren. UNLIMITED nimmt ab sofort Ihre Weih-
1! und liefert termingerecht zum Fest.
Wer hatte das gedacht?...UNLIMITED macht’s moglich.

.
Monitore
Farbmonitor 1084 648
NEC Multisync GS 508
. .
Animation
AEGIS Animator & Images 219
AEGIS Videoscape 3D 2.0 dt. 289
AEGIS Videotitler 129
ANIMATE 3D 195
APPRENTICE DISNEY 3D jr. 98
APPRENTICE DISNEY 3D Animator 389
APPRENTICE Libraries: GEO 39
APPRENTICE Libraries: LETTERS 39
Comicsetter 188
DELUXE Productions 325
DELUXE Video 1.2 deutsch 198
Pageflipper deutsch 69
Pageflipper plus F/X 298
Sculpt 3-D 145
Silver 195
Bucher
Amiga Jahrbuch 1988 12
Amiga User's Guide 39

Das grosse Public Domain Buch #1 49
Das grosse Public Domain Buch #2 49
Developers Reference Guide 49

Deutsche Handbiicher
FEGIS AUDIOMASTER.

29
AEGIS SONIX (12/88) 39
Balance of Power 29
Calligrapher 29
Comicsetter (12/88) 29
Flugsimulator Il 29
Jet 29

29

Kampfgruppe
e —

Datenbank

Datamat 75
Micro Fiche Filer deutsch 169
Superbase 2 deutsch 197
Superbase Professional deutsch 549
Disketten
3 1/2 Zoll 2DD Maxell 10er 39
3 1/2 Zoll 20D No Name 10er 23
Diskettenreinigungsset 3 1/2 15
Diskettenreinigungsset 5 1/4 12
Diskettentasche Sloff 3 1/2 19
Disketientasche Stoff 5 1/4 25
Drucker
Citizen 120D deutsch 498
Druckerkabel A-500/2000 Centr. 15
Hewlett Packard Desk Jet deutsch 2298
Hewlett Packard Paint Jet deutsch 3398

MPS 1500C Farbdrucker deutsch 698

NEC P-2200 24 Nadeln deutsch 895
STAR Laserprinter 8 deutsch 5666
STAR LC 24/10 deutsch 949
STAR LC-10 deutsch 839
STAR LC 10 Color deutsch 748
STAR NB 24/10 deutsch 1498
STAR NB 24/15 deutsch 1998
.
Erweiterung
Speicher 2/8 MByte A-2000 1198
TV-HF Modulator A-500/2000 57
XT Erweiterung fiir A-2000 995
—

Festplatten

CBM 20 MB SCSI f. A-2000 kompl. 995
GVP SCSI Hardcard 20 MB A-2000 1495
GVP SCSI| Hardcard 40 MB A-2000 1999
GV:: SCsI Hardcalid 80 M& A-2000 2999
Leve SCSi Conroller /o MB opt, 685 |

Noch mehr Spie!?

WINTER OLYMPICS 88
WORLD GAMES 59
ZORK TRILOGY {1+ 11+1il) 115

Diese Liste ist bedingt durch Anzeigenvor-
lauf nicht immer aktuell. Gerne nennen wir
Ihnen telefonisch die letzten Neuheiten auf
dem Spielemarkl.

Farbbander

Citizen 1200 14
MPS 1500 Color 28
MPS 1500 sw. 25
NEC P2200 sw. 19
NEC P86 plus 15
NEC P6 sw. 12
NEC P6 Color 49
NEC P7 Color 69
NEC P7 sw. 19
STAR LC 24/10 19
STAR LC-10 19
STAR LC 10 Color 28
STAR NB 24/10 19
STAR NB 24/15 25
STAR NL-10 sw. 12
Farbpatrone HP-Deskjet sw. 39
.

Grafik
AEGIS Draw 168
AEGIS Images 57
AEGIS Impact 115
Art Gallery #1 49
Ant Gallery #2 49
Butcher 2.0 PAL deutsch 85
Calligrapher 155
DELUXE Paint Il/Print deutsch 185
DELUXE Photolab deutsch 199
DELUXE Print & Data #1 149
DELUXE Seasons & Holidays 29
[E)iAqsiPaint PAL deutsch 95
YL 1000 Zeichentablett 649
EASYL 2000 Zeichentablett 798
EASYL 500 Zeichentablett 648
Fonts & Borders 69
Funktion Graphenzeichner 89
Intro Cad 108
Photon Paint Expansion Disk 65
Photon Paint 157
Pixmate 97
Printmaster plus 74
Prism plus 09
TV-Text 3D 155

.

Kalkulation
Analyze 2.0 225
HAICALC 188
Logistix 1.25 deutsch 279
Maxiplan 500 deutsch 345
Laufwerke
Laufwerk 3 1/2 extern 269
Laufwerk 3 1/2 intern 199
.

Musik
AEGIS Audiomaster 77
DELUXE Music Construction dtsch. 177
DELUXE Hot & Cool Jazz 29
Drum Studio 55
Future Sound Il 333
Instant Music 85
It's only Rock'n’ Roll 29
Midi Interface A-1000 87
Midi Interface A-500/2000 87
Music Student 128
Music Studio 2.0 77
Perfect Sound mit Digitizer 145
Pro Midi Studio 266
AEGIS Sonix 11
Sound Sampler A-1000 11
Sound Sampler A-500/2000 111
Studio Magic 198

. .
Simulation
Flightsimulator |i 78
Galileo 2.0 Planetarium 88
Interceptor B85
Jet 79
Scenery Disk #11 48
Scenery Disk #7 49
Scenery Disk Europe 41
Scenery Disk Japan 41
Sprachen
AC Basic Comger 289
Aztec C Developers 439
Aztec C Professional 318
Lattice C Compiler Companion 149
Lattice C Compiler 5.0 (12/88) 698
Lisp Metacomco 298
Macro Assembler Metacomco 144
Modula 2 TDI Commercial 388
Modula 2 TDI Developer 264
Modula 2 TDI Regular 166
Pascal 2.0 (ISO) Metacomco 244
pr—— T 1
ext
Desktop Artist 79
Flow 1.2 Idea Processor 144
Pagesetter deutsch 198
Pagesetter Laserscript 74
Pro Write 21
Professional Page 548
Scribble 168
Textomat 75
Vizawrite deutsch 188
Tools

CLI Mate 80
Demonstrator 79
DIGA! Aegis 109
DiSCovery Disk Editor deutsch 188
Disk to Disk 88
DiskMaster deutsch 88
Dos to Dos o8
Fast Lightning 69
Floppy Accelerator Il 48
Grabbit 49
Marauder 55
Project D 74
Quarterback 2.0 deutsch 111
Shell Metacomco

Toolkit Metacomco 79
TxEd plus Editor 119
Zing Keys 72

-
Video
Digi-View 3.0 PAL Digitizer 208
Gender Changer f, A-500/2000 49
GENLOCK Como f. A-2000 4908
PAL Video Karte f. A-2000 139
[
Zubehor

DOS Keyboard Overlay A-1000 19
Jitter Rig Filterscheibe 29
AMIGA Scart Kabel 2 mtr. 20
AMIGA Originalmaus 98
Konzepthalter schwenkbar 14
Mouse House Max grau 15
Mouse House Millie rosa 15
Mouse Pad EXTRA 27 x 23 cm 14
Trackball 89

UNLIMITED wiinscht allen Lese_rT
ein frohes Fest

solange Vorrat
Nachnahme (+7,- D

reicht rﬁeg

k
UNLIMITED

M. Hottenbacher, Kehrstrafle 23, 6200 Wiesbaden

BESTELLSERVICE
Rund um die Uhr 06121/543848

Wir liefern_nur Originalprogramme zu_knallhart kalkulierten Preisen.
Bestellen Sie schriftlich oder unter obiger Telefonnummer. Lieferung
en Vorkasse
Porto
Preisinderungen und Irrtiimer vorbe

se (+4- DM Porto)
Mindestbestellwert  50,-
alten.

oder
M
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HARDWARE-TEST

Schnell-Laufer - Hurricane

ES [

Ilhrem Namen
gerecht wird die
Hurricane-68020-
Karte von Rodin
Research. Sie ent-
facht wahrlich
einen Sturm

im Amiga.

ie Hurricane-Karte, mit
der sich erhebliche
Geschwindigkeitsstei-

gerungen erreichen lassen, ist
mit einem Motorola 68020-Pro-
zessor (14,32 MHz) und einem
mathematischen Coprozessor
68881 (16 MHz) ausgeristet.
Da sich mit dieser Karte Ge-
schwindigkeitssteigerungen
realisieren lassen, eignet sich
die Erweiterungskarte beson-
ders flr Sortierroutinen bei
groBen Datenmengen und
zum Erstellen von Grafiken.
Neben den Prozessoren fin-
den sich auf der Platine noch
einige PAL- und TTL-Baustei-
ne, eine Uhr sowie eine
Steckerleiste flir die 32-Bit-
RAM-Erweiterung. Wir haben
die 68020-Erweiterung flir den
Amiga 2000 mit 68881-Mathe-
matik-Coprozessor und 2-
MByte-Speichererweiterung
(32 Bit), die wahlweise auf 4
MByte oder 16 MByte aufgeri-
stet werden kann, getestet.
»Durchschnittsprogrammex,
das heiBt Programme, die nicht
speziell fur den 68020-Prozes-
sor konzipiert sind, erreichen
laut Herstellerangabe maximal
eine Geschwindigkeitssteige-
rung von 40 Prozent. Wie sich
aber im Test herausstellte, ist
diese Angabe weit untertrie-
ben. Software in 68020-As-
sembler und zum Beispiel die
neuen Versionen des Aztec C
bringen eine Steigerung um
bis zu 450 Prozent. Die héch-
ste Geschwindigkeitssteige-
rung (bis zu 1000 Prozent) wird
in Zusammenhang mit der 32-
Bit-RAM-Erweiterung erreicht,
die auf die freie Steckleiste des
Hurricane-Boards aufgesteckt
wird. Die Speichererweiterung
wird in zwei verschiedenen
Versionen (unbestickt jeweils
rund 1500 Mark) ausgeliefert.
Die eine Version wird mit 256
KBit-Chips bestlickt und kann
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bis auf maximal 4 MByte auf-
gerustet werden. Die andere
Version IaBt sich durch die Ver-
wendung von 1-MBit-Chips bis
auf maximal 16 MByte aus-
bauen.

Bei unserem Test haben wir
uns zuerst mit Textverarbei-
tungsprogrammen  beschaf-
tigt. Fur die Geschwindigkeits-
tests mit einer Textverarbei-
tung wurde Beckertext ge-
wahlt. In einem Textfile mit
70383 KByte Textlange wird die
»Suchen-und-Ersetzen«Funk-
tion gewéhlt. Bei Beckertext ist
der Zeitverbrauch der Tausch-
funktion von der Wortldnge des
zu ersetzenden Wortes abhéan-
gig. Drei unterschiedliche
Tauschvorgdange wurden im
Test durchgefihrt.

Tausch von 5 Buchstaben
in 4 Buchstaben, 32mal:
Normal: 35,23 s
Hurricane: 10,06 s

Tausch von 16 Buchstaben
in 4 Buchstaben, 42mal:
Normal: 43,05 s
Hurricane: 11,88 s

Tausch von 3 Buchstaben
in 3 Buchstaben, 310mal:

Normal: 16,30 s
Hurricane: 4,75 s
Sortierroutinen

Nachdem die Hurricane-
Karte bei Textverarbeitungs-
programmen erhebliche Ge-
schwindigkeitssteigerungen
aufweist, wollen wir als nach-
stes die Erweiterungskarte bei
Dateiverwaltungen  untersu-
chen. Dazu haben wir das Pro-
gramm Go Amiga Datei ausge-
wéhlit. Ein »Go Amiga Datei«-
File mit einer Ldnge von 62574
KByte und 548 Datensétzen
(104 Zeichen durchschnittliche
Datensatzldange) dient uns zur
Geschwindigkeitsermittiung
flir den Bereich Datenbanken.
Die erste Zeitmessung wird bei
aufsteigendem Sortieren vor-

genommen.

Normal:
Hurricane:

8,43 s
3)56 S

Fir die zweite Zeitmessung
dient uns die Selektion nach ei-
nem festen Kriterium.
2,55 s
1,50 s

Die dritte gemessene Funk-
tion ist die »Dummy-Selek-
tion«. Dies bedeutet, es wird

Normal:
Hurricane:

nach dem Vorkommen eines
Begriffes irgendwo im Selek-
tionsfeld ausgewahit.

3,30 s
1,75 8

Wie deutlich zu sehen,
bringt die Hurricane-Karte
auch bei Datenbanken erhebli-
che Geschwindigkeitssteige-
rungen. Bei Utility-Program-
men gab es im Verlauf des ge-
samten Tests mit keinem Pro-
gramm Kompatibilitatsproble-
me. Zeitmessungen sind in
diesem Bereich jedoch nicht
sinnvoll.

Normal:
Hurricane:

Die Verarbeitung der
Platine ist sehr sauber.
Die Karte hinterlaBt
einen professionellen
Eindruck.

Ein Zeitvergleich ist aber bei

Basic-Programmen  interes-
sant. Wir haben dazu ein
Apfelmannchen-Programm
mit ganzseitiger Bilddarstel-
lung gewahit. Die Werte des
Apfelmannchens:

Kleinstes x: -0,7
Groftes x: 2
Kleinstes y: -1
Grobtes y: 1

Divergenzschranke: 20
Maximale Iteration: 60

Zeitvergleich:
Normal: 3:25:19,24
Hurricane: 1:09:18,26

Der Geschwindigkeitsvorteil
bei diesem Apfelmannchen-
Programm ist enorm. Hier |8t
sich besonders der Anwen-
dungsbereich der Hurricane-
Board erkennen. Bei Ray-
Tracing-Programmen kann die
Erweiterungskarte mit &hnli-
chen Werten aufwarten. An-
schlieBend haben wir das Pro-
gramm Videoeffects 3D unter
die Lupe genommen. Bei die-
sem Programm handelt es sich

um eine Autostart-Diskette, bei
der die Hurricane-Speicherer-
weiterung Uber die »startup-
sequence« eingebunden wird.
Im Ablauf der Video-Sequen-
zen sind keine Zeitveranderun-
gen festzustellen. Dies waére
auch in diesem Fall sehr st6-
rend. Deutliche Geschwindig-
keitsvorteile sind beim Errech-
nen der Bildsequenzen festzu-
stellen. Ein direkter Zeitver-
gleich ist nicht maoglich.
Erweitert man seinen Amiga
um die Hurricane-Karte, inter-
essiert zusétzlich zur Kompati-
bilitdt mit Programmen in er-

ster Linie die Vertraglichkeit
mit der Hardware. Mit der oben
aufgeflihrten Konfiguration
sind wahrend des gesamten
Tests keine Probleme aufgetre-
ten. Zu beachten bleibt, wie in
der Dokumentation beschrie-
ben, daB aus der Start-Se-
quenz der Systemdiskette die
»ADDBUFFER«-Befehle ent-
fernt werden mussen, Anson-
sten kénnten Fehler mit der
Festplatte auftreten.

Die PC-Erweiterung wird
durch die Hurricane-Karte zu
einem vollwertigen PC. Bisher
gab es im PC-Betrieb Proble-
me mit dem langsamen Bild-
aufbau. In Zusammenarbeit
mit dem 68020 auf der Hurri-
cane-Karte entfallen auf diese
Verzdgerungen. Der Aufbau ist
sogar schneller auls ein »nor-
maler« PC.

Einen Nachteil bietet die
68020-Erweiterung. Will man
die Hurricane-Karte verwen-
den, muB der serienmaBige
68000-Prozessor aus seinem
Sockel entfernt werden. Eine
Umschaltplatine beziehungs-
weise ein Sockel, mitdenen Sy-
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HARDWARE-TEST

im Amiga....

stembus oder Prozessor aus-
geschaltet werden, fehltim An-
gebot fur die Erweiterung. Er-
forderlich ist diese Umschal-
tung, um nicht standig zwi-
schen den beiden Prozessoren
wechseln zu missen, denn die
Hurricane-Karte  funktioniert
nicht mit allen Programmen.
Dies hat zwei Grinde. Zum ei-
nen arbeitet die Hurricane-
Karte mit einem Cache-Spei-
cher. In diesem Speicherbe-
reich werden bis zu 64 Instruk-
tionen abgelegt, verwaltet und
verarbeitet. So werden Schlei-
fen intern verarbeitet und mis-
sen nicht aus dem Hauptspei-
cher Ubertragen werden. Eini-
ge Programme haben extra
Verzégerungsschleifen inte-
griert, um einen reguléren Pro-
grammablauf zu gewdbhrlei-
sten. Diese Warteschleifen
werden durch den Cache-
Speicher ausgetrickst. Durch
ein Hilfsprogramm auf der Sy-
stemdiskette kann der Cache-
Speicher ausgeschaltet wer-
den. Bei Programmen mit Au-
tostart ist dies jedoch nicht
mdglich.

Der zweite Grund fur Inkom-
patibilitdten liegt in einem klei-
nen, aber wesentlichen Unter-
schied zwischen dem 68000-
und 68020-Prozessor. Dies ist
die unterschiedliche Behand-
lung des »move SR«Befehls
des MC 68000. Der 68020-Pro-
zessor erkennt diesen Befehl
ausschlieBlich im priviligierten
Modus, also als »move-CCR«-
Befehl. Auch hier schafft ein
Hilfsprogramm der Systemdis-
kette Abhilfe, um den »move-
CCR«-Befehl zu andern.

Wir haben stellvertretend fur
das gesamte Amiga-Software-
angebot eine kleine Auswahl
von Programmen auf die Kom-
patibilitdt mit der Hurricane-
Karte getestet. Es ist aber nicht
unbedingt notwendig, auf spe-
zielle Software fur die
68020-Karte zu warten. Wie
Sie aus den Zeitvergleichen er-
sehen konnen, gibt es erhebli-
che Zeitgewinne. Besonders
wenn der Amiga professionell
genutzt wird, ist es ratsam die
Hurricane-Karte einzusetzen,
da die Geschwindigkeitsvortei-
le enorm sind. Wer den Amiga
ausschlieBlich zum Spielen
nutzt, kann auf diese Karte ver-
zichten, denn viele Spiele sind
dann so schnell, daB sie un-
spielbar sind.

Die RAM-Erweiterung ist
nicht autokonfigurierend. Dies
bedeutet fiir fast alle Autostart-
Programme, daB die Erweite-
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rung nicht eingebunden wer-
den kann. In manchen Fallen
|&Bt sich das Konfigurations-
programm der Systemdiskette
in die »Startup-Sequence« ein-
binden. Das Handbuch ver-
schweigt diese Mdglichkeit.
Arbeiten Sie immer mit einer
Kopie der Autoboot-Diskette,
denn im Test wurden diverse
Disketten durch die genannten
Operationen zerstort.

Zu beméngeln ist in jedem
Fall die englischsprachige,
spérliche Dokumentation. Ne-
ben der totalen Unubersicht-
lichkeit innerhalb dieser weni-
gen Ad4-Blatter fehlen doch
manche wichtige Informatio-
nen. So sind auf der Platine
beispielsweise zwei Jumper
vorhanden, die nicht doku-
mentiert sind (Bezeichnungen
CLK und BOSS). Amiga- 2000-
Besitzer der A-Version sind be-
nachteiligt. Sie missen die
eventuell vorhandene Spei-
chererweiterung aus dem
System-Port entfernen.

Christian Rogge/sq

AMIGA-WERTUNG

Hardware:
Hurricane

10,0

von 12
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ungendger
sehr gut

eis/Leistung

B 0| S
sung |10 o |

Fazit: Die Hurricane-Karte ist eine
lohnende Anschaffung, die beson-
ders bei groBen Datenmengen und
grafischen Anwendungen interes-
sant ist; erhebliche Geschwindig-
keitsvorteile werden auch mit nor-
maler Software erreicht, die nicht
speziell fir den 68020-Prozessor
konzipiert ist.

Positiv: leichte Bedienung; hohe
Leistungsfahigkeit; gute Verarbei-
tung.

Negativ: Dokumentation nicht aus-
fuhrlich genug; Anleitung komplett
in Englisch; keine Umschaltmog-
lichkeit zwischen Prozessorsockel

und Systembus.

Produkt: Hurricane-Board

Preis: Platine bestickt (68020 + 68881)
fiir Amiga 5001000 ca. 2000 Mark

far Amiga 2000 ca. 2300 Mark

2 MB bestickt ca. 2800 Mark

Anbieter: IM-Intelligent Memory, Peter

Uhlich, Borsigallee 18, 8000 Frankfurt
am Main, Tel. 069/410071

Amiga im 3/4-Takt

ELITE ist ein Kultspiel. Seit 1985 ist die

Mitgliederzahl der Weltraumhandler auf

tiber eine halbe Million angewachsen,
und alle pfeifen beim Andocken an die
Raumstation ,,An der schonen blauen
Donau .. .“. Jetzt sind die Amiga- und
ATARI ST-Besitzer an der Reihe. Denn
wer zuletzt pfeift, pfeift am besten.
Da-Di-Da-Dadah. ..

Ort

Das Programm

FIREBSIRMA

.

=

Soft GmbH, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2
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AKTUELL

Bei Epyx tut sich was

Wer kennt nicht die Sportsimulation »Wintergames« und
«California Games« von Epyx? Wir haben uns mit dem Vor-
sitzenden David Morse, der die Firma Amiga griindete, und
R.J. Mical, der das Intuition-Betriebssystem fiir den Amiga
programmierte, Uber die Zukunft von Epyx unterhalten.

Das Hauptquartier des Soft-
warehauses. Was verbirgt
sich hinter den Mauern?

ie kalifornische Soft-
ware-Firma Epyx ist
bekannt fir gute Unter-

haltungs-Software fir fast al-
le gangigen Computer. Der
Schwerpunkt lag bis jetzt beim
Commodore 64. Spiele fiir den
Amiga wurden sehr vernach-
lassigt. Aus diesem Grunde
haben wir Epyx in Redwood Ci-
ty, Kalifornien, besucht und
uns erkundigt, warum gerade
der Amiga — mit seinen kon-
kurrenzlosen Fahigkeiten als
Spiele-Computer — so wenig
Resonanz bei Epyx findet.
Unser erster Gesprachspart-
ner war David Morse, der
Mann, der 1982 die Firma Ami-
ga mitgrindete. Heute ist er
Vorsitzender von Epyx. Wie wir
im Gesprach mit Dave heraus-
fanden, befindet sich sein Un-
ternehmen gerade inmitten ei-
nes groBen Wandels. Obwohl
der 64er immer einen groBen
Absatzmarkt bot, wechselt die
Software-Schmiede jetzt die
Zielgruppe. Epyx méchte in Zu-
kunft sowohl den IBM als auch
den Amiga mit Software ver-
sorgen. Auf unsere Frage, wel-
cher Computer denn im Vor-
dergrund stehen soll, meinte
Dave, daB dies bei den ameri-
kanischen Marktverhaltnissen
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R.J. Mical war schon an der Entwicklung
des Amiga-Betriebssystems beteiligt.
Nun arbeitet er fiir Epyx.

A \ ‘ : =S

Unser Gesprachspartner David Morse, Vorsitzender von Epyx

nur die MS-DOS-Computer
sein kénnen. Die Marktsitua-
tion sei auch der Grund, war-
um Epyx zunichst alle Pro-
gramme auf diesem Computer
veroffentlichen werde. Das hel-
fe, die hohen Kosten flir ein
neues Programm schnell wie-
der einzuspielen. Nur so sei es
moglich, das Kapital in neue
Produkte zu investieren. Da
Epyx seit einiger Zeit groBe fi-
nanzielle Ressourcen habe,
sei es nun auch um einiges
leichter, den risikoreichen
Amiga-Markt in Nordamerika
zu betreten.

Aufdie Frage nach dem Lieb-
lingscomputer der Program-
mierer von Epyx lautete die
Antwort nahezu einstimmig:
Amiga. Das sei einfach die
Maschine, auf der sich die
Ideen gut realisieren lieBen.

Epyx werde sich zuklnftig
nicht nur auf Entertainment-
Software fir den Amiga spe-
zialisieren, vielmehr wolle man
auch in den Bereich der Krea-
tiv-Software einsteigen. »Color
and Film Director« wird das er-
ste Programm dieser Kategorie
sein. Das sei ein Zeichen- und
zugleich Animationsprogramm.

Was die reine Unterhaltungs-
Software betreffe, so werde
Epyx zukinftig mehr fir den
Amiga produzieren. Man wolle
zum Beispiel eine ganze Serie
von Simulationsspielen wie
beispielsweise »Sub Battle Si-
mulator« veroffentlichen.

Aber Epyx ist auch zum
Hardware-Produzenten gewor-
den. Neben einem —laut Aus-
sage von David Morse —
ergonomischen und stabilen
Joystick, dem 500XJ, arbeitet
Epyx gerade an einer Unterhal-

tungsmaschine. Trotz der Zu-
rickhaltung der Entwickler
konnten wir aus einem Ge-
sprach mit R.J.Mical — der das
Intuition-Betriebssystem des
Amiga programmierte — eini-
ge Informationen entlocken:

David Neele, der Vater der
Hardware des Amiga, und R.J.
Mical entwickeln ein vollstan-
dig neues System. Nach ihren
Aussagen sei so etwas noch
nie dagewesen und basiere
auch auf keinem bestehenden
Computer. Das Ergebnis soll
eine Spielmaschine flr den
Heimbereich sein. Der Amiga
wird zur Entwicklung verwen-
det. Eventuell soll das Gerét
spéater mit dem Amiga zusam-
menarbeiten. Die beiden pla-
nen, das Gerat auf der CES im
Januar erstmals vorzustellen,
wenn bis dahin eine préasen-
tierbare Form vorliegt.

Epyx zeigt sich also ganz in
der Hand von ehemaligen
Amiga-Leuten. Vergessen wird
man den Amiga dort sicher
nicht — was effektiv bei den
Entwicklungen an Hard- und
Software herauskommt, wer-
den wirinden nachsten Ausga-
ben vorstellen.

Oliver von Quadt/mi
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— erhdhen die Lebenszeit Ihres Computers &Zbh., durch die geféhrl. Zerstdrung durch Staub, Schmutz, Rauch, Sonne NEC P6+, 24 Nadeln, Centronic 1690,—
— Made in Germany, Amiga 10/87: formschén, paBgenau, silberfarben NEC P2200, Low Cost, engl. 859,—
it Star LC-10 0. baugleiche Centronic 648 —
ga 500 22— St C 24-10 M
Amiga 2000 Tastatur 22— ar LG24-10 neu 3006 =
. ! Epson LQ 500 Preissenkung 978,—
A 2000 + Monitor (bitte Monitortyp angeben!!) 69— c BJ 130 Ti trahl
A 1000 + Monitor (bitte Monitortyp angeben 1) A7 — anon Intenstral 2898—
A 1000 Tastatur, PC-, AT-komp. Tastatur 19— NEC P74+, 24 Nadeln, Centronic 2190, —
A 10814, NEC Multis., Eizo, Mitsubishi, Profex, Phil 43— NEC P2200, 24 Nadein 959 —
NEC P8, CP86,+, MPS 2000, Epson LQ-500 35— Star LC-10 Color 798,—
Aufpreis: Traktor, Einzelbl., P7 e 3— Star LC 24-10 Low C. engl 998, —
Star NL/G, NR, ND, LC 10, LC24-10, Epson RX, FX, MX je 29— Epson LQ 850 Praissenkung 1499,—
LQ 2500, LQ 1050, Comm. MPS 1500, Oliv. DM105, 100, 280, NEC P2200, Fujitsu DX, DL Serie, Cit 120D Centr.-Interface 169,—
E'g'é?['}" To0L Arotnoe );:: 1&339:5;9352?%2&:0 e Alle Drucker mit 12 Monaten Garantie und deutschem Handbuch.

Commodore PC 10-60 Mod. I-1ll Grundgerat

48— Druckerkabel Amiga an Centronics ca. 1.5 m ab 19—

Tastatur Commodore PC 10-60 Mod. I-lll 19,— .

Unserem Listarant ist es méglich alla Ab » auch \ ohne Aufprais filr z.B. Computer, Monitor, Drucker, Floppy, AHS—G"_‘bH‘ Amegas Hard-& Software Vertriebs GmbH
Video, Schreibmaschine, Fernsahgeréle ... zu liefern. Wir bendtigen lediglich eine kleine Skizze mit MaBangaben sowie ca. 8 Tage zur Herstel- Laden: Kaiserstr, 82

lung. Bitta geben Sie immer den genauen Typ an sowie eventuslle Zusaize oder Aufsitze (Traktor, Einzeibl ) an. Schriftverkehr nur: Postfach 100248, 6360 Friedberg, Tel. 06031-61950

HARMS COMPUTER-SYSTEME

ENDLICH DA

Animate-Turbo-Board 499.-

Animate-Turboboard ohne 68020, 68881 14 MHz 499.- Festplatten-Controller A2090 SCSI, ST506 749.~
Animate-Turboboard mit 68020, 68881 14 MHz 1099.- Festplatten-Controller C-Ltd. SCSI 399.-
Animate-Turbo Utility-Disk No. 1 19.~ Festplatte 40 MB, 5.25 Zoll, 28 ms, ST506 998.—
Sculpt-Animate-3D PAL, Turbo-Version 499.- Festplatte 20 MB, 5.25 Zoll, 65 ms, ST506 549.~
Sculpt-Animate-3D PAL 349.- X-CAD Designer V1.3+ PAL 849.-
Animate-3D PAL 229.- Ficker-Fixer PAL 1198.-
Sculpt-3D PAL 159.- 8 MB Speicher-Karte mit 2 MB bestiickt 798.-
Silver PAL 229.-

Turbo-Silver PAL 449.-

Aztec-C DEV V3.6a 498.- HARMS

Aztec-C PROF V3.6a 398.- Computer-Systeme, Harsefelder StraBe 18

Aztec-C COM V3.6a 898.~ 2800 Bremen 1, Telefon 0421/444790

oy 1.8MB

we®  AMIGA 500

Die 1,8-MB-Karte ist supereinfach einzubauen:
@® als 05-MB-Erweiterung auf 1 MB intern: AMIGA um-
drehen, Speichererweiterungsklappe 6tfnen und
Karte einstecken — die Garantie bleibt erhalten.

@ als 1,8-MB-Erweiterung auf 2,3 MB intern: Gehause
6ffnen, GARY-Chip herausnehmen, Adapter in den
GARY-Sockel einsetzen, GARY
aufstecken — fertig! DM 1284,—

Die 1,8-MB-Karte gibt es jetzt auch
@ als Bausatz mit allen Teilen, Schaltplan und
Bestiickungsliste, jedoch ohne
1-MegaBit-Chips (511000) DM 268,—
@ als Bausatz wie oben, jedoch fertig gelttet mit allen
Teilen, ebenfalls ohne 1-MegaBit-
Chips (511000) DM 298,—

Fiir Unersittliche: Die 3,8-MB-Karte fir
4,3 MB Mammutspeicher intern:

@ als 1,8-MB-Erweiterung wie oben (bereits fertig mit
1-MegaBit-Chips (bestickt) — zusétzlich mit weite-
ren 16 RAM-Chips (511000) selbst bestiicken, ein-
bauen und dann den zusatzlichen Speicher mit
»Add-Mem« (40000-5FFFF)
einbinden — fertig! DM 1698,—

@ komplett bestiickt mit 38 MB DM 2428,—

mr
e 3.8MB o 1.8MB

AMIGA 500 AMIGA 1000

Endlich! die neue 1,8-MB-Karte wird aufgesteckt, dann einen
Die 1,8-MB-Karte fiir den 1000er: Adapter in den CPU-Sockel, CPU aufstecken — fertig.
. g ; 512 KB bleiben nach dem Abschalten erhalten.

@ wird ganz einfach in den vorderen Speicher- i
erweiterungsschacht des Rechners gesteckt. @ lauft absolut problemlos
Die bisherige 256-KB-Erweiterung wird abgezogen, mit Sidecar und Festplatte 1398,—

Alle Karten sind 1,8 MB autokonfigurierend und mit gesockelten ICs (Ausnahme: Bausatz) sowie einer Echtzeituhr
(akkugepuffert) versehen. Sie arbeiten bereits auch unter Workbench 13

Die Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.

hirage nach 1-© -C auf dew markt liefern wir in der Rei
Ordern Sie also bitte rechtz g ngen halten)

Die gigantischen :
Speﬁ;herkarien erhalten Glgatron G. Preuth, R. Tiedeken FreeCom woirgang Fw. paul

Sie nur im guten (Entwicklung, Service & Versand) (Auslieferung & Service Raum Hamburg)
Fachhandel oder bei Resthauser Str. 128, 4590 Cloppenburg Bismarckstrale 2, 2000 Hamburg 20
Telefon 04471/3070 Telefon 040/4959 90
Osterreich: Schweiz: Italien:
Intercomp Harald Mayer neptun sails sa logitek computers
(Vertriebsleitung) via delle scuole 12 via golgi 60
Heldendankgasse 24 CH-6906 Lugano 1-20133 Milano
A-6900 Bregenz Tel. 091/526092 Tel. 266.62.74

Tel. 05574/27344+45
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Amiga 2000 + 32-MB-Piatte
5".Floppy NEC 10364 intern fir Amiga 2000
00-Floppy € ) afarbenen Metalige
Marken 2DD

Wir kopieren nur auf 1 e feh
MF2DD Markendisketten d
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DIE PUBLIC DOMAIN-SEITEN

er Markt boomt. Immer
neue Disketten er-
scheinen. Neue Serien

werden aus der Taufe geho-
ben. Manche Anbieter werben
mit 1800 Disketten, andere so-
gar mit viel gréBeren Zahlen.
Ohne gezielte Information
kann der Verbraucher den
Uberblick nicht behalten. Ne-
ben den etablierten Serien
drangen Sampler auf den
Markt, die mehrere Program-
me gleichen Typs vereinen.
Manchmal vergiit der Anbieter
mitzuteilen, daB die dort ge-
sammelten Programme schon
in der Public Domain erschie-

HLASKAR

Public Domain ist auf dem Amiga inzwi-

schen zu einer wichtigen Software-Quel-

le geworden. Information tut not. In den

PD-Seiten finden Sie die Informationen,
die Sie bendétigen.

gegriffen werden soll. Ange-
nommen, man entscheidet
sich flr »FAST.«, so erscheint
ein weiters Menl mit dem Titel
»FAST:«. Auf dieser Diskette
befindet sich ein Verzeichnis
»Assembler« mit einem Unter-
verzeichnis »AmigaDos.Sour-
ce«. Wenn man dieses aus-

SURUIUAL TIP

Bild 1. Ein Besucherinformationssystem aus Alaska

nen sind. Das flihrt oft zu MiB-
verstandnissen bei Kunden.
Unsere Anregung ist, gezielt
darauf hinzuweisen, woher die
Programme stammen, denn
niemand mdochte wohl Pro-
gramme doppelt kaufen. In
den Public Domain-Seiten ver-
bessern wir lhren Informa-
tionsstand. Was an Program-
men auf dem Public-Sektor er-
scheint, wird angesprochen

[JEine neue Version des »Mi-
cro-GNU-Emacs« ist auf der
Fish 147 zu finden. Micro-
GNU-Emacs ist ein Text-Editor,
wie er auf Unix-Systemen be-
nutzt wird. Im Gegensatz zum
»ED« der Amiga-Workbench
wird Micro-GNU-Emacs durch
Tastenkombinationen gesteu-
ert und nicht Uber Komman-
dos. Auf dem Public Domain-
Markt ist dieser Editor sicher-
lich eine der besten Alternati-
ven zu ED. Die neue Version ist
schneller als die von der Fish-
disk 131. Der Autor hat einige
Fehler entfernt. Besonders er-
wahnenswert ist die Art der Da-
teiauswahl in diesem Editor.
Ein Menlpunkt enthélt alle ge-
rade vorhandenen Device-und
Volume-Namen. Dort wird aus-
gewabhlt, auf welches Gerét zu-
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wahlt, erscheint ein Menl mit
dem Namen »AmigaDos.Sour-
ce«. Dieses Menu enthélt nun
alle Dateien, die in diesem Ver-
zeichnis zu finden sind. Durch
ein solches System ist der Zu-
griff auf die Files recht schnell
und ubersichtlich méglich. Mit
Micro-GNU-Emacs lassen sich
auch mehrere Texte gleichzei-
tig bearbeiten. Verschiedene
Fenster, die unterschiedliche

Texteditor

Passagen aus einem Text zei-
gen, sind flir Micro-GNU-
Emacs kein Problem. Fiir C-
Programmierer ist es sicher-
lich ein Entscheidungsgrund,
daB der Source-Code zu die-
sem Editor mitgeliefert wird. So
kann der erfahrene C-Fan das
Programm an die eigenen Be-
lange anpassen und der Ein-
steiger kann aus dem Quell-
Code lernen.

[0 Die Fishdisk 148 enthalt ei-
nen neuen »Fire Power Map
Editor«. Der Editor aus der
RPD-Serie hat schon einen
Standard fiir solche Program-
me gesetzt. Dieser hier kann
nicht durch Detailtreue Uber-
zeugen, bietet aber im Gegen-

satz zu dem RPD-Konkurren-
ten das vollstandige Terrain auf
dem Bildschirm. Interlace ist
dabei unabdingbar, so daB lan-
geres Arbeiten nicht méglich
ist. Interessant dagegen ist das
Jupiter-Lander-Spiel »Escape
from Jovi«. Es handelt sich da-
bei um ein deutsches Pro-
gramm. Es ist auffallend, daB
immer mehr Programme deut-
scher Autoren als PD-Software
aus den USA zu uns zuriick-
kommen. Die Programmierer
scheinen ihre Scheu vor dem
groBen Bruder Amerika verlo-
ren zu haben. Ein solcher
Trend ist begriiBenswert, vor al-
lem, da die deutsche Software
gleichwertig ist. Alleine wegen
dieses Programmes gehort die

——w e ===
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»Less« wird schon seit eini-
ger Zeit auf den Disketten der
Fish- und RPD-Serien dazu
verwendet, Textdateien anzu-
zeigen. Auf der Fish 149 befin-
det sich die neueste Version,
nattrlich mit Source-Code, wie
es sich gehért. Less bietet im
Gegensatz zu dem friher ver-
wendeten More solche Featu-
res wie Druckerausgabe und
Ruckwartsblattern. Zum An-
schauen von ldngeren Texten
ist Less einfach unverzichtbar.
Wer nicht dauernd einen Text-
Editor laden méchte, sollte sich
dieses Programm zulegen.

»Schemex« ist eine Sprache
der Kunstlichen Intelligenz.
Ein Interpreter daflr hat auch
noch auf der Fish 148 Platz ge-
funden.

[J Auf der Fishdisk 150 befin-
det sich ein Interpreter fir »PI-
LOT«, eine andere Program-
miersprache, die oft flr Unter-
richtszwecke eingesetzt wird.
Als Anwendung ist ein Teil ei-
nes Programmes fiir den »Na-
tional Park Service, Alaska«
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Bild 2. Interessante neue Icons bietet die Fish 151

Fish 148 in den Disketten-Ka-
sten eines jeden Geschicklich-
keitsspielers.

L] Tierfreunde sollten sich die
Fish 149 zulegen. Die Stimmen
der Lieblingshihner und Lieb-
lingskiihe eines Herrn Sam
Morse liegen hier in digitali-
sierter Form vor. Die Firma Tru-
mor Company, Coon Rapids,
USA, entwickelt Lern-Soft-
ware. Sound-Dateien, die da-
bei nicht benutzt wurden, fan-
den den Weg in die Public Do-
main. Vielleicht machen Sie
daraus ja einen gemischten
Chor aus Woélfen und Schim-
pansen zur Verwendung mit
Sonix.

beigefugt. Auf interaktiver Ba-
sis informiert ein Amiga-
Programm dort die Besucher.
Das bedeutet, der Suchende
wahlt aus, was ihn interessiert,
zum Beispiel »Bear Savetyx,
um Tips und Informationen zu
bekommen. Bei Bear Savety
handelt es sich um eine Ge-
brauchsanweisung fir die dort
wild lebenden Béren. Die De-
moversion enthdlt nur zirka
10 Prozent des Gesamtpro-
gramms, nadmlich 160 KByte an
Texten und Grafiken. Ein sol-
ches Besucher-Informations-
System ist eine sinnvolle An-
wendung, bei der die Starken
des Amiga, Grafik und Sound,
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GroBes Angebot an PC/XT-AT-kompatiblen
Rechnern, Zubehor und Software !
Studentenrabaite geg. Nachweis a. Anfrage !

Vi CPS Computertechnik GmbH
i MarienstraRBe 16 - 3300 Braunschweig
Telefax (0531) 796461 BTX *20088 1490#

Tel. (0

512 KB Erw. m. Uhr (A500)...........
2 MB Erw. int. (A 2000) orig. CBM
PC/ XT-Karte. 5,25"-Laufwerk

auf Anfrage
auf Anfrage
820.-

18 Monate Garantie auf unsere Laufwerke !

FARBBANDER Mindestabnahme 3 Stuck
STAR NL/NG/ND/NR-10. Stuck 12

3818,-
3718,-

dto jedoch 40 MB (40ms)

EPSON LX-800/L0-500, Stiick .. e
FLOPPY-DRIVE-AMIGA PANASONIC KX-P. Stiick.... 13- cpsaTil
LW ext. 3.5" mit Display s Eaas 1380 0 MHz-OWait, 640 KB bestiickt, 20 MB
tw Exi ggauhnfg:spil‘ay o igg DRUCKER Festplatte, ser;'par Port. 1 Drive 5,25 1.2 MB. 1
Wt L5 ohre Dl a. 419, OKIMicrofine 390 e 1498 Drive 3,5 720 KB, kom, Tastatur 102 Tasten
LW ext. 5.25" ohne Display NEC P6 +.. - 1798 Herk. komp. und Color-Graphikkarte
LW intern 3,5" inkl. Einbausatz 220 NECP7+ R ?

14" Monitor s/w 0. amber

34317,-

Alle Preise freibleibend aufgrund
starker Schwankungen auf dem EDV-Markt.
Rufen Sie uns an und erfragen Sie die
aktuellen Angebote.

s

ten Engpassen kommen. Fordern Sie unseren Gesamtka-
talog gegen 3.- DM in Briefmarken. Auf 3.5 oder 5.25
Diskette DM 5.-

CPS - weil Preis + Leistung stimmen

?MIGA - amlgn'one . CPS XT Junior
MIGA 500 ..900.- GB Commodore 1084, Stereo 599.-
AMIGA 2000 1955.-  RGB Stereo Phillips CM 8833 630- 10 MHz-OWait. 512 K RAM bestiickl. Herk. komp ]
AMIGA 500 + PAL Moduiator 955-  EGA Thomson . 718~ U Color-Graphikkarte, gr. Tastatur, autorisierter
AMIGA 500 + Phil. Mon. CM 8833 1520-  MULTISYNC EIZO 8060s 1530  2Drive 525 ser/par Port, 1 670 Fachhéndler
AMIGA 500 + Commodare 1084 S 1485-  MULTISYNG EIZO 90705 1770.- 14 Flat Screen Monitor s/w o. amber ] fiir:
Amiga 500 + CM 8833 +STAR LC 10 2184  CPS MUTISYNC COLOR o 1070,
AMIGA 500 + CBM 1084 MULTISYNC Fujitsu ME 503 G 1200- Ot jedoch 20 MB (65ms) Festpiatie Q@3 .
+ EPSON LX 800........ 2040-  NEC MULTISYNC Il 1500.-
AMIGA 2000 + 20 MB Harddisc, MULTISYNC COLOR 15 1996- CPS ATI
SCSI Contr........ 3079~ MULTISYNC NEC GS.... 540 -
AMIGA 2000 + Monitor 1084 ... 2480 -  TTL 14° Flat Screen m. Fub sw/amber 225.- 12 MHz-OWait, 16 MHz (Landmark), 4 M8 on
AMIGA 2000 + 1084 + PC/XT-Karte TTL 14" Flat Screen griin invert 272~ board - 512 K RAM bestuckt, 1 Drive 525" 1,2
mit 5,25"-Laufwerk komplett 148~  weitere Monitore auf Anfrage ! MB, 1 Drive 3,5" 720 KB, 20 MB Festplatte
(65ms), ser./par. Port, 8 Slots, Cherry Tastatur,
Schnappchen DISKETTEN Herk. komp. und Color-Graphikkarte
NN 200 3.5 10 Stck 22 - 14’ Fiat Screen Monitor
C 6411+ 1541¢ 0. 1541 11 595 = NN 20D 525 10 Stck. ... 8- Bwodelamber 3379 -
’ FUJI MF2DD Double sided 135 TPI 10 Sick. .. 29 - ’
ERWEITERUNGEN NASHUA 2DD Double sided 96 TP1 10 Sick . 19~ gto. jedach 40 MB (28ms)

STAR LC 10 Color 875, DATA
Samtliche Gehause mit Schitsselschalter

AMIGA Software & Biicher: Markt & Turboschalter und Display fur Taktfrequenz. Wir BECKER

Technik. DTM. Data Becker, PD-Service 2.8 5 o Uewahren 18 Monate Garantie auf CPS Rechner !

FISH. RPD, Auge. Tornado ERSEN LESD, Cen ’ '

HEe, e Samtliche Angebote freibleibend, Zwischenverkaut varbe- TUl!

IE\;,!E’?)RPLZCZ(}S (?EHIU ggg halten. Wir liefern ausschlieBlich per UPS Nachnahme d

ZUBEHOR LINDY mann + Thies. NORIS entr. Ausland nur Vorkasse, in der Regel innerhalb 24 T

UBEHOR Wiesemann + Thies, NO Alle Drucker m. dt. Handbuch u 58[,5“ wmmer ! Stunden. In Ausnahmefallen kann es zu herstellerbeding- ot

Tandonr
bqk

Markt&dech

J

ew New New New New New New New New New New New New New New

mLineProgramLineProgramLineProgramLineProgramLineProgramLi
aktuelle Amlga-Software zu Super—Weuhnachts-Prelsen m
Alien Syndrome . p— .. 4900 Flight Simulator 2 .............. 82.00 Motorbike Madness .. .. . 4150 Superstat Icehockey ....... 6550
Alternate Reality Cny . 5250 Football Manager 2 ........... 49,00 Netherworld . 5150 Tanglowood .« s i 5250
Asterix . 56.50 Foundations Waste ...... 6550 Obliterator pispan L AT E 62.00 Terramex . ..... 4750
Bad Cat . 45.00 Fred Feuerstein ... 4750 Off Shore Warr:or . . 64.00 TEOOLDOUB .. . « & ivierds B SR 54.00
Barbarian (Psygnosns) 5750 Fusion S . 6050 Ooze . 6050 Test Drive ............ .. 6700
Bard’s Tale | .. vonomee o ... 6700 Future Tank ........... ... 3750 PO sampmasrme s ... 7450 Tetris ... 4350
Bard's Tale Il ... 6050 Garfield . 6050 Pandora .. 4900 The Pawn S . 6250
Bermuda Project . 6550 Graffiti Man ... 4500 Phantasie Il . 4500 The Sentinel ........... 49.00
Beyond the Icepalace . 6550 GroBmeister . . 5200 Phantasm 5250 Thexder . 52.50
Beyond Zork 60.00 Guild of Thieves 5650 Pink Panther .. 4750 Three Stooges N 7450
Bionic Commando 65.50 Gunshoot 4500 Ports of call 69.50 Thundercats . 8550
Black Lamp 51.00 Hellowoon . . 5550 Quadralien s sies 3250 Time + Magic . 49.00
Bobo 49.00 In 80 Tagen um die Walt 45.00 Reise zum Mmelpunk| ceweo.....4500 Ultima IV 60.50
Bomb Jack 64.00 Interceptor . ... 6050 Reisende im Wind 1+2 . .. . 59.00 Uninvited . 82.50
Bubble Bobble .......... ... 4900 Jagd auf roter Oktober . 59.00 Return to Atlantis ....... 60.00 Vampire's Empire 4750
Buggy Boy ... . 4900 Jet 8450 Return to Genesis . 49.00 Virus 5250
Carrier Command . 6550 Jinxter . 60.00 Revenge 2 . 30.00 Volleyball Slmulalor t 4500
Chronogquest 75.00 Katakis 4500 Sargon Ili ... .. 6550 Western Games . ... .... 49.00
Chubby Cristel 48.00 Kikstart 2 . .. 2350 Scen.Disk West Europa 52.00 Whirligig 5250
Clever &Smart 4750 King of Chicago . 52.20 Scenery Disk Japan 5250 Wintergames 60.00
Computer hits 71.50 King's Quest 3er Pack 60.50 Shadowgate 5750 Wizard Warz . .. 6050
Corruption 6550 Lancelot . i 52.50 Sherlock 62.50 Wizball . . 6250
Crash Garrett 6550 Leaderboard Birdie .. 6450 Sinbad and the Thrown 60.00 World Games . 60.00
Daley Thompson's . 64.00 Legend of the Sword . 60.00 Skychase 5250 XR-35 ...... 2350
Dark Castle .. . 5750 Leisuresuit Larry 49.00 Skyfox 2 i 60.50 Zoom! .. 4500
Defender of the Crown .. . 6250 Lurking Horror .. 6700 Space Quest 2. ... 5150 Zork Trilogie ... 11350
Discovery Disc Editor . 175.00 Major Motion 5250 Star Goose . . 4900 Zynaps . 52.50
Down at the Trolls 45.00 Marble Madness . 5250 Star Ray 65.50 Aegis Sonix 100.00
Druid 2 4900 Menace 5250 Starball 45,00 Butcher . 81.00
Eco 60.00 Mercenary Ccmpendlum 60.00 Starglider 2 64.50 Deluxe Music 164.50
EIf .... 52.50 Mewillo 56.50 Starglider 5750 Deluxe Paint Il 199.00
Emplre strikes back . 52.50 Mickey Mouse . 5150 Starwars : . 4750 Modula 2 regular 175.00
Empire 6050 Mindfighter . 6550 Strip Poker 2 plus : : 3050 Photon Paint 159.00
Faery Tale Adventure 7150 Moon Mist 61.50 Strip Poker Datadisk 1 . .. 3000 Quarterback 109.00
Ferrari Formula One . 6700 Mortville Manor 6550 Summer Olympiade . 5250 Viruskiller 1.3 2250
Lieferung per NN + 5,- DM Versand (Ausland nur Vorkasse) P gra l -ne
Katalog kostenlos!!
fend Neuhei P Frank Peekhaus
=
Laufen euheiten!!
WielstraBBe 17
- -
-
Hotline: 02196/824 81 5632 Wermelskirchen
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gut eingesetzt werden (Bild 1).

Mit dem Programm »lconi-
zer« ist es méglich, den Maus-
zeiger in Form eines Icons auf
einer Diskette zu speichern.
Durch Anklicken des entspre-
chenden Icons |4Rt sich die
Form restaurieren. verschiede-
ne Demo-Mauszeiger sind
auch auf der Diskette.

Wer schon é&fters Probleme

mit zu viel Speicher gehabt
hat, weiB ein Lied davon zu
singen: Besonders bei Spie-
len, die nicht die Mdglichkeit
lassen, ein »NoFastMem« von
der Workbench auszufiihren,
kommt es zu Komplikationen.
Abhilfe schafft hier das auch
auf der Fish 150 zu findende
»StealMemBoot«. Dieses Pro-
gramm richtet einen Bootblock
aufeiner Diskette ein, der dafiir
sorgt, daB das gesamte Fast-
RAM allokiert wird. Leider 4Bt
sich das Programm nicht an-
wenden auf Programme, die
durch einen eigenen Boot-
block gestartet werden. Gera-
de dort aber wére es wiin-
schenswert, denn bei solchen
Programmen ist ein Ausfiihren
von NoFastMem sowieso illu-
sorisch. Dort hilft nur noch die
hardwaremaBige Abschaltung
des erweiterten Speichers.
[J Viele neue Icons bietet die
Fish 151 (Bild 2). Es ist einfach
nicht geniigend Platz vorhan-
den, um alle darzustellen. Die
meisten der Icons haben zwei
Erscheinungsformen, eine un-
selektierte und eine selektier-
te. Sie wechseln von der ersten
in die zweite Form, wenn sie
mit der Maus angeklickt wer-
den.

Ein neues Slideshow-Pro-
gramm ist auch auf dieser Dis-
kette zu finden. Das Programm
hat neben interessanten Uber-
blendeffekten den groBen Vor-
teil, daB mit der linken Mausta-
ste vorgeblattert und mit der
rechten zurlickgebléttert wer-
den kann. Eigentlich recht na-
heliegend, aber bisher noch
nicht verwirklicht. Daneben
sind noch einige recht gute Bil-
der auf der Fish 151, denn was
wdre ein Slideshow-Programm
ohne  Demonstrationsbilder
(Bild 3)? Die Taste »Q« fiihrt
Ubrigens zum Abbruch der Sli-
deshow, wenn die Bilder gar zu
schlecht sind.

Besser kopieren

Wer sich darliber geérgert
hat, daB »DiskCopy« von der
Workbench keine Verify-Funk-
tion besitzt, also die gerade ko-
pierte Diskette nicht Uberpriift,
der braucht »PCopy«. PCopy
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funktioniert wie DiskCopy,
kann aber darlber hinaus
mehrere Zieldisketten behan-
deln und ein Verify ausfiihren.
[J Fiar DFU-Interessierte und
Programmierer wiederum ist
die Fishdisk 152 gedacht.
UUCP bedeutet Unix-Unix-
Communication-Protocol. Mit
diesem Verfahren werden im
sogenannten Usenet Briefe
und Informationen verschickt.
Mehrere hunderttausend bis
Millionen Computer sind durch
UUCP verbunden. Nun kann
auch der Amiga dort mitmi-
schen. Aufder Fish 152 sind al-

Zeilenvorschub/Wagenriicklauf
zur Folge haben, sondern kann
zum Beispiel mit der Back-
Space-Funktion belegt wer-
den. Der Benutzer ist da véllig
frei. Gerade fir eigenwillige
Programmierer ist das gut.
Umgekehrt-Polnische-Nota-
tion (UPN) hat nur heiBe An-
hénger oder erklarte Feinde.
UPN ist die Eingabeform, wie
sie  von Hewlett-Packard-
Taschenrechnern verwendet
wird. Da heiBt es statt »3 + 5
=«»3 ENTER 5 +«, Die Funk-
tionswerte werden zuerst auf
einen Stapel gelegt und dann

Bild 3. Was wire eine Slideshow ohne Demobilder? (Fish 151)

le bendtigten Programme und
auch die zugehdrigen Source-
Codes vorhanden. Es wird nur
noch ein netter Rechner ge-
braucht, der es erlaubt, abge-
fragt zu werden. Universitéten
bieten sich dort an, wer also in
UUCP einsteigen méchte, der
sollte sich diese Diskette be-
sorgen und bei der nachsten
Uni vorbeischauen.
»RunBack« ist schon von &l-
teren Fishdisks her bekannt.
Die neue Version, auf der Fish
152, beherrscht es nun, den
Suchpfad abzugehen, wie das
CLI-Kommando RUN. So muB
nicht mehr aufwendig der ge-
samte Pfad angegeben wer-
den, wie es bisher notwendig
war.
[] Auf der Fishdisk 153 finden
Sie »DME«. Das ist &hnlich
Micro-GNU-Emacs ein Editor
fir Programmierer, doch wird
dieser im Gegensatz zu MG
tiber Kommandos gesteuert.
DME stelit Funktionen zur Text-
formatierung zur Verfigung.
Das eigentlich Besondere aber
ist, daB jede Taste auf der Ta-
statur und auch auf der Maus
mit einer Funktion belegt wer-
den kann. Die RETURN-Taste
muB nicht unbedingt einen

abgearbeitet. Wer UPN mag,
sollte sich den »HP 11«Ta-
schenrechner von der Fish 153
auf die Workbench kopieren.
Diese Nachbildung eines
Hewlett-Packard-Rechners be-
herrscht sogar Programmie-
rung. Eine Beschreibung ist
leider nicht dabei, man sollte
den HP 11 schon in Realitat be-
sitzen, um gegebenenfalls ein-
mal im Handbuch nachschau-
en zu kénnen.
[J »Wicon« von der Fish 154 ist
ein kleines Hilfs-Programm,
das Sie faszinieren wird. Mit
Hilfe von Wicon kénnen Fen-
ster zu Icons gemacht werden.
Das Fenster, das im Moment
stort, wird einfach kurz mit der
rechten Maustaste angeklickt,
und schon verzieht es sich als
Icon in eine Ecke des Work-
bench-Screens. Wenn es wie-
der gebraucht wird — einfach
einmal mit Rechts anklicken.
Wicon sorgt nebenbei noch fir
einen lustigen Effekt: Jedes
Fenster, was neu gedffnet wird,
erscheint aus dem Mauszeiger,
wie man es vom Macintosh her
kennt. Es wird »aufgezogen.
Die Diskette enthalt neben
Wicon noch einige andere Uti-
lities. Besonders »Undelete«

und »Wherels« gehdren in je-
des C-Directory. Mit Undelete
lassen sich aus Versehen ge-
léschte Dateien auf der Disket-
te restaurieren. Bei Hard-Disks
allerdings hilft auch Undelete
nicht. Wherels dient dazu, Da-
teien zu finden. Auf einer Dis-
kette oder Platte mit mehreren
tausend Files kann man schon
mal vergessen, wo nun die ei-
ne oder andere Datei steckt.

Polnisch notiert

Gegen Viren hilft die Fish
154 auch. »Guardian« ist ein
Reset-festes Programm, das
jeden Bootblock abcheckt, be-
vor dieser vom System verwen-
det wird. Ist er verdéchtig, wird
sein Inhalt dem Benutzer mit
der Frage »Shall | give control
to THAT?« prasentiert. Im Zwei-
felsfalle besteht noch die Még-
lichkeit, einen normalen Boot-
block auszufiihren und den su-
spekten einfach zu desinfizie-
ren. »VirusX« erfillt dhnliche
Funktionen, nur ist dieses Pro-
gramm vom CLI aus aufzuru-
fen.

[0 Ganz am SchluB mdéchten
wir noch eine Diskette bespre-
chen, die besondere Aufmerk-
samkeit verdient. Nicht weil die
»A.UST.R.I.A« aus Osterreich
kommt, und auch nicht direkt
wegen des Inhalts. Der Chipsi
Computer Club, Jasomirgott-
str. 3/Mezzanin, A-1010 Wien,
mdchte kein Geld fur die Dis-
ketten dieser Reihe. Die Mit-
glieder rufen zu einer Spen-
denaktion »Menschen flir Men-
schen« auf, die Bedurftigen in
Athiopien hilft. Das erscheint
sehr edel und unterstitzungs-
wirdig. Ganz am Rande ge-
sagt — die Diskette #1 ist voll
bis oben hin mit interessanten
Tools und Modula-2-Source-
codes. Keines der dort zu fin-
denden Programme ist auf ei-
ner anderen Diskette zu finden,
die Software stammt allein aus
der Feder von Mitgliedern die-
ses Clubs. Ein MuB fur alle
Modula-2-Programmierer und
ein guter Tip fir alle anderen.

Damit wédren die neusten
Fishdisks abgehandelt. Nicht
alles, was es wert gewesen wi-
re, hat auf diesen zwei Seiten
Platz gefunden. Schreiben Sie
uns, was |lhnen an den PD-
Seiten geféllt. Natrlich dlrfen
Sie nicht vergessen, was Ihnen
nicht geféllt, jede konstruktive
Kritik ist willkommen. Wer sich
an den PD-Seiten durch Beitra-
ge beteiligen will, sollte einfach
einen Brief schreiben. Jeder
kann mitmachen.

Michael Géckel
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Eizo B060S, Spitzenmonitor, 0,28 dot, dtsch. FTZ-Vers., 14" entspiegelte Bild- 1598,~

5520 MFM/5527 RLL ist der AnschiuB handelsiblicher Harddisks méglich

rdhre, 820 x 620 Punkte, umschaltb. Color, Schwarz & WeiB, Amber inkl. DrehfuB Omti Controller 5520 &5527 inkl. Handblicher lieferbar a. A.
Eizo 8060S wie vor, anschluBfertig an Amiga 1628,~ Kabelsatz f. Controller auf Festplatte (2 Stick) 15~
Eizo 9070S, 16", 1280 x 800 Punkte, Drehiul!. dtsch. Vers. a. A. Omti Handbuch einzeln, engl. (C) by SMS 29~
Eizo 9500 S, 20", 1280 x 1024, 0.31 dot, VGA u.a. 7998~ Netzteil 5V + 12 V fiir div. Festplatten f. A500 & A1000 a. A.
Eizo 4030 14" mono, 800 x 350 Punkte 519~ Steuersoftware auch einzeln erhéltlich a. A.
Eizo 4050 14" mono, 800 x 400 Punkie 619~ Paketangebot: ALF Controller + Omti Controller + 21 MB 999~
NEC Multisync I, dtsch. Vers., Vorfiihrgerat, anschiuBf, 1298~ Harddisk, 25 MB unform, von NEC, sehr schnell, anschluff. mit allen
NEC Multisync Il, dtsch. Vers., anschluBf. 1498,- Kabeln & Software & Handbuch evtl. wird noch ein Netzteil (5 V + 12 V) bendtigt
Mitsubishi EUM 1481A, 800 x 500 Punkie 1399~ NEC 3146 H, Testsieger: Amiga 9/88, 24 ms, 41 M8 form. 1278~
T i NEC 5126 Harddisk, Low Cost Vers. ca. 21 MB form. 599,~
Harddisk Controller fur A500&A1000 NEC 5126 Harddisk, <40 ms, 5,25, ca. 21 MB form. 999,
ALF Harddisk Controller fiir AS00 & A1000 & A2000 199~ * % % Preiswerte Seagate & Tandon Harddisks ab Ende Nov. a. A,
enthélt Software & Adapterplatine & Anleitung, in Verbindung mit Omti Controller * % % weiterhin z.B.: 10 MB Harddisk MFM gebraucht ab ca. 299,-

AHS-Amegas Hard- & Software Vertriebs GmbH, Postfach 100248. Laden: Kaiserstr. 82, 6360 Friedberg, Tel. 06031-6 1950

Versan
Je nach
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24 Nadeln unter'm Wethnachigbaum *
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t Versandkosten,

NEC P6 plus

Color Option

1645,-
293,

WEGEN DER GROSSEN NACHFRAGE HABEN WIR UNSEREN LAGERBESTAND ERHOHT
deutsche Originalversion, deutsches Handbuch
Garantie: 12 Monate auf Drucker/Druckkopf

A, o,
Seiucafy’

t F der
’d‘nu sclla;Jgg:on n arbbin
-IP (NEC Pé kowp.) gg %g
azu Centronics-Kabel 1,8/3,0n 10.5/ :

Fuji Qualititsdisketten 3,5" 20D
I Sy jgstasan ol s

33,-
“J
3, -
M,-

fellgran
hellblau

t1t Kostenlose Gesantpreisliste anfordern 111

31,50 29,95
32,% 31,-
3; 31;-
331“ 31,-
32,% 31,-

PORTMASTER Erspart das Umstecken von Maus und Joystick DM 59.90
FASTMENU Erstellen von mausgesteuerten Auswahlments

+ MAKEBOQOT (IntroMaker) + FINDVIRUS (neuer Viruskiller + Update-Service) DM 49.00
ULTIMATE VIRUS PROTECTOR inkl. Fastmemswitcher (A500+A2000)

Kein Virus (auch kein zukinftiger) kann sich auf Ihren Disketten einnisten ...... DM 39.00
D-ETIKETT Beschriften von 3'”-Disketten DM 49.00
DYNAMIC DRIVE A2000 Filecard, einfach einstecken, 32 MB, Fast File installierbar,

lauft ohne PCIAT-Karte, Autoparking, 40 ms, formatiert inkl. 20 MB Public Domain DM 1298.00

O : kK
Cenputer Ecke
Stresemannring 7, 6070 Langen, Ruf 06103/24245

NEU!! VHS KOPIERSCHUTZ DECODER
Geschiitzte Videofilme kénnen wieder

kopiert werden

Stiandig neue AMIGA-Software! Anrufen!!

DM 198,00

Der THE 64
EMULATOR 2

hilft Thnen beim Aufriisten auf einen AMIGA

68881

(O-

RWEITERUNGSKARTE

’C

Neue Features nur fiir Sie:
Unterstiitzt 64er Drucker mit Amiga-Software
"Freeze"-Option fur kopiergeschiitzte Sofware
Liest 1581-Disketten von Amiga 3,5" Laufwerken
Liest 1541/1571-Disketten von Amiga 5,25" Laufw.
Unterstiitzt alle 68010er und einige 68020er Proz.
Enthélt Basic 4.0 und den M/L-Monitor
Erhohte Kompatibilitat bei geschitzter Software
Verbesserte Rasterinterrupt- und Spriteroutinen
Véllig iiberarbeitete Ubertragungssoftware
Nur bei uns: Mit deutschem Handbuch!

Telefonische Bestellungen:

(069) 56 73 99
Oder schriftlich bei:
COMPUSTORE
GmbH fiir Soft- und Hardware

Fritz-Reuter-StralBe 6
6000 Frankfurt 1
FAX: (069) 560 17 84

LPHATROM
COMRUTERSYSTEME

Sofort lieferbar!
1MByte zusétzlicher
Speicher flr lhren
Amiga 1000.

Mit Uhr und auto-
configurierend.

£z

;L! AT

~RSYSTEME

V.

Brainstorm ermég-
licht es lhnen, lhre
Daten strukturiert zu
ordnen; fir

‘ Amiga + Atari ST
DM 149,

fur Amiga
DM 798,-

fur Atari ST
DM 698,-

flir Macintosh

Jetzt Version 2.0!
Fir Amiga 500-2000-
Anwender das Platinen-
layout-Programm fiir
Profis.

Mit integriertem Druck-
und Plntprogramm ist
Newio ein Programm der
Superlative

loewenichstr.

telex

Brainstorm
- he

68881-Coprozessor-
Platine: Erhdhen Sie
die Rechenleistung
Ihres Computers bis
zum Faktor 900!

(ab 16 MHz, auf 20
MHz erweiterbar)

Karte mit Uhr+
Autoconfig.
DM 1398,

Karte mit Uhr+
Autoconfig.,
ohne RAMs
DM 798~

Newio Standard

DM 549~
Newio Developer

DM 1098~
Bauteilebibliothek

DM 98-
Volldemo DM 49,
Autodemo DM 25,

30-d- 8520 erlangen

telefon 09131/2 5018

629765 atron d
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Englischkurs

Wer kennt sie nicht, die end-
losen Vokabellisten, die
scheinbar zu nichts anderem
dienen, als das Schuler-
dasein zu erschweren? Jetzt
gibt es eine Alternative: ein
Englischkurs, mit dem das
Lernen SpaB macht! Comics,
Grafik und Sound lockern
die »Lessons« auf.
Bestell-Nr. 38751

DM 49,-* (sFr 45-"/6S 490-%)

Erdkundekurs

Wo liegt eigentlich Rostock?
Was verbindet

Karl den GroBen

mit Aachen? Wo flieft

die Havel, wo liegt der Teuto-
burger Wald? Fragen uber
Fragen. Was liegt da naher,
als den Amiga 500 einzu-
schalten, die Diskette einzu-
legen und locker der
deutschen Geographie ins
Auge sehen!

Bestell-Nr. 38750

DM 49,-* (sFr 45-"/6S 490-)

Weitere Amiga-Extra-
Software:

Amiga Extra Nr. 1: Grafik
Drei Super-Grafik-
Programme

Bestell-Nr. 38708

DM 49,-* (sFr 44-"/6S 490-")

Amiga Extra Nr. 2:
Disk-Utilities

Disk-ED, Select-Copy,
Dcopy, Check und Bottgirl.
Bestell-Nr. 38726

DM 49,-* (sFr 45-"/6S 490-7)

Amiga Extra Nr. 3: Spiele,
Bestell-Nr. 38724
DM 49,-* (sFr45-* /6S 490-%)

Amiga Extra Nr. 4: Grafik
Amiga Objekt Editor. The
Bobbit. lconmake und
Booter.

Bestell-Nr. 38725

DM 49,-* (sFr 45-"/6S 490,-7)

PC-Bridge fiir Amiga

Mit PC-Bridge speichern Sie
Ihre Files von wo Sie wollen
und wohin Sie wollen -
oder schicken sie zu den
Schnittstellen.

Bestell-Nr. 38709

ca. DM 89,-* (6S 890-")

SuperED fiir Amiga
Multitaskingfahiger Text- und
' Programmeditor.
| Bestell-Nr. 38711
| DM 39,-* (sFr 34-"6S 390-")

* Unverbindliche Preisempfehlung

R R
s Sl

GURU-MEDITATION

)
Sprechen Sie C?
Wer viel arbeitet, macht wenig Fehler.
Zumindest gilt dies fiir den C-Kurs in unserem Magazin.

ie groBe Resonanz auf

unseren Amiga C-Kurs

beweist, daB sich die
Programmiersprache C immer
groBerer Beliebtheit erfreut.
Durch diese Tatsache moti-
viert, fand sich das Fehlerteu-
felchen wohl dazu pradesti-
niert, uns einen kleinen Streich
zu spielen. Glicklicherweise
hatte es aber die aktive Mitar-
beit unserer Leserschaft nicht
mit einkalkuliert!

In der Ausgabe 7/88 unseres
Magazins beschreiben wir, daB
der MessagePort solange
blockiert bleibt, bis eine Mes-

wortet wird. Tatsachlich sendet
diese Funktion lediglich die
Message an den ReplyPort
des Senders zuriick.

Der fuir die Message notwen-
dige Speicherplatz wird dann
mit der ndchsten Message be-
legt oder an das System zu-
rickgegeben.

Fir uns bedeutet das kon-
kret, daB wir die Komponenten
der Message-Struktur nur bis
zum Aufruf der Funktion Re-
plyMsg() auslesen diirfen!

Falls Sie mit unserem Hea-
derfile TOOL.h arbeiten, emp-
fehlen wir Ihnen daher, die bei-

sage mit ReplyMsg() beant- denMakros CODE und CLASS

Name Funktion

OpenLib() fir Intuition und Grafik benétigte Libraries dffnen

CloselLib() die mit OpenLib() gedffneten Libraries schlieBen

GetScreen() Screen offnen

ACTIVE__SCREEN Zeiger auf aktiven Screen (Makro)

GetWindow() Window d6ffnen

ACTIVE__WINDOW Zeiger auf aktives Window (Makro)

GetMessage() Intuition-Message lesen

CLASS Komponente Class der letzten Message-Struktur
(glob. Variable)

CODE dto. aber Komponente Code (globale Variable)

ADDR dto. aber Komponente 1Address (globale Variable)

Line() Linie zeichnen

ILine() Linie im JAM1ICOMPLEMENT-Modus zeichnen

Block() ausgeflllter Block zeichnen

I1Block() Block im JAM1ICOMPLEMENT-Modus zeichnen

IRast() RastPort im JAM1ICOMPLEMENT-Modus darstel-
len

GetPos() Position des Grafikcursors im RastPort ermitteln

Print() Ausgabe eines Textes

ENFill() ausgefillte Ellipse zeichnen

CircFill() ausgefiiliten Kreis zeichnen (Makro)

GetGadget() Gadget initialisieren, in Liste einfligen und dar-
stellen

GAD__ID die ID eines selektierten Gadgets (Makro)

GetMenu() Menu-Struktur initialisieren, in die Menu-Liste ein-
fugen

Getltem() Menultem-Struktur initialisieren, in die Item-Liste
einfigen

GetSltem() Subltem initialisieren und in die Subltem-Liste
einfligen

GetRequest() frei definierbares Requester (Dialogfeld) installie-
ren

Tabelle. Alle TOOL.h-Funktionen auf einen Blick

zu streichen und die Funktion
GetMessage() durch die neue
Version zu ersetzen. Dort er-
setzen die beiden global ver-
einbarten Variablen CODE und
CLASS, die wir natiirlich vor
dem Aufruf von ReplyMsg() mit
Werten versorgen, die gleich-
namigen Makros:

/¥ TOOL.h Deklaratio-
nen */

ULONG CLASS, CODE;
APTR ADDR;

/¥ TOOL.h Funktionen ¥/
ULONG GetMassage (MW)
struct Window *MW;

[

CLASS=CODE=0;

ADDR=NULL;

if (Message=GetMsg(MW->

UserPort) )|
CLASS=Message->
Class;
CODE=Message->Code;
ADDR=Message->
IAddress;
ReplyMsg(Message);

]
J

return(CLASS);

J

Auch das Makro GAD__ID
aus Kursteil 4 ist mit Vorsicht zu
genieBen. Durch die Einflih-
rung der globalen Variablen
ADDR kénnen wir GAD__ID si-
cherer formulieren:

#define GAD_ID (((stru
¢t Gadget *)ADDR)->
GadgetID)

Alle Anderungen beziehen
sich nur auf TOOL.h, eine An-
derung l|hrer Programme ist
nicht nétig — ein Vorteil der
Modularisierung!

In der Tabelle finden Sie
noch eine Ubersicht Uber alle
Funktionen, die in TOOL.h ent-
halten sind. rb
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KURS

iskettenlaufwerke sind

heutzutage fiir die mei-

sten Anwender eine
Selbstversténdlichkeit. Wenn
man bedenkt, daB sich noch
vor einigen Jahren die meisten
Benutzer mit einem Kassetten-
recorder als Massenspeicher
begniigen muBten, ist das in
der Tat eine erstaunliche Ent-
wicklung. Das liegt vor allem
an den stark gesunkenen Prei-
sen und den wesentlich héhe-
ren Speicherkapazitdten der
heutigen Diskettenlaufwerke.
Kein Wunder also, daB Com-
modore die Amiga-Reihe se-
rienmaBig mit 3'%-Zoll-Lauf-
werken ausstattet. Auch Sie
verwenden bei Ihrer taglichen
Arbeit ein solches Speicher-
medium, wahrscheinlich aber
ohne sich bisher Gedanken
gemacht zu haben, was es ge-
nau mit dieser Art der Daten-
speicherung auf sich hat. Egal
ob Sie Ihre Adressen verwalten
oder Basic-Programme spei-
chern — all das ist nur die Spit-
ze eines Eisbergs, denn hinter
einem Laufwerk steckt weit
mehr Wissenswertes.

Genau an dieser Stelle hakt
unser Floppy-Kurs ein. Wir wol-
len lhnen von allgemeinen
Grundlagen der Datenspei-
cherung auf Diskette bis hin
zur Programmierung der zuge-
hérigen Hardware all das Wis-
sen vermitteln, das Ihnen bis-
her verborgen war. Am Ende
des Kurses werden Sie in der
Lage sein, einen eigenen Ko-

Magnetscheibe

pierschutz zu erstellen und Ih-
re Floppy endlich so effektiv
wie méglich zu nutzen.

In diesem ersten Teil erfah-
ren Sie alles Uber die Struktur
einer Diskette. Im zweiten und
dritten Teil gehen wir auf die
Programmierung von Direktzu-
griffen auf Diskette Uber das
Betriebssystem mittels des
»trackdisk-device« ein. Die fol-
genden zwei Teile sind der
Hardware und deren Ansteue-
rung gewidmet. Aufbauend auf
Teil 4 und 5 entwickeln wir in
Folge 6 schrittweise unseren

eigenen Kopierschutz. Neben-
her erhalten Sie noch einiges
an Hintergrundwissen wie Ur-
sachen von Read-/Write-Er-
rors, Fremdformate und vieles
andere mehr.

Beginnen wollen wir mitdem
Grundaufbau einer Diskette:
Eine Amiga-Diskette besteht
aus einer kreisrunden Magnet-
scheibe, die nach zwei Krite-
rien unterteilt ist. Das eine sind
Spuren (englisch: Tracks). Da-
bei handelt es sich um Ringe
mit verschiedenen Radien um
den Mittelpunkt der Magnet-
scheibe. Die zweite Untertei-
lung sind die Sektoren (Sec-
tors). Sektoren sind nachein-
anderliegende Abschnitte auf
einer Spur. Ein Amiga-Lauf-
werk beschreibt Ober- und Un-
terseite der Magnetscheibe, so
daB immer zwei Spuren liber-
einanderliegen. Diese beiden
Spuren werden zu einem Zylin-
der (Cylinder) zusammenge-
faBt. Um bei einem Zylinder die
richtige Spur auszuwihlen,
muB noch festgelegt werden,

welche Seite der Magnetschei-
be gemeint ist. Daflir gibt es
zwei »Heads« (deutsch: Kop-
fe). Das sind die Schreib-/
Lese-Kopfe (S/L-Képfe) des
Diskettenlaufwerks auf Ober-
und Unterseite, mit 0 und 1 ge-
kennzeichnet. Diese Untertei-
lung der Diskette wird beim
Formatieren erledigt.

Beim normalen Amiga-For-
mat werden 80 ineinanderlie-
gende Zylinder geschrieben,
durchnumeriert von 0 bis 79.
Da jeder Zylinder zwei Spuren
entspricht (eine auf der Ober-,
die andere auf der Unterseite
der Magnetscheibe, Heads 0
und 1), ergeben sich80x 2 =

$000 Formatkennzeichen $000 Primér-Typ (00000002) $138
$004 Priifsumme {iber Boot-Sektoren $004 00000000 $13C
$008 Blocknummer des Root-Blocks $008 00000000 $140
$00C Assembler $00C GroBe der Hashtabelle
- $010 00000000 $1A0
$1FC Programm $014 Prifsumme
$018 Erster Eintrag in Hash-Tabelle $1A4
$1A8
$134 $1AC

Bild 1. Boot-Block einer Diskette

18

Letzter Eintrag in Hash-Tabelle

160 Spuren, von 0 bis 159. Die-
se sind wiederum in 11 Sekto-
ren, von 0 bis 10, unterteilt. Da
jeder Sektor 512 Byte an Daten
speichern kann, errechnet sich
die Kapazitat einer Diskette fol-
gendermaBen:

Anzahl der Zylinder x
Anzahl der Heads x An-
zahl der Sektoren pro
Spur x Bytes pro Sektor.

Das ergibt folgende Rech-
nung:
80 ix 2 :x 11 x 512 = 1760
X 512 = 901120 Byte,

was 880 KByte entspricht, da 1
KByte gleich 1024 Byte sind.
Wie Sie aus dieser Rechnung
sehen, befinden sich auf einer
Diskette 1760 Sektoren, auch

Flag fir Bitmap-Block
Zeiger auf Bitmap-Block
00000000

00000000
letzter Schreibzugriff: Datum

letzter Schreibzugriff: Uhrzeit
letzter Schreibzugriff: Sekunden

Bild 2. Der Root-Block (dez. 880) ist der wichtigste Block, er enthilt den kompletten
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»Blécke«genannt. Sie sind von
0 bis 1759 durchnumeriert. Da
sich auf einem Track elf Blécke
befinden, finden wir auf einem
Zylinder 22 Blocke, 0 bis 10 auf
Head 0 und 0 bis 10 auf Head 1.
Die Nummer eines Blocks be-
rechnet sich wie folgt:

Nummer des Zylinders x
22 + Head x 11 + Sektor-
nummer.

Zylinder 40, Head 0, Sektor 0
ergibt somit Block 880.

Zunachst betrachten wir die
Organisation der Bldcke:
Amiga-DOS kennt sieben un-
terschiedliche  Arten  von
Blocken, die jeweils unter-
schiedliche Aufgaben erfiillen.
Die einzelnen Bldcke sind in
Longwords (ein Longword ent-
spricht 4 Byte) unterteilt. So be-
ginnt das erste Longword in ei-
nem Block bei Position $000,
das zweite bei Position $004,

Der erste Blocktyp ist der
Boot-Block mit den Nummern
0 und 1, also die ersten beiden
Sektoren auf einer Diskette.
Diese Sektoren enthalten eine
4 Byte lange ASCIl-Kennung
(Bild 1). Diese Kennung gibt
den Typ der Diskette an. Sie
kann entweder »KICK«, flr ei-
ne Kickstartdiskette oder
»DOS« gefolgt von einem Null-
Byte fur eine Amiga-DOS-
Diskette sein. Fehlt diese Ken-
nung, oder enthdlt das Long-
word einen anderen Wert als
»DOS\0«, weigert sich das Be-
triebssystem, von dieser Dis-
kette zu booten. Diese Diskette
14Bt sich somit nicht zum Star-
ten des Computers nach ei-
nem Reset verwenden. Wird
diese Diskette eingelegt, nach-
dem mit einer anderen geboo-
tet wurde, erscheint die Fehler-
meldung »NOT A DOS DISK«.
Das zweite Longword in die-
sem Block ist eine Prifsumme
liber die Boot-Sektoren. Die
folgenden 4 Byte enthalten die
Blocknummer des Root-Blocks
(880). Da der Root-Block im-
mer an der gleichen Stelle auf
der Diskette steht, ist dieses
Longword allerdings nicht von
Bedeutung und kann auf einen

Kommentar

Kommentar
Tage
Sunden/Minuten
Sekunden
Dateiname

Néchster Eintrag im gleichen Hash
Zeiger auf zugehdriges Directory
Zeiger auf File-List-Block
Sekundértyp (FFFFFFFD)

$1B0 Diskettenname

5iE4 Erstellungsdatum

$1E8 Erstellungsuhrzeit

$1EC Sekunde der Erstellung
$1F0 00000000

$1F8 00000000

$1FC Sekundar-Typ (00000001)

Diskettenaufbau
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$000 Primér-Typ (00000002) $148
$004 Zeiger auf eigenen Block
$008 Blockanzahl der zugehdrigen Datei $1A0
$00C Anzahl| der Datenbldcke in dieser Tabelle $1A4
$010 Erster Datenblock der Datei $1A8
$014 Prifsumme $1AC
$018 Blockverzeichnis: letzter Datenblock $1B0
$134 Blockverzeichnis: erster Datenblock $1F0
$138 00000000 $1F4
$13C 00000000 $1F8
$140 Protect-Flags $1FC
$144 Lénge der Datei

Bild 3. Der File-Header-Block einer Datei enthdlt spezielle Informationen einer Datei

beliebigen Wert gesetzt wer-
den. Ab dem vierten Long-
word, also ab Position $00c im
Block, steht bei einer bootfahi-
gen Diskette ein Assembler-
programm. Dieses Programm
wird ausgefiihrt, wenn die Dis-
kette auf Verlangen des Amiga
eingelegt, also von ihr geboo-
tet wird. Allerdings muB oben
erwdhnte Prifsumme korrekt
sein, damit sich das Programm
starten I4Bt. Ansonsten akzep-
tiert das Betriebssystem die
Diskette nicht als bootfahig.
Das Assemblerprogramm wird
nicht automatisch beim Forma-
tieren auf Diskette geschrie-
ben. Das Kommando FORMAT
schreibt lediglich die »DOS«-
Kennung und fullt den Restdes
Blocks mit bedeutungslosen
Werten auf. Gébe es die Priif-
summe nicht, wirde der Amiga

Der Root-Block

die Diskette als bootfahig ak-
zeptieren und ein nicht vorhan-
denes Assemblerprogramm
starten, was unweigerlich zu
einem Systemabsturz flihrt.
Deshalb muB eine formatierte
Diskette mit dem Befehl IN-
STALL behandelt werden, um
von ihr booten zu kénnen. Das
INSTALL-Kommando  macht
ein kurzes Assemblerpro-
gramm, welches das Betriebs-
system initialisiert, in die Boot-
Sektoren zu schreiben und die
Prifsumme anzugleichen.
Der wichtigste Block einer
Diskette ist der Root-Block
(Bild 2). Auf ihm basiert der
komplette Diskettenaufbau
(englisch: root = Wurzel). Er
ist neben den Boot-Sektoren
der einzige Block mit einem fe-
sten Platz auf der Diskette. Er
befindet sich auf Zylinder 40,
Head 0, Sektor 0 und hat die
Nummer 880 (hex: $370). Bei
allen nun folgenden Blockty-
pen sind im Aufbau Ahnlichkei-
ten zu entdecken, lediglich die
Boot-Sektoren stellen eine
Ausnahme dar.
Kennzeichnend fir den Typ
eines Blocks ist das erste (Posi-

tion $000) und das letzte (Posi-
tion $1fc) Longword, der Pri-
maér- und Sekundar-Typ.

Der Root-Block hat einen
Primar-Typ (erstes Longword)
von $00000002 und einen Se-
kundér-Typ (letztes Longword)
von $00000001. Auf diese Art
erkennt das Betriebssystem
sofort, daB es sich um den
Root-Block handelt. Die fol-
genden beiden Longwords ha-
ben keine Funktion und bein-
halten deshalb den Wert
$00000000. Das vierte Long-
word gibt an, wie lang die
»Hash-Table« ist, die wir uns
noch genauer ansehen wer-
den, und hat immer den Wert
72 ($00000048). Das néachste
Feld ist wiederum unbenutzt
und sollte immer auf Null ge-
setzt werden. Das folgende
Feld ist eine Prifsumme Uber
den kompletten Root-Block. Ist
diese Prifsumme (Checksum-
me) nicht korrekt, erhalten wir
einen Requester »Key 880 has
a Checksum Error...«. Dies ist
sinnvoll, da das »DOS« sofort
erkennt, falls aus Versehen ein
Byte verdndert wurde. Die
Checksumme wird so gewahlt,
daB sich alle 128 Longwords (=
512 Byte) des Blocks zum Wert
$00000000 addieren. Zur Be-
rechnung der Prifsumme wer-
den vom diesem Wert alle
Longwords, auBer des sech-
sten (Prifsumme), abgezogen
und das Ergebnis als Check-
summe eingetragen. Ab Posi-
tion $018 (7. Longword) steht ei-
ne 72 Longwords groBe Tabel-
le, die »Hash-Table«. Nach der
Hash-Table, bei Adresse $138
steht ein Flag, das anzeigt, ob
der Bitmap-Block Gultigkeit
besitzt. Der Bitmap-Block gibt
an, welche Blocke auf der Dis-
kette noch frei sind und welche
bereits Daten enthalten. Ist der
Bitmap-Block korrekt, wird das
Flag auf »true« ($ffffffff) ge-
setzt. Ansonsten enthalt die-
ses Longword $00000000 und
das Betriebssystem validiert
die Diskette, sobald sie einge-
legt wird. Dabei werden samtli-
che Daten auf der Diskette
uberprift und der Bitmap-

Block neu geschrieben. Das
folgende Feld ($13c) beinhaltet
die Blocknummer des Bitmap-
Blocks. Die nachsten 25 Long-
words sind im Root-Block mo-
mentan nicht belegt (Wert
$00000000). Danach, ab
Adresse $1a4, geben drei
Longwords Auskunft, wann der
letzte Schreibzugriff auf diese
Diskette erfolgte. In Adresse

Teil 1

KURSUBERSICHT

Mit diesem Kurs werden
Sie schrittweise in die effek-
tive Programmierung von
Diskettenzugriffen, sowohl
durch das Betriebssystem als
auch durch die direkte An-
steuerung der Hardware ein-
gefithrt. Am Ende des Kurses
sind Sie in der Lage, einen ei-
genen Kopierschutz zu ent-
wickeln. Grundkenntnisse in
Assembler sind sinnvoll. In
den einzelnen Kursteilen fin-
den Sie folgende Themen:

TEIL 1: Physikalischer Aufbau
und Organisation der Diskette;
Grundlagen der verschiede-
nen Aufzeichnungsformate

TEIL 2: Trackdisk-Device: Auf-
bau der Datenstrukturen; Pro-
grammierung von Schreib-/Le-
sezugriffen; Ursachen von
Read-/Write-Errors

TEIL 3: Trackdisk-Device: Ver-
wendung von Raw-Befehlen;
Interrupt-Handling; Grundla-
gen der Laufwerksteuerung

TEIL 4: Hardware-Program-
mierung: Bedienung von Step-
per- und Laufwerkmotor; Be-
deutung von Drive- und Side-
Select; Funktionsweise des In-
dexpulse

TEIL 5: Hardware-Program-
mierung: Belegung des ADK-
CON-Register;  Diskettenzu-
griff per DMA; harwareméaBig
ausgeldste Interrupts

TEIL 6: verschiedene Kopier-
schutzmechanismen; Aufbau
und Funktionsweise eines
Fremdformats; Erstellen eines

eigenen Kopierschutzes
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$1a4 steht das Datum. Diese
Angabe erfolgt in der Anzahl
an Tagen, die seit dem 01.01.
1978 vergangen sind. So wird
der 17.01.1978 beispielsweise
als $00000010 (= 16) gespei-
chert. Im folgenden Longword
kommen die Stunden und Mi-
nuten, wobei die Stunden in

Minuten umgerechnet werden.
01:03 Uhr wird als 60 Minuten

+ 3 Minuten = 63 Minuten ge-
speichert. Das letzte Feld in
dieser Reihe sind die Sekun-
den, die allerdings in Y%, Se-
kunden angegeben werden.
39 Sekunden bedeuten einen
Eintrag von 39 x 50 = 1950.
Diese Angaben sind nur Kkor-
rekt, wenn die interne Uhr des
Amigas richtig gestellt ist. Falls
Ihr Computer eine batteriege-
pufferte Uhr besitzt, ist dies au-
tomatisch der Fall. Andernfalls
ist die Uhr bei jedem System-
start neu einzustellen. Ab der
folgenden Adresse ($1b0) steht
der Diskettenname, der maxi-
mal 30 Zeichen umfassen
kann, als »BCPL-String«. Das
bedeutet, daB die ASCII-Codes
des Namens erst ab $1b1 be-
ginnen und in $1b0 die Lange
des Namens in Buchstaben
(Byte) steht. AnschlieBend, ab
Position $1e4, erhalten wir Aus-
kunft, wann die Diskette forma-
tiert wurde. Diese Angabe er-
folgt auf gleiche Weise wie die
Angabe zum Zeitpunkt des
letzten Schreibzugriffs (ab
$1a4). Die weiteren drei Long-
words sind wieder unbenutzt.
Das letzte Longword im Block
stellt den Sekundér-Typ dar.

Der néachste Block ist der
File-Header-Block (Bild 3). Er
enthélt spezielle Informationen
zu einer Datei auf Diskette, wie
Name der Datei, Ldnge oder
die Bldcke auf Diskette, die zu
der Datei gehdren. Er besitzt
einen Primartyp von $02 und
einen Sekundartyp von -$03
($fffffffd), was im ersten und im
letzten Longword vermerkt
wird. Das zweite Longword ent-
hélt die eigene Blocknummer.
Die Prifsumme finden wir wie
gewohnt im sechsten Long-
word, auch das Erstellungsda-
tum wird vermerkt. Der Name
der zugehdrigen Datei wird
ebenfalls, wie der Diskettenna-
me im Root-Block, als BCPL-
String abgelegt, genauso ein
etwaiger Kommentar zum File.
Dieser Kommentar kann auch
mit dem CLI-Befehl »filenote«
oder Uber das Workbench-
Menti »Info« gedndert werden.
In Adresse $140 steht ein Long-
word, das die Protect-Bits bein-
haltet. Bit 0 bis 3 dieses Long-
words werden vom Protect-
Kommando im CLI verwendet,
um den Schutzzustand der Da-
tei (read, write, edit, delete) an-
zugeben. Im folgenden Feld ist
die Lé&nge der Datei in Bytes
vermerkt. An die Stelle der
Hash-Table tritt eine Tabelle,

Hash-Tabelle

die angibt, welche Bldcke von
dieser Datei belegt werden.
Bemerkenswert ist, daB die
Eintrdge in umgedrehter Rei-
henfolge erfolgen, was bedeu-
tet, daB der erste Block der Da-
tei in der letzten Position der
Tabelle steht. Zusatzlich ist der
erste Block des Files noch ein-
mal im finften Longword ver-
merkt. Enthélt das File mehr
Blocke, als in dieser Tabelle
vermerkt werden kdnnen, zeigt
das Longword ab $1f8 auf die
Blocknummer des zugehéri-
gen File-List-Blocks. Anson-
sten enthélt dieser Zeiger
$00000000. Im dritten Long-
word ist vermerkt, wie viele
Blocke die Block-Tabelle im
File-Header-Block beinhaltet.
Ab Position $1f4 steht ein Long-

$000 Primar-Typ (00000002)

$004 Zeiger auf eigene Blocknummer
$008 00000000

$010 00000000

$014 Prifsumme

$018 Hash-Tabelle: erster Eintrag
$134 Hash-Tabelle: letzter Eintrag
$138 00000000

$13C 00000000

$140 Protect-Flags

$144 00000000

$148 Kommentar

$1A0 Kommentar

$1A4 Tage

$1A8 Stunden/Minuten

$1AC Sekunden

$1B0 Directory-Name

$1F0 Néchster Eintrag mit gleichem Hash-Wert
$1F4 Zeiger auf ibergeordnetes Verzeichnis
$1F8 00000000

$1FC Sekundér-Typ (00000002)

Bild 6. User-Directory-Block verwaltet Unterverzeichnisse

word, das auf den zum File
gehdrenden  Directory-Block
zeigt.

Was ist ein Hash? Ein Hash
ist ein Wert zwischen 0 und 71
und wird aus dem Namen einer
Datei errechnet. Sucht Amiga-
DOS auf Diskette eine Datei,
so berechnet es {iber den Na-
men, ohne Beriicksichtigung
auf GroB- und Kleinschrei-
bung, den Hash. Der Hash gibt
an, der wievielte Eintrag in der
Hash-Table des Root-Blocks
zu dem gesuchten File gehort
(Ldnge der Hash-Table: 72
Longwords, von 0 bis 71 nume-
riert). In der Tabelle steht nichts
anderes als die Blocknummer
des zugehdrigen File-Info-
Blocks. Auf diese Weise ge-
langt man nach einem einfa-
chen System schnell zum File-
Info-Block der gewiinschten
Datei. Was passiert aber, wenn
mehrere Namen den gleichen
Hash haben? Da ein Eintrag in
der Hash-Table nur auf einen
Block zeigen kann, hat man die
File-Info-Blocke, die zu einem
File mit gleichem Hash gehé-
ren, verkettet. Der Zeiger in der
Hash-Table zeigt also nur auf
den Anfang einer Kette von
File-Info-Blocken mit selbem

$000 Primér-Typ (00000010) $134 Blockverzeichnis: erster Datenblock $000
$004 Zeiger auf eigene Blocknummer $138 00000000 $004
$008 Anzahl Eintrége in dieser Tabelle % $008
$00C 00000000 $1F0 00000000 $00C
$010 erster Datenblock der Tabelle $1F4 Zeiger auf File-Header-Block $010
$014 - Prifsumme $1F8 Zeiger auf nachsten File-List-Block $014
$018 Blockverzeichnis: letzter Datenblock  $1FC Sekundar-Typ (FFFFFFFD) $018

$1FC

Bild 4. Der File-List-Block enthilt alle belegten Datenblécke eines Files
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Hash. Die Verkettung erfolgt
mittels des Longwords ab Posi-
tion $1f0 im File-Info-Block.
Dieser Zeiger weist auf den
nachsten Block mit dem glei-
chen Hash-Wert oder auf
$00000000, falls es keinen wei-
teren solchen Block gibt. Wird
nun der File-Info-Block einer
bestimmten Datei gesucht,
wird ber den Hash der erste
passende File-Info-Block ge-
sucht und der Filename aus
diesem Block mit dem Namen
der gewiinschten Datei vergli-
chen. Ist der Name nicht iden-
tisch, wird mit der Verkettung
der nachste Block gesucht und
weiter verglichen, bis der letzte
Block erreicht ist. Folgendes
Verfahren wird zur Berech-
nung des Hash angewandt:

1. Wandlung des Namens
in GroBbuchstaben
2. Fir jeden Buchstaben
im Namen:
a) Hash mit 13 multi-
plizieren
b) ASCII-Code des
Namens zum Hash addieren
e) AND-Verkniipfung:
Hash AND $07ff
3. Rest der Division

Primér-Typ (00000008)

Zeiger auf File-Header-Block
laufende Nummer des Blocks
Anzah| Datenbytes in diesem Block
néchster Datenblock

Prifsumme

Daten

Daten

Bild 5. Die eigentlichen Daten
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Videodigitizer (Echtzeit) k r
— absolute Echtzeitdigitalisierung mit 25 Bildern in der Sekunde.

— auf dem Monitor lauft das aktuelle Bild in digitalisierter Form zum gleichzeitigen Ansehen mit. ‘

- PAL-Aufldsung 320 x 256 Punkte in 16 Graustufen.

— Farbbilder (320 x 256 HAM) sind mit Filterscheiben vor der Videokamera oder RGB-Splitter auch vom Videorecorder méglich. Das
Auslesen einzelner Farbausziige geschieht auch in Echtzeit. Das HAM-Bild muB dann allerdings erst berechnet werden.

- mit IMByte Speicher sind Animationen bzw. Kurzfilme (in s/w) &hnlich wie z.B. das bekannte Katzendemo machbar.
Der Bildausschnitt ist dabei frei wahibar. Je kleiner der Ausschnitt, desto l&anger die Animation. Die Geschwindigkeit kann dabei
stufenlos von Zeitlupe Uber Echtzeit bis Zeitraffer eingestellt werden.

— Die Bilder kénnen natirlich im IFF-Format auf Diskette geschrieben werden. Damit sind sie mit den géngigen Malprogrammen
nachbearbeitbar. 2

— Ausdruck ist in wahlbarer GroBe mit Inrem Matrixdrucker méglich.
- Das Programm ist kinderleicht per Maus und Menue zu steuern.
— Eine sehr ausfuhrliche Anleitung ist auf der mitgelieferten Programmdiskette enthalten. Sie kann ausgedruckt werden oder auf dem

Cwe

Bildschirm gelesen werden.

Sound-Sampler

Neben einer professionellen Hardware
enthalt das Komplettpaket eine kom-
fortable Software:

Abspeichern der Daten als Objekffile.
Generierung von Sound-Disketten.
(Option: mit 2 Laufwerken kann unbe-
grenzt lange und ohne Unterbrechung
gesampelt werden.)
Komprimierungsméglichkeit (spart bis
zu 50% Speicherplatz)

Erstellung von IFF-Files méglich;

ladt jedes File (nicht nur IFF-Format)
Das Programm unterstiitzt und erkennt
auch Speichererweiterungen.

Weitere Optionen: Das Mixen der
Sounds.

Die Hardware des Sound-Sampler lauft
auch mit der Software der Zeitschrift
68000er Ausgabe 3/88!

i Sound-Sampler-Software

Beschreibung siehe oben - Fur alle,
die bereits die entsprechende
Hardware besitzen.

Amiga-Eprommer
Technische Daten:

Programmierspannung 12,5 und 21 Volt.

Kein Netzteil erforderlich.
Keine Schalter - Textoolsockel.
Programmiert 2764 - 27011.
Incl. Spitzensoftware!

RAM-Erweiterung
512KB fur Amiga 500.

Fertigplatine ohne Rams
und Clock.

Shugate-Interface

Jetzt wird der AnschluB von 3,5” und
5,25" Laufwerken leichtgemacht.
Einfach mit Laufwerk und Computer
verbinden - fertig!!

Auch fur Doppellaufwerke geeignet

Bootselektor

Diese Hardware erméglicht lhnen
nach Einbau in den Amiga 500 das
Booten von externen Laufwerken.
Das ewige Wechseln von Disketten
entfallt — schont das interne
Laufwerk.

Midi-Interface

Verwandelt Ihren Amiga 500 in eine
professionelle Sound-Maschine.

Kicksstart — Umschaltplatine
Diese Erweiterung erméglicht Ihnen
3 verschiedene Kickstartversionen

in lhrem Rechner zu betreiben und
durch einfaches Umschalten auf die
Version Ihrer Wahl zuzugreifen

Amiga 1000-Adapter

Diese Adapter ermdglichen es lhnen,
die Hardware des Amiga 500 an
Ihrem Amiga 1000 zu betreiben.

Die Adapter gibt es fir den parallele
und den seriellen Port Ihres ‘
Amiga 1000. 5

Adapterkabel
Amiga 500 an 1541

Dieses Kabel verbindet lhren
Amiga 500 mit dem C64-Laufwerk

1541 und erlaubt Ihnen den Betrieb
von einem Emulator C64 II.

Mc Byte GmbH

: Maastrichter Str. 23 - 5000 Kain 1
Tel. 0221/514450

Meyerhoff GmbH

Lehmkuhler Weg 28 - 4010 Hilden
Tel. 02103/60071

—
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Hash/72 = endglltiger
Hash-Wert

Dieses Verfahren liefert uns
wie benétigt einen Wert zwi-
schen 0 und 71.

Der File-List-Block (Bild 4)
hat einen Primartyp von $10
und einen Sekundértyp von
-$03. Er beinhaltet eine Liste al-
ler vom File belegten Daten-

blécke und tritt dann in Aktion,
wenn das File mehr Blocke ent-
hélt, als im File-Header-Block
vermerkt werden kdénnen. Wie
gewohnt ist das sechste Long-
word wieder die Checksumme,
das zweite ein Zeiger auf die ei-
gene Blocknummer, das fiinfte
ein Zeiger auf den ersten Block
in der Tabelle, die auch wieder
in umgekehrter Reihenfolge
beschrieben wird. Im dritten
Longword vermerkt DOS, wie
viele Blocke die Tabelle ent-
hélt. Die eigentliche Tabelle er-
streckt sich von Adresse $018
(letzter Eintrag) bis $134 (erster
Eintrag). Ab $1f8 steht ein Zei-
ger auf einen etwaigen néach-
sten File-List-Block, falls die-
ser Block noch immer nicht
ausreicht, um alle Daten-

User-Directory

Blocke der Datei aufzuneh-
men. Andernfalls enthélt die-
ser Zeiger $00000000. Ein wei-
terer Zeiger steht ab $1f4. Hier
handelt es sich um die Block-
nummer des zugehdrigen File-
Header-Blocks.

Der einfachste Block ist der
Data-Block (Primar-Typ $08,
Sekundéar-Typ entfallt, Bild 5).
Er enthalt lediglich die Check-
summe, einen Zeiger auf den
File-Header-Block, die Num-
mer des Blocks in der Kette der
Datenbldcke, einen Zeiger auf
die Blocknummer des folgen-
den Datenblocks und die An-
zahl Byte in diesem Daten-
block. Ab Adresse $018 begin-
nen die Daten, die den kom-
pletten Rest des Blocks in An-
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spruch nehmen. Ein Data-
Block enthdlt $200-$018 =
$1e8 = 488 Byte Daten.

Sicherlich fragen Sie sich,
wie DOS die Unterverzeichnis-
se verwaltet. SchlieBlich kon-
nen in beliebigen Directories
weitere Subdirectories ange-
legt werden. Die Verwaltung
geschieht mit den User-Direc-
tory-Blocks (Bild 6). Er ist an
den Root-Block und den File-
Header-Block angelehnt. Der
Primartyp ist $02, genauso der
Sekundartyp. Aus dem Root-
Block wurde die Hash-Table
Ubernommen. Ansonsten tref-
fen wir auch hier auf den Zei-
ger auf die eigene Blocknum-
mer, die Checksumme, die
Protect-Bits, den Kommentar,
das Erstellungsdatum, den Na-
men, den Zeiger auf den nach-
sten Namen mit gleichem
Hash und den Zeiger auf das
Ubergeordnete Directory, in
dem das Subdirectory ange-
legt wurde.

Der letzte Block-Typ, der
noch zu erwéhnen ist, ist der
Bitmap-Block. Er enthalt Infor-
mationen darliber, welche
Blocke auf einer Diskette
schon belegt und welche noch
frei sind. Der Block beinhaltet
die Checksumme im ersten
Longword und besitzt keinen
Primér- oder Sekundartyp.
Dies ist unnétig, da wir durch
einen Zeiger im Root-Block
seine Blocknummer wissen.
Im Bitmap-Block sind lediglich
die Adressen von $000 bis $0df
belegt. Da das erste Longword
fir die Checksumme benétigt
wird, bleiben uns noch $0dc (=
220) Byte fir die Belegungsta-
belle. Jedes Bit reprasentiert
einen Block. So haben wir
Platz fiir 220 x 8 = 1760
Blécke. Ist das entsprechende
Bit gesetzt, ist der Block frei,
andernfalls ist der Block be-
reits belegt. Die Bitmap be-
ginnt nicht, wie man denken
kénnte, mit der Belegungsan-
gabe fir Block 0, sondern fiir
Block 2, da die ersten beiden
Blocke einer Diskette (Boot-
Blocke) immer als belegt ange-
sehen werden. Auf diese Wei-
se kommen wir zu folgender
Aufteilung: Das niedrigste Bit
(Bit 0) im zweiten Longword
des Bitmap-Blocks reprasen-
tiert den Belegungsstatus von
Block 2, Bit 1 steht fiir die Bele-
gung von Block 3, ...Bit 31
schlieBlich steht fiir Block 33.
Analog geht es dann mit dem
dritten Longword im Bitmap-
Block weiter, so daB Bit 0 im
dritten Longword Block 34
kennzeichnet, Bit 1 Block 35
reprasentiert... (Bild 7).

Ein weiteres wichtiges Kapi-
tel in Sachen Disketten ist die

Funktionsweise der Datenauf-
zeichnung auf Diskette. Wir
wollen dieses Thema jedoch
nicht zu sehr ausweiten, da be-
reits in den Ausgaben 9/88 und
10/88 unter dem Titel »Disket-
ten unter der Lupe« darauf ein-
gegangen wurde.

Wenn Daten auf Diskette
aufgezeichnet werden, erfolgt
dies durch Magnetisierung der
Diskettenoberflache. Zu die-
sem Zweck befinden sich im
Laufwerk zwei Schreib-/Lese-
képfe, einer auf der Ober-, der
andere auf der Unterseite. Die-
se S/L-Képfe kénnen von ei-
nem Motor in radialer Richtung
Uber den einzelnen Zylindern
der Diskette plaziert werden.
Den unteren Kopf bezeichnet
man als Head 0, den oberen als
Head 1. Diese Schreib-/Lese-
kopfe sind einfache Elektro-
magneten. Sie bestehen aus
einem mit Draht umwickelten
Eisenstdbchen, auch Spule
genannt. Nun kann an die bei-
den Drahtenden eine Gleich-
spannungangelegt werden. Je
nach Polung der Stromquelle
entsteht am einen Ende der
Spule entweder der magneti-
sche Nord- oder der Sidpol.
Liegt der S/L-Kopf des Lauf-
werks auf der Diskette auf, so
wird, falls ein StromfluB vor-
handen ist, das Magnetfeld
vom Kopf auf die Disketten-
oberflache ubertragen. Das
geschieht entsprechend der
Polung des Magneten im
Schreib-/Lesekopf. Dreht sich
die Diskette und wechselt kon-
tinuierlich die Stromrichtung
im Elektromagneten und somit
die Polung des Magnetfeldes,
entstehen auf Diskette ab-
wechselnd Zonen mit Nord-
und Sidpolung. Dieser Vor-
gang entspricht dem Schreib-
vorgang auf Diskette. Anders-
herum rufen beim Lesevor-
gang die verschieden gepolten

Magnetzonen einer Diskette
einen StromfluB im Elektro-
magneten im S/L-Kopf hervor,
wobei die Stromrichtung der
Polung der Magnetzone auf
Diskette entspricht. Auf diese
Weise kann der StromfluB im
S/L-Kopf auf der Magnet-
schicht der Diskette aufge-
zeichnet und spater rekonstru-
iert werden.

Magnetpolung

Um aber Daten auf einer Dis-
kette aufzuzeichnen, missen
wir einen Weg finden, diese
Anderungen der Magnetpo-
lung und somit der StromfluB-
richtung als Bit zu interpretie-
ren. Wenn wir in regelmaBigen
Zeitabstdnden die StromfluB-
richtung im Schreib-/ Lesekopf
geédndert hétten, wirden wir
abwechselnd jeweils umge-
kehrt gepolte Zonen erhalten.
Es wird nach jedem Zeitab-
stand umgepolt, die StromfluB-
richtung im Kopf also umge-
dreht. Auf genau dieser Tatsa-
che basiert das Aufzeichnen
von Bit. Beim Schreiben wird
einfach nach regelméaBigen
Abstédnden geprift, ob das
nachste zu schreibende Bit ei-
ne 0 oder eine 1 ist. Handelt es
sich um eine 1, so wird die
Stromrichtung umgedreht, auf
der Diskette entsteht eine an-
dersherum gepolte Magnetzo-
ne. Ist es eine 0, so wird die alte
Stromrichtung im Schreib-/Le-
sekopf beibehalten, die ma-
gnetische Polung auf Diskette
bleibt gleich.

Zusammenfassend 4Bt sich
deshalb sagen, daB ein Wech-
sel der Magnetisierungsrich-
tung auf Diskette in einem fest-
gelegten Zeitabschnitt als
Eins-Bit interpretiert, kein auf-
tretender Wechsel als Null-Bit
angesehen wird. Das bringt
natlrlich seine Probleme mit

Sektortyp: Sektormap
000 Checksumme 2-33 34-65 66-97
010 98-129 130-161 162-193 194-225
020 226-257 258-289 290-321 322-353
030 354-385 386-417 418-449 450-481
040 482-513 514-545 546-577 578-609
050 610-641 642-673 674-705 706-737
060 738-769 770-801 802-833 834-865
070 866-897 898-929 930-961 962-993
080 994-1025 1026-1057 1058-1089 1090-1121
090 1122-1153 1154-1185 .| 1186-1217 1218-1249
0AO 1250-1281 1282-1313 1314-1345 1346-1377
0BO 1378-1409 1410-1441 1442-1473 1474-1505
oco 1506-1537 1538-1569 1570-1601 1602-1633
0DO0 1634-1665 1666-1697 1698-1729 |1730-1759/0-1

Bild 7. Der Bitmap-Block enthilt die Blockbelegung
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Commodore Atari 1040 STF + Monochromm, SM124 1449~

Commodore Farbmonitor 1084 599,~ 0 STF + Farbmonitor SC 1224 1799~

Stereo-Farbmonitor KP 548 fur AMIGA ~ 569,- Atari Mega ST 2 + Monochrommonitor MI S /’
Commodore AMIGA 500 999,- SM 124 + Festplatte 20 MB 3499,-

AMIGA 500 + Stereo-Farbmon. KP 548 1499~ Atari Mega ST 4 + Monochrommanitor AT RN (B

TV-Modulator fir Amiga 500 + 2000 59,- SM 124 + Festplatte 20 MB 4399,-

5,

Commodore AMIGA 2000 899 - Epsondrucker (dt. Versio

h

HORNEMANN

"g ‘afa &
an AMIGA, Schneider PC oder ivmric 1o Acigs

Amlgﬁ ;g@o + Eammopm!er 1084 - égséch'll‘umeg A oet

AMI 00 + Stereo-Farbmon. KP 548 2359— tari ST, sonstige ompatible

PC/XT-Karte mit 5% " -Laufwerk 799,- Lo bOD (24-Nadel-Drucker) 819~ COI\/IPU E R ELEK R ONH<
A‘g saélg fur AMIGA 2000 5 scs 1999.- t; rel 1833*

20-MB-Festplatte tr Amiga 2000 mit I- 51 - = : " .

Controller U?emie X%-Kar‘.‘gno!wenmg] 899,- LQ 850 (24-Nadel-Drucker) 1369~ Schlagel u. Eisen Str. 46 - 4352 Herten - Tel. 0 23 66/5 51 76

20-MB-Festplatte fur Amiga 500/1000 LQ 1050 (24-Nadel-Drucker)

1769,-
LQ 2550 (24-Nadel-Drucker 2999 - @& / . )

2000 it BCKare 20 A 00 Srdear 74~ Einisiatinzug ur U 06 L0500 164 AMIGOS 3% "-Einzel-Floppy NEC 1037A 295,- DM
2MB-Karte [, A 2000, aulriisth. bis 8 M8 1249, e e ! o ) Amigafarbenes Metallgehéuse, durchgeschliiffener Bus, Ein-/Ausschalter. Die Verwen-
EZ‘:;’m"?,Z?fe' i;?;éﬁéte?oﬂqpﬂéofaﬂg wcoso ggg': tg:g "‘c.ﬁf"p"éf'é%?ﬂé‘i& mf‘?ﬁz'é?&fi ' ggg:. dung des Laufwerkes NEC 1037A bietet Ihnen ein HochstmaB an Sicherheit. Mit einer
:tari . NE, . S 1 . h%gdbﬁggrcﬁrtﬂfazg?;:;eﬂace 879,- Spannungsversorgung von nur noch 5 Volt werden die ohnehin schwach ausgelegten 12
nggpy 1050 (2. Wahl, voll ?ﬁ,\pﬁ‘onsfamg; 299, Ir:gg ggzglo 899,-; NEC P 7 Plus 1233" Volt nicht mehrI l‘bp:mst'el
ya??l?rl\‘:g?l;r%%“:m Ry 9:33: Multisynch HSCu1ar (dt. Version) 1399:: AMIGOS 504 -Emzel-Floppy 398:‘ DM
Festplatte SH 205 (20 MB Speicherkap.) 999~ NEU: Handierpreisliste Amigafarbenes Metallgeh&use, durchgeschliffener Bus, Ein-/Ausschalter. 40/80-Track-
Festplatte SH 205 (40 MB Speicherkap.) 1599,- Bitte anfordern mil Gewerbenachweis. Umschaltung, MS-DOS-fahig, beigefarbene Blende sowie lauffahig beim A2000 an der
Disketten 3%~ DSDD: Commodore 10 S1.33,-, 30§t 90,-; 100 St. 289,-; 200 St. 559.- PC-Karte ohne Modifizierung
B et (DM 15 0}, Liohoeung i godi NN et Vorausiases AMIGOS Harddisk 20 MByte' A500/A1000 1098,- DM
Ausland nur Vorauskasse. Preisliste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Freiumschlags. Amigafarbenes Gehduse, als Unterbau fiir Monitor geeignet. Busdurchfiihrung. Betrieb
SchloBhofstraBe 5, 7324 Rechberghausen, an Golem/Comspec-Box ohne Modifizierung méglich. Uberdimensioniertes Schaltnetz-
CSV RI EG ERT Telefon (07161) 52889 teil. Betrieb von 2 Festplatten méglich.
AMIGOS Harddisk 30 MByte A500/A1000 1298,- DM
g Wie unter Harddisk 20 MByte.
W % AMIGA % # K.y e AMIGOS Harddisk 40 MByte A500/A1000 1598,~ DM
Y
Bad Cat 54~ Kings Quest Ill 69,~ Ve Handglen o Wi
Bard’s Tale | 79,- Leisure Suit Larry 59, AMIGOS Harddisk 60 MByte A500/A1000 1798,- DM
Bard’s Tale Il 72,~ Marble Madness 64, Wie unter Harddisk 20 MByte.
Carrier Command 79~ Mission Elevator 49,-- AMIGOS Filecard 20 MByte AMIGA 2000 989,- DM
Chessmaster 2000 79~ Qoze 74,- AMIGOS Filecard 30 MByte AMIGA 2000 1189, DM
Corruption 74,~ Ports of Call 89, .
Crack 54~ Return to Atlantis 72~ AMIGOS Filecard 40 MByte AMIGA 2000 1389,- DM
Dark Castle 69~ Return to Genesis 59,~ AMIGOS Filecard 60 MByte AMIGA 2000 1689,- DM
Defender of the Crown 74~ Sentinel 57—~ Zu jeder Filecard wird die entsprechende Software so wie eine Einbauanleitung mit-
Die Fu 54, Shadowi;ate 69, geliefert. Public-Domain-Software je Diskette 4,- DM. Wir liefern innerhalb 2 Tage und
Ferrari Formula | 79,~ 72~ kopieren auf 2DD-Disketten, Mindestbestellmenge 5 Disketten. RPD - Fish - Panora-
Flight Simulator Il 99~ Stal |Ider i 76,~ ma - Kickstart. Garantiert Error-frei. Ab 30 Disketten jede Disk 3,50 DM.
Garrison Il 62~ Tanglewood 56,~ ! Achtung Weihnachtsaktion! | Beim Kauf einer Harddisk erhalten Sie wahl-
Goldrunner 59, Terrorpods 64,~ weise ein Midi-Interface oder einen Sound-Sampler gratis. (Dieses Angebot gilt bis
Hellowoon 59~ Test Drive 79, zum 24.12.1988.)
Interceptor 72~ Ultima il 69, Weitere Artikel auf Anfrage, oder besuchen Sie uns doch einfach.
Jagd auf Roter Oktober 72~ Ultima IV 69,~ Der Betrieb von 2 Platten, z. B. 20420, 40+20, 40+40, 30+ 30, 60+30, 60+80, ist problemlos maglich
Jinxter 72,~ Uninvited 74~
e~ Sofort kostenlos Preisliste bei Abteilung AM anfordern! " Fiir technische Fragen steht Ihnen unser Fachpersonal von
Computer &Zubehér Versand Gerhard und Bernd Waller GbR is frei ; ij
montags bis freitags von 9.00 bis 17.00 Uhr gern zur Verfiigung.
Kiolerstr. 623, 2000 Hamburg 54, & 04015706007, BTX 040 5705275 \ gs 9 g gung. J

RTS RiegerTeam

KEINE EXPERIMENTE

== Steigen Sie ein in die faszinie- Experlmennerhondbuch Sie kénnen ins-  karte kleben (Absender nicht vergessen!)

und an untenstehende Adresse senden:

E“ rende Welt des Experimentie-
—Tens. Erleben Sie, wie Motoren iiber
Computer angesteuert, wie Fahrroboter
programmiert oder Mef3daten grafisch
dargestellt werden. Mit Computing Expe-
rimental, dem System-Baukasten von
fischertechnik. Komplett mit Interface,
Netzgerat, Software und ausfihrlichem

gesamt 16 verschiedene Modelle zu den
Themen Messen, Steuern, Regeln und
Robotik zusammenbauen. Also keine
Experimente: Computing Experimental.
Fordern Sie telefonisch ausfihrliche Infor-
mationen iber alle Baukdsten von fischer-
technik Computing an.

Oder Coupon ausschneiden, auf eine Post-

Bitte schicken Sie mir Ihren Farbprospekt
uber fischertechnik Computing und einen
Handlernachweis. A12/88

fischerwerke, 7244 Tumlingen/
Waldachtal, Telefon 074 43/12-311 ©

EENVIR

Fir Amiga 500, 2000




sich. So ist diese Art der
Aufzeichnung gewissen Ein-
schrédnkungen unterworfen. Es
dirfen niemals zwei Eins-Bit
aufeinanderfolgend auf Disket-
te geschrieben werden. Dies
wirde einen zweimaligen hin-
tereinanderfolgenden Wech-
sel der Polung bedeuten, wozu
die Laufwerkshardware jedoch
aus Geschwindigkeitsgriinden

nicht in der Lage ist. Anderer-
seits sind Null-Bits durch
nichts, also keinen Polungs-
wechsel, sprich gleichbleiben-
de Polung, auf Diskette ge-

kennzeichnet. Aus diesem
Grund durfen niemals mehrals
drei Null-Bits aufeinanderfol-
gen, da sonst die Hardware die
Orientierung auf der Diskette
verliert.

Sie werden sicher fragen,
warum es mdglich ist, Pro-
gramme oder Dateien auf Dis-
kette speichern zu kénnen, in
denen mehrere Eins- und Null-
Bit aufeinanderfolgen. Zu die-
sem Zweck werden die Daten,
bevor sie auf die Diskette ge-
schrieben werden, nach einem
bestimmten System codiert, so
daB obengenannte Vorausset-
zungen erfillt sind. Der Amiga
bietet hierzu zwei verschiede-
ne Mdéglichkeiten. Das eine ist
die GCR-Codierung (Group
Code Recording). Diese Art
der Verschllsselung der Da-
tenbyte beruht darauf, daB je-
weils ein Nibble eines Daten-
byte in einen 5 Bit langen Code
gewandelt wird (Bild 8). Aus ei-
nem Byte (8 Bit) werden 10 Bit
oder 1,25 Byte. Deshalb faBt
man bei dieser Codierung im-
mer 4 Byte zusammen und er-
hélt so 1,25 x 4 = 5 Byte. Der

gravierende Nachteil dieser
Datenbit 1 0 1
Taktbit 0 0 0

Methode ist aber, daB danach
trotzdem noch mehrere Eins-
Bit aufeinanderfolgen kénnen,
so daB diese Art der Codierung
nur funktioniert, wenn die
Hardware auf einen bestimm-
ten, langsameren Modus ein-
gestellt ist. Doch dariiber Ge-
naueres in den Folgen zur
Hardwareprogrammierung.
Die zweite Methode ist die
MFM-Codierung (Modified
Frequency Modulation). Auf al-
len normalen Amiga-DOS-Dis-
ketten wird diese Art der Codie-
rung verwendet. Es handelt
sich hierbei um ein Verfahren,
beidem zwischen jedes Daten-
bit ein Taktbit oder Clockbit ge-
schoben wird. Hier zeichnet
sich auch gleichzeitig der ent-

MFM-Codierung

scheidende Nachteil ab. Aus 8
Bit (1 Byte) werden 16 Bit. Trotz-
dem wird dieses Verfahren ver-
wendet, da es einfach zu pro-
grammieren ist und somit eine
hohe Geschwindigkeit beim
Codieren und Decodieren der
Daten auf Diskette erreicht. Die
Entscheidung, ob das Taktbit
gesetzt oder geldscht ist, wird
abhéngig von den benachbar-
ten Datenbit, zwischen denen
es liegt, geféllt. Es gilt: Das
Taktbit wird auf 0 gesetzt, wenn
mindestens eines der benach-
barten Datenbit gesetzt ist. Auf
1 wird es also nur gesetzt,
wenn beide benachbarten Da-
tenbit O sind. Auf diese Weise
ist immer gewabhrleistet, daB
nie mehr als drei Null-Bit oder
mehr als ein Eins-Bit hinterein-
ander vorkommen.

Wir wissen jetzt, wie Bytes
auf die Diskette gebracht wer-
den. Bleibt nur noch zu kléren
wie unsere Daten, die wir auf
Diskette speichern, geordnet
sind. Die elf Sektoren eines
Tracks enthalten jeweils 512
Byte Daten. Wirden wir alle 11
x 512 = 5632 Byte Daten hin-
tereinander auf die Spur
schreiben, hatten wir zwar alle
Daten auf der Diskette, wiiBten
aber spater beim Lesen nicht
mehr, wo jeder einzelne Block
anfangt. Aus diesem Grund
muB ein Markierungsbyte ge-
funden werden, das die Anfan-
ge der Blocke kennzeichnet.
Da aber jeder der Werte 0 bis
255 in unseren Daten vorkom-
men kann, ist dies nicht ein-

0 0 0 0 1

1 0 1 0

Ergebnis

01000001 00010 0017050

= $4489

Sync-Markierung $4489: Kennzeichnung der Sektierung

124

4 Byte

4 Byte

8 Byte

32 Byte

8 Byte

8 Byte
1024 Byte

Liicke
Sync-Markierung

Sector-Label-Field
Header-Priiffsumme
Datenprifsumme
Daten

AAAAAAAA
44894489

Format/Spur/Sektor/Sektoroffset 552AAAA5552AA929

Bild 9. Kompletter Aufbau eines Sektors in MFM-Codierung

fach. Deshalb gehen wir von
den codierten Datenbytes aus.
Nun muB ein Wort (ein unco-
diertes Byte entspricht einem
codierten Wort) gefunden wer-
den, das mit Sicherheit nicht in
den MFM-codierten Daten vor-
kommt. Es muB ein Wort sein,
in dem die Taktbits absichtlich
nicht korrekt gesetzt werden,
was bei der MFM-Codierung
nie vorkommt. Beim MFM-For-
mat ist dies das Wort $4489.
Man spricht vom Standard-
MFM-Sync. Sync ist die Abkiir-
zung flr Synchronisationsmar-
kierung, die jedem Sektor zum
Kennzeichnen des Sektorbe-
ginns vorangeht. Der Wert
$4489 entsteht durch die Co-
dierung von $a1, um sicherzu-
gehen, daB ein solches Wort
nicht durch normale MFM-
Codierung erreicht werden
kann. Es sind auch ande-
re Sync-Markierungen, wie
$aB89a, mdglich. Vorausset-
zungist nur, daB es ein Wort ist,
das nicht durch MFM-Codie-
rung entstehen kann. Zu die-
sem Thema jedoch mehr in
den Folgen zur Hardware-Pro-
grammierung.

Wie ist ein Sektor genau auf-
gebaut? Ein Sektor besteht
nicht nur aus einer Sync-
Markierung und 512 Byte
(MFM-codiert: 512 x 2 = 1024
Byte). Zwischen Sync und Da-
ten steht der Header (Bild 9),
der wichtige Informationen
Uber den Sektor enthélt. Zu-
nachst wére da das »Format-
byte«, das bei Amiga-DOS im-
mer auf $ff steht und das
Amiga-DOS-Diskettenformat
kennzeichnet. Das nachste By-
te gibt die Nummer der Spur
(zwischen 0 und 159) an, auf
der sich der Sektor befindet.
Das folgende Byte beinhaltet
eine wichtige Information: Es
gibt an, wie viele Sektoren
noch vor der Liicke (Gap) kom-
men. Es ist sicher einleuch-
tend, daB nicht genau elf Sek-
toren auf eine Spur passen. Es
bleibt immer noch etwas Platz
aufder Spur, in den kein Sektor
mehr hineinpaBt. Dieser freie
Platz wird mit $00 Byte (MFM-
codiert: $aaaa-Worte) aufge-
falt.

Die folgenden 16 Byte sind
Informationen, die das Repa-
rieren von defekten Dateien er-

leichtern sollten, sind aber mo-
mentan nicht verwendet und
enthalten deshalb nur $00 By-
te. Das néchste Longword ist
eine Prifsumme Uber den
Header. Es kann sofort erkannt
werden, wenn beim Einlesen
des Headers ein Fehler aufge-
treten ist. Das darauffolgende
Longword ist eine Checksum-
me Uber die 512 Datenbytes
des Blocks. Darauf folgen
dann die Daten des Blocks.

Beachten Sie, daB wir zwei-
mal eine Checksumme (ber
den Datenblock haben. Einmal
im Header und einmal im ei-
gentlichen Block. Man muB
zwischen  diesen beiden
Checksummen grundsétzlich
unterscheiden, worauf wir bei
der Besprechung der Read-/
Write-Errors genauer einge-
hen.

Hex Binar GCR
$0 0000 01010
$1 0001 01011
$2 0010 10010
$3 0011 10011
$4 0100 01110
$5 0101 01111
$6 0110 10110
$7 0111 10111
$8 1000 01001
$9 1001 11001
$A 1010 11010
$B 1011 11011
$C 1100 01101
$D 1101 11101
$E 1110 11110
$F 1111 10101

Bild 8. Hex/Binar/GCR

Abgesehen vom Sync-Wort
stehen vor dem Header noch
zwei $00-Byte zur Trennung
dieses Sektors vom vorheri-
gen. Nach dem Header folgt
der 512 uncodierte Byte groBe
Datenbereich, auf den wieder-
um die beiden $00-Byte des
néchsten Sektors folgen. Die-
ses Muster wiederholt sich so
lange, bis alle Sektoren behan-
delt sind. Auf den Block von elf
Sektoren folgt dann die Liicke
zum Auffillen des restlichen
Platzes auf der Spur.

Damit geht der erste Teil un-
seres Floppy-Kurses zu Ende.
Wir haben lhnen eine ganze
Menge an theoretischem Wis-
sen vermittelt, das nun in einer
Fille von Programmen in den
néchsten beiden Folgen ange-
wendet werden will.

Thomas Lopatic/sq
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Laufwerke fir AMIGA
Zweitlaufwerk 3,5" intern ...
Zweitlaufwerk 3,5" extern...
Zweitlaufwerk 525" extern.........
Festplatte 30 MB incl. Software.

Modems (AnschluB ans 6ffent. Telefonnetz verboten)
MODEM 1200 Baud.
MODEM 2400 Baud.

Programmiersprachen
GFA-BASIC fiir AMIGA .......oooonrrnrcrveisessesssssssssssssessasssssssssssnsssssssnsssss L0900 DM

Public Domain Software
Fiir AMIGA oder ST je Diskette (FUJI MF2DD !) DUF .....ovccsscesiessenneeee 3,50 DM

NEU: Archimedes 32 Bit RISC Rechner......... aA.
» » NEU: Kickstart-Umschaltplatine AMIGA ..49,00 DM “« ««

Versandpauschalen: NN 8,- DM, VK 4,- DM

68K Hard- und Softwarevertrieb

Thomas Hoenen und Gregor Szaktilla GbR

Postfach 6160, 7800 Freiburg
Telefon 0761/484971

Aris Dimou

Hard- und Softwareversand,
BaumstraBe 8, 7536 Ispringen, 07231/81693

Exklusive Teakholz-Diskettenboxen

fr 100 St. 5% ”-Disks 149,00 DM
fir 200 St. 189,00 DM
flir 45 St. 3! ”-Disks 119,00 DM
far 90 St. 149,00 DM
Anti-Statik-Tischmatte 61 x 61 cm 229,00 DM
Disketten: 5Y;” NN 2DD ab 0,75 DM

3% ” NN 2DD ab 2,79 DM

Wir fithren auch anspruchsvolle Strategie-Spiele.
Wir liefern per Nachnahme.
Fiir herstellerbedingte Lieferverzgerungen tbernehmen wir keinerlei Haftung.
Mindestbestellwert 100,00 DM.
Wir suchen noch GroBhandler fiir Hard-/Software + Zubehor.

COMPUTERSOFT

Btx/Vitx-Manager

Btx/Vix.

Jetzt auf dem
Amiga!

Die neue Welt der Telekommunikation 1&Bt sich
mit dem Btx/Vtx Manager komfortabel nun auch
auf dem Amiga handhaben. Informationen Gber
dieses ,Fenster” zur qualifizierten, maBgeschnel-
derten Information senden wir lhnen auf Anfrage
gerne zu.

Drews EDV + Btx GmbH
BergheimerstraBe 134 b
D-6900 Heidelberg
(062 21)

und 29944

Drews

AMIGA ARCADE GAMES AMIGA SPORT GAMES

20000 MEILEN UNTER DEM MEER 69 90 DALEY THOMPSON OLYMPIC 84,90
ACADEMY 69,90 FOOTBALL MANAGER Il 59,90
ASTERIX 6990 LEADERBOARD CDLLECTION 8490
BERMUDA PROJEKT 89,90 SOMMER OLYMPIADE 88 64,90
gg)h;déc ECCZJ}'(U‘MANDO gggg SUPERSTAR ICEHOCKEY 89,90
J :
BUGGY BOY 64,90 AMIGA ADVENTURE
CARRIER COMMAND 8980 BARD’S TALE Il 7990
CHRONOS QUEST 84,90 CRASH GARRETT 7990
CHUBBY CRISTEL 64,90 KINGS QUEST TRIPPLE PK 79,90
DOWN AT THE TROLLS 59,90 LEGENDE ON THE SWORD 89,90
EMERALD MINE 39,95 LEISURESUIT LARRY 64,90
EMPIRE STRIKE BACK 69,90 MINDFIGHTER 89,90
GARFIELD 84,90 SEX VIXENS FROM OUTER SPACE 84,90
HOTOSSFéOBT 3 i 69,90 TRACERS 89,90
IMP IBLE MISSION I 7990
INDIAN MISSION 69,90 AMIGA STRATEGIE
INTERCEPTOR 7990 GETTYSBURG 99.90
KATAKIS 59,80 PHANTASIE Ill 59,00

AMIGA TOOLS V1.2 49,95 DM

MIT NEUEM VIRUS KILLER, STRINGEINGABE, BOOTBLOCKCHECK.
FINDET FAST JEDEN VIRUS. SUPERCOPY MIT DEM AUCH FREMDFORMATE
KOPIERT WERDEN KONNEN. FASTFORMAT ZUM 3 x SCHNELLER
FORMATIEREN. EIN RAMDELETER ZUM ENTFERNEN DES FASTRAMS.

MAJOR MOTION 69,90
MENACE 69,95 Ag’gEA ANWENDER %0
MICKY MOUSE 6990 A M 124,
PORTS OF CALL 99.90 ANIMATE 3D 349,90
QUADRALIAN $9.90 DISCOVERY 198,00
SARCOPHASER §9.90 DRUCKERANPASSUNG CP-80X 5990
SARGON Il 89,90 LANDER DIESER ERDE GEOGRAP 3590
SKYCHASE 69,90 MAUSE MATTE
SKYFOX Il 79,90 MI-AMIGA FILE 39800
SPIDER TRONIC 64,90 MICRO FITCH FILE 198,00
STAR GOOSE 59,90 PHOTON PAINT 298,00
STAR TRASH 5990 PRO SOUND DESIGNER 249,00
STARGLIDEF! || 79,90 PROFESSIONAL PAGE 741,00
STREET GAN 56,90 QUATERBACK Festplattensicherung 13900
$g§ 3ATT$ES$IMULATWON gg.gg SCULPT 3D Pal Version

/ SILVER RAY TRACING ANIMATOR 299 90
CFRRUEE['E STOOGES gg-gg SOUND SAMPLER A500/2000 148,90
WIZARD WARZ 84,90 *  PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN

* HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT *

CSJ NEWS €SJ COMPUTERSOFT GmbH VERSANDBEDINGUNGEN
gegen 150 DM Abt. Versand LADENGESCHAFT UPS-Express 10- DM
in Briefmarken Auf dem Schacht 17 An der Tiefenriede 27 Nachn. 7~ / Vork. 3- DM

anfordern 3203 Sarstedt 4 3000 Hannover 1 (Euroscheck in DM)

Computer angeben. Tel. 05066 /4031

Tel. 0511 /886383 Ausland: Vorkasse 15~ DM

2 mal 16 I/O-Ports mit TTL-Pegel

2 maskierbare Interrupteingénge

nach auBen gefiihrte Schaltrichtungsmeldungen der
Portleitungen
Busdurchfiihrung
Zubehor:
Triac-Modul
Uber den User-Port kann mit dem Triac-Modul eine stufen-
lose Regelung von bis zu 8 220-Volt-Geraten vom Computer
aus erfolgen (mit Schuko-Steckdosen) z. B. Modelleisen-
bahn, Schreibtischlampe etc. Preis a. A.
Relais-Modul

Ein/Ausschalten von bis zu 8 220-Volt-Gerdten vom Amiga
aus tber User-Port. Preis a. A.

DM 399,-

Die Gerate kénnen iiber mitgelieferte Software komfortabel
bedient werden. (Software lauft auch im Hintergrund, Auf-
ruf von Amiga-Basic moglich)

Mit integrierter Timerfunktion

Combitec - Liegnitzer StraBe 6-6a - 5810 Witten - @ 02302/88072




TIPS & TRICKS

Tips und Tricks
sind das Lebenselexier
fur alle Besitzer des Amiga.
Hier finden Sie
unter anderem Hilfen zur
Bedienung des Amiga,
Kniffe zur Programmierung
und Anleitungen fiir
Hardware-Basteleien.
Fur jeden ist etwas dabei.

Flasche? Ganz einfach: Meistens wird der Boden einer

Flasche abgeséagt, das Schiff in die Offnung geschoben
und der Boden wieder angeschmolzen: simpel und schnell. Man-
che Bastler bauen das Schiff auch in der Flasche auf. Das ist was
far Experten; mit Pinzette, Holzern und Klebstoff hantieren sie im
Innern der Buddel und plagen sich ab.

Programmierer und Programmiererinnen stehen oft vor dhnli-
chen Aufgaben; es gilt, ein Nadeldhr zu iberwinden. Selten findet
man den einfachsten Weg auf Anhieb. Ein Blick in die Tips und
Tricks ebnet Suchenden den Weg: Hier stehen alle nur denkbaren
Kniffe, um den Amiga zu bedienen und zu programmieren.

Zusatzlaufwerke »en masse«

Besitzer einer Festplatte kénnen diese partitionieren, also ein
physikalisches Laufwerk in mehrere logische Einheiten aufteilen.
Doch wuBten Sie, daB man auch Disketten relativ einfach »zerle-
gen« kann? Dazu ist ein externes Laufwerk erforderlich. In der
»mountlist« (zu finden im Ordner »devs«) trdgt man ein:

E infach unglaublich — wie kommt so ein Buddelschiff in die

DF2: Device =
Unit = 1
Flags = 1
Surfaces = 2
BlocksPerTrack = 11
Reserved = 2

PreAlloc = 11
Interleave = 0
LowCyl = 0 ; HighCyl = 39
Buffers = 20
BufMemlype = 3

trackdisk.device

#

DF3: Device = trackdisk.device
Unit = 1
Flags = 1
Surfaces = 2

BlocksPerlrack = 11
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Reserved = 2
PreAlloc = 11
Interleave = 0
LowCyl = 40 ; HighCyl = 79
Buffers = 20
BufMemType = 3

#
AnschlieBend miissen die beiden Treiber noch angemeldet

werden:
M dfa:

o

NT df3:

Jetzt kénnen beide Partitionen einer Diskette im externen Lauf-
werk mit:

Part2

S rive df3: na
formatiert und einzeln beschrieben werden. Beide Halften verhal-
ten sich wie separate Laufwerke. Man kann Daten zwischen den
Parts kopieren und beiden Partitionen kann ein anderer Name ge-
geben werden. Falls man Laufwerke unterschiedlicher GroBe
braucht, paBt man in der »mountlist« die Werte »LowCyl« und
»HighCyl«von df2: und df3: entsprechend an. Klar, daB die beiden
Bereiche sich auf der Diskette nicht Giberschneiden diirfen. Bleibt
noch anzumerken, daB man das externe Laufwerk jetzt nicht
mehr als »df1:« ansprechen kann. Dafiir hat man ja zwei neue
Laufwerke. Jochen Hauck/ub

Umweg fiir Umlaute

Wenn man Umlaute und Sonderzeichen auf dem Drucker aus-
geben mdchte, kann es mit Amiga-Basic Schwierigkeiten geben.
Hier eine Routine, die Abhilfe schafft:

196 28,123,214

DATA »92,246,124,220,93,252,125,223,126
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LOCATE 5,3:PRINT “"Ein Wort oder einen Satz mit vielen
Umlauten eingeben. Dann <RETURN> "

Hauptprogramm:

LOCATE 10,1: PRINT SPACE$(80)

LOCATE 10,3: LINE INPUT n$

OPEN "par:” FOR OUTPUT AS #1

CALL Chartest(n3,e(),u())

PRINT #1,n$

CLOSE #1
GOTO Hauptprogramm

rtest(a$,e(},u()) STATIC
FOR 1=1 TO 7
FOR w=1 TO LEN(a$)
x=INSTR(a$,CHR$(u(1)))
IF x>0 THEN MID$(a$,x,1)=CHR$(e(i)) ELSE Sprung

END SUB

Die Subroutine »Chartest« sorgt dafir, daB die Umlaute korrekt
auf dem Drucker ausgegeben werden. Sie |&Bt sich in andere Pro-
gramme einbauen und wie im Beispiel gezeigt einsetzen.

Jirgen Bartels/ub

EXECUTE lauft mit RUN

Will man in eigenen Programmen die Funktion »Execute« aus
der DOS-Library verwenden, muB sich im aktuellen C-Ordner
(normalerweise »df0:c«) der Befehl RUN befinden. Fehlt er, igno-
riert der Amiga den Aufruf von Execute. Auf dieses Phdnomen
weisen nur wenige Programmierbiicher hin. Rade Sotonica/ub

TIPS & TRICKS
| Schneller als die Polizei erlaubt

Haben Sie sich auch schon verzweifelt bemiiht, die Intuition-
Funktion »AktivateGadget«in einem Requester einzusetzen? Wir
zeigen lhnen, worauf Sie achten missen:

Um das hier vorgestellte Vorgehen nachvollziehen zu konnen,
sollte man sich vergegenwértigen, wie Intuition und der Amiga ar-
beiten — Sobald Sie in lhrem Programm eine Funktion aus der
»intuition.library« aufrufen, arbeitet das Betriebssystem diese
selbsténdig ab, begiinstigt durch das Multitasking des Amiga und
eine hohe Prioritit. Das bedeutet, Intuition wird sofort nach Aufruf
der Funktion aktiv; Ihr eigenes Programm lauft dennoch weiter.
Meistens geht das so schnell, daB man von der Arbeitsteilung zwi-
schen Intuition und einem Programm nichts merkt. Es ist aber
nicht immmer so, daB der Code einer Intuition-Prozedur vollstan-
dig ausgefiihrt ist, wenn das Programm mit der néchsten Anwei-
sung fortfahrt. »That's multitasking«. Schauen wir uns ein
Modula-2-Programm an, das alle Feinheiten beriicksichtigt:

PROCEDURE RequestInput(InstructionMessage,

RequestedBy : ADDRESS) ;
VAR Active
InputZeiger C;
InstructionZeiger : IntuiTextPtr;
InMsgPtr : IntuiMessagePtr;
BEGIN
InputZeiger := InputGadgPtr” .speciallnfo;
InputZeiger.Buffer := RequestedBy;
InstructionZeiger := InputGadgPtr” .gadgetText;
InstructionZeiger™ .iText := InstructionMessage;
Active := Request({InputReqPtr, MyWin); (¥ Zeile 11 ¥)
Delay (5);
Active := ActivateGadget(InputGadgPtr, MyWin, InputReqPtr);

WaitPort(MyWin .userPort);

INMsgPtr := GetMsg(MyWin.userPort);

ReplyMsg(InMsgPtr);

END RequestInput;

Im aufgefiihrten Beispiel bendtigt die Prozedur »Request« viel
Zeit. Der Requester ist noch nicht vollstdndig eingerichtet, wenn
nach seinem Aufruf (Zeile 11) sofort Zeile 13 mit der Aktivierung
des »Gadgets«folgen wiirde. In Zeile 12 erfolgt deshalb eine zeitli-
che Verzégerung — eine héBliche Lésung — von 0,1 Sekunden.
Manchmal kann die Verzégerung kleiner sein, hier hilft nur experi-
mentieren. In den Zeilen 14 bis 16 wird gezeigt, wie man auf die
Eingabe in einem Gadget warten kann, ohne den weiteren Lauf
eines Programms zu behindern. Edgar Meyzis/ub
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Start von der Workbench

Die meisten Assembler-Programmierer werden wohl schon ein-
mal gemerkt haben, daB ein Maschinenprogramm beim Start von
der Workbench (per Mausklick) erst einmal eine Message (Bot-
schaft) entgegennehmen muB. Wie dies gemacht wird, steht in
den meisten Blchern, die sich mit Assembler-Programmierung
beschéftigen. Was oft zu kurz kommt, ist die Tatsache, daB die
Botschaft vom Programm erwidert werden muB. VergiBt man die
Antwort, wartet die Workbench vergeblich auf den Riickruf; die
Message wird zur »Speicherleiche«. Man erkennt diesen Zustand
daran, daB das Icon der Programm-Diskette nicht verschwindet,
wenn sie aus dem Laufwerk genommen wird.

Ein korrektes Beispiel flir die Annahme einer Botschaft zeigt
das Listing fur den Seka-Assembler:
execbase = 4
= =132
¢ = -294
t = -384
= -372

sg = -378

re.l execbase, ab

ve.l a7, Stackpointer ; Stackzeiger retten

Message ; Messagepointer auf 0
al,al ;al =0
FindTask(a6) ; Zelger auf eigenen Task
d0, a4
$ac(ad) 3 Test auf Start vem CLI
Main ; Ja, dann Sprung
$5c(ad),a0 ; Zelger auf MessagePort
WaitPort(aé) ; auf Botschaft warten
GetMsg(aé) ; und entgegennehmen
d0,Message ; Message retten
; elgentliches Programm

Ende:

tst.l Message ; Message holen

beg.s  NoMessage

move.l execbase,ab

Jsr Forbid(aé) ; Multitasking aus

move.l Message,al

Jsr ReplyMsg(a6) ; Antworten

NoMessage:

move.l Stackponter,a? ; Stackpointer herstellen

clr.1 do ; kein Fehler

data

Stackpointer: dec.1 0

Message: de.1 0

end

Das Retten des Stackpointers und das Aufrufen der Funktion
Forbid ist absolut notwendig; sonst wird der Guru aktiv. Mit den
gezeigten Ergdnzungen ist ein Programm sowohl vom CLI als
auch von der Workbench lauffahig. Sie kénnen das Programm
auch an jede Stelle (auch in Unterprogrammen) mit »bra ende«
verlassen. Der Zeiger auf den Stack wird am Ende ohnehin »re-
stauriert«, Martin Gréfe/ub

Panorama-Fenster oder Bullauge

Esexistieren schon viele Programme, die dafiir sorgen, daB das
Amiga-DOS-Fenster auf die volle GroBe des Bildschirms vergré-
Bert. Die Variante »size« ist etwas Besonderes:

#include "intuition/intuitionbase.n”
struct IntuitionBase *IntuitionBase;
VOID main(arge, argv)

SHORT arge;

TEXT *argv[];

struet Window *Window;
if({arge!=2)|] ((*argv[1]t="b")&&(*argv(1]!="s")))

printf("Usage: %s [s][b]\n”, argv[0]);

exit(FALSE);
)
J

if(!(IntuitionBase=OpenLibrary( “intuition.library”, 0)))
f
i

printf(“Can't open Intuition\n");
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Window=IntultionBase-> ActiveWindow;
if(Window!=NULL)

if(*argv[1]=='b")

MoveWindow(Window, -Window->LeftEdge, -Window->TopEdge);
SizeWindow(Window, IntuitionBase-> ActiveScreen->
Width-Window->Width, IntuitionBase->
ActiveScreen->Height-Window->Height);
WindowToFront(Window);

else if(*argv[1l]=='s")

SizeWindow(Window, -Window->Width+85, -Window->>Height+23);
MoveWindow(Window, IntuitionBase-> ActiveScreen->
Width-85, IntuitionBase-> ActiveScreen->
Helght-23); WindowToBack(Window);

1
]
CloseLibrary(IntuitionBase);

Wenn Sie C-Programme nach dem Compilieren ins Verzeichnis
»C« lhrer Workbench kopieren, kdnnen Sie das DOS-Fenster je-
derzeit auf die volle GroBe bringen. Rufen Sie lediglich »size b«
auf. Der Befehl kann auch in der »Startup-Sequence« stehen. Und
was ist das Besondere an »size«? Wenn Sie »size s« verwenden,
verkleinert der Amiga das DOS-Window und schiebt es rechts un-
ten in die Ecke. Peter Fettke/ub

Abwege ohne Umwege

Wie kann man mit einem Laufwerk auf einer Start-Diskette, der
das Programm »Preferences«fehlt, dennoch die Grundeinstellun-
gen (Farben, Drucker, Mauszeiger usw.) verandern. Der Tip hier-
zu: »Preferences auf Abwegen« aus der Amiga 10/88, Seite 105,
1aBt sich einfacher realisieren:

1. Wenn der Computer die Workbench verlangt (blaue Hand nach
dem Einschalten oder nach einem Reset), gibt man ihm die eige-
ne Start-Diskette.

2. Beim Booten driickt man < CTRL D>, um die Ausfiihrung der
»Startup-Sequence« zu unterbrechen.

3. Danach legt man die Workbench ein.

4. Uber das CLI werden die Preferences aufgerufen:

df0:preferences

5. Der Amiga ladt nun das Programm »Preferences« und fordert
automatisch dazu auf, die erste Diskette einzulegen.

6. Jetzt konnen Sie die gewlinschten Werte &ndern und auf der
Diskette sichern. Jan Hartwig/ub

Schwupps, weg ist es

Auch Sie kennen bestimmt den System-Requester »TASK-
HELD«. Wenn Sie aber noch einen weitereren CLI-ProzeB laufen
haben, kénnen Sie meistens noch sehr lange weiterarbeiten, oh-
ne daB der Rechner ganz abstiirzt. Doch es stort, wenn dann das
zweite oder dritte dieser Fenster auf dem Bildschirm steht. Mit
dem Programm »whap« kénnen Sie die stérenden Fenster elimi-
nieren. Rufen Sie einfach Whap auf und klicken Sie das Fenster
an, das verschwinden soll:

#1inelude <intuition/intuitionbase.h>
struct IntuitionBase *IntuitionBase;

PRI RN
D main{)

if(! (IntuitionBase=(struct IntuitionBase*)
OpenLibrary( "intuition.library”, LIBRARY_VERSION)))

(

i

printf({“Can't open Intuition!\n");

exit(FALSE);

Delay(300);

if(IntuitionBase-> ActiveWindow)
CloseWindow(IntuitionBase-> ActiveWindow);

CloseLibrary(IntuitionBase);

Zur Funktionsweise: Nachdem das Programm die »intuition.li-

brary« gedffnet hat, wartet es etwa sechs Sekunden — danach
schlieBt whap einfach das aktive Window. Peter Fettke/ub
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von»Amiga« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5— DM eine private Klein-
anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kemmt Ihre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Februar (erscheint am 25, Januar 89): Schicken Sie

lhren Anzeigentext bis zum 21,

Dezember 88 (Eingangsdatum beim Verlag) an

»Amiga«. Spiter eingehende Auftrage werden in der Mérz-Ausgabe (erscheint am 22. Februar 89)

veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Suche Software fiir Amiga 500, kaufe Prg. fir
Grafik, Textverarb., Hardcopy und Disk/File-
Kopie sowie Games (mégl. mit Anl.) G. Zuz,
Akazienweg 5, 5448 Kastellaun

Tausche PD-Software, bitte keine Raubkopien
anbieten! Seidler, Postfach 561, 1000 Berlin 33

Tauschpartner fir AMIGA-Software gesucht?
Dann gibt's nichts Besseres als eine Liste an
Jochen Wolf, Pestalozzistr. 4, 6948 Wald-
Michelbach zu schicken.

Private Kleinanzeigen

Einsteiger sucht Tauschpartner fir Amiga 500,
schreibt an Marcus Angsten, Arnheimer Str.
109, 4000 Disseldorf 31, Antwort 100%ig!

Hello Guys — Suche Tauschpartner! Hast Du
Lust, gute Spiele zu tauschen? Dann schreib
an: Andreas Halstedt, Postf. 058236, 3170 Gif-
horn, 05371/8592

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes,

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5,— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk »Markt & Technik, Amiga« oder schicken Sie uns DM 5,— als Scheck
oder in Bargeld. Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die
entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen I4Bt,
werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12— je Zeile Text veroffent-

licht.

Private Kleinanzeigen

Schenkt/schickt mir schéne Programme fiir
die langen Winterabende. Briefmarkengebihr
zahlt Empf&nger. Diskette/n eintiten und ab zu
N. Kirstein, 2359 Lentféhrden

Suche Software aller Art und tausche. Schickt
Eure Listen an: Andre Lindermeier, Marlistr.
23A, 2400 Libeck

Private Kleinanzeigen

Cleopatra-2000 — The Freesoft-Crew, PD-
Software Tausch/Kauf, Uhlandstr. 161, 7060
Schorndorf

Fir Programmierer: Spezialeditor zum Erstel-
len und Drucken von Struktogrammen., Info +
Demo: Diskette + Rickporto einsenden. —
FAB — Lindengarten 1, 7319 Dettingen

Suche Lernprogramm »Englisch fiir Anfanger«
fiir Amiga Modell 500, Karl von der Osten, Wal-
pot Platz 7, 5401 Bassenheim, Tel. 02625/821
oder 822

Suche komfortables German-Englisch-Dictio-
nary fiir A 2000, Forstermann, Nachrodter Str.
30, 5992 Nachrodt 3, Tel. 02352/31605

Suche Amiga-Software. Listen bitte an: P.C.
Winden, Kreuzbergstr. 10, 5300 Bonn 1

Ich suche Tauschpartner, Erfahrungsaus-
tausch u. Programmtips. Wer wére an einem
Meeting 1x in der Woche im Raum Mainz inter-
essiert. Manfred Sokoli, Miinsterstr. 1, 6500
Mainz

Original Spiele: Giana Sisters, Ogre, Karate
Kid I, Obliterator, Wizball, Ultima IV, Mewilo !!!
Tel. 089/812325

Original Software zu verkaufen! Superbase,
Pagesetter, DPAINT2 (deutsch); Word-Perfect
(englisch), Angebote an G. Jeschke, Gerichts-
straBe 18, 2000 Hamburg 50

HALLO AMIGA-FREAKS!!!
Suche Software-Tauschpartner im Hochsauer-
landkreis, ruft heute noch an: (02932) 25389,
nach Elmar fragen!

Suche Modula Il-Quelltexte, suche Orig.
M2-Amiga- oder Benchmark-Compiler, suche
GFA-Basic. Angebote an Michael Kreutz-
kamm, Elbestr. 22, 4550 Bramsche 1

Einsteiger sucht Software fiir Amiga 500 aller
Art mit deutscher Anleitung, Liste mit Preis-
idee an Edgar Poerschke, Hitten 12, Hamburg
36, Tel. 040/353237

Suche Wertpapier- und Depotverwaltungspro-
gramm, Liste an: A. Berns, Hermann-Ehlers-
Str. 1, 4390 Gladbeck

Suche Software + Leerdisks, bitte alles origi-
nal und legal. F. Schey, M.-Stromeyer 11, 7750
Konstanz. Verkaufe 1037A billigst (kl. Defekt)

Suche gebrauchte Originale, z.B.: Vizawri-
te/Butcher 2. Opal/Deluxe Video 1.2/POC/Tan-
glewood etc. Angebote an: G. Kern, Tel.
07133/15794 (ab 18 Uhr)

Suche Hausverwaltungsprogramm fiir Amiga
2000. Angebote Tel. 069/6663730

The Wisdom  Amiga-Stuff  The Wisdom
I'm searching for cool contacts to swap the ne-
west stuff. Contact: Sotirios Rizos, Pipinou
124, 10446 Athens, Greece. See you!

HALLO AMIGAFREAKS! Suche Tauschpart-
ner fir Programme aller Art! Liste und Disket-
ten an Christopher Heisse, Bouch'e Str. 52,
1000 Berlin 44, West-Germany ...

Suche glinstig Software aller Art fir Amiga. Li-
sten bitte an Mathias Rinck, Westring 371,
2300 Kiel 1. Suche Kontakt zu Amigas und
Amigos im Raum Kiel.

Suche preiswerte Software aller Art. Listen,
Angebote bitte an A. Grohbauer, Weinbergweg
227, 7900 Uim

* ok kok ok ok ok ok ko ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
Suche dringend das Profi-Fakto-Paket von
RoBmiuiller. Preis nach VHB. Tel. 06308/1222 ab
15 Uhr erreichbar. Schon im voraus danke.

kok ko ok ok ok ok ok ok ok ok okok ok ok k ok Ak

NUR ORIGINALE !!!
Kauf oder Tausch— R.K. Postf. 1603, 7432 Bad
Urach

Suche C-Compiler, wenn méglich Aztec C
3.4-36 oder Lattice 4.0, Preis VHB, Telefon 18
bis 19 Uhr, 05183/1316

Suche VidedTiteler, Butcher V2.0, Aegis Draw
Plus, nur Originale, Fischer Horst, 06644/7289

Suche, tausche, habe neue und alte Software,
Listen an: Stefan Hertweck, im Weiertsfeld 38,
7632 Friesenheim 1. Hurry on!

Suchetausche Public-Domain-Soft aller Art.
Schickt eine Liste oder fordert eine bei The two
ANGELS, Public-Domaine-Service, Schmied-
gasse 48, 5204 Lohmar 1. Bis bald!

Suche, biete, tausche Amiga-Software und su-
che neue Kontakte. Schreibt an: Marc Rent-
meister, Dortmunder Str. 165, 4350 Reckling-
hausen, BRD

Suche dringend Bob-Editor fiir A500 u. A500
Basic-Compiler sowie Software, Ruft schnell
an, Tel. 0711/246240 ab 16 Uhr (Andreas)

Ich suche Software fiir den Amiga 500. Liste
an: Jargen Schubarth, Creidlitzer-Str. 30, 8630
Coburg

Suche Software (Tausch, Kauf) fir Amiga 500.
Listen bitte an: T. Varadi, SchieBstattstr. 16A,
8200 Rosenheim

Suche Tauschpartner fir neueste AMIGA-
Software. Listen noch heute an: Jochen Wolf,
Pestalozzistr. 4, 6948 Wald-Michelbach

Suche giinstig Software fiir Amiga 500 (Spiele,
Video, Grafik usw.) Angebote an: Holger Helm-
brecht, Am Sonderbach 21, 6148 Heppenheim

Suche gute Anwendersoftware und Spiele fir
Amiga. Auch dltere und PD-Disks. Angebote
an: Erich Ubler, Baumgarten 2, 8451 Birgland,
Amiga ist the Number 1

Blicher aller Art zum Amiga, gute Demos,
Grafik-Disks, Intromakers, PD-Disks und
Sound-Samples gesucht. AuBerdem PD fiir
MS-DOS, Erich Ubler, Baumgarten 2, 8451
Birgland

Suche sténdig gute Software, noch mégl. mit
deutschen Anleitungen. Angebote nur schrift-
lich an: Jirgen Helten, Kardinal-Frings-Str. 3,
5012 Bedburg 1

S0S Mein AMIGA schreit nach Software SOS.
Wenn Du meinen AMIGA retten willst, und mit
einem AMIGA-Neuling Software tauschen
willst, dann schreibe an: Ridiger Ratsch-
Heitmann, Hauptstr. 91, 3101 Bréickel

ENENENESNEEENEEEEEEE
Amiga-Einsteiger

sucht: Spiele aller Art + Anwendungsprogr.

fur PC und PD-Software. P. Brugger, Bichl 18,

A-9971 Matrei 1.0.

The Wisdom  Amiga-Stuff ~ The Wisdom
I'm searching for cool contacts to swap the ne-
west stuff. Contact: Sotirios Rizos, Pipinou
124, 10446 Athens, Greece. See you!

Speichererweiterung AMIGA 1000 (intern) bis
4 MB erweiterbar — ohne RAM — mit Echtzeit-
uhr — vorbereitet fir 1 MB — 300 DM. Tel.
0561/85485, Mo - Fr 17 - 18 Uhr.

Spiele (Orig.) Fire Power, Typhoon, Space Ran-
ger, Grid Start, Space Battle, Kikstart, Mike Ma-
gic Dragon, VHB je 20,00 DM. Tel. 05461/5407
(Michael ab 18 Uhr)

Verkaufe wegen Systemwechsel: Aztec V3.4a
sowie Akquisition V1.3F fiir je 400 DM, zusam-
men 700 DM. Tel. 0711/372684, Anrufbeantwor-
ter!

Verkaufe Orig. Eishockey 50 DM, Bobo 40 DM,
Trivia 25 DM. Schreibt an: Jens Kalecinski;
Erdbriigge 35A, 5804 Herdecke o. Tel. 02330/
71206. Verkaufe evtl. Akustikkoppler Datap.
130 DM

EEEENEEEENEEENEEEEEN
Ich suche Toporiginal (no Lammers) Tausch-
partner. Phone (AF. 7 PM): 02/4798550 (Belgi-
um) and Blankdisk on 2 DM

EEEEENENENEEEEEEEEEE
Suche Original — only — (schnell - very fast).
From Germany — France — England, phone
02/3434124 — 5384826 Belgium

Verkaufe — Verkaufe — Verkaufe
Originale; Preis VB: Marble Madness DM
45—, Deluxe Paint Il DM 190—. Ralf Krais,
Blaubeurenstr. 61, 7902 Sonderbuch

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fiir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1 000 — gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten, Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentiichen, die darauf schiieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Das ist der Norden!! Public Domain-Club-
Germany, Uber 1000 Disketten, Info gibt es ko-
stenl. vom PDCG clo Dieter Will, Postfach
2824, 2350 NeumUnster, 04321/31711

Original-Spiele: Jet fir 45 DM, Roadwar 2000
fur 25 DM, Flugsimulator |1, Version 1.1 flr 50
DM zu verkaufen. Tel. 030/3417683

Gegen Angebot zu verk. FSIl, M+T Amiga-
Grafik Nr. 1, Data-Becker-Biicher: A-2000-
Buch, Floppybuch, Supergrafik + 3D-Grafik,
P. Koch, Oberhofweg 1, 5227 Windeck-Réckl

MS-DOS Transformer mit Handbuch fiir Amiga
500 zu verkaufen, Eberhard Rein, Fuchshalde-
weg 14, 7410 Reutlingen 70

Verkaufe Originalsoftware: Dungeon Master,
JET, Wizball, Ultima 3, Garrison 2, The Wall,
Sidewinder und Textomat. Ich suche Maxiplan
und Ultima 4. Tel. 04242/80828

Verkaufe Amiga 1000 PAL und Golem Box fiir
Amiga 1000. Christoph Franzen, Bonifatiusstr.
70, 4130 Mors 1, Ruf 02841/51413

Verkaufe allerneueste Amiga-Software! Habe
alles! 5 DM pro Disk! Andreas Mayer, Wasser-
sportsiedlung 31, 8130 Starnberg

Biete Vokabeltrainer frz. + engl. (4000 Voka-
beln!) auf 2 DD-Markendisk mit ausfihrlicher
Anleitung. Angebot an: 06825/2002, nach Ma-
nuel Trumm fragen.

Achtung! Verkaufe Musiksynthesizer Synthia
145 DM. Tel. 06174/62322 (Thomas) ab 15 Uhr.

Verkaufe Aztec-C V.340b-Developer fir 300
DM. Tel. 02972/7275 (ab 18 Uhr)
ENEENNENNENENEEEEEEE

Verkaufe Original Interceptor fir Amiga fir 50
DM. Ich Gbernehme Versandkosten, ruft an:
04101/32296

Achtung! Public-Domain-Tauschzentrale auch
fiir Anfanger (MS-DOS Softw. auf 35 vorhan-
den). Infos gegen Riickporto bei F. RoBmei-
er/Brider-Grimmstr. 31, 8300 Landshut

130

AMIGA-MAGAZIN 12/1988




AmicA Computer-Markt

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

ee 0000 OROODTOORROROROORS
"Perfect English', der perfekte Englischtrainer
fur nur 16 DM. Sofort bestellen bei: S. Wieg-
mann/Kirchwinkel/3162 Uetze 4

The best for your Amiga, Soft u. Hard. Info be-
kommt Ihr von J. Klein, Herrenstrunden 46,
5060 Berg. Gladbach 2, GruB an alle, Rickpor-
to, kill the virus!

AMIGA — IBM — C 128 — ATARI ST — C 64
tausche und verkaufe Programme. Alle Neu-
heiten! Listen anfordern bei: Fabio Farina, Via
Puglia 15, I-20052 Monza (M), ltalien

Private Kleinanzeigen

Zweitlautwerk als DF1: 0. DFO: durch Sammel-
best. fiir DM 170, orig. NEC 1038A 2x, 1x Orig.
Comm.-LW, mit Kabe' + Gehause, auch an
AS500, ab 18 Uhr, Tel. 06298/1526

Suche/tausche/ Public-Domain-Soft aller Art.
Schickt eine Liste oder fordert eine bei The two
ANGELS Public-Domain-Service, Schmied-
gasse 48, 5204 Lohmar 1. Bis bald!

Verkaufe: Discovery 130, Board's Tale Il 40,
Garnison 40, Time Bandit 35 Moebius 40,
Starfleet | 40, Designer Construction +
Set/Starbird 30. Alles in DM, 02302/51150

A.Basic prog., 3D-Grafikprogramm, Pro-
gramm m. A Basic (alle m. Disk.), Super Gra-
fik, Tips & Tricks je Buch 30 DM. Terrorpods 30,
Plutos, Mousetrap je 20 DM, Tel. 089/3173459

Verkaufe wg. Systemwechsel meine AMIGA-
Softsammlung! News u. Oldies Disk = 7 DM.
Liste (Riickporta) bei: A. Sas, Aegidienstr. 28,
2400 Lubeck

Verkaufe Orig. Soft: Superbase 110 DM, Delu-
xe Print 120 DM Soundtracker 50 DM, Profimat
50 DM, Starray 40 DM, Hacker [l 30 DM, div. Li-
teratur. A. Saur GT, 05241/38642

ACHTUNG: Wegen Hobbyaufgabe verkaufe
ich Original Sculpt 3D PAL fiir 120.— DM, Ori-
ginal Animate 3D PAL fir 200,- DM, Tel.
04243/1269, freitags ab 17 Uhr.

Vokabeltrainer »VoclearnSys« zu verkaufen,
Orig. mit dt. Anleitung, einfache Bedienung,
inkl. 500 Vokabeln, selbst erweiterbar, fir alle
Amigas, Tel. 06202/13200

M2AMIGA mit 2 Biichern + Diskette zum
Buch ; Handbuch gegen Héchstgebot abzuge-
ben — suche Assembler-Freaks!!! M. Dorn-
self, Ulfestr. 20, 5608 Radevormwald

Habe neueste Amiga-Software; eventuell mit
Anleitung; Tel. 07134/15490

Verkaufe: Empire, 1 Mon. alt, praktisch neu,
mit  Originalverpackung fir 60 DM,
06283/8635

The best of Graphic — eine umfangreiche
Sammlung der besten Grafikdemos wartet auf
Sie. Liste gegen 80 Pf. Porto bei M. Orth, Jo-
hanniterstr. 17, 5060 B. Gladbach 1

Hallo Amigos! Biete und suche r te Top-

Verkaufe Software (Orig.): Swooper 20,— DM,
The Crime of Music 40— DM, Hacker Il 50—
DM, u.a. Tel. 08134/1712 fragt n. Michael

Biete immer neueste Software fir Amiga!!! Bei
Interesse: Andreas Hausen, Jesuitengasse
140, 5 KolIn 60

AGAtron — Amiga Graphics & Animations Pu-
blic Domain aus Deutschland — Disk 5 DM. Li-
ste gegen 80 Pf. bei: Tobias Richter, Gervi-
nusstr. 46A, 6100 Darmstadt

Software. Suche auBerdem Anleitungen, DF{,
Drucker. Zahle gut! Thomas H., Postfach
058236, 3170 Gifhorn

Original Superbase (deutsch) fiir DM 120,— zu
verkaufen, Tel. 0202/645821

RAM (ber 512 K? Spiele laufen nicht mehr?
Die Softwarelosung fir A501/A2000: 512 K —
Begrenzer resetfest! Weitere PDs. Peter Pathe,
Oberste Homberg 61, 5620 Velbert 15

Verkaufe: True-Basic (7 Disks) — Modula 2 —
Sculpt 3D — Animated 3D — Silver — Video-
scape 3D — Deluxvideo — Paint2 — Land-
scape — Butcher — Spiele etc. alles orig. +
Handbucher. Christian 09162/537

Verkaufe Original Amiga-Software: Katakis
35—, Interceptor 45— VHB. Aegis Videosca-
pe 3D, V2.0 neueste Version 300,— VHB, Tel.
0931/76879 (6ft. vers.) Gunter.

Neue, teilw. noch eingeschweiBte, deutsche
SW! Word Perfect, Deluxe Paint Il Pal, Super-
base, Amiga-Calc, Pagesetter; fast neues ext.
3' Zoll LW Commodore 1010. Preise nach VB.
Tel. 0551/57950

AC-Basic Compiler 200 DM, Modula-2 Comp.
von A+L Meier-Vogt 240 DM (je mit Reg.-
Karte), Zing-Keys 50 DM, Shadowgate, Univi-
ted je 40 DM, Telefon: 02191/667432

Soundtracker 40,—; Viruskiller-Disk 30,—; As-
sembler 30,—; Copy Star (72 s) 30,—; Copy &
Utility Disk 40,—; CAD 40—; Cruncher 25—;
1 MB f. A500 neu 260,—; 089/6901938

Neueste WB und Kickstart V1.3 (V34.4 &
V34.5) mit superschnellen Printer-Treibern u.
resetfester RAM-Disk. WB & Kick je 25 DM, zu-
sammen nur 40 DM; 089/6901938, Alex

Amiga: Verkaufe allerneueste Amigasoftware
zu fairen Preisen, Antwort 100%. Schreibt an
Rene Hegen, Jugenddorf Christophorus-
Schule, Am Diirreck, 8240 Berchtesgaden

Tausche Software! Schickt Eure Listen an Tho-
mas Martin, Birkenweg 2, 8643 Kilps

Originale: Master-Index, Wissensbank, viele
Features, deutsche Version: 50 DM; Daten-
bank Superbase, deutsch: 90 DM bei H. Wirth,
Badenweilerstr. 14A, 7800 Freiburg

Top-Software zu verkaufen: PageSetter DM
280, Calligrapher DM 120, Prism DM 90, Fort-
ress Underground DM 10, Spaceport DM 30,
EmeticsSkimmer DM 30, jeweils + Porto, Tel.
030/3655029

Verkaufe Originale: Interceptor 36 DM, Jet 49
DM, Test Drive 35 DM, World Games 30 Dm,
Jagd A. Roter Oktober 35 DM, Starwars 30 DM.
Andre Lindermeier, Marlistr. 23A, 2400 LUbeck

For the latest stuff on AMIGA call: 040/578350!
Don't wait!!! (Call also for swapping!!!)

Verkaufe Original Interceptor fir Amiga fir 50
DM, Ubernehme Versandkosten. Ruft an:
04101/32296

Verkaufe oder tausche AC Fortran 77, Aegis
Animator und Aegis Draw plus. Tel. 06226/5182

Wer braucht noch Futter fiir den Amiga: Ich
hoffe, Du brauchst welches, so schreibe an:
Broscheit, Harksheider W. 878, 2085 Quick-
born

Verkaufe Chemie-, Englisch- und Franzosisch-
programm fiir je 20 DM (zusammen 50 DM). In-
fo bei: M. Beckmann, Haselweg 1, 8028 Tauf-
kirchen, 089/6124964

IR RN R NN NN N RN NN N RN RN
AMIGA C 128 — Biete, suche, tausche alle
Neuheiten. Listen anfordern oder senden an
E. Ludwig, Str. d. Befreiung 8, DDR-4070 Halle,
Tel. 41082

CLImate/Aztec-C36/TEXTOMAT/CITY-DESK
— alles mit Orig.-Verpackung; Angebote an
R. Scheurmann, Sonnenrainweg 3, CH 4802
Strengelbach

EEEEESENENEEEENRNEEEE
Aztec-C V.6A + engl. Handb. zu verk. Orig.!
SFr. 320,—. Meldet Euch unter 0041/83/54295
— Developers

AMIGAJC 64/128/CPM: Biete Topaktuelle Soft-
ware — Inland und Ausland. Hot stuff free lists
at: Radovan Fijember, Klaiceva 44, 4100 Za-
greb, Yugoslawien

10 Disketten fir Amiga mit neuester Software
um nur 350 6S abzugeben. Schreib an Moselt
Peter, Harzberg Str. 15, A-2601 Sollenau,
Osterreich

| want swap newest Amiga Software. Suche:
pro Board + Net, Prof. PageWrite to: P. Ko-
ziarski, Ul. Pasieczna 4A/10, PI-45087 Opo-
le/Polen, send your list + Disks. I'm fast!!!

Originalprogramme versiegelt, unbenitzt, un-
gedffnet, Anleitung: Go Amiga Datei DM 50,—,
UBM-Text2.2 deutsch DM 50,—; Foot Man
(Pacman-Spiele) DM 20—; gemeinsam DM
100,—. Osterreich 02246/20504

It you wanna swap the newest, hottest and best
stuff then contact me: Mr. Miga, 25 Rue Aloyse
Meyer, L-4407 Belvaux in Luxembourg. Gree-
tings to all my contacs.

Austria — Verk. Aztec V36, Prof, WB13 + Ex-
tras; Anl. zu Interceptor, DOS 1.3 (bd.dt.) Tel.
05222/581186, fragen Sie n. Hollosi Arno, 3.
Stock, 19-20 Uhr/verk. auch nach BRD

SS.C HOT STUFF SSC.
111 If you wanna swap the hottest stuff !!! Call:
CH-072{725737 !!!

New games? Contact Nemesis! New Contacts
wanted! Write to: Nemesis Po.box 348 DK
6400 Sonderborg ... No lamers!! No list. New
members also wanted — send a disk !!!

Verkaufe Original-Aegis-Videoscape 3D, 170
DM, Deluxe Paint Il 140 DM, Publisher 1000
190 DM, Maxiplan 500 180 DM, Olaf Vorholz,
Milhlegasse 13, 8001 Zirich, Tel. (01) 2511053

Verkaufe orig.: Jet 60 sFr., Starglider 40 sFr.,
Gridstart 15 sFr., City Defence & Rallye Master
je 10 sFr. Angebote an Rico Barandan, Jochstr.
5, 7000 Chur, Fax: 081/221512 (CH)

Suche: Hardware

Wer verkauft mir Commodore Amiga 500 zu
ginstigem Preis? Funktioniert er auch noch?
Bitte schreibt mit Angebot an: E. Lieb, Postf.
1111, 6948 Wald-Michelb.

Suche A1000 RAM-Erweiterung (muB mit Side-
car + Filecard laufen) z.B. Gigatron 1.8 MB-
Erweiterung, Michael Bauer, Tel. 0761/700878,
ab 18 Uhr

11! Suche Amiga 500/1000/2000 !!! 100% tech-
nisch ok. Tel. 09721/804487, Alex, ab 16 Uhr!!

Suche Original-Software (Games + Anwen-
der). Schickt Eure Liste + Preis an: J. Klaus,
Kandelstr. 55, 7830 Emmendingen. Suche vor
allem Turbo Pascal 40 bzw. 30 auf 35 Disk!!!

ACHTUNG! Suche dringend Monitor fir Ami-
ga 500. Eilt sehr!! Martin Ruppe, Max-Planck-
Str. 25, 4800 Bielefeld 12, Tel. 0521/491186

Farbdrucker OKI 20, technisch ok., zu kaufen
gesucht. Tel. ab 18 Uhr 07133/16778

Amiga 2000B + 5,25 Zoll + 35 Zoll Laufwerk
+ Monitor + Star LC10 oder LC24/10 zu kau-
fen gesucht. Zahle keine utopischen Preise.
Angebote nach 19 Uhr an Tel. 05621/71019

Suche defekten A500 bis 200 DM oder Amiga
1000 (nur ok) bis 350 DM oder auch 5% Floppy
bis 100 DM, Tel. 0681/33768, Scheidterstr. 25,
6600 Saarbriicken 3, M. Tirtasana

Suche Literatur, Sound-Sampler, Speicherer-
weiterung, Monitor 1084, evtl. Drucker zum
Amiga_sowie PD-Disks und sonst. Zubehér.
Erich Ubler, Baumgarten 2, 8451 Birgland

Suche gunstig Drucker fir Amiga 500! Tel.
09497/854 (Andreas), ab 19 Uhr

Amiga 2000 B gesucht sowie Multi-Synch-
Monitor, AT-Karte, Farbdrucker, Plotter, Fest-
platte, V-Digitizer, DTP- und CAD-Software; Mi-
chael Weiss, 7 Stuttgart 80, Vischerstr. 51

Suche Amiga 2000 + Mon. 1084 + 2x 35 Zoll
+ PCIXT-K. 5,25 Zoll + min. 20 MB - HD etc.
Holland Utr, Tel. 0031/34691607 (ab 18 Uhr)

Austria: Fiir A500 Speichererweiterung, Farb-
monitor, Software, Harddisk, Drucker, még-
lichst guinstig. Angebote an Ing. Graf. M., Frie-
sachstr. 13/11/16, 5020 Salzburg/Austria, Tel.
0662/364537

Biete an: Hardwar

Canon Laser-Drucker LBPB-Al, wenig ge-
braucht, 6 Monate Garantie, inkl. schwarzer
Cartouche fir DM 1500— abzugeben.
02161/583387

Tausche Amiga 1000 gegen Amiga 500, tech-
nisch 100% i.0.; Tel. 0561/85485, Mo-Fr 17-18
Uhr

Verk. PAK-68 Platine m. 68020, Sockel {. 68881
kpl. fiir 590,— (s. Amiga 5/88, Seite 145). Teac
5,25-Zoll-Floppy m. beiger Blende, 40/80
Tracks, 1 MB, noch original verpackt f. 190,—
DM. Tel. 08071/2326, ab 18.30 Uhr

AMIGA-SYSTEM, orig. verp., unbenutzt; A500
755,—; Mem.Erw. 0,5 MB 237,—; Monitor 1081
466,—; Color-Drucker MPS 1500C 483 —;
HORST WAGNER, Tel. 0241/6003276

Dataphon $21-23d mit Serialkabel und deut-
scher Anleitung, neuwertig, Tel, 06187/3971

Verkaufe Amiga 1000 mit vielen Leerdisketten
und Spieldisketten mit Box, The 64 Emulator
und verschiedenen AnschluBkabeln fir ca.
1100 DM. Tel. 06731/7776

Amiga 500 + A501 512 K Speichererweite-
rung, abschaltbar + Bootselektor; alles 6
Mon. alt 950— DM ggf. + 2. Laufwerk 1150,—.
Tel. 0541/45496 n. 18 Uhr

Tausche Amiga 1000 gegen Amiga 500, tech-
nisch 100% i.0. Tel. 0561/85485, Mo-Fr 17-18
Uhr

Verkaufe AS00 + 512 KB Speichererw. + Uhr
+ 2. Floppy + Literatur + UCSD Pascal +
138 Disks + Zeitschr. + Zubehdr, VHB 1500
DM. Melden bei Mathias Offermann,
02324/73396

Verkaufe Amiga 5,25-Zoll-Disklaufw. neu!
298,—; 3,5 Zoll neu!! 269,—; Epson LX800 neu!
f. 598,—; Amiga 500 = 820—; C64 + 1541 =
520,—. Tel. 0202/4660743 immer anrufen!!!

Philips Orange-Monitor mit DrehfuB, VHB
120,— DM; Tel. 05461/5407 ab 18 Uhr, Michael
verlangen.

A1000 + Monitor + 2. 3%:-Zoll-Floppy + 5Y%-
Zoll-Floppy + Bootselect + Epson LX800 +
2x Media-Posso-Box 32 + 1 x Media-Posso
5% + Software — kompl. DM 3000—; Tel.
0221/706084

Verkaufe: Amiga 500, 1 MB, PAL, dt. Tastatur,
externes Laufwerk, 35 Zoll (A1010) 1100 DM,
Tel. 089/8508202 nach 18 Uhr

Fir den anspruchsvollen Amiga-Fan: Amiga
2000 inkl. 2. Lautwerk + NEC-Muitisync-
Farbmonitor mit Literatur und Software! DM
3200, Tel. 0202/85159

VERKAUFE Schneider CPC464 + Monitor
CTM640 mit DATASETTE, Joystick + ca. 30
Programme, alles neuwertiger Zustand far nur
550 DM, Tel. 0221/531140

Verk. Digi View 2.0, 512 KB ... mit bat.gep. Uhr,
Epson LQ500 alles fast neu. Christoph Nou-
vertne, Bauermannskuhle 76, 565 Solingen,
Tel. 0212/809914

A1000 + 1081 + 2. Floppy + Centr.-Drucker
+ Zubehor und Software 02236/48433

Verk. wg. Bundeswehr: Amiga 2000 + 2 Lw
(NEC) + Monitor 1084 + Textver. Becker-Text
+ 6 Fachbiicher (Data Becker) + Zeitschr. %
Jahr alt, wie neu, Orig.-Verpackung 2700,—;
06154/51884, abends.

Verkaufe AMIGA 500 + Monochrom Monitor
+ 10 Disketten + A501 512 KRAM Speicherer-
weiterung + Uhr, nur komplett fiir 1200 DM,
Tel. 06222/73440 bis 16 Uhr.

Wegen Umstieg auf Amiga 2000 biete ich an:
Amiga 500 mit Erweiterung, Monitor 1081, zwei
35 Zoll ext. Laufwerke, 8 Mon. alt, Preis 2100
DM. Tel. 05691/5832

Verkaufe Golem Box 2 MB fiir A1000 und Plexi-
Doppelfloppy 35 u. 5,25 fiir je DM 950,—; Tel.
089/366321

Epson LX-800 (7 Mon. jung), AnschluBkabel
am Amiga 300/2000, dt. und engl. Handbuch,
drei fabrikneue Farbbénder in Rot, Blau und
Schwarz: VHB 480 DM! 02208/72776

A2000 m. Monit., PC-Karte, 20-MB-Festplatte,
2x3%" 1x5%" Lw., Akustikk., Literatur, Amiga
u. MS-DOS Anwender u. Spielprogramme, nur
komplett DM 3900, Tel. 0228/282179

Gelegenheit! Superflaches, abschaltbares 35
Zweitlaufwerk NEC 1037 A (anschluBfertig) we-
nig gebraucht fiir nur 189,— DM! B. Helle,
Schitzenstr. 11, 41 Duisburg 14

Tausche Amiga 500 mit 512 KB Speicherer-
weiterung, 6 Monate alt, originalverpackt, ge-
gen Amiga 1000, Tel. 06104/65639

Verkaufe Amiga 500 + Moanitor RGB in Farbe,
Grin + Joystick. AuBerdem Diskbox + ca. 20
Disketten + Amiga-Bucher, sehrglnstig abzu-
geben, alles top ok. Tel. 0421/371752

Verkaufe A2000/Monitor 1084/2 Floppies ein-
gebaut/ PC/XT-Karte plus Spiele wegen Sy-
stemwechsel/alles neu, komplett fir DM
2000.— + Abholung. Tel. 09776/7158

AMIGA 500 — '}, Jahr alt, kaum gebraucht, ori-
ginal verpackt an Meistbietenden abzugeben.
Tel. 0521/872211

Verkaufe A20008B + 2 int. Laufw. + ca. 80 PC
+ ca. BOleere Disks + WB1.3 + Bicher + div.
Zeitschriften, Preis VHS. F. Diepenbrock, Tel.
0211/251234

A1000, PAL, 2, 5 MB, Virusdetektor, 2. Lauf-
werk (NEC1037A), Drucker (GLPIl), Maschi-
nensprache, Hardware, Reference Manual,
Amiga intern, 2795 DM VHB (Notverkauf),
06751/2884, 13 Uhr.

DIN-A3-Plotter Synelec SPL-430, 6 Farben,
Centronics-Schnittstelle,  neuwertig,  Tel.
06187/3971
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Verkaufe A1000 PAL, 512 K mit dt. Tastatur,
Maus, 2 Monate alt, + 2 Handbicher und
Diskbox. VHB 250, Tel. 09954/1628 (Christian)

Amiga 1000, 512 KB, Monitor 1081, dt. Tast.,
Druckerkabel, Basispaket, Grafik- und Text-
craft, MS-DOS, Verlangsamer, Disk.Box: VHB
DM 1750, Tel. 06359/4401

Commodore 8032 K mit Umlauten u. Toolkit,
Floppy 4040, Drucker 4023 mit Uml., Literatur,
Makro-Basic mit ISAM, alles Topzustand, 900
DM, Tel. 0661/64133

EPROMer (Merlin) komplett aufgebaut im Ge-
héduse. Brennt 2716 bis 27011. Software auf
Disk mit GetROM/GetKick fir 150— DM zu
verkaufen. Tel. 04221/14972

Sound-Sampler fir AS00/A2000 komplett auf-
gebaut im Gehduse, mit PD-Programm,
Perfect-Sound fir DM 45— zu verkaufen. Tel.
04221/14972

Panasonic Mon. entsp., griin, StandfuB, nach-
leuchtend, 4% Mon. alt, neuw. 120 DM o.
Tausch gegen A500 Speichererw., Amiga-
Magazin 8/9/87-8/88 35 DM, 02136/31773

Amiga 500 mit Speichererweiterung auf 1 MB,
Abschalter, Uhr, Centronics-Druckerkabel,
100% ok, DM 1000,—; Tel. 0201/521663

24-Nadel-Drucker SEIKOSHA SL-BOAI + 1
Farbb. (neu) wegen Umstieg auf Farbe zu verk.
1 Jahr alt — Topzustand, VP 550—, Tel.
08362/3409

Amiga 500 (6 Mon. alt), 2. Floppy (2 Mon. ait),
Drucker (6 Mon. alt + Super Interface), Soft-
ware + Handbiicher usw. Preis VHB, Info bei
Michael Herrmann, Trier, Tel. 0654/31209

Verkaufe A2000B mit2LW + 1084 + PC-Karte
+ 1 LW mit Gar. sowie CLimate, Beckertext,
Profimat, Devpac-Ass. und Biicher bis 50%
unter NP. Tel. 0202/625602

Achtung Achtung Achtung
Amiga 1000 mit Zubehor: Preis VHB; Tel.
02381/4009386, ab 17 Uhr

Private Kleinanzeigen

ENEEENEENNNENENEENEN
Sidecar an A500 — verk. kompl. Verbindungs-
kabelsatz fir DM 60,—. Tel. 07561/1537, von
18-20 Uhr, werktags.

Private Kleinanzeigen

Gelegenheit! Verkaufe neuen A2000E mit XT-
Karte. Ungebraucht sFr. 2300,—; H. Schaub,
CH-4450 Sissach, Tel. 061/983333, wéhrend
Gesch.-Zeit.

Private Kleinanzeigen

Suche Kontakt zu anderen Amiga-Usern im
Raum Stuttgart und Erfahrungsaustausch in
Sachen Midi: Wer hat Sounds fiir Yamaha DX7
oder Roland D10? Tel. 0711/7544607

Verkaufe neuw. A500 + Speichererw. (512 K,
abschlb.,, mit Uhr) + TV-Modulator +
Amiga500-Buch (M&T) VHB 950 DM, Tel.
0821/602507

Verkaufe Drucker CBM MPS-1000, 1% J. alt
400 DM, Amiga-Magazin 6/7/87-10/88, Kick-
start 6/87-10/88. Diverse Biicher (Assembler, C,
ROM, Kernelna). R. Saut GT 05241/38642

Topangebot! Amiga 500 + abschaltbarer
512-K-Erweiterung + Plexiabdeckhause +
Einsteigerbuch in Topzustand nur 999,— DM.
B. Helle, Schiitzenstr. 11, 41 Duisburg 14

Amiga500 + Monitor 1081 + AS01 + Zubehdr
(Disketten, Joystick, kompl. Amiga-Magazin,
Mausunterlage, Abdeckhause) fii 1300 DM zu
verk. W. Kraft, Bergstr. 24, 6550 Bad Kreuz-
nach 1

Commodore-Drucker MPS-1500C mit Ersatz-
farbband fiir VHB 720,— DM, mit Garantie bis
Jan. 89. Tel. 02671/4274

Commodore Amiga 2000B drei Monate alt we-
gen Hobbyaufgabe fiir VHB 1850,— DM zu ver-
kaufen. Tel. 0424311269, freitags ab 17 Uhr.

Sidecar A1060 nur 550,— (far A5S00/A1000) 8
Stck. RAM-Chips 256 K 150 ns nur 150,—; ex-
terne Laufwerke 35 Zoll 2 Stiick nur 500—.
04101/46217

FD1037A, 100% kompatibel, abschaltbar, sehr
leise, nur 34 mm hoch, Gehduse & Frontblen-
de amigafarben, doppelt abgeschirmt, 280 DM
Verhandlungsbasis. 06751/2884, 13 oder 21 h.

STOP/SUPERANGEBOT Amiga 2000/Monitor
1081/Drucker NECP2200!!! Preis nach Verein-
barung. An: Kreuzer Roland, Bahnhofstr.,
CH-3945 Gampel, Tel. 028/421862, ab 20.30
Uhr

Amiga-Magazin 6/7-87 u. 10/11-87 gesucht.
Zahle Neupreis + Porto. Nur guterhaltene Hef-
te. Harald Dirr, 7500 Karlsruhe 51, Krokusweg
22.

Suche defekte AMIGA geg. Bezahlung, Tel.
08261/9623

Suche WordPerfect giinstig (Student); biete
Flight Sim. 2 fir 50 DM, PAK-MEM 256 K (100
ns)fiir 260 DM und Datenbank Akquisition 1.3F
fiir 400 DM; Rothe 0251/776187

Suche ABasic-Manual; biete Amiga-Basic-
Handbuch in Schuber; suche WordPerfect
(Student!); biete PAK-MEM 256 K (100 ns!) fiir
250 DM. Detlef Rothe 0251/776187

Amiga 500-User (Anfanger) sucht Kontakt zu
anderen Amiga-Usern. W. Scheffer, Besser
Str. 1, 3505 Gudensberg

Suche Kontakte zu Assembler u. Grafik-
Programmierer zwecks Erfahrungsaustausch
im Raum Géttingen. Henning, Tel. 0551/
7702316

SUCHE guterhaltene AMIGA-MAGAZINE!!
Von Anfang bis 12/87. Zahie bis 4,50 DM. NUR
schreiben: Oliver Pankotsch, Faber-Castell-
Str. 17, 8507 Oberasbach

Suche Kontakt zu Amiga-Usern im Raum Lahr
und Umgebung zwecks Erfahrungs- und Pro-
grammtausch. Meldet Euch bei Michael Bri-
schle, Feuerwehrstr. 10, 7630 Lahr/Schw.

Hhkkhkkhhkhkkhkhhkhkhkhkhhox
The best of Graphic, eine umfangreiche
Sammlung der besten Grafikdemos wartet auf
Sie. Liste gegen 80 Pf. Porto bei M. Orth, Jo-
hanniterstr. 17, 5060 B. Gladbach 1

Suche  guterhaltenes  Programmierbuch
Amiga-BASIC fir 20 DM + Programmierer im
Raum Ludwigsburg-Stuttgart, Tel. 07141/21429

Jedk ok ok ke ko ok ke ok ok ok ok ok ok ke ok ok
Amiga User Club

Amiga-Club bietet Clubzeitschrift, Exper-
tenforum, Public Domain-Software etc..,.
Info bei: Amiga User Club, Martin Fischer,
Ortelsburger Str. 16, 4370 Marl, Tel.
02365/55613. Das Richtige fiir alle Amiga-
User. Bitte Riickporto beilegen.

Tausche PD! Keine Raubkopien! Suche billige
int. Speichererw. 100% Riickantwort bei Riick-
porto! Listen an: Thomas Stockl, Kénigsberger
Str. 3, 8481 Altenstadt/WN

Fir Amiga 1000 — Speichererw. 1 MB,
(Golem-Box) fir 650,—/Harddisk AHD 60 MB,
2Mon. alt fir 2250— (neu: 2500,—). D. Gébel,
Fr.-Schub-Str. 5, 8853 Wemding, 09092/6362

Ahanhites ©nit

bot!! Verkaufe: gebr.

Amiga 500, 1 MB Speicher, Uhr, 5 Mon. alt,
VHB 1000,—; Sidecar m. Garantie unbenutzt
+ GW-Basic VHB 450—; DOS-2DOS (Orig.)
VHB 65—; Eberhard Péthig, 8861 Fessen-
heim, 09085/477

Amiga 1000 + Monitor + 2 Laufwerke + Maus
+ Literatur + Disketten fiir 1500 VHB. Chri-
stoph Spielmann, Freiherr-vom-Stein-Str. 4,
4000 Disseldorf, Tel. 0211/7009813

Verkaufe Digi-View 3.0 fiir 350,— DM. Ruf heu-
te an, dann hast Du ihn morgen. 040/6012322
Daniel Dieckert. Verk. auch noch d. Buch: De-
luxe Grafik, orig.verpackt

Verkaufe 32mal 41256 —15 und 14 x 41464
—12. 41256 pro Stlick 15 DM, 41464 pro Stiick
16 DM, meldet Euch unter 07735/3551, Martin
S. Postfach 1109, 7763 Ohningen

Verkaufe Amiga 500, 9 Monate alt, mit Spei-
chererw. 512 KB fiir 850 DM, Tel. 02741/8525
(nach 16 Uhr)

AMIGA 2000A, 2 Laufwerke 35 Zoll + 15 MB
Speicher wegen Systemwechsel zu verkaufen.
230 DM, Tel. ab 17 Uhr 05522/6563

Verkaufe meinen EPROMer-Byter V1 fiir 179
DM. Durchgefiihrter Bus, Gehause, brennt
2764-27512, profes. Software mit Kickstart,
Brennroutinen fiir KS-Platine: 0208/6802524

Verkaufe Adapter-Kabel zum AnschluB einer
C1541-Floppy an einen Amiga 35 DM. 35-Zoll-
Laufwerk (neu) mit durchgefihrtem Bus, Ein-/
Aus-Schalter 250 DM, Tel. 02365/53829

Verk. 3,5-Zoll-Laufw., 8 Mon. alt, orig. Commo-
dore f. int. Einbau in A2000 (inkl. Einbauanl.),
wg. Platz f. DHO, f. 200,— DM; Fent Josef,
Schdchléd 1, 8397 Bad Fissing

Zu verkaufen: 256 K-Fronterweiterungen fir
A1000 (10 Stiick, 120 ns); Preis p. Stick: 150
DM. Siegfried Gerster, Tel. 07356/3175

Verkaufe  komplette Amiga Magazin-
Sammlung (mit Erstausgabe). AuBerdem C-
Buch (Markt & Technik) und Public-Domain-
Sammlung, Tel. 02366/36933

A500, 1 MB, Literatur, neuwertig: DM 1000,
Lightspeed 1200, originalverp.: DM 270, Ma-
gnetkartenleser inkl. Beschr.: DM 250; Telefon
05223/71938, ab 18.30 Uhr, Stefan

Verkaufe A1000 PAL/512 K, Mon. 1084, 2.
Laufw., Drucker LC10, ca. 100 Disks, 2 Joy-
boards, Literatur, WB 1.3, 2 Diskbox wegen
Hobbyaufgabe, kompl. 2500 DM, 02173/61594,
Kosta

3.-Zoll-Disks, 100% Errorfree, 10 Stck. 10
DM, ab 80 Stck. gibt es Diskkasten gratis!!!
Tel. 05425/6325 ab 19 Uhr

Amiga 1000, 512 K, 2 Lw. 35 Zoll, + div. SW, o.
Monitor DM 1300; Golem-Box 2 MB, DM 1200;
Sidecar 512 K, DM 900; Preise VHB, Amiga ab
6/87 kompl. gegen Gebot 02161/583387

Amiga 1000, 512 KB, Orig.-Farbmonitor, Orig. 2
Laufwerke, umfangr. Original-SW, viele B-
cher, VHB 2000—. Tel. 089/85601157, tags-
lber, sonst 8507981

NEC 1036A Laufwerk intern, Amiga-Farbe, lei-
se, DM 240. John Porter, Fr.-Ebert-Anl. 35, 69
Heidelberg, Tel. 06221/161860

GRATIS!!! gebe ich meine Sammiung zwar
nicht, aber Sie kénnen sie sehr ginstig haben.
Besitze: Biicher, Disks, Anleitung, Drucker, 2
Drives usw. Tel. 065/442085-CH

Verkaute giinstig RAM-Chips 41256 (nur solan-
ge Vorrat!) Viktor Gybrify, Sonnenstr. 6,
CH-9202 Gossau, Tel. 071/853539

AGAtron — Amiga Graphics & Animations Pu-
blic Domain aus Deutschland — Disk 5 DM, Li-
ste gegen 80 Pf bei: Tobias Richter, Gervi-
nusstr, 46A, 6100 Darmstadt

Eine Klasse fiir sich! Der Public-Domain-
Club Germany — Info gibt es kostenlos von
PDCG clo Dieter Will, Postf. 2824, 2350 Neu-
miinster

Verkaufe: Amiga-Magazin 6/7/87 bis 10/88
neuw. + kompl.(!) sowie Chip-Spezial: C mit
Amiga fir zus. 130— DM + Porto, Tel.
089/6414983, ab 19 Uhr

Suche jmd., der mir Platinen bis zu 20 x 12 cm
oder auch kleiner dtzen kann. Mdglichst in
Berlin, aber auch W-Dtschld. méglich. Tel.
030/8112014

— Intros — Wenn Du noch 'nen Profi-Intro
suchst, schreib an: G. Engberding, Nordstr. 23,
4400 MS oder ruf an: 0251/294358 — Gregor!!!

Buch: »Amiga C in Beispielen= mit Diskette DM
45—; »Der Einstieg in C« DM 40,—; »Terror-
pods« DM 35—; Michael GroB, 08131/85554

Kickstart, 6/87-9/88, auBer 11/87 und 7/88 +
Grafik-Spezial, zusammen 30 DM; alle Amiga-
Welt-Sonderh. bis 4/88 30 DM; Happy C. 1/88
- 9/88 25— DM. 02136/31773

Suche Kontakt zu ernsthafteren Anwendern
und Semiprofessionals auf dem Gebiet Grafik/
Animation. Andreas Saleh, Unterer Wemen-
siepen 33, 5982 Neuenrade, 02392/61914

SYSTEM-AUFGABE ! Jede Menge Anleitun-
gen, Orig. Software und Fachliteratur fiir den
AMIGA. Vorwiegend Bereich Grafik. Preisliste
kostenlos! Tel. 06081/59275

PD-Club Amiga: Jetzt ist es soweit, der Siiden
hat nachgezogen. Wer Interesse hat, meldet
sich bei Martin Sickel, Postfach 1109, 7763 Oh-
ningen, Tel. 07735/3551

Bicher u. PD-Disks gesucht, auch Zeitschrif-
ten und Software. Suche Kontakte zu Compu-
terclubs. Bitte melden bei: Erich Ubler, Baum-
garten 2, 8451 Birgland

ACHTUNG! Ich lése meine Public Domain-
Sammlung aut. 300 Disks, Fish etc. Info: Niclas
Spitczok von Brisinski, Linnenbecker W. 7,
4973 Vlotho/Weser 1, 05733/5191

Verkaufe meinen EPROMer-Byter V1 fiir 179
DM. Durchgefiihrter Bus, Gehduse, brennt
2764-27512, prof. Software mit Kickstart,
Brennroutinen fir KS-Platine: 0208/602524

Suche Lésungen zu: Arazok's Tomb, The
Pawn, Deja vu, Bard's Tale. Preis VB, Johann
Schlagregen, Am Driesenbusch 23, 4100 Duis-
burg 18

Adventure-Fans aufgepaBt! Suche Kontakt
zwecks Austauschvon Tips & Tricks u. Lés. z.B.
Jinxter, Corruption, Time & Magik, etc. D.
Schopen, Humperdinckstr. 1, 5000 Kdln 80

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur far Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stoBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von iiber DM 1000 — gerechnet werden,

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten, Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentiichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Computerbdrsen: 26. + 27.11.: Neuss Nord-

stadthalle, 27.11.: Kéln Hauptbahnhof,
3+ 412 Wuppertal Stadthalle,
10. + 11.12.:  Wattenscheid  Stadthalle,
17. + 1812.:  Wattenscheid  Stadthalle,
17. + 18.12. Stolberg Stadthalle,

17. + 18.12.: Oberhausen Freizeithaus Re-
vierpark, Info: 02845-27260

Absolutes Spitzenangebot!! Verkaufe: gebr.
3% Zoll Disks, 100% Errorfree, 10 Stck. 10
DM, ab 80 Stck. gibt es Disk-Kasten gratis!!!
Tel. 05425/6325, ab 19 Uhr

* ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok koK kR
COMPUTERCLUB INTERNATIONAL
Deutschlands fihrender Club fiir alle
AMIGA-User. Wir bieten: Clubzeitschrift,
PD-Software, Beratung, Einkaufsvorteile
und vieles mehr! Beitrag nur DM 3,33 pro
Monat!! Info gegen DM 0,80 Riickporto bei:
CCl, Dorstener Str. 31, 4350 Recklinghau-

sen, Tel. 02361/15943

EEEEESNENENEENEEEENEER
DFU iibers Fernmeldenetz hinaus! Mailbox-
Lebensinterface (07361) 43640, Mailbox-
Lebensinterface (08234) 8809, CVJM-Box
(07261) 13708

Amiga 500, suche zuverldssige Partner
zwecks Programm und Erfahrungsaustausch,
100% Antwort. D. Stocker, Zinggen 21, 9438
Liichingen (Schweiz)

Disketten mit Garantie in der Schweiz 3,5 Zoll
ab Fr. 1.95 bei 10 Stiick! Franz Buchmann, Lu-
diswil, CH-8027 Rémerswil, 041/881296
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The Strangers are searching two Members
from Germany. Phone to: 0041/57 228 515. Or
write to: The Strangers, PO-Box 5612, Villmer-
gen, Switzerland

Gewerbliche Kleinanzeigen

DIGITALISIEREN sdmtlicher Bildvorlagen fir
alle AMIGATYPEN in 4096 Farben oder s/w. In-
fo 2 DM, bei Auftrag zuriick. Giinter Falke, Am
Rausch 11, 6403 Flieden

EEEEEEEEEEEENEEEEEEE
0041/(0)31/360055
0041/(0)31/360055

EEEEEEEEEENEENEEEEEE

! Hallo Amiga Freaks !
Ichsuche Hard- + Software-Angebote fir Ami-
ga 1000 und einen billigen Akustikkoppler,
Bobst Pascal, Flawisweg 1, Gevensee,
Schweiz Lu

Hilte! Besitze ein Supra Modem 2400. Scheite-
re immer an NO CARRIER! Was mache ich
falsch? Welche Parameter stellt man ein?
M. Weber, Schlagerstr. 14, A-3874 Litschau

EEEEENENNNENEEENEEEEN
Osterreich !!! Amiga-User write to: P. Ldngauer,
Zillehof 7, A-1130 Wien

EEEEEENEENEEEEEEEEEE

Gewerbliche
Kleinanzeigen

Deutsche Anleitung fiir Flight Il
mit Karten und Navigation gegen
DM 20,— bei Chris Schumacher

Wormser Str. 9, 5000 Kéin 1

PUBLIC DOMAIN fur Amiga & IBM
Tiefstpreise + 24-Std.-Versand
Katalogdisk gegen 5,- Vorkasse

Funkcenter Mitte Gmbh
Klosterstr. 130, 4 Disseldorf 1
Tel. 0211/362522
Mailbox 0211/360104 — 18-9 Uhr

Lichtgritfel nur DM 49,-
Versand gegen Scheck/Nachnahme. Info
gratis! Computer bitte angeben! AnschiuB
an jeden(!) Computer méglich. Standard-
version fiir Commodore lieferbar. Firma
SchiBlbauer, Postfach 1171Z, 8458 Sulzbach
09661/6592 oder 0941/999915 bis 21 Uhr

Jetzt konnen Sie den Amiga 500 + 1000 +
2000 an jeden OMTI-Contr. anschiieBen.
Adapterplatine fertig bestickt DM 59—,
Software DM 20,—. Festplattensystem (Hard-
disk + OMTI 5527+ Zusatzplatine + Soft-
ware) DM 780,— (30-MB-Platte). Tel. 0511/
431006. Andere Systeme auf Anfrage.

EEEER Ab DM 2,50 EEEE
B Public-Domain-Software inkl. 35" Disk W
B Info gegen Rickporto an: Tender Art W
B Julius-Leber-Str. 75, 5090 Leverkusen 1 W

* % * Lohn-Einkommensteuer 1988 * * *
vom Fachmann, Berechnet alles
Umfangreiche Erlauterungen u. Tips.
AMIGA: 79 DM; Info 1.10.

Dipl.Fin.-Wirt U. Olufs, Bachstr. 70m

5261 Niederkassel 2, Tel. 02208/4815

HmE MODEM BEST 1200+, DM 298—! N
2 J. Garantie, 300/1200 B., ohne FTZ.-Nr,, An-
rufbeantworter 30% unter Liste !
Teletechnik SZIEGAT, Tel. 02361/182369
Lohweg 78, 4350 Recklinghausen

PD fir AMIGA ab 3,20 DM Gratisliste bei
Coors, Hastedter Heerstr. 69, 2800 Bremen 1

Der Computerkatalog 88/89

Uber 250 Adressen im In- und Ausland. Hard-
u. Software-Hersteller u. GroBhandler fur nur
29,80 DM p.N.N.

K. Kurjak E.-Geibel-Str. 17, 62 Wiesbaden

Disk 3'; Fuji 34,40, Commodore 28—

A 500 898— A1000 v. 512K auf 1MB 330,—
DF1: 235—, 256KN2 . A1000 153, — 41256 u.
41464-12 je 21— Brunhilde Gerster
Posti. 16, 7957 Schemmerhofen 07356-3175

ZEICHNEN mit dem DRUCKER?
JA Il mit PLOT 1!

Mit PLOT zeichnen Sie mit Ihrem CAD-
Programm in hoher graphischer Auflésung aut
Ihrem Drucker.
Das Programm PLOT fiir Ihren Computer:

COMMODORE AMIGA

ATARI ST (in Vorbereitung)

IBM PC/XTIAT (in Vorbereitung)
und einen der folgenden Drucker:

EPSON FX-80, JX-80 (8/9 Nadel)

EPSON LQ-850 (24 Nadel)

HEWLETT-PACKARD LASER-JET
und fir kompatible Computer/Drucker.
Voraussetzung: Computer mit mindestens 512
KByte RAM und CAD-Programm (mit Ausgabe
von PLGL-Files (&hnlich RD-GL oder HPGL
Minimum: Befehle PU, PD, LP, SP mit absolu-
ten Koordinaten (integer)).
Geben Sie bei Ihrer Bestelling bitte lhre Com-
puter/Drucker-Kombination an.
PLOT kostet nur 498 DM, (Versand, per Vorkas-
se oder Nachnahme)

Dipt.-Ing. Joachim Doliff

PhilipsbornstraBe 41

D-3000 Hannover 1

Erstelle Anwender-Programme.

P. Fischer, Fischergasse 15a

8898 Schrobenausen, Tel. 08252/6519 ab 19
Uhr

Privatliquidation (Arzte-Heilpr.) 150 DM
Sana-Soft Radiger Kukula, T. 05651/32706

Jodk otk e gk Kk g e e ko ok e ok ok ok ok ok Kk
* DER Amiga Shop! *
* Noch haben wir sie — die SUPER Preise! »
+ z.B. A500 Erweiterung kompl. ab: 200 DM
* 3%” + 5Y"-Laufwerke ab: 219 DM !!!
* AMIGA 500 + A2000 zu SCHLEUDER-
* PREISEN! PD in Rauhen Mengen —

* Anruf lohnt! Das kompl. Zubehor —
* super bilig z.B. Soundsampler nur
« 69 DM inkl. Software! Kompl. Lieferprg.
* gegen 2 DM in Marken!

* SPACE SOFT Int.

* R. Wagner Kreuzstr. 5

+* 3300 Braunschweig

* Hotline 0531-894810

* PS: Wir reparieren auch und kaufen
* Gebrauchte!
khkhkhkhkkhkkhkhhkhhkhhkhhkhk

% % ok % % 3k % k% % * %

PROFIBU-Finanzbuchhaltungssoftware
und PROFAKT-Fakturierung fir AMIGA
oder MS-DOS. Gratisinfos oder Testdiskette
fiir DM 15— anfordern!
bei MICROTEC/AM, Rigaweg 1,

3300 Braunschweig, Tel. 05309/1466

Verkaufe SUPERSORTER V1.3 die SUPER-
DISKETTENVERWALTUNG fur alle AMIGAS.
Programmlisten, Etiketten, Suchen usw. kein
Problem mehr. Bericht siehe AMIGA Magazin
6/88 S. 11 und Kickstart 5/88 S. 17. Direkt vom
Programmierer nur DM 1295 + VK, Sein Geld
echt wert. Andreas Oesterle, Im Ring 47, 7129
lisfeld, oder Tel. (07062) 62667 nach 18 Uhr.

Gratisliste ber Public-Domain fir Amiga bei
F. Neuper, 8473 Pfreimd, Postfach 72

Gewerbliche Kleinanzeigen

* % % * PD-Software ab 2,80 DM #* * % *
2 Katalogdisks gegen 6 DM, alle gangigen
Serien; kopiere auf ihre Disks (0,70 DM) bei:
Thomas Raab, EschenstraBe 25, 8730 Bad Kis-
singen, Tel. 0971/99762

2] An alle Schiler

B Léstiges Bléttern in Vokabelbiichern
] ist vorbei. Ubersetzer mit Trainer
B Latein — Deutsch ca. 1700 Vokabeln
B DM 39— evil. auch Englisch oder
B Franz. Heuser, Kantstr. 18a, 413 Moers 1 B

ROSSMOLLER-Sensaton VESUV
EPROM-Programmiergerat brennt 2716-27011
249 DM incl. 4 Disk. Maschinenspr. Softw. fiir
AMIGA; IBM XT/AT; ATARI; C64; C128! AMIGA
Track-Anzeige tur DFO..DF3 99 DM
AMIGA Shugart-Bus fir 3 Laufwerke 99 DM
AMIGA 2 MByte Speichererweiterung  a.A.
Kickstart 1,2/1.3 Umschalt. incl. Eproms
Druck-Puffer 8 K auf 1 MB aufriistbar etc.
RoBméller Handshake Gmbh, Neuer Markt 21
5309 Meckenheim, Tel.:02225/2061, 2062

AMIGA PUBLIC DOMAIN

3%’ 2D-Disk DM 2,80
5'%’ 2D-Disk DM 1,20
(100% fehler- u. virusfrei)

Bestand z.Z. ca. 1800 Disk!

10 Disk 3'%5' NN 2D DM 24,50
10 Disk 5% NN 2D DM 825
NEC 1037a 3';'-Lautwerk DM 267 —

usw. ... Preisliste von:
A.PS.-electronic, Sonnenborstel 31,
3071 Steimbke, Tel. 05026/1700

Welche
Harddisk
far
AMIGA

o

"
Neugierig?
Infos und A L.F.s
gibt's bei
OLIVER KASTL
ELABORATE BY'I_'ES

P Komplex verwaltet werden,
EA % SchleiBheimer Str. 201

Jede!
Mit
A.L.F.

kein Problem
|

=
Sicherer durch CHECKDRIVE.
Schneller mit FASTFILESYSTEM.
Ergiebiger mit RLL-CONTROLLER.
Billiger, weil auch defekte Platten

D-8000 Miinchen 40

Tel. 089-30721 71 oder 089-5234207

21 MB 878,-
32 MB 998, -
41 MB, 40 ms 1198,-
41 MB, 28 ms 1278,
65 MB 1478,-

Wir verwenden aussschlieBlich Seagate-Qualitatsplatten!
Wir liefern unsere externen Harddisks fur A 500/A 1000 im stabilen,
formschénen, superkratzfest beschichteten Metallgehduse mit
starkem Netzteil (135 Watt!). Die dazugehdrenden g

verfligen serienmaBig Uber einen durchgefihrten Expansionsport.
Selbstverstéandlich laufen unsere Festplatten auch ohne XT-Karte.
Wir liefern unsere Harddisks

mit superschneller Bootsoftware.

teckadapter

Jetzt auch ab Lager lieferbar:

Bootende Festplatten

jeweils A 2000 intern

inkl. Einbaumaterial/-plan und
superschneller Bootsoftware

5,25"-Floppylaufwerke

SerienmaBig bei unseren Floppies:

- durchgefihrter Bus bis df3

- abschaltbar/umschaltbar 40/80 Tracks fir MS-DOS

- formatieren 880/360 KB
- formschdnes Metallgehause

- superkratzfeste amigafarbene Beschichtung
- automatisches Diskchange-Signal

228,-

228,- # 228, & 228,

02302/69372 - Hardwarehaus Norbert Knittel, Kohlensiepen 123,5810 Witten-02302/69372

Knittel » Wittens bekanntes Hardwarehaus ¢ Knittel

Preisanderungen vorbehalten « Lieferung zzgl. DM 8,- Porto und Verpackung + Héndleranfragen willkommen
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TIPS & TRICKS

Warum gibt es keine
Spiele-POKEs?

Zu Zeiten des C 64 konnte man sich auf
die Anordnung des Arbeitsspeichers ver-
lassen. Alle Adressen und deren Inhalte
waren festgelegt und in vielen Memory-
Maps beschrieben. Auf die dort gespei-
cherten Daten konnte man jederzeit zu-
greifen. Was ist beim Amiga anders?

er C 64, sicher bei vielen Lesern bestens bekannt,

schreibt beim Speichern eines Programmcodes den Be-

reich zwischen zwei Adressen (Anfangs- und Endadres-
se) auf Diskette. Beim Laden wird der Code an der gleichen An-
fangsadresse im Arbeitsspeicher abgelegt.

Ist die Anfangsadresse eines Programms bekannt, kann es vor
dem Start beliebig modifiziert werden. Durch Veranderung eini-
ger Adresseninhalte mit einem geeigneten Monitor oder mittels
POKE-Befehlen erzielt man die erstaunlichsten Effekte. Das be-
ste Beispiel hierfir sind die beliebten Spiele-POKEs, mit deren
Hilfe man sich eine stattliche Anzahl Punkte, enorme Feuerkraft
oder das »ewige Spieleleben« vor dem Programmstart sichert.

Amiga-Besitzer, die hofften, in Anbetracht der vielen Speicher-
platze ihre POKE-Liste auf Buchformat erweitern zu kénnen, wur-
den herb enttduscht! Der Amiga verfiigt (iber eine dynamische
Speicherverwaltung, was bedeutet, daB Programmcodes immer
dort abgelegt werden, wo gerade Platz im Speicher ist.

Jene Art der Speicherverwaltung erméglicht erst das Arbeiten
mit mehreren Programmen zur gleichen Zeit — das Multitasking.
Diese Neuerung wirft zwei Probleme auf:

— In einem Multitasking-System belasten in der Regel gleich
mehrere Programme (Tasks) den Arbeitsspeicher. Was passiert,
wenn ein Programm einen groBen zusammenhdngenden Spei-
cherbereich braucht, aber nicht findet?

— Wie soll ein Maschinenprogramm, das absolute Adressen ver-
wendet, in einem »fremden« Speicherbereich laufen?

Dynamik im Speicher

Zur ersten Frage: Falls der gesamte Speicherplatz ausreicht,
dieser aber nichtin einem zusammenhangenden Stiick zur Verfu-
gung steht, wird der Programmcode in Segmente zerlegt. Diese
»Bruchstlicke«sind miteinander verbunden, indem der jeweils er-
ste Eintrag (Wort) auf das nachfolgende Segment zeigt. Der erste
Eintrag des letzten Segments ist Null.

Amiga-DOS (DOS = Disk-Operating-System) reserviert fiir den
gesamten Code Speicherplatz. Falls wahrend des Ladevorgangs
ein Fehler auftritt, werden alle bereits geladenen Segmente ge-
I16scht und der allokierte Speicherplatz freigegeben. Die hierfiir
zustandigen Amiga-DOS-Routinen LoadSeg() und UnLoadSeq()
stehen auch dem Programmierer zur Verfligung:

— LoadSeg() ladt eine Programmdatei in den Speicher und zer-
legt es in einzelne Segmente. Die Funktion liefert die Adresse des
ersten Segments.

— UnLoadSeg() I6scht das so geladene Modul und gibt den Spei-
cherplatz wieder frei.

Das zweite Problem ist elegant gelést: Amiga-DOS speichert
einen Programmcode generell so, als sei er fir die Startadresse
0 konzipiert. Zusatzlich wird eine »Relocation-Tabelle«, zum Auf-
finden aller absoluten Adressen im Code, gespeichert. Soll ein
Programm an einer anderen Adresse starten, miissen vor dem
Start nur alle absoluten Adressen korrigiert werden. Wichtig ist,
daB das Programm an einer geraden Adresse beginnt.

All dies und auch die Allokierung des notwendigen Speichers
Ubernimmt ebenfalls die Funktion LoadSeg(). Die Programmco-
des sind also durch die Anpassung der Adressen im gewissen
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Sinne frei verschiebbar (relocatibel). Der Programmierer muB
aber nicht auf die absolute Adressierung verzichten.

Beachten Sie, daB Maschinenprogramme, die Sie von Basic
aus nachladen, vollig frei verschiebbar sein miissen, wenn Sie
nicht mit LoadSeg() und UnLoadSeg() arbeiten. Eine Adressen-
umrechnung erfolgt in diesem Falle nicht.

Wenn Sie |hre Basic-Programme mit Assemblerroutinen be-
schleunigen méchten, verweisen wir auf den Artikel »Hochge-
schwindigkeit in Amiga-Basic« auf Seite 74 in der Ausgabe 5/88
des AMIGA-Magazins. Dort werden richtige und sichere Metho-
den der Einbindung besprochen. Dagegen ist die im Basic-
Handbuch beschriebene Methode nicht so ganz sicher. Ein Un-
terprogramm wird dort (Seite 6-11) in eine Stringvariable eingele-
sen. Die Anfangsadresse dieses Strings, gleichbedeutend mit
der Startadresse des Maschinenprogramms, legt der Verfasser
des dort beschriebenen Beispiels in einer Integervariablen ab.
Diese Variable fungiert dann als Argument fiir den folgenden
CALL-Befehl. Dabei ist jedoch nicht gewéhrleistet, daB die Varia-
ble die Adresse einer geraden Speicheradresse beinhaltet.

Regeln fiir die Programmierung

Wir haben bereits festgehalten, daB dies eine Voraussetzung
flir den korrekten Start eines Programms ist. Weiterhin entnimmt
man der Anmerkung Nummer 1, unter der Beschreibung des
SADD-Befehls auf Seite 9-215 des gleichen Handbuchs: Es ist zu
keinem Zeitpunkt gewdahrleistet, daB sich ein String und damit in
unserem Fall das Unterprogramm (berhaupt noch an der mit
SADD ermittelten Adresse befindet!

Es treten im Zusammenhang mit der dynamischen Speicher-
verwaltung weitere Probleme auf, die man als Umsteiger unter-
schétzt: Sicherheit bedeutet, Daten miissen vor dem Uberschrei-
ben, beispielsweise durch das Laden von Programmcodes oder
durch Daten parallel ablaufender Programme, geschiitzt werden.

Dies wird erreicht, wenn man den fiir die Daten bendtigen Spei-
cherplatz anfordert. Das System »kennt« den belegten Speicher-
platz und verwaltet ihn mit einer Struktur. Die wichtigste Routine,
mit der man einen beliebig groBen Speicherplatz reservieren
kann, ist in der Exec-Library zu finden: AllocMem().

Einen bestimmten Speicherbereich, also ein Speicherblock ab
einer bestimmten Adresse, kann die Funktion freilich nicht festle-
gen. Immerhin, einige Anforderungen kénnen wir an den Bereich
des angeforderten Speichers stellen. Die Tabelle zeigt die ver-
schiedenen Mdglichkeiten. Sie lassen sich durch eine ODER-
Verkniipfung miteinander kombinieren — mit einer Ausnahme:
die Kombination MEMF__CHIP mit MEMF__FAST ist unzuléssig.

Wenn Sie dem System die Entscheidung iiber Chip- oder Fast-
Memory (iberlassen, setzen Sie keines der beiden Flags.

Mindestens ebenso wichtig ist FreeMem(), das Gegenstiick zu
AllocMem(). Ein Aufruf von FreeMem() gibt den reservierten Spei-
cherplatz an das System zurlick. Erfolgt der Aufruf nicht, gibt das
System den reservierten Speicher erst nach einem Reset frei.

Die Zeiten sind vorbei, in denen Maschinenprogramme mittels
PRINT-Befehl auf den Bildschirm gebracht und gestartet wurden.

Arnold Gélzer/ub

Anforderung Code Bedeutung
MEMF_PUBLIC  $00001 Block darf nicht verschoben werden

(Zur Zeit noch keine Funktion)
MEMF__CHIP $00002  Block liegt in den untersten 512KB
MEMF__FAST $00004  Block liegt auBerhalb des CHIP-

Memory
MEMF__CLEAR $10000 Initialisierung mit Nullen vor der

Zuweisung.

MEMF_LARGEST $20000 fordert den gréBten Speicherblock

Die Flags der AllocMem()-Funktion stellen bestimmte
Anforderungen an einen Speicherbereich
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ProLock HV-1

Semiprofessionelles Genlock fir den

Heimbereich

- Integrierter Videomischer

- Integrierter Superimposer

- Inverse-Schaltung

- Formschdnes Aluminiumgehéause mit
Frontbedienung

In Lieferumfang enthalten:

AEGIS VideodTitler

Titelsoftware mit (ber 20 Schriftarten,
PAL-Auflésung, Overscanformate etc.,
Titelanimator fur Schrift- und Grafik-
bewegung, z.B. Dissolve, Cut, Fade,
Wipe etc.
Paketpreis DM 1298~

Alle Preise verstehen sich zzgl. Porto und
Verpackung. Preiséanderungen vorbehalten.

Studio-Genlock

LAMM VCG-Series

Professionelles Genlook fir den

Studiobereich

- Flachbahnregler zur exakten Fading-/
Superimposingregelung

- Integrierter Videomischer

- Kompaktes 19-Zoll-Gehause, 1HE

DM 1998,-

BROADCAST-Genlock
LAMM VCG-Series

Professionelles Genlock fir den kommer-

ziellen Studioanwender

- Samtliche Funktionen der Studioversion

- H-/, SC-Phase, Signallaufzeit, Video-
/Farbamplitude, regelbar

- Direkter DSK-Ausgang

- Erfullt 1-Zoll- sowie

EBU-Spezifikationen DM 2998,

Einsteigerpaket
Amiga Desktop Video

Bestehend aus:

PAL RGB-FBAS-Wandler zur Video-
aufzeichnung von Amiga-Grafiken,
Titeln und Animationen in
professioneller Qualitat. Farb- und
Y-Signal regelbar, 2 Videoausgénge,
AnschluB fiir RGB-Monitor.
Formschones Gehduse, sowie

AEGIS Images Paint-Programm
Paketpreis DM 398,-

MICHAEL LAMM

COMPUTERSYSTEME

Schonbornring 14
6078 Neu-Isenburg 2
Tel.: 06102/52535

711 B ) —Fr. 10.00-14.
ST TRy, Mo Fr. 10.00-14.00 Uhr

Die neue, effektive
Eingabe von

Grafik und Text

auf den Bildschirm.

Ideal zum superschnellen Einlesen
von Bildern, Grafiken, Skizzen, Zeich-
nungen,Entwiirfen, Handschriften,
Logos, Buch- und Zeitungstexten,
Unterschriften, Photos!

b’ Ll
Py\\ vﬁ 5 s

L t -

Handy-Scanner Typ 2 598,— DM* Handy-Scanner Typ 3 898,— DM*
schwarz-weiB, mit Texterkennung mit 16 Graustufen und Texterkennung
rbindliche Prelsemp g
Héndler-Anfragen erwiinscht

[ei/ware e

1 f " PPN G Teleton 06542/2086
" R Telex 4721802 reis d

Normalzeituhr, hochgenau durch Empfang des Atomsignals.
32 Weckzeiten flr akustisches Alarmsignal oder An- bzw.
Ausschalten von bis zu 4 Stck. 220 Volt-Geréaten (Lampe,
Radio etc. in Verbindung mit Steckdosenmodulen).
Anbindung an Computer (Atari ST, Amiga 500/1000/2000,
IBM) mit Ubernahme der Atomzeituhrzeit als interne
Uhrzeit. Dateneingabe iiber Rechner und Speicherung

auf Diskette moglich. DM 359,-
Zubehor: Steckdosenmodul zum AnschluB an den Relais-
ausgang der Uhr.

220-Volt-Steckdose kann weckzeitgesteuert ein- oder aus-

geschaltet werden (maximal 1600 Watt) p. Stck. DM 70,-
Anbindungspaket (Kabel + Software)

Atari ST Version (serielle Schnittstelle) DM 59,-
Amiga 500/2000 Version

(parallele Schnittstelle) DM 49,-
Amiga 1000 Version

(parallele Schnittstelle) DM 49,-
IBM kompatible Version

(serielle Schnittstelle) DM 59,-

Combitec PPD (Adapter zum gleichzeitigen
AnschluB der Uhr u. eines Druckers etc. an

einen parallelen Port) DM 48,-

Combitec - Liegnitzer StraBe 6-6a - 5810 Witten - ® 02302/88072




TIPS & TRICKS

MODULA IM GRIFF

Lernen Sie »die« Programmiersprache fiir
den Amiga kennen: Modula-2. Wir zeigen
Ihnen, wie Sie den Compiler, den Linker
und den Editor auf unseren Programm-
service-Disketten zum Laufen bringen.

odula-2 »fast« zum Nulltarif — mit dem Modula-2-Kurs

im AMIGA-Magazin (Ausgaben 4/88 bis 11/88) und dem

preiswerten Compiler von der Fish-Disk 113 konnte und
kann jeder diese Programmiersprache lernen. Der Compiler ist ei-
ne Demo-Version des M2Amiga von Meyer Vogt. M2Amiga-PD
befindet sich auch in einer deutschsprachigen Version auf den
Programmservice-Disketten 4/88, 5/88 und 11/88.

Wichtig fir alle Modula-2-Interessenten ist die richtige Bedie-

nung und Installation von M2Amiga-PD. Gerade der Program-
mier-Anfanger braucht hier Hilfestellung. Ihm bleibt viel Miihe er-
spart, wenn er seine ersten Versuche mit einer vorgefertigten Ar-
beitsdiskette beginnt:
B Damit jeder mit dieser Anleitung zur Installation arbeiten kann,
orientieren wir uns an einem Amiga mit 512 KByte und einem
Laufwerk. Flihren Sie bitte die folgenden Anweisungen Punkt fiir
Punkt aus:

Legen Sie sich die drei folgenden Disketten zurecht:

— eine Kopie der Original-Workbench 1.2,
— eine formatierte Diskette und
— die Programmservice-Diskette.

Starten Sie den Amiga mit der Workbench und 6ffnen das Ver-
zeichnis SYSTEM. Sollte sich in dem Fenster kein CLI-Symbol
(Icon) befinden, schlieBen Sie das Fenster und starten Preferen-
ces. Im Preference-Window stehen am linken Rand zwei Felder
flr das CLI. Ein Mausklick auf ON aktiviert das CLI. Ein weiterer
Mausklick auf SAVE am rechten Rand sichert die Einstellung auf
Diskette. Offnen Sie nun erneut das Verzeichnis SYSTEM. Das
CLlI-lcon erscheint. Doppeltes Anklicken startet das CLI.

Geben Sie im CLI (je nach verwendeter Service-Diskette) eine
der folgenden Zeilen ein:

ASSIGN "Amiga Modula-2

:” "Amiga 4\88:Modula-2”
ASSIGN "Amiga Modula-2 :” "Amiga_5\88:Modula-2”
ASSIGN “Amiga Modula-2 :” “Amiga_11\88:Modula-2”

Nach Driicken von < RETURN >, wird der Befehl ausgefihrt.

Legen Sie nun Ihre Programmservice-Diskette ein. Offnen Sie
zundchst das Diskettensymbol und danach die Schublade
»Modula-2« mit der Maus. Im Fenster erscheint unter anderem
das Icon »DoMe-«. Starten Sie DoMe. Jetzt wird das eigentliche In-
stallationsprogramm ausgefiihrt. Es fordert den Anwender au-
tomatisch auf, bestimmte Disketten einzulegen. Mit »Amiga
Modula-2« ist wahrend der Ausfilhrung die Programmservice-
Diskette gemeint. Nach Beendigung des Programms kénnen Sie
alle Fenster bis auf das CLI schlieBen.

Legen Sie die Workbench ins interne Laufwerk. Geben Sie im
CLI-Fenster ein:

INSTALL ?

Wenn man nun <RETURN > driickt, 1adt der AMIGA den Be-
fehl INSTALL aus dem Verzeichnis »system« der Original-
Workbench und wartet — jetzt legen Sie die vorher mit DoMe er-
stellte Diskette »M2Amiga:« ins interne Laufwerk, geben im CLI
»df0:«ein und driicken < RETURN > . Die Diskette M2Amiga wird
dadurch bootfahig — noch nicht rebooten, erst weiterlesen.

In Ihrem internen Laufwerk liegt nun — endlich — eine
Modula-2-Systemdiskette. Sie 148t sich allerdings noch »verfei-
nern«; sie sollte einen Drucker unterstiitzen und den deutschen
Zeichensatz beherrschen. Also sind noch ein paar Anderungen
notwendig, einige Dateien von der Workbench sollten auf die
Modula-Diskette kopiert werden.

Nach Erstellen einer Sicherheitskopie von der »Rohversion« le-
gen Sie bitte wieder die Workbench ins interne Laufwerk und ge-
ben im CLI-Fenster folgende Zeilen ein:
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MAKEDIR ram:helpdir
COPY c:copy to ram:helpdir
PATH ram:helpdir add

COPY c:makedir to ram:helpdir
COPY c:assign to ram:helpdir
COPY c:else to ram:heldir

COPY c:endif  to ram:helpdir
COPY c:if to ram:helpdir
COPY c:execute to ram:helpdir

COPY c:info to ram:helpdir
COPY df0:system/setmap to ram:helpdir
COPY devs:keymaps/d to ram:

Die benétigten Dateien stehen nun in der RAM-Disk. Besitzer
eines zweiten Laufwerks sparen sich selbstverstandlich den Um-
weg Uber die RAM-Disk. Falls Sie einen Drucker besitzen, kopie-
ren Sie auch einen Druckertreiber. Ersetzen Sie <Treibername >
durch Ihren Druckertreiber:

COPY devs:printers/< Treibername> to ram:

Nun kénnen die Dateien auf die Modula-2-Diskette kopiert wer-
den. Da mittels PATH die CLI-Befehle zuerst in der RAM-Disk ge-

Trashcan (dir)

¢ (dir)
Assign ! Cd Copy Delete Dir Echo Else!
EndCLI Endif ! Execute | If! Info ! Install List
Loadwb  Makedir NewCLlI  Path Rename Run  Setmap!
Stack Type
System (dir)
CLI CLlinfo
iskCopy DiskCopy.info
Format Format.info
1 (dir)
Disk-Validator Port-Handler Ram-Handler
devs (dir)
keymaps (dir) !
d!

printers  (dir) !
<Treiber> !
clipboard.device

narrator.device parallel.device

printerdevice serial.device system-configuration
s (dir)
m2path m2s | Modula-2 Fehlermeldun-
gen
startup-sequence GEANDERT!
libs (dir)
diskfont.library icon.library info.library

mathieeedoubbas.library

mathtrans.library translator.library version.library

Modules (dir)
Libraries (dir)
sym (dir)
Conversions.sym Heap.sym InOut.sym
RandomNumber. Scan.sym Terminal.sym
sym
obj (dir)
Conversions.obj Heap.obj InOut.obj
RandomNumberobj Scan.obj Terminal.obj
System (dir)
sym (dir)
Arts.sym MathFFP.sym MathlEEEDoubBas.sym
MathREAL.sym
obj (dir) ;
Arts.obj MathREAL.obj
Interfaces (dir)
sym (dir)
Dos.sym Exec.sym Graphics.sym
Intuition.sym MathTrans.sym Timer.sym
obj (dir)
.info disk.info
m2c m2c.info m2emacs m2emacs.info m2| m2l.info
System.info Trashcan.info

Tabelle 1. Der Inhalt der modifizierten M2Amiga-PD-Diskette.
Nach »DoMe« hinzugefiigte Dateien sind durch ein Ausrufe-
zeichen hinter dem Namen gekennzeichnet.
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Entwicklung + Vertrieb v. Soft- + Hardware
* Gernot Skowronek *
* Telefon 023 06/82096 *

* BurgstraBe 9, 4709 Bergkamen 2 *

5Y, "-Laufwerk, abschaltbar, 40/80 Track
-Slimeline, extern, durchgef. Bus  298,-

3'% "-Laufwerk, Chinon mit Bus 248~
3Y% ~-Laufwerk, NEC 1037 A ohne Bus 258,-
3'% "-Laufwerk, NEC 1037 A mit Bus 268,-
- Alle LW abschaltbar, Slimline,
stabiles Metallgehduse, Amigafarbe

3% "-Laufwerk, A2000, kompl., intern 215~

Transfile Amiga,
Amiga 1600, Amiga 850

,Die
perfekte
Kopplung.”
TRANSFILE --c.

koppelt Inren Sharp-/Casio-
Pocketcomputer mit lhrem
Amiga. Dies ermdglicht
Ihnen nicht nur das sichere
Abspeichern von Daten und
Programmen auf Diskette,
sondern auch die sichere
Ubertragung in beide Rich-

- L \

Das Amiga-Drive
Mit dem NEC-Lauf-

werk FD 1037 A

Das 3/ "-(Profi- Kompaktgerét mit dem NEC-

cousrespatn oo as00 700 | ngon e Gos Edteren | | DEdhert SO Gt e
elziol Festpl. ' / "~ und Drucken der Daten. 70 cm langes Datenkabel. Durch Linear-
20-MB-Festplatte, A2000 759~ Fiir weitere Produktinfos hS;egpe;gwgozrgsu%esﬂeise- iy Sid
. * abe: X X mm. FUr Siaecar,

_ rufen Sie uns einfach an. Amiga 500/1000/2000 und PC-1.
2-MB-Speicherkarte A2000 999,- Komplett mit Interface, Gehduse aus Edelstahlblech in Original
2-MB-Golem-Box A1000 1325, Diskette und o7 Ainigelackisniryg.

Anleitung ab tandig vorrétig.
R N\\’L ’ AGS 3701 27800
Adressen 88 49~  Video-Datei 88 39,- ) ﬁﬁ%f?é’&“d{;‘,’f | ren .
isk-Datei - i- = Handleranfragen erwlinscht. e '

Disk-Datei 88 39, Datei-Maker 88 49, g AGS 965020 Harddisk fiir

Amiga-500 oder Amiga-1000 990,00
Montag-Freitag 8.30-13.00, 14.30-18.30
Samstag 9.00-13.00 2l
C-O-M-P-UT-I'N-G e
* Weitere Soft- und Hardwareartikel * Postfach 1136/4 =

* %k k%  auf Anfrage % % x % % D-7107 Bad Friedrichshall Farbbandkassetten

erstklassig - fabrikfrisch
Preissenkungen am laufenden Band!

Telefon 07136/20016

3,5 "-2DD-No-Name-Disketten Commodore Amiga 2000 2048,~ Citizen 120D/LSP-10, MPS-1200 12,60
Stiickpreise + Aufkleber Commodore Farbmonitor 1084 548,- " rot, blau, griin oder braun 16,75
ab 020 2DD NN 2,59 gm ag ggg ggg r:: g.gg gm C]Jc;mmodore PC-XT-Karte inkl. Riteman C+ /F+, DMP-2000 14,55
ab.050 20D NN 2,40 Nk : 5% " -Laufwerk 898,- " rot, blau oder griin 16,10
20 100200 NN oo pw  dariberaulAniege | Amiga 2000 + Farbmonitor 1084  2448- Commodore-1500 C (schwarz) 2760
3,5"-2DD-Markendisketten y " Color 2990
ab0202DD  279DM  ab20020D 2,55 DM Amiga 2000 + Farbm. 1084 + g
ab05020D  2,69DM  ab250200 2,52 DM PC-XT-Karte 3248,- Epson GX/LX-80-86-90, MPS-1000 980
s Das Profipaket Eprscc:hblé;l;iwgﬁgxogg;e%m#; 800 =
3,5"-2DD-Colordisketten A s ~oUY,
Far:ben: rot, gelb, griin, orange, weiB, beige, evtl. Amiga 2000 + Farbm. 1084 + e t;_lifoé]r'uﬁlg%i? g‘lrgsr.:mzo :2;8
schwarz, grau v il i ! ;
ab01020D0  300DM  ab1002DD 2,79 DM PC-XT-Karte + 2. Laufwerk + Epson LQ-800/850/500 1155
ab0202DD  2990M  ab2002DD 2,69 DM 20-MB-Filecard 4098,- ..prm fitens ravfin sedorbeaun 1420
ab 050 2DD 2.90DM  dartiber auf Anfrage 3! ”-Laufwerk extern, abschaltbar, NEC 'P.220'09 14' 10
Sonderaktion: durchgesc_hl. Bus, Amiga-farbenes "Tot, blau, griin oder braun 16:50
Auf Wunsch erhalten alle Disketten die Metallgehause ) 248,- NEC P-6, Commodore MPS-2000 12,70
doppelte Menge an Aufklebern, 5Y,"-Laufwerk, sonst wie oben 319,- " rot, blau, griin oder braun 17,20
kostenlos!!! (Vermerk) 3%, "-Laufwerk intern 229~ " Color 31,80
Diskettenbox, doppelreihig, mit mehreren Facheinteilern, Soundsampler auf Anfrage NEC P6+ /P 7-_1_- 14,90
Schubladensystem, fiir bis zu 150 3,5 "-Disk, sehr stabil 45~ MIDI-Interface auf Anfrage rot, blau, grun oder braun 16,40
rscha ur ), ermé Reinschi "
Ezlttiitvssﬂl.cgéitgmgs:. Tr?l%TCJBtndﬁsw:()n;ﬁlrlﬁn.:?ﬂgg; Markendisketten MF2 DD " Sa{bon gg;gg
ﬁﬂh;ar:f;!(a);gnu:%‘aul I'r:rem Computertisch, 5 Ab 50 Stiick Stiick 269 Oki Kn]?_r182.f153;192_f193 12,55
m igal! = ’ >
;nﬂ'n_:goadderrug:a!:?bel Centronics: A500, 1000, 2000, —— Ab 100 Stuck Su?ck 2,59 " rot, blau, griin oder braun 15:60
Amigamonsmgrkabel an NEC, Eizo, Mitsubishi, Multisync 29- Ab 250 Stiick Stiick 2,54 Panasonic KX-P (Original) 16,30
Monitorstander fir 1081/4, dreh-&schwenkbar, Preissenkung 36, Boot-Selektor DF0:~DF1: oder Seikosha SP-180/800/1000 12,60
Druckerstander, 2teilig, in der Breite verschiebbar nur 29 DFO:-DF2: 18- " rot, blau griin oder braun 1690
Druckersiander, Plexi, sehr stabil, Papierablage 59,- ¢ . X Star NLI’NGJ’ND."NH-‘ID 12'15
Reinigungsset (naB, trocken), 525" 14-,  35° 15,- i
M?:n13'”re!im:ni;:selntor!ca;r:iocken: " s Matrixdrucker " rot, blau, griin oder braun 18,40
Quickshot Il Turbo-Joystick, Microsch. 24.-, 2 Stick nur 42— NEC P6+ 1589,- Star LC-10 11,00
et moalaer. Tas sahon eine Rantit. 100% kompatibel 106 Star LC-10 628, " rot, blau, griin oder braun 13,25
NEcqu':g?._q. Bauhdhe 25/31 mm, Blende schwarz/beige, 0 Nakajima AR 40 180 Z./sec NLQ, Color 2540
vt ; a 8 Landerzeichensétze AGS-Disketten:
NEC 1157C. Industrielaufwerk, 5,25, 1,2 M8, 31 258~ ; g
wgééigs,g:.;gfsag;%ﬂe& NEG Lavere .8 IBM-Zeichensatz 538, 3% MF2DD, 10er-Box 27,00
NI 1 i gkl sowie Manuals
Data Switch-Druckerumschalter, 2 PC 1 Dr/1 PC2 Dr. Centr.  149.- Festplatten g(:cksfart U{'TSCMT‘P;?""_T §
Word Perfect, Textverarbeitung, sehr zu empt., Preissenkung 318, MB. 65 ach, bes{uck} mit Kick 1.3 oder 1.4
UBM-Text, disch. Textverarb., disch. Handbuch  nurnoch 89~ _Si?ggte ‘STEEF’- 20 h ms, 569 komplett mit Einbau 149,-
div. Spezialstecker & Buchsen . Amiga, z.B. 23pol, + Geh, T i roller =
Slt:reopl?;:szllzclu‘:moauic. i::\‘ aller Tgi\a z* Anler:loung. 103% Stereo gea a?en2g1§ 40 MB. 28 ms 938.- Handleranfragen angenehm.
aus dem 1081, dtsch. Anl. + Schaltplan nur noch 78— 9 X ] y y = a
* % + Ab 12/88 liefern wir salr;nchhgrElak!ranikbaut‘:ailef'ur div. Seagate Fllecard. 20 MB, 65 ms 688,- Elektronlk-ZubehDr OHG - Werwolf 54
Bausatze, Reparaturen, z.B.: Elkos, Trans., Netzwerke, H
Japan-Halbleiler ... Bei Bedarf anfragen!!l Computerservice g 12[1536053048-03'r|l'§ep();1 i
deth 7
* * K Pi‘;:asc-’?:ggzlls * k% Haneke Mengenbonus: ab 10 Artikel - 1,00 DM pro Artikel
- Bei Versand berechnen wir zusatzlich pro Sendung

Laden: Kaiserstr. 82, 6360 Friedberg Fe|dk$n'llpf5tl'aol.’t§3923§asgggs:lgfne 1 DM 7,- bei NN oder DM 4,- b. Vork. oder Banklastschrift.

Telefon 06031/61950 (Mo.-Fr. 9-19, Sa. 9-13 h) I Ladenverkauf: Mo. - Fr. 9.00- 18.30 Uhr / Sa. 9.00- 14.00 Uhr




TIPS & TRICKS

SYS:Modules/System
SYS:Modules/Interfaces
SYS:Modules/Libraries

Der globale Suchpfad:
M2PATH

STACK 20000

PATH SYS: add

PATH SYS:System add
MAKEDIR ram:t
ASSIGN T: ram:t
MAKEDIR ram:s

COPY df0:s/m2path to ram:s quiet

COPY "df0:s/Modula-2 Fehlermeldungen”
to ram:s quiet

COPY dfQ:s/m2s to ram:s

ASSIGN s: ram:s

CD ram: Listing 1. Die
SETMAP D »Startup-Sequence«
COPY df0:Disk.info to ram: auf derfertigen
LOADWE Modula-2-Diskette

sollte so aussehen
ENDCLI > nil:

.key file/a

IF EXISTS < file>.mod
sys:m2c -d < file>.mod
ELSE

ECHO "#*e[1;33;40m < file>.mod nicht gefunden!
*¥e[0;31;40m”

ENDIF

IF EXISTS < file>.obj
sys:m21l < file>.obj
DELETE < file>.obj
ENDIF

Listing 2. Die Befehls-
datei m2s hilft beim
Programmieren im CLI

MODULE Hello;
FROM InOut IMPORT WriteString,WriteLn;

BEGIN

WriteString(”Hello!”); Listing 3. Ein kurzes
Writeln; Beispielprogramm
END hello. in Modula-2: »Hello«

sucht werden, kdnnen Sie bereits die M2Amiga-Diskette einle-
gen. Weiter geht's mit:

COPY ram:helpdir/#? to M2Amiga:c
MAKEDIR M2Amiga:devs/keymaps
COPY ram:d to M2Amiga:devs/keymaps

Wieder flr alle Druckerbesitzer:

MAKEDIR M2Amiga:devs/printers
COPY ram: <Treibername> to M2Amiga:devs/printers

Damit Sie in der M2Amiga-Umgebung nicht auf Ihre wohlver-
trauten Workbenchfarben und sonstigen Einstellungen verzich-
ten mussen, kopieren Sie von lhrer normalen Systemdiskette —
also nicht von der originalen Workbench — die Datei »devs/
system-configuration« nach »M2Amiga:devs«. Angenommen, |h-
re Systemdiskette heiBt »WBench12«, lauten die Befehle:

COPY WBenchl2:devs/system-configuration to ram:
COPY ram:system-configuration to M2Amiga:devs

Vorsichtige Naturen erneuern jetzt das Backup von M2Amiga,
mitdem Kopieren sind wir némlich fertig— puh! Es fehlt nur noch
eine Anderung der »Startup-Sequence«, und die Befehlsdatei
m2s sollite eingegeben werden. Das 4Bt sich aber schon mit
M2Amiga erledigen.

Als erstes driicken Sie < CTRL Amiga Amiga>, um den Amiga
zu rebooten, und legen M2Amiga ein. Nach kurzer Zeit griiBt die
Workbench mit vertrauten Farben. Sobald Sie M2Amiga 6ffnen,
erscheint unter anderem das Icon »M2Emacs«. Klicken Sie das
Symbol zweimal mit der Maus an. Das Resultat: der Editor startet.

Gehen Sie mit der Maus in die Meniizeile, und wahlen Sie im
Menii »Projekt« den Punkt »Lies Datei«.
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Als Name der Datei wéhlen Sie »M2Amiga:s/startup-sequen-
ce«. |lhre Eingabe erscheint am unteren Bildschirmrand in der Sta-
tuszeile. Nach Driicken von <RETURN > erscheint die »Startup-
Sequence«. Andern Sie den Text um, wie in Listing 1 gezeigt.
»Mausveréchter« sollten die letzten beiden Zeilen weglassen.
Dann bedienen Sie M2Amiga nur im CLI. Ansonsten kann man
Compiler und Linker auf der Workbench benutzen.

Nachdem Sie die neue Start-Sequenz auf Diskette gespeichert
haben (»Projekt: Sichern«), kreieren Sie eine neue Datei: »m2s«.
Waéhlen Sie »Projekt: Offne Datei« und geben Sie in der Statuszei-
le ein: »\M2Amiga:s/m2s«. Die Befehle in der Datei zeigt Listing 2.
Speichern Sie das neue File auf Diskette und verlassen Sie den
Editor (»Projekt: Sichern & Ende«).

Geschafft — spétestens jetzt sollten Sie wirklich eine Sicher-

heitskopie der modifizierten M2Amiga-Diskette erstellen. Mit ihr
kénnen Sie sowohl im CLI als auch auf der Workbench program-
mieren. Fir den Fall, daB beim Einrichten der Systemdiskette et-
was schiefging, finden Sie zum Vergleich in Tabelle 1 den kom-
pletten Inhalt der M2Amiga-Systemdiskette.
M Jetzt geht’s erst richtig los: Wir zeigen Ihnen, wie Sie ein lauffa-
higes Programm mit dem Compiler erzeugen. Zuerst schauen wir
uns den Weg (iber die Workbench an: Booten Sie mit der modifi-
zierten M2Amiga-Diskette. Wenn LOADWB in der Start-Sequenz
steht, sehen Sie nach dem Booten auf der Workbench die
M2Amiga-Diskette und die RAM-Disk. Ihre Quelltexte sollten Sie
immer im RAM: ablegen. Offnen Sie dazu M2Amiga, und starten
Sie M2Emacs. Wahlen Sie »Projekt: Datei 6ffnen«. Als Namen der
Datei wahlen wir »ram:Hello.mod«. Die Endung ».mod«ist wichtig.
Sie kennzeichnet eine Quelldatei in Modula-2.

Alles mit der Maus

Tippen Sie Listing 1 ab. Bevor Sie den Quelltext sichern, verge-
wissern Sie sich, daB im Meni »Optionen« der Punkt »Erzeuge
Ikonen« aktiviert ist. Wenn Sie zur Workbench zurlickkehren, fin-
den Sie in der RAM-Disk das Icon »Hello.mod«. Zweimaliges An-
klicken aktiviert automatisch den Editor, der »Hello.mod« I&dt. Um
den Programmtext zu compilieren, klicken Sie zuerst einmal »Hel-
lo.mod« und dann mit gedriickter <SHIFT>-Taste das Icon
»m2c«im M2Amiga-Fenster zweimal kurz an. Die Folge: Der Com-
piler startet und Ubersetzt »Hello.mod«.

Falls Ihr Quelltext fehlerfrei war, meldet der Compiler die GroBe
des Object-Moduls »Hello.obj«. Ansonsten endet der Compiler-
lauf mit der Meldung »Fehler gefunden«. Rufen Sie dann wieder
den Editor mit »Hello.mod« auf, und wéhlen Sie nacheinander im
Menii »Modula-2« die Punkte »Lies Fehlerliste« und »N&chster
Fehler«. M2Emacs positioniert nun den Cursor auf jede fehlerhaf-
te Stelle im Text. In der Statuszeile steht eine Beschreibung des
Fehlers. Korrigieren Sie den Quelltext und sichern ihn erneut.

Nach dem erfolgreichen Compilieren schlieBen und 6ffnen Sie

das Window der RAM-Disk. Dort sehen Sie zwei weitere Icons:
»Hello.ref« und »Hello.obj«. Durch zweifaches Anklicken von »Hel-
lo.obj« starten Sie den Linker. Er liefert das lauffahige Programm
»Hello«, Sie finden »Hello«, wenn Sie das RAM-Fenster nach dem
Linken erneut schlieBen und &ffnen. Jetzt steht Ihren weiteren
Versuchen mit Modula-2 nichts mehr im Weg. Vergessen Sie bitte
nicht, lhre Programme regelmaBig auf Diskette zu speichern.
B Schauen wir uns auch noch die Alternative iber das CLI an:
Wenn Sie die beiden letzten Zeilen der neuen »Startup-Seque-
nce«weggelassen haben, befinden Sie sich nach dem Booten im
CLI. Das aktuelle Verzeichnis sollte RAM: sein. Geben Sie, wie
oben beschrieben, mit dem Editor Listing 3 ein. Im CLI lautet dann
der Aufruf des Compilers:

EXECUTE m2s Hello

Das Batchfile m2s compiliert und linkt selbstdndig das Pro-
gramm. Nach erfolgreichem Ablauf finden Sie im aktuellen Ver-
zeichnis neben »Hello.mod« das ablauffahige Programm »Hello«.

Zum SchluB noch ein Hinweis, falls Sie M2Amiga weiter verdn-
dern méchten: Achten Sie immer darauf, daB sich im logischen
Device S: die folgenden drei Dateien befinden:

— m2path (der globale Suchpfad fiir importierte Module)
— m2s (das Batchfile zum Compilieren vom CLI)
— Modula-2 Fehlermeldungen (benétigt der Editor m2emacs)

Bleibt noch, Ihnen viel SpaB mit dem Compiler zu wiinschen.
»Die« Programmiersprache kénnen Sie damit allemal lernen.

Andreas Gortler/ub
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LESERFORUM

Amiga im Osten

Wer schreibt mir ein Pro-
gramm, das polnische Buchsta-
ben verwenden kann, zum Bei-
spiel durch Verwendung der
Funktionstasten F1 bis F10?

MAREK DOBRZELECKI
2000 Hamburg 71

FROHE
WEIHNACHT
AUS DER
AMIGA-
REDAKTION
WUNSCHT
IHNEN

IHR

Z/ Ulrich Brieden

Klein aber fein

Wie gefalit Ihnen das neue Le-
serforum?
Ausgabe 10/88

...daB die Schrift des Leserforums
kleiner geworden ist, finde ich gut.
Mehr Leser kdnnen nun hoffen,
daB ihre Briefe abgedruckt wer-
den. MAIK MUSALL

2800 Bremen 33

Mir geféllt es gut, auch die Idee,
auf diese Weise mehr Fragen un-
terzubringen. .

MICHAEL FLUGGE
2050 Hamburg 80

48455845527

DaB man als Programmierer aus
Hex-Dumps nichts herauslesen
kann, ist mir vollig bewuBt. Trotz-
dem gefédllt mir das Programm
»Hexer 2.0« aus der Happy sehr
gut, weil die Listings auch noch ge-
packt sind. Dadurch kann man sie
noch schneller abtippen. So ge-
schehen beim Programm »Virus-
Ex«. Deshalb mein Vorschlag:
Drucken Sie doch — auBer den
Basic-Programmen natlrlich — al-
le Programme in Form eines Hex-
Dumps fiir den Hexer. Alle Leser,
die nun den Quelicode zwecks ge-
nauer Analyse haben méchten,
sollten ihn bei Markt & Technik an-
fordern kdnnen. Man kénnte auch
bei der Bestellung eines Abonne-
ments gleich angeben, an welchen

140

Quellcodes man interessiert ist
und bekommt sie automatisch. Als
dritter Weg bleiben auch immer
noch die Programmservice-Dis-
ketten, auf denen sich auch immer

alle Quellcodes befinden.
MARKUS ZEINDLINGER
Osterreich

...bringt weiter Listings in allen
Sprachen, dann ist fiir jeden etwas
dabei. SchlieBlich sollten wir ja ler-
nen, unsere Programme selbst zu
schreiben und nicht nur abzutip-
pen. PETER KRAUS

Osterreich

Fortschritt
mit Service

Zum Brief von Dieter PreiB, Ent-
wicklungschef bei Commodore
Deutschland, Ausgabe 10/88, Sei-
te 109

...mochte icn Stellung zu der
Antwort von Herrn PreiB nehmen:
Niemand wird bestreiten, daB jegli-
che Systeme einer Weiterentwick-
lung unterliegen. Trotzdem bin ich
(andere vermutlich auch) nicht be-
reit, zu akzeptieren, daB ich nach
einem halben Jahr einen alten
Amiga 2000A besitze — einen
Amiga, der eben nicht die gleiche
Ausbaufahigkeit besitzt wie der
2000B. Herr PreiB: Sollte Commo-
dore nicht den Kéufern des Amiga
2000A, die durch ihren Kauf erst
den Bau des neuen Amiga ermég-
licht haben, einen fairen Update-
Service bieten? Meine Frage bei

Commodore-Vertragshédndlern
nach einem Austausch der Haupt-
platine wurde dahingehend beant-
wortet, daB ich einen neuen Amiga
kaufen miisse. Sollte das die letzte
Antwort von Commodore bleiben,
werde ich wohl bald..

MARTIN ANDREAS HUTTERSEN
Systemingenieur
8025 Unterhaching

Geminis Antrieb

Gibt es einen Druckertreiber
fir den Gemini-10X?
Ausgabe 5/88

Es gibt einen funktionierenden
Druckertreiber flr den Gemini-10X
aufder Panorama Disk 13c. Auf der
Diskette befindet sich der Quell-
code und eine ausfiihrliche eng-
lische Beschreibung. AuBerdem
steht auf der Diskette ein Pro-
gramm, mit dem sich Druckertrei-
ber medifizieren lassen.

GEORG SCHUH
7910 Neu-Ulm

FRAGEN SIE

Wenn Sie Probleme mit
dem Amiga, mit Peripherie-
gerdten oder mit der Soft-
ware haben, stellen Sie
Ihre Fragen ans Leserfo-
rum des AMIGA-Magazins.
So kénnen Sie mit anderen
Lesern in Kontakt treten, die
bereits eine Lésung gefun-
den haben.

Acorn ruft Amiga

Wie kann ich Texte, die mit
»View« geschrieben wurden, von
meinem Acorn Modell B an den
Amiga iibertragen?

Ausgabe 10/88, Seite 108

Herrn Summers kann geholfen
werden. Ich habe meine Dateien
vom Acorn B auf den Amiga Uber-
tragen:

Auf der Seite des Acorn B sind
bei »View« folgende Befehle einzu-
geben:

*¥FX5,2
*¥FX8,n

Wichtig: Es darf kein Drucker-
treiber geladen sein. Der erste Be-
fehl leitet die Ausgabe an den
Drucker vom Parallelport auf den
seriellen Ausgang. Der zweite legt
die Geschwindigkeit der Ubertra-
gung fest. Hier stehen folgende
Werte zur Verfligung:

*¥FX8,1 = 75 baud
*¥FX8,2 = 150 baud
¥FX8,3 = 300 baud
*¥FX8,4 = 1200 baud
¥FX8,5 = 2400 baud
¥FX8,6 = 4800 baud
*FX8,7 = 9600 baud
*FX8,8 = 19200 baud

Ich habe die Daten mit Access!,
einem hervorragenden Public
Domain-Programm, fehlerfrei an
den Amiga Ubertragen. Bis auf ei-
nige fehlende Zeichen konnte ich
die Texte mit Beckertext laden und
bearbeiten. Leider kenne ich
Scribble nicht, aber ich bin sicher,
daB auch Scribble die ASCIl-Datei-
en von Access! lesen kann.

SOFTWAREHAUS
JOACHIM ZAICH
7965 Ostrach

Das genannte Terminalpro-
gramm finden Interessenten auf
der Fishdisk 98.

Die Redaktion

ANTWORTEN SIE

Haben Sie schon eine L6-
sung zu einer der Fragen
der Leser. Schicken Sie lhre
Antworten an das Leserfo-
rum, damit alle Leser von
lhrem Wissen profitieren.
Umfangreiche Vorschldge
werden wir eventuell auch
in der Rubrik Tips und
Tricks verdffentlichen.

Lappischer Lohn

Antwort auf den Leserbrief der
Biosystems SRI GmbH, Ausgabe
9/88, Seite 119

...mich ebenfalls zu einem bri-
santen Thema &uBern:

Die Softwarefirmen schreiben,
sie hatten einen hohen Kostenauf-
wand, bis ein Programm iber-
haupt auf den Markt kommt. Wa-
rum gibt es dann Programmierer,
die bestimmt nicht mehr als einen
angemessenen Preis mochten
und die versuchen, ihre Werke al-
leine zu verkaufen? Weil die Ange-
bote der Firmen alles andere als
angemessen sind.

Es gibt zahlreiche Hobbypro-
grammierer, die ein ganzes Jahr
auf vieles verzichten, um ein gutes
Spiel schreiben. Ein Spiel, wel-
ches dann zu einem fast lacherli-
chen Preis von 5000 Mark iiber-
nommen wird. Lohnt sich das? Le-
gen wir ein paar — eher zu tief ge-
griffene Zahlen — zugrunde:

— Stundenlohn etwa 12 Mark

— Arbeit pro Woche 10 Stunden
Man rechne:

12 Mark/Stunde mal 10 Stun-
den/Woche mal 52 Woche/Jahr

AMIGA-MAGAZIN 12/1988



Wenn mal was nicht funktioniert...
#

c' c:.c:mmcu:lt::il"e

-y Schnelder

J\ ATARL

Installation
Wartung
Reparatur

Technischer
Kundendienst

Im gesamten Bundesgebiet vertreten
70 Niederlassungen
Hotline Bereich Nord (040) 2201913
Hotline Bereich Mitte (0201) 35923
Hotline Bereich Siid (08165) 74220
Hotline Berlin (030) 68460579

MEDIEN-GENTER H

5860 Iserioh T 2459

[|

Wermingser Str (Marktpassage)

* NEU * NEU * NEU %« NEU * NEU * NEU * NEU %
Unser Viruskiller wurde weiter verbessert.

Jetzt lieferbar
Viruskiller Professional 2.0 DM 49,00

- mit deutscher Men(-Anleitung

- erkennt und vernichtet alle z. Zt. bekannten Viren auf
dem AMIGA

- bietet die Moglichkeit, einen NoFastMem-Bootblock auf
die Software zu Ubertragen, welche nur mit 512 K |auft

- Update-Service

* California Games DM 69,00
* Captain Blood DM 69,00
Carrier Command DM 66,00
Down at the Trolls DM 49,00
* Dragons Lair DM 99,00
Footballmanager |l DM 51,00
Interceptor DM 66,00
Katakis DM 49,00
Lancelot DM 59,00
Legend of the Sword DM 69,00
Menace DM 54,00
* Out Run DM 79,00
P.O.W. DM 85,00
Summer Olympiade 88 DM 54,00
* Sword of Sodan DM 79,00
Starglider |l DM 66,00
Ultima IV DM 66,00
Virus DM 54,00
Zynaps DM 59,00

* Diese Programme waren z. Zt. des Drucks noch nicht ver-
fiigbar, allerdings zur kurzfristigen Lieferung angekiindigt!
Unser Gesamtprogramm Hard- und Software senden wir [hnen
gerne gegen Einsendung von DM 2,00 in Briefmarken.
Bitte Computertyp angeben.

Die feine Art seinen
Amiga 500 in einen PC
zu verwandeln.

o)

arrow 100

Abwairts kompatibel zum
A 500 und A 2000.

Gehausebausatz 398,-

Beliebig erweiterbar, offene System-

struktur

— abgesetzte Tastatur

— Metallgeh&use

— Einbau von Festplatte 2 x 3,5"
oder 5,25”

— verstérktes Netzteil (130 W)

— 4 x A 2000 - kompatibele Steck-
plétze (drei davon als PC /AT oder
XT méglich

— Einbau von PC-Festplatten ohne

PC-Karte méglich

Netzteil dazu 130 W mit A-2000 Erweiterung ..
Und natiirlich alle aus den A-2000 Angebulenen Erwellerungen
Festplatten dazu passend!

20 MB HD. OMTL 5520, Briickenkarte, Software, Anleitung ..........ccoiceninniniinssniennns

L T o T O ———— 765,—DM /. 40 MB dito
SCS|-Festplatten, Auto boot, z.B. 20 MB ....

Lautwerk 3,5” zum Einbau ins Gehéuse .....

Lautwerk 3,5" Extern, dazu Gefiihrter BuB a
Lautwerk 3,5" Extern, dito, jedoch NEC 1037
Festplatten Extern fiir A 500, 20 MB

. 298,—DM —
— . e
e AR G- U EWESTE.
I L B N N B o N B N ]
______ abGBS—DM R A ST N SR RN AR S RS e
SR LSRG LY SR SO ST Y R
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Das ergibt:

6240 Mark.

Und dann bekommt der Program-
mierer meist noch nicht einmal ei-
ne prozentuale Beteiligung, wenn
sich ein Programm gut verkaufen
I&Bt. Ich hoffe, daB die Softwarefir-
men den Programmierern einen
besseren Preis zahlen. Das hat
auch zur Folge, daB bessere Spiele
auf den Markt kommen. Bei guter
Bezahlung Uberlegt sich auch der
eine oder andere Cracker, ob er
seine Programmierkiinste nicht
besser einsetzen kann.

Name ist der Redaktion bekannt

Schul-Chemie

Im Leserforum des AMIGA-
Magazins 10/88 haben wir die An-
frage eines Lesers betreffs eines
Programms zur Schul-Chemie und
der Darstellung von Molekiilen ge-
funden.

Wir liefern das Programm »yMo-
lek(l« zur rdumlichen Darstellung
von Molekilen. Es zeichnet sich
durch Bedienerfreundlichkeit,
Komfort und eine groBe Zahl von
Funktionen aus. Molekiile aller Art
kénnen leicht konstruiert, gean-
dert und dargestellt werden. Eine
deutsche Anleitung wird mitgelie-
fert. Ndheres erfahren Sie bei:

CORNELIA SCHMIDT
Software-Entwicklung
Postfach 200238
1000 Berlin 20

Neue Seuche

Kirzlich entdeckte ich in meiner
Disketten-Sammlung einen mir
bisher noch nicht bekannten Virus.
Diesen konnte ich bald als den
Byte Warrior-Virus »DASA«identifi-
zieren. Er verbreitet sich wie der
bekannte Byte-Bandit und ist wie
dieser resetfest. Beim ersten An-
schauen mit einem Diskettenmoni-
tor meint man, daB man es mit ei-
nem Standard-Bootblock zu tun
hat, da weder ein verréterischer
Text noch der Name des »track-
disk.device« oder der »graphics.i-
brary« im Bootblock auftauchen.
Bei ndherem Hinsehen erkennt
man erst das Wortchen DASA in-
mitten des Bootblocks.

Der Virus ist nicht so gefahrlich
wie der Byte-Bandit, der den Bild-
schirm abschaltet, oder der SCA-
Virus. DASA verbreitet sich nur von
Diskette zu Diskette. Doch wie je-
der Virus benétigt er Speicherplatz
und Rechenzeit.

Um dem Virus den Garaus zu
machen, emfehle ich Guardian
V1.2, Das Anti-Virus-Programm
von der Fishdisk 154 prift bei je-
dem Start des Amiga, ob der Boot-
block der eingelegten Diskette
»normal« ist. Sollte dies nicht der
Fall sein, wird der gesamte Inhalt
der ersten beiden Sektoren der
Diskette (Bootblock) als ASCII-Text
auf dem Bildschirm dargestellt.
Man kann dann direkt Uberprifen,
ob irgendwelche Texte auf einen
Virus deuten. Sollte man einen Vi-
rus entdecken, kann man ihn mit
einem Mausklick ausldschen.

VOLKER BEIERLEIN
2359 Henstedt-Ulzburg 3
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Teure Autos

...ich bin 25 Jahre alt und begei-
sterter Amiga-Fan. Einen Amiga
habe ich durch zinslosen Raten-
kauf erhalten. Hinzuzufligen wére,
daB ich derzeit eine ldngere Haft-
strafe abzusitzen habe.

Hoffentlich stellt es Ihnen nicht
gleich die Haare auf, nur weil ich
im Geféngnis sitze. Mein Ziel ist es,
nach der Haft mein Geld als selb-
stdndiger Programmierer zu ver-
dienen. Da viele Leute starke Vor-
urteile gegeniliber Vorbestraften
haben, hoffe ich, dadurch etwai-
gen Schwierigkeiten aus dem We-
ge zu gehen. Nun habe ich alles
was ich bisher kann, aus dem
AMIGA-Magazin gelernt.- Dafir
meinen besonderen Dank. Doch
zu etwas anderem: Ein von mir ge-
wiinschtes Programm ist ein C-
Compiler. C ist »die« Sprache. Es
kommt aber nur das Original in
Frage, weil ich erstens die Pro-
grammierer nicht um ihren verdien-
ten Lohn bringen mochte, zweitens
weil das Kopieren verboten ist und
drittens, wenn ich etwas haben
maochte, was ich mir nicht leisten
kann, muB ich darauf verzichten.
Man kann nicht ein Auto stehlen
und sich damit rechtfertigen, daB
die Autohandler schuld sind, weil
sie zuviel Geld verlangen. Ich fra-
ge mich, wie groB der Schritt vom
Software-Dieb zum Schwerverbre-
cher ist. Und wenn eine Lésung
der Frage »Raubkopierer« an et-
was scheitert, dann nicht, wie Mar-
kus Hodapp im AMIGA-Magazin
6/88 schreibt, an dem Hin- und
Herschieben der Ursache der ho-
hen Preise, sondern weil manche
User nicht kapieren, daB man nicht
alles haben kann. Vielleicht sagen
Sie jetzt, das sagt der Richtige!
Aber dazu muB ich feststellen, daB
ich trotz allem das Gesetz respek-
tiere und achte. Ich sitze nicht, weil
ich mich bereichern wollte, son-
dern weil ich im Streit zu weit ge-

gangen bin. PETER KRAUS
Osterreich
Hardware-Tips

Kann ich den RGB-Monitor Ta-
xan Vision EX mit dem Amiga
verbinden, ohne den Monitor
standig zwischen Video und
RGB umschalten zu miissen?
Der Hintergrund: Steht der Moni-
tor nach einem Reset des Amiga
auf RGB, startet der Amiga nicht
wie gewohnt.

Ausgabe 5/88, Seite 39

Zur Frage von Finn-Erik Zapf:
Vermutlich legt sein Monitor (Ta-
xan Vision EX) in der RGB-Stel-
lung das Hsync-Signal (Pin 11 des
Amiga-RGB-Ausgangs) auf Mas-
se, eventuell ber einen Wider-
stand. Nach einem Reset prift das
Betriebssystem automatisch, ob
ein Genlock angeschlossen ist.
Dazu werden Hsync und Vsync zu-
nachst als Eingdnge geschaltet.
Wird HSync in dieser Zeit irgend-
wann einmal auf Masse gezogen,
wird das ERSY-Bit in BPLCONO
gesetzt, und der Amiga wartet auf
Synchronisationsimpulse von au-
Ben. Diese kdnnen natiirlich nicht

vom Monitor kommen. Abhilfe:
Synchronisation des Monitors
iber Csync (Pin 10 statt Pin 11);
dies wird auch von den Commodo-
re-Monitoren verwendet. Vielleicht
genigt auch ein Pullup-Wider-
stand (z.B. 2,2 k@) von Hsync an 5
Volt.

Noch ein Tip: Nach einem »Bil-
derbuch«Absturz meines Amiga
20008 funktionierte die batteriebe-
triebene Echtzeituhr nicht mehr.
Sie lieB sich zwar mit

SETCLOCK opt save

stellen, lief dann jedoch in wenigen
Sekunden Stunden weiter. Manch-
mal erhielt ich auch nach SET-
CLOCK die Meldung: »internal
clock not functioning«. Aufgrund
der Vermutung, daB irgendwelche
internen Register des Uhrenchip
(OKI 6242 B) vielleicht Uberschrie-
ben worden seien, habe ich bei
ausgeschaltetem Computer (!) die
Batterieversorgung fiir einige Se-
kunden unterbrochen. Hierzu soll-
te man die Briicke in der Batterie-
zuleitung (J35) offnen. Nach Wie-
dereinschalten lief meine Uhr wie-
der einwandfrei.
MARKUS VESTER
8520 Erlangen

Zur Sache

Ist der Stil mancher Artikel zu
sachlich?
Ausgabe 7/88

...ich meinte vielmehr mit meinem
Brief, man kénnte vielleicht mal ab
und zu einen aufheiternden Kom-
mentar in die Artikel hineinbrin-
gen. Dirk Pfeiffer schreibt in der
AMIGA 10/88, die Artikel sollten fir
Einsteiger verstandlich sein. Das
wird jedoch nur in gewissen Gren-
zen moglich sein. Detaillierte Infor-
mationen missen »fachlicher«
ausgedrlckt werden. Der »reiBeri-
sche Comic-Stil«, den Helmut
Schriefl erwahnt, ist auch meiner
Meinung nach nicht in einem Heft
Gber Computer angebracht.
MAIK MUSALL
2800 Bremen 33

Multitasking oder
»sonntags nie«

Zum Vorschlag in der Ideenbor-
se der Ausgabe 10/88, Seite 109,
Programme zu schreiben, die auf
Multitasking verzichten und dafur
noch schneller sind.

Herrn Andreas Schmidt-Rabe-
nau muB ich auf das Ausdrlcklich-
ste widersprechen. Was nutzt dem
Amiga-Besitzer ein Programm,
das flr eine komplizierte Anima-
tion statt 7 Tage nur noch 6' Tage
Berechnungszeit braucht, wenn er
sich seine ganze Korrespondenz
fir den Sonntag aufsparen kann?

PETER HUTZLI
Schweiz

Ein Abschalten des Multitasking
bringt von der Geschwindigkeit
her nicht viel: Ein Assembler-
Programm von mir hat mit Multitas-
king eine Laufzeit von 26,5 Sekun-
den. Nach Sperren der Interrupts
ohne Multitasking lduft das Pro-
gramm 26 Sekunden. Der Ge-

schwindigkeitszuwachs  betragt
nicht ganz 2 Prozent. Das ist zu we-
nig, um auf die Option zu verzich-
ten, mehrere Programme gleich-
zeitig zu nutzen.

Auch im Multitasking stehen ei-
nem die Méglichkeiten des Amiga
zur Verfigung: Man kann zum Bei-
spiel den Copper frei programmie-
ren, sich Interrupts und Traps re-
servieren, den Blitter steuern,
Sounds abspielen und so fort. Da-
mit alles klappt, braucht der Pro-
grammierer nur die verschiedenen
Devices und Libraries richtig nut-
zen. ALEXANDER HADERER

1000 Berlin 27

Da ich gerne Kreuzwortrétsel 16-
se und begeisterter Leser des
AMIGA-Magazins bin, dachte ich
langere Zeit Uber ein »Fachkreuz-
wortrétsel« nach. Es sollte haupt-
séchlich aus allgemeinen Compu-
terbegriffen  aufgebaut  sein,
Amiga-spezifische Fachwérter wa-
ren eine hervorragende Ergédn-
zung. Ich bin sicher, daB viele Le-
ser an einem solchen Rétsel inter-
essiert sind. Das Rétsel brauchte
gar nicht groB sein, es muBte auch
nicht monatlich erscheinen. Ich
hoffe, daB |hnen meine Idee zu-
sagt. MICHAEL GOTTWALD

Bettringen

Die Idee sagt uns zu. Uns inter-
essiert, was andere Leser von dem
Einfall halten. Wer bereits ein paar
Rétsel auf Lager hat, soll sie uns
doch einfach schicken. Wenn der
Vorschlag von Michael Gottwald
Anklang findet, richten wir gerne
eine Ratselecke im Leserforum
ein.

Amiga mit 240 PS

Als interessierter Computerlaie,
mittlerweile mit einem Amiga 2000
ausgerustet, staune ichimmer wie-
der: Das Hauptthema der meisten
Computerbesitzer scheint zu sein,
wie man den Computer noch
schneller macht, noch besser
organisiert, irgendwelche ver-
steckten Speicherecken nutzt, ihn
mit allen méglichen Zusatzkarten
bestickt, noch ausgefeiltere
Backups von der Festplatte macht,
den Mauszeiger verschonert, am
elegantesten in Dateien hin- und
herzaubert, mit Disketten irgend-
welche Kinkerlitzchen treibt, spei-
cherresidente  Uberflussigkeiten
installiert, und das Ganze mog-
lichst mit einem Netzwerk!

Das kommt mir vor, wie ein Auto-
besitzer, der sich sein Leben lang
nur mit Tuning und Rostschutz be-
schéftigt, der die Sitze austauscht,
den Tank vergrdBert, breitere Rei-
fen installiert und sich dann, statt
endlich einmal mit dem Auto zu
fahren, einen neuen Allrad-PKW
zulegt, um das Spiel fortzusetzen
— Wo bleibt da die praktische An-
wendung? Ich erwarte vom AMI-
GA-Magazin noch mehr Anregun-
gen. Dieser fantastische Compu-
termuB auch zu etwas alltaglichem
geeignet sein.

FRIEDERICH FEILCKE
8520 Erlangen
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Das Angebot fiir alle Schiiler und
Studenten, fiir alle Auszubildenden,
sowie fiir alle Lehrinstitute:

Die integrierte
Text- und Dateiverarbeitung
zum Ausbildungs-Preis!
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OBERES LINEAL
RECHTER SCROLLBALKEN .
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Die neuartige Textverarbeitung fiir den professionellen Anwender inklusiv integrierter Dateiverwaltung fiir automatische Dateniibergabe.
Direktformatierung mit allen Textattributen am Bildschirm (WYSIWYG). Beliebig viele Amiga Zeichensitze. Proportionalschrift. Was Sie
auf dem Bildschirm sehen, sehen Sie auch auf dem Drucker. Zwei Druckmodi - Textdruckmodus fiir druckerspezifische Zeichensitze,
Grafikdruckmodus fiir amigaspezifische Zeichensitze. Arbeitet unter Workbench 1.3 mit den wesentlich verbesserten Druckertreibern 1.3.
Kompatibel zu 68020 Akzeleratorkarte und hochauflosendem Monochrombildschirm. Drei Lexikas fiir Rechtschreibkorrektor
(Allgemeinlexikon fiir die am hiiufigsten benutzzen Worte, Hauptlexikon mit ca 37.000 deutschen Grundworten, Benutzerlexikon fiir
Fachwérter). Stindige kostenlose Erweiterung des Hauptlexikons bis auf iiber 100.000 deutsche Worter. Rechenfunktion.

GOAMIGA TEXT zum Ausbildungspreis von nur
DM 199.-/Fr. 169.- (statt DM 299.-/Fr.255.-)

Bei diesen autorisierten Amiga-Fachhindlern ist Dein Ausweis
(Schule, Uni oder Ausbildungsplatz) bares Geld wert.
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SOFTWARE

ARP - kurzer, schneller, besser

Ein gutes Pro-
gramm besser zu
machen versuchte
unlangst eine
Gruppe amerikani-
scher Programmie-
rer. Sie entwickel-
ten ein Command-
Line-Interface fiir
den Amiga.

ur jeden CLI-Befehl
steht ein Programm im
C-Ordner einer Diskette.
Wenn ein Befehl eingetippt
wird, ruft das Amiga-DOS das
zugehdrige Programm auf und
fuhrt es aus. »ARP« ist eine
Programmsammlung, die nor-
male CLI-Befehle ersetzt. Die-
se Austausch-Programme sind
sehrviel kiirzer als die Origina-
le, in der Version 1.10 von ARP
ergibt sich eine Ersparnis von
zirka 25 KByte Speicherplatz
auf Diskette. Die ARP-Befehle
sind leistungsfahiger, viele der
Kommandos haben erweiterte
Funktionen oder sind leichter
anzuwenden. Alle ARP-Befeh-
le sind voll kompatibel zu den
bisherigen CLI-Kommandos.
Amiga-DOS in der heute be-
kannten Version war nie fir
den Amiga geplant. Der Amiga
sollte nach der Vorstellung sei-
ner Entwickler die ultimative
Spielmaschine werden. Als die
Firma Amiga von Commodore
aufgekauft wurde, stellten die
Konstrukteure das Konzept
nach den Winschen der neu-
en Besitzer um. In klrzester
Zeit muBte ein Betriebssystem
fur Disketten entwickelt wer-
den. Amiga-DOS istin der Pro-
grammiersprache BCPL (Bina-
ry Coded Programming Lan-
guage) geschrieben, einem
Vorlaufer der Hochsprache C.
Das  Amiga-Betriebssystem
dagegen ist teilweise in C, teil-
weise in Assembler geschrie-
ben. Durch die verschiedenen
Datenformate der unterschied-
lichen Sprachen kénnen
Schwierigkeiten beim Daten-
austausch zwischen DOS und
Betriebssystem auftreten. Alle
in BCPL geschriebenen Teile
des Amiga-Systems durch As-
sembler-Routinen zu ersetzen,
ist offenbar das Bestreben der
ARP-Entwickler. Der erste Teil,
neue CLI-Befehle, liegt vor.
Die Idee zu ARP wurde im
Dezember 1986 geboren, als
sich Charlie Heath wieder ein-
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mal dber Amiga-DOS &rgerte.
Er beschloB, etwas gegen den
Grund dieses Ubels zu unter-
nehmen. Bald darauf stellten
sich die ersten Erfolge ein. An-
dere Programmierer begeister-
ten sich fir die neue Idee. Die
Abklirzung ARP und das da-
hinterstehende Projekt spra-
chen sich in Programmierer-
kreisen schnell herum. So bil-
dete sich eine Gruppe von
Fachleuten, die eigene Ideen
einbrachten und das geplante
Vorhaben verwirklichten. Das
Ergebnis ist »ARP 1.10.

Die komplette Erkldrung der
neuen Befehle wiirde den Rah-
men dieses Artikels sprengen,
deshalb hier eine Ubersicht
der erweiterten Fahigkeiten:

B ADDBUFFERS — Zusétzli-
che Cache-Speicher fiir alle
vier erlaubten Laufwerke kon-
nen in einer Zeile bestimmt
werden.

B ARUN — Gleicht dem Be-
fehl RUN, nur sind weitere An-
gaben wie etwa STACK in der
Befehlszeile zugelassen.

B ASK — Befehlsmuster zur
Beantwortung sind erlaubt, der
alte ASK-Befehl akzeptiert nur
<Y> fiir Yes und <N> oder
<Return> fir NO.

B ASSIGN — Mehrere AS-
SIGN-Anweisungen in einer
Zeile sind erlaubt. Komplette
Pfadangaben werden akzep-
tiert.  ASSIGN-Anweisungen
konnen in der gleichen Zeile
geléscht werden.

M CD — Der Zusatz ROOT
springt immer zu dem Lauf-
werk zuriick, von dem gestar-
tet wurde. Platzhalter sind er-
laubt.

B CHANGETASKPRI — Ande-
re, als der aktuelle Task, kon-
nen beeinfluBt werden.

B COPY — Platzhalter sind er-
laubt, Protect-Flags und File-
note kdnnen kopiert werden.

B DATE — Verschiede Forma-
te des Datums werden unter-
stitzt.

B DELETE — Platzhalter sind
erlaubt, der Zusatz ASK er-
laubt interaktives Arbeiten.

B DIR — Der Befehl wurde er-
weitert um HILIGHT (gibt Di-
rectorynamen invers aus),
SIZE (zeigt die Byte-Lénge ei-
nes Files) und die verbesserte
Verwendung von Platzhaltern.

B ECHO — Keine Angabe von
Anfuhrungszeichen nétig, bei
Verwendung von frei definier-
baren Escape-Sequencen
kann die Echo-Ausgabe auf
andere Geréate, wie etwa den
Drucker, umgeleitet werden.

M INSTALL — Schreibt immer
den gleichen Programm-Code
auf die gewahlte Diskette,
sonst keine Verénderung.

B JOIN — Keine Beschrén-
kung mehr auf zehn Files.

B LIST — Verbesserte Platz-
halter-Funktion, der Zusatz
SORT gibt Files alphabetisch
sortiert aus. Verschiedene
Datum-Formate werden unter-
stitzt.

B LOADLIB — Neuer Befehl.
Holt beliebige Library in den
Arbeitsspeicher.

B MAEKDIR — Mehrere An-
gaben in einer Befehlszeile er-
laubt.

B MOUNT — Das eingebun-
dene Gerdt steht sofort zur Ver-
fligung.

B PATH — Platzhalter sind er-
laubt, keine Beschrankung auf
zehn Angaben mehr in einer
Zeile.

B PROMPT — Aktuelles Di-
rectory kann abgefragt und
dargestellt werden.

B PROTECT — Platzhalter
sind erlaubt.

B RENAME — Weitgehende
Funktion von Platzhaltern.

B RESIDENT — ARP-Kom-
mandos kdnnen als speicher-
resident erklart werden. Spart
Speicherplatz und verkiirzt Zu-
griffszeit.

B SEARCH — Platzhalter sind
erlaubt.

B SET — Neuer Befehl, defi-
niert Variablen.

B SETDATE — Platzhalter
sind erlaubt, verschiedene
Datums-Formate werden un-
terstiitzt.

B SKIP — Erlaubt bei Angabe
von »SKIP ?«in einem Batchfile
interaktives Arbeiten.

B SORT — Stiirzt bei zu klei-
nem Stack-Speicher nicht
mehr ab.

B STACK — Kann von ARUN
aufgerufen werden, sonst kei-
ne Verdnderung.

B TYPE — Platzhalter sind er-
laubt, mehrere Datei-Angaben
in einer Zeile sind maglich.

B VERSION — Zeigt zusatz-
lich die ARP-Version an.

Alle Befehle, die Platzhalter
aktzeptieren, wurden dahinge-
hend erweitert, daB nicht mehr
die Amiga-spezifische Kombi-
nation » # 2« notig ist. Als Joker
fur eine beliebige Anzahl von
Zeichen dient, wie bei anderen
Systemen (MS-DOS) ublich,
das Zeichen » » «. Ein einzelnes
Zeichen wird, wie gewohnt,
durch »?«dargestelit. Die Hilfs-
funktion der CLI-Befehle (der
Befehl gefolgt von einem Fra-
gezeichen) wurde beibehalten
und erweitert. Beispiel:
Eingabe: TYPE ?

Ausgabe: FROM/... TO/k,
OPTIK:

Fordert der Anwender ein
zweites Mal die Hilfsfunktion
an, gibt ARP zusatzliche Erkla-
rungen. Beispiel:

Eingabe: TYPE ?

Ausgabe: FROM/...,TO/k,
OPT/K: ?

Ausgabe: Type wildcards [TO
output] [OPT H(ex) IN(um)]
FROM/....TO/k,OPT/K:

Die ARP-Befehle kénnen oh-
ne weiteres Hintergrundwis-
sen sofort angewendet wer-
den. Um die erweiterten F&hig-
keiten dieser Kommandos aus-
nutzen zu kénnen, ist genaues
Lesen der ARP-Anleitung je-
doch unerlaBlich. Alleine die
ausflihrlichen  Befehlserkla-
rungen fillen zwdlf engbe-
schriebene DIN-A4-Seiten. Auf
der ARP-Diskette sind auch
Batch-Files zur Installation der
ARP-Befehle und die komplet-
te ARP-Library vorhanden. Die
ARP-Befehle konnten nur da-
durch so kurz gehalten wer-
den, daB Funktionen, die von
mehreren Befehlen bendtigt
werden, in einer Bibliothek zu-
sammengefaBt wurden.

Jedem  Amiga-Anwender,
der mit dem CLI arbeitet, kann
ARP ohne Einschrankung
empfohlen werden. Das »Ami-
gaDOS Replacement Projecte«
ist Public Domain und auf fol-
genden Disketten enthalten:
ARP Version 1.02 AmigalLib-
Disk (Fish-Disk) #123
ARP Version 1.03 Panorama 22
C 280ct87
ARP Version 1.1 Panorama 27
C 23Mar88  Dieter Meyer/mi
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GEWINN:
DM 2000,-

FUR DAS BESTE PROGRAMM DES MONATS

2000 Mark ist uns Ihr Programm wert, wenn es als Programm des Monats
im Amiga-Magazin veréffentlicht wird. — Haben Sie fir lhren Amiga ein
Super-Programm geschrieben?

Dann gibt es nur eines: einschicken an die Redaktiori des Amiga-
Magazins. Wir wéhlen aus den besten Listings, die wir veréffentlichen, ein
Programm des Monats aus, das mit 2000 Mark honoriert wird.

Fiir Sie also eine Miihe, die sich lohnt. Ob Sie nun ein Action-Spiel oder
eine ernsthafte Anwendung auf Lager haben, gute Programme sind
immer willkommen.

Haben Sie sinnvolle und méchtige Betriebssystem-Erweiterungen
programmiert, die die Bedienung des Amiga vereinfachen, hier
haben Sie die Chance, anderen Ihre Entwicklung zugute kommen
zu lassen und auch noch etwas dabei zu verdienen.
Schicken Sie Ihr Programm an:

Markt & Technik Verlag AG

AMIGA-Redaktion: Programm des Monats
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

UL Rt EUT U FST FSL S e B P P PR
-sr,l)‘llr-llllli'll_:_
o g | o £ g g o,
- s el il ol el i,

s fefs

P R P R E A P S e - =
accd TV ) e}

e (EESTEN. o STEE.  cLmAr. e r—— — — !
Tel. 0511-572358 e e e
LIS EIrEr === =5 T= peler rauschers
Hard & Software Leddinweg 1 =EE=E=_=E=_= _ CO S
Programme sind gréBtenteils auf Lager vorratig, schnelle Lieferung. _ === MPU TE R HOP
Programme mit # haben eine deutsche Anleitung
A-1100 WIEN WELDENGASSE 41
Weihnachts-Sonderangebote 7 .
Bard's Tale Il Katakis % 54.- /~ DE LUXE SOUND DIGITIZER A 1000 68 1890 (= 270,00 DM)
Bianic Commando Phantasie Il 65, dito Amiga 500 ‘ . QS 1990,- (= 284,29 DM)
Bobo Phantasm 56,- DE LUXE MIDI-Interface 2 x OUT im Geh&use 6S  980.- (2 140,00 DM)
Crack the Coconut . P.0.W. (Capane Il o L Diskette 35" DS/DD mit Garantie 88  19,-(2 2,71 DM)
Emplig:strikes back il # 3 PROFEX 35" Drive, abschb., durchgeschl. Bus 6§ 2590, (2 370,00 DM)
lmuggssible Mission Il World Tour Golf % 6B Gigatron 1‘B-MB-Speicherer\yeiterung fir AS00 QS 9490,- (= 1355,71 DM)
AMIGOS 20-MB-Festplatte fiir A500 + 1000  6S 8490,- (2 1212,86 DM)
Aargh 159 E 89- A. Mitelp. d. Erde 55 PUBLIE-LOMAIN-GEF TWARIE
ar 4 59,- mpire - ; . d. % 55, - 4 A :
Academy (3D Adv) 65 F/A 18 Intervep 69- Rockiord 62,0 GraBte Auswahl in Osterreich s 60-(=  8.75DM)
Annalend. Rémer  #73,- Foundation Waste 75,-  Romantic Encoun. 77.- Einzeldiskette ) o i (& ’
Art of Chess #79,- King of Chicago 64,  Skyfox Il % 75, ab 20 Stiick/pro Disk 6S 50,- (= 7,14 DM)
Barbarian (Psygn.) 59,- Lanzelot 67,- Tetra Quest 65, Quader 15 08 99,- (2 14,14 DM)
Buggy Boy # 57,- Mike t. Magic Dr. #67,- Thundercats 79, SUPRA MODEM 2400 Baud 8S 3800,-(2 542,86 DM)
Chamonix Chall 87, Mindfighter 72,-  Ultima IV 75,- . .
Crash Garret 75, Pandora 57.- Wizball #69,- A.U.ST.R.LLA. Public Domain sucht gute Programme.
Down a.t. Trolls #55,- Power Struggle #45- XR-35 # 35,-
Versand zzgl. Versandkosten bei Nachnahme (7 DM), Vorauskasse (4 DM) TE LE FON 0222/ 62 1 5 35 ST =

AMIGA - PD - SERVICE - BERLIN

Fast alle in Deutschland erhaltlichen PD-Disketten vorratig !

Chiron Conceplion, AUGE, FAUQ, ACS, Software Digest, SACC, TBAQG, Tornado, Rainer Wolf, Fish, RPD, Panorama, AMICUS, Kickstart, RHF, RMF uv.m

FIRI]S Fﬂﬂsm SETLemfﬂlig, erweiterbare Virendatei, Schutz Ihrer Originalsoftware durch Bootblock-Archivierung DM 39'

TELEX OMMUNIKATION

Discovery 1200 C+ Ext. ATRI-Drive ecusm st DM 279 -
Hayes-Kompatibles 1200 Baud-Modem, 300,1200 Baud  EXt. AMIGA-Drive (NEC 1037A abschaitbarBus) DM 259.-
Voifdupiex, CCITT (V21,v22), Bell (103,212A), einge-

bauter Lautsprecher,Auto-Dial, -Answer, -Redial u.vim. AMIGA-Drive (NeC 1037A,1.A2000, intern) DM 229.--

DM 279.°
DM 198.-

Preis Inkl. Steckernetziell nur

Discovery 1200H (PC/XT-Karte)
DFU-SHOP

# Der AnschiuB unserer Modems am &ffentlichen Telef

Discovery 2400

2400 Baud-Modem, sonst wie 1200C+ DM 449~

Norbert Domhdfer & Michael Bottcher GbR

Kolonnenstra3e 33 = 1000 Berlin 62 * Tel.:/BTX 030 782 71 18

z der Deutsch post ist verboten und kann strafrechilich verfolgt werden




TIPS & TRICKS

eiter geht es mit
dem neuen Handler
»AUX:«. Falls Sie

meinen, diesen schon einmal
irgendwo gesehen zu haben,
liegen Sie gar nicht so falsch.
Auf einigen Entwickler-Disket-
ten der Firma MCC war eine
solche Datei schon vorhanden.
Ihr Nutzen besteht darin, daB
nach »Mount AUX:«nun ein mit
»NewCLI AUX:« oder »New-
Shell AUX:« angelegtes CLI,
durch ein zweites Terminal am
seriellen Port des Amiga, den
eigenen Amiga steuern kann.
Weiterhin kann beispielsweise
mit »Copy AUX: RAM:Seriell«
alles, was in den seriellen Port
kommt, in einer Datei gespei-
chert werden. Fir einige An-
wendungen ist zu beachten,
daB bei AUX: weder die Ein-
noch die Ausgabe gepuffert ist.
Um die Sprachausgabefa-
higkeiten des Amiga mit einfa-
chen Mitteln vom CLI aus be-
nutzen zu kénnen, gibt es jetzt
den »Speak-Handler«. Dieser
wird mittels »Mount SPEA-
KER:« initialisiert. Sie kdnnen
mit den bekannten Redirec-
tion-Zeichen die Ausgabe statt
an den Drucker zu leiten, auch
aussprechen lassen. Ein »Dir
>PRT: |:« wiirde das Verzeich-
nis =l:« ausdrucken. Nach ei-
nem »Dir >SPEAKER: |:« er-
tént es hingegen in relativ kla-
rer Sprache aus dem Lautspre-
cher Ihres Monitors. Dabei wird
lhnen gleich auffallen, daB
auch an der Sprachausgabe
einiges verbessert wurde.
Doch auch die immer zahl-
reicher werdenden Festplat-
ten-Besitzer kommen mit der
Version 1.3 aufihre Kosten. Ne-
ben dem schon im ersten Teil
dieses Artikels erwahnten Au-
toboot von der Festplatte ist
noch eine groBe Neuerung zu
verzeichnen. Diese nennt sich
»Fast File System« (FFS) und
ist der Schlissel zu schnelle-
ren Dateniibertragungsraten
zwischen Computer und Fest-
platte. FFS beruht hauptséch-
lich auf einer weniger kompli-
zierten Datei und Verzeichnis-
organisation. Datenblécke be-
stehen nun wirklich nur noch
aus Programmdaten ohne wei-
tere Verwaltungsdaten. Dies
ermoglicht das Einlesen eines
Sektors in einem Rutsch, ohne
daB der Prozessor erst die ver-
schiedenen Daten noch »aus-
einanderpfliicken« miiBte, wo-
bei natirlich wertvolle Zeit ver-
lorengeht. Ein Gerat, das unter
FFS arbeiten soll, muB nur in
der Mountlist eine entspre-
chende Eintragung haben.
Diese Verdnderungen sehen
wie folgt aus: Im Eintrag fiir das

146

entsprechende Gerdt sollte
das »Priority«-Feld geléscht,
»Stack 1000«, »FileSystem=I:
FastFileSystem« sowie »Glob-
Vec=-1« jedoch hinzugefligt
werden. Nun muB diese Parti-
tion der Festplatte mittels des
Zusatzwortes »FFS« mit dem
neuen Format-Befehl forma-
tiert werden. Nach einem
»Mount« wird das neue File-
System, das ganz nebenbei
auch noch die Kapazitdt der
Festplatte um zirka 5 Prozent
erhdht, automatisch von der
Workbench eingeladen. Aus
diesem Grund kann die Auto-
boot-Partition einer Festplatte
auch nur »normal«, das heiBt
ohne FFS, installiert werden.
SchlieBlich steht FFS noch
nicht im ROM/WOM. Da aber

Editor des Amiga-Basic spart
das Nervenkraft. Mit »FF -0«
wird FastFonts ein-, mit »FF -n«
wieder ausgeschaltet.

Die restlichen Erkldrungen
folgen, der Ubersichtlichkeit
wegen, in alphabetisch sortier-
ter Form. Es erscheinen nur die
Befehle, bei denen sich seitder
Version 1.2 tatsachlich etwas
verdndert hat, oder solche, die
neu hinzugekommen sind. Es
werden nur die neu hinzuge-
kommenen Optionen erlautert,
das Template jedoch komplett
angezeigt.

ASSIGN: NAME,DIR,LIST/S,
UNMOUNT/S

Nach dem Schlisselwort
LIST kann eine explizite Anga-
be des gesuchten Gerétes (lo-
gisch oder physikalisch) erfol-

Die neue

Werkbank

Teil 3

Die Workbench 1.3 ver-
birgt einige Neuheiten.

Wir bringen lhnen hier noch mehr Infor-
mationen zu Handlern und CLI-Befehlen.

schon Disketten mit FFS zu-
sammenarbeiten, kann davon
ausgegangen werden, daB in
einer Version 1.4 des Betrieb-
systems selbst dieses letzte
Manko noch beseitigt wird.
Mehr Vorteile des FFS, das nun
Ubertragungsraten mit mehr
als 600 KByte pro Sekunde er-
moglicht, kénnen Sie weiter
unten bei der Erlduterung der
CLI-Befehle nachlesen.

Neuen Schwung in die trii-
ben Standard-Zeichensétze
bringen die neuen Fonts
»Longlsland«, »Helvetica« und
»Emerald«. In dieser Reihen-
folge in den GréBen 12 und 18,
24 beziehungsweise 17 und 20
vorhanden. Wie alle anderen
Zeichensétze auch, sind sie im
FONTS:-Verzeichnis zu fin-
den.

So kommen wir dann schon
zu dem ersten neuen CLI-Be-
fehl, der ebenfalls direkt mit
der Textausgabe zu tun hat und
deshalb hier auBerhalb der an-
sonsten alphabetischen Rei-
henfolge vorgestelit wird. Fast-
Fonts — abgekdirzt unter dem
Namen »FF« — im Verzeichnis
c: zu finden, beschleunigt die
Textausgabe merklich. Nicht
nur bei Programmen wie dem

gen, das nach dem Auffinden
angezeigt wird. Mit dem
Schlisselwort UNMOUNT
kann ein zugewiesenes Gerét
wieder geldscht werden. Dies
ist nitzlich, falls der SPEA-
KER: nicht mehr gebraucht
wird. Auch Gerdtenamen mit
mehr als drei Buchstaben wer-
den nun immer korrekt ange-
zeigt.
CHANGETASKPRI:
PRI/A,PROCESS/K

Kann nun auch die Prioritét
eines anderen Prozesses &n-
dern. Die ProzeBnummer, die
nach dem Schliisselwort PRO-
CESS angegeben werden
muB, erfahren Sie aus dem
Status-Befehl. Wird keine Pro-
zeBnummer angegeben, wird
die Prioritat des eigenen Tasks
veréndert.
COPY: FROM,TO/A,ALL/S,
QUIET/S,BUF=BUFFER/K,
CLONE/S,DATE/S,NOPRO/S,
COM/S

Nach BUF kann die Anzahl
von 512 Byte Buffern erfolgen,
die bei diesem Vorgang ver-
wendet werden. So entfallt das
lastige, vielmalige Wechseln
beim Kopieren einer langen
Datei auf einem Laufwerk.
DATE gibt der Kopie dasselbe

Erstellungsdatum wie dem Ori-
ginal. COM kopiert den Kom-
mentar des Originals auch auf
die Kopie. Wird NOPRO ange-
geben, erhélt die Kopie die
Schutzbits RWED gesetzt, alle
anderen werden geloscht, egal
wie diese beim Original waren.
CLONE ist eine Kombination
von DATE und COM. Mit »” ”«
als Zielverzeichnis kann nun
das aktuelle Verzeichnis ange-
sprochen werden. Existiert ein
angegebenes Verzeichnis
nicht, so wird es erstellt.
DIR: DIR,OPT/K,ALL/S,DIRS/
S,FILES/S,INTER/S

INTER steht fir OPT |, ALL
fir OPT A. Mit den Schliissel-
wortern DIRS und FILES wer-
den entweder nur die Verzeich-
nisse oder nur die Dateien an-
gezeigt. Im Interaktiv-Modus
lautet das neue Template:
B=BACK/S,DEL=DELETE/S,
Q=QUIT/ST=TYPE/S,C=
COM/S,COMMAND

Nach Eingabe von C kann
ein Befehl eingegeben wer-
den, der ausgefuhrt wird, als
wére er am CLI-Prompt einge-
geben worden.
DISKDOCTOR: DRIVE/A

Die neue Version 1.3.1. Uber-
prift beim Start, ob geniigend
Speicher vorhanden ist und
kann etwas mehr reparieren.
ECHO: ...NOLINE/S

Mit NOLINE kann der Zeilen-
vorschub nach der Ausgabe
unterdrickt werden. Die Zeile
wird dann jedoch so lange
nicht ausgegeben, bis entwe-
der ein Linefeed kommt oder
die Zeile vollgeschrieben ist.
ENDCLI:
beendet auch ein Shell.
EXECUTE:
verwendet nun ein eventuell
angegebenes Verzeichnis T:
fur die Temporar-Dateien. Falls
nicht vorhanden, wird weiter-
hin T: verwendet und eventuell
sogar selbst erstellt.
GETENV: NAME/A
zeigt den Inhalt der Environ-
ment-Variable an. Siehe auch
SetEnv.
INFO: DEVICE

Wird ein explizites Gerét an-
gegeben, werden nur die Infor-
mationen dieses Geréates an-
gezeigt. Ottmar Réhrig/jk

Die Workbench 1.3 ist zur
Zeit nur auf einigen Soft-
ware-Produkten aus Ameri-
ka enthalten, oder komplett
aus Amerika zu beziehen,
da sie dort mit Dokumenta-
tion verdffentlicht worden
ist. Die hier besprochene
Version tragt die Nummer
34.5. Anderungen sind vor-
behalten.
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Computer GmbH - Ewaldstr. 181 - 4352 Herten
202366/35017+35010 Telefax02366/87299

OFFNUNGSZEITEN:
Mo - Fr 10-13 + 14.30 - 18 Uhr, Sa 10-13.00 Uhr

| PROFI-PAKET | | Einsteiger-Paket |
AMIGA 2000 AMIGA 500

+ .
MONITOR 1084 MONITOR 1084

+
AMIGA 500-Buch (M)

20 Disketten 3,5"-2 DD
kompl. nur 1.729

+
AMIGA 2000-Buch (M+T)
+

20 Disketten 3,5"-2 DD
kompl. nur 2.298--

[ab DM 52— monatl.* | [ab DM 40- monatl.* |

AMIGA-Zubehor

3,5"-Laufw. extern 298- @ PC-XT-Karte f. A 2000 895~
3,5"-Laufw. intern (2000) 259~ @ Filecard 20 MB (PC-Karte) 629~
51/4"-Laufw.estem 398~ @ goundsampler f. A 500 + 2000 95
512 KB-RAM m. Uhr 269~ o

500 TV-Modulator 58~ @ Midi Interface A 500 + 2000 95~
DIGI-VIEW DIGITIZER 3.0PAL @ 2 MB-RAM-CARD (A 2000} 829
incl. Gender Chanser 389~ @ 500/2000 Sound-Sampl. Stereo 189~

+*

NEC ~ - 24 Nadeldrucker
NEC P6 Plus 1449~ NEC P7 PLUS 1849~ NEC P2200 789~
Uni-Traktor P6 139~ Bl-Traktor P6 k<= Farbbander fiir
Uni-Traktor P7 228~ Bl-Traktor P7 k'™ alle NEC-Drucker
Farbband P6 + P7 + 19.80 DM - 18.00 DM Einzelblatteinz. P2200 198~

N e e ¥

PANASONIC stalr

KX-P 1081  439-

PopSirotgsgll]  LC10nur579-
Einzelblatteinzug 199~

KX-P 1592 (A3) 1039~

KX-P1595(A3) 1229- | | SEIKOSHA
Ezi;:;‘l%lrll,'{}irllilf:;igf . 83 g -

KX-P 1540 (A3) .

24 Nadeld. 1529-| | DRUCKERZUBEHOR

1BM-Centr.-Kabel 18-
Amiga 1000-Centr.-Xab. 24
Dala-Switch 4fach 109
Wiesemann 92008 139

Centr.-Centr-Kab. 24
Data-Switch 2ach 69
Wiesemann 92006 109.-
Druckerstander A4 24,90

Einzelblatteinzuige
fur Panasonic-DR.

® Commodore Farbdrucker MPS 1500 C 589-
Bier Ltk o Markt + Technik

4 kpl.
3,5" Reinigungsset P Literatur + Software
22 2Rufen Siean!'B 823

iy
20x3,5"2DD B

DISK-BOXEN: 5 1/4” f. 100 St. 11.90 ® 5 1/4" f. 10 St. 5.00 3 St.
® 31/2"1.10 St. 13.00 3 St. ® 3 1/2” f. 50 St. 12.90

Reinigungsset fiir 5 1/4”-Laufwerk 8.50 @ fuir 3 1/4” Laufw. 7.50

AB SOFORT!

Nutzen Sie unseren
Bequem-Kauf-Kredit

FUJI-DISKETTEN

® Es gelten unsere gultigen Liefer- und Zah-
lungsbedingungen. ® Irtumer, Druckfehler so-

“Fast”’-Disk

Blitzschnell durch Interleavefaktor 0
@® AnschluBfertig mit einer Kapazitat von 20 - 80 MB
® Einfache Software-Installation auf der Bootdiskette
® Demo-Diskette mit Installationsbeispielen
® FAST-FILE-SYSTEM tauglich!
@ 2 Jahr Garantie
Professionelles Arbeiten zu attraktiven Preisen:

20 MB DM 1498.—

40 MB DM 1998.-

80 MB DM 3495.—-
Fir AMIGA 1000 booten ohne Disk. mégl. Aufpr. 48.—
fiir Amiga 2000 in Vorbereitung
(autokonfigurierend, bootfahig mit KS 1.3)
Profiversion:

Echtzeit-Uhr + 2 MB RAM + Harddisk im
gleichen Gehduse Preis auf Anfrage
\7 Frank

Elektronik GmbH

Rufen Sie uns an, wir senden Ihnen gerne Testberichte!
Tel. 0911/324 38-0 - Postfach 84 00 73 - 8500 Niirnberg 84

'. 51"4”’ 2 D’ 48 TPI 18,95 wie Produkt- und Preisanderungen sind vorbe-
halten. ® Bankfinanzierungen bei allen Produk-
. 51'4”, 2 D'HD 52-95 ten ab DN:HSOJ‘- ?m");:ch,en. ::n:-,;:m,an:te-

@ 35",2DD, 135 TPl 33.50
@ 35", 2DHD,135 TPI 85.95
(Preise f. 10 St.)

rungsbeispiel: 60 Monate Laufzeit, effektiver
Jahreszins 14%. @ Mindestbesteliwert bei Ver-
sand DM 50.- @ (*)-eingetragene Warenzeichen
der Hersteller. ® Auslandsversand gegen Vor-
kasse (bitte anrufen)!

Speichererweiterung mit statischen RAM-Bausteinen. Ver-
wendbar als normales FAST-RAM oder Resetfeste RAM-
Disk (h&lt Daten Uiber mehrere Monate, auch bei aus-
geschaltetem Gerat).

Mitversorgung durch A 500 aber auch AnschluBmaglichkeit
flir separates Netzteil (Combitec 5/3).

Integrierter Adapter zum Betreiben der Combitec HD 20.
512 K-Version (S-RAM 500) intern auf 1 MByte (S-RAM 1M)
erweiterbar.

Amigafarbenes, formschdnes Gehause.

Combitec S-RAM 500 (512K) DM 649,-*
Combitec S-RAM 1M (1MB) DM 1048,-*
Combitec 5/3 (ext. Netzteil) DM 115~

Neu: Auch fiir Amiga 1000 erhaltlich mit

dem Amiga 1000 angepaBten Gehause.
Technische Daten wie oben.

Powerpack (Das Rezept gegen Speichermangel)
Combitec S-RAM 500+ Combitec HD 20
(Harddisk mit Treibersoftware, Netzteil im
Geha&use integriert, superschnelle
Dateniibertragung)

wie vor, jedoch mit S-RAM 1MB

*Aufpreis fuir A1000 DM 110,~ je Position

. COMBITEC

DM 1798,—*
DM 2198,-*

% @ﬂﬁ“\
At

Combitec - Liegnitzer StraBe 6 - 6a - 5810 Witten - & 02302/88072
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SOFTWARE

-TEST

Ultrapower fur das DOS?

Itra DOS, genauer »Ul-
tra DOS Utilities Mo-
dule I« ist seit kurzem

auf dem Markt und versucht of-
fensichtlich, die Vormachtstel-
lung der Programme »Climate«
und »Diskmaster« zu brechen.
Diese Kategorie von Program-
men ermoglicht es lhnen, Da-
teien auf einfachere Weise zu
manipulieren, als das Uber das
CLI méglich ist. So kénnen
ganze Dateiblindel auf einmal
kopiert, geléscht oder auf Dis-
ketten formatiert und komforta-
bel durchsucht werden. Inwie-
weit Ultra DOS, um den Her-
stellerangaben nachzugehen,
besonders einfach zu bedie-
nen ist, das ist ein wichtiger
Punkt dieses Tests.

il »Ultra DOS« ist ein Programm

[ |

aus der Sparte DOS-Verwal-
tung. Es soll auch dem un-

erfahrenen Benutzer die Dateimanipula-
tion wie im CLI erlauben; jedoch mit der
Einfachheit der Workbench.

jedoch, wer so etwas im tagli-
chem Umgang benétigt. Um-
gehen lassen sich diese
Schmankerl, indem Sie, beim
Kopieren von Ultra DOS auf ei-
ne andere Diskette, nur die Da-
tei »ultra« kopieren. Alle ande-
ren Dateien sind nur flr den
Start von der Workbench aus
oder flr das Titelbild gedacht.
Alle Voreinstellungen auf |hre

[Ttra BOF Utilities

STAT Left Requesfer Selecte W SELICT cﬁly STATES
[(Meli] | ovicE | | siree || o

PRRRNL: e )
Parent DIR (/)
(DIR) Grafik

(DIR) Mukke
(DIR) PHONBOOK

Path 1A [T 0 path (T

Root DIR (:) nm

Fole R P SR

Trashcan. info
Ultra DOS Utilities
Ultra DOS Utilities,info

(DIR) §CSI
(DIR) Systen
(DIR) Tale2
(DIR) Telecon
(DIR) Trashcan

{—

Utilities.info

uduboot '
ultra

(DIR) Empty

(DIR) Expansion

(DIR) Utilities
(DIR) Mrite

Target
=hn

(DIR) Systen
(DIR) Trashcan

Ultra DOS arbeitet mit zwei Dateifenstern

Mit dem Programm erhalten
Sie ein 22seitiges, englisches
Handbuch, das in alle Funktio-
nen von Ultra DOS gut ein-
fihrt. Neben der Installation
des Programms auf der Fest-
platte werden auch die wichtig-
sten Befehle des Editors »Ed«
sowie zum Beispiel das Da-
tum-Format des Amiga erldu-
tert. All diese Informationen
sind wichtig fir den Umgang
mit Ultra DOS. Gestartet wird
das Programm entweder durch
Klicken auf das dafiir vorhan-
dene Symbol oder vom CLI
aus. Arbeiten Sie jedoch mit
der Original-Diskette, wird Sie
schon sehr bald der recht lan-
ge Ladevorgang storen. Das
kommt daher, daB das Pro-
grammininsgesamt sechs ver-
schiedene Dateien aufgeteilt
ist, die alle nacheinander gela-
den werden. Da haben Sie
dann auch ein schénes Titel-
bild, das nach einigen Sekun-
den verschwindet. Es fragt sich
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personliche Konfiguration sind
bei jedem Neustart zu wie-
derholen, da Ultra DOS keine
Funktion zum Speichern die-
ser Einstellung besitzt. Uber-
haupt ist die Funktionsvielfalt
nicht so umfangreich, wenn
man sie mit der der Konkurren-
ten vergleicht.

Das Kontrollfeld teilt sich in
die schon bekannten zwei Da-
teifenster auf, die zum einen
das Quell- und zum anderen
das Zielgerat beziehungswei-
se den Pfad zeigen. Jedes Fen-
ster kann als Quelle definiert
werden. Umgeschaltet wird le-
diglich mit einem Mausklick.
Méchten Sie in einem Fenster
ein neues Gerét ansprechen,
ist erst einmal der »Select Re-
quest«-Schalter auf das ge-
winschte Fenster einzustel-
len. Nun kdénnen durch Klick
aufein anderes Gadget (Schal-
ter), alle dem Amiga-DOS be-
kannten physikalischen und lo-
gischen Gerate angezeigt wer-

den. Zutritt zu diesem Gerét
verschaffen Sie sich dann
ebenfalls mit einem Mausklick.
Diese Art der Wahl ist zwar
sehr einfach, kann aber, auf-
grund der zahlreichen logi-
schen Gerdte (Volume Na-
mes), auch leicht Verwirrung
stiften. Auf alle Félle ist eine
solche Auswahl aufwendiger,
als das einfache Anklicken ei-

nes »DF0:«-Schalters.

Ultra DOS kann grundsétz-
lich in zwei Modi arbeiten:
Batch an oder aus. Ist der
Batch-Modus ausgeschaltet,
kann immer nur eine Datei
nach der anderen manipuliert
(also zum Beispiel kopiert) wer-
den. Ist er jedoch angeschal-
tet, verhélt sich Ultra DOS &hn-
lich, wie man das von anderen
Programmen dieser Art ge-
wohnt ist. Mehrere Dateien
kénnen angewdhlt und dann
mittels eines einzigen Maus-
klick auf einmal kopiert oder
geldéscht werden. Mit einem
weiteren Schalter auf dem
Kontrolifeld kann jederzeit ein
neues CLI aufgerufen werden.
Schade ist dabei jedoch, daB
nur ein echtes CLI, also kein
»Shell« der neuen Workbench
1.3, gedffnet werden kann.

Auch ansonsten ist Ultra
DOS nicht immer gut durch-
dacht. So kdnnen Sie, ist das
Fenster zur Gerateauswahl an-
geklickt, aus diesem nur noch
durch eine tatsdchliche An-
wahl eines Geréates heraus-
kommen. Bemerken sollten
Sie einen Irrtum also, bevor Sie
ihn begehen, aber wer tut das
schon? Die Entwickler kénnen
sich anscheinend nicht vorstel-
len, daB ein Benutzer auch an-
dere Editoren als den System-
editor »Ed« verwenden mdéch-
te. Nur dieser kann aufgerufen
werden. Auch das Kopieren ei-
nes gesamten Verzeichnisses
(nicht nur dessen Inhalt) auf
ein anderes Gerét ist bei Ultra
DOS nicht vorgesehen. Ob die
grundséatzliche Begrenzung ei-
nes angezeigten HAM-Bildes
auf 32 Farben wegen eventuell
auftretendem Speicherplatz-
mangel sinnvoll ist, darlber
kann man jedoch wieder strei-

ten. DaB jedoch ein angezeig-
tes Bild nach fiinf Sekunden
automatisch  wieder  ver-
schwindet, ist meist argerlich.
Faszinieren die meisten Kunst-
werke auf dem Amiga doch
normalerweise wesentlich lan-
ger. Hier hatte man besser auf
einen Mausklick des Benut-
zers gewartet.

Als letztes Argernis fallt auf,
daB Ultra DOS nichtimmer den
tatséchlichen Inhalt des gera-
de dargestellten Verzeichnis-
ses aufweist. So wird beispiels-
weise das Dateifenster nach
dem Ldschen einiger Dateien
nicht wieder automatisch auf
den neuesten Stand gebracht,
die alten Dateien sind also
noch zu sehen. Dies ist ein gro-
Bes Manko, welches vor allem
Anfangern wahrhaft Kopf-
schmerzen bereiten kénnte.

Ob also ein Programm nur
durch ein verniinftiges Hand-
buch und vor allem sehr groBe
Gadgets bedienungsfreundli-
cher wird, muB jeder selbst ent-
scheiden. Wir meinen jedoch,
daB es besser ist, sich einen
Kauf sehr genau zu tiberlegen.

Ottmar Réhrig/jk

AMIGA-WERTUNG

Software:
Ultra DOS

6,0

von 12

ausreichend
befriedigend
gut

sehr gut

Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

E| E| B B ungenigend
E B B|E| B mangelhaft

Erlernbarkeit

Leistung

Fazit: Ein weiteres DOS-Verwal-
tungsprogramm, mit dem versucht
wird, an die Erfolge seiner Konkur-
renten heranzukommen. Zu wenige
Funktionen und undurchdachte Be-
nutzerfihrung nehmen schnell den
SpaB an Ultra DOS.

Positiv: Copy-Puffer frei wéhibar;
vor allem fir Besitzer von Festplat-
ten mit vielen Unterverzeichnissen
geeignet.

Negativ: umstéindliche Benutzer-
flihrung; keine Unterstiitzung der
neuen Workbench 1.3; Bilder wer-
den zu kurz angezeigt.

DATEN

Produkt: Ultra DOS
Preis: ca. 120 Mark
Hersteller: Free Spirit Software

Anbieter: gutsortierter Fach- und Einzel-
handel
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SCHACHPROGRAMME

ES [ |

temlose Spannung
herrscht Uber dem
Schachbrett; stumm

sitzen sich die Kontrahenten
gegeniiber. Nur gelegentlich
hért man ein sanftes Klicken,
worauf ein Spieler eine Figur
auf ein anderes Feld zieht. Ge-
bannt verfolgen die Zuschauer
die Partie, kommentieren auf-
geregt die letzten Spielziige.
Nach dem 46. Zug hat WeiB ei-
nen Bauern mehr; gelingt die
Umwandlung?

Doch wer sind eigentlich
die Gegner, die sich da am
Schachbrett messen? Sind da
Schachweltmeister G.Kaspa-
row und sein ewiger Herausfor-
derer A.Karpow zu einem er-
neuten Duell versammelt?
Nein — hier stehen sich zwei
AMIGA 500 gegeniber, um
das beste der zur Zeit angebo-
tenen Schachprogramme zu
ermitteln. Wir sind gerade Gast
der letzten Partie zwischen...

»Ruhe bitte«

...verstandlicherweise ver-
langen die Spieler — und die
Kiebitze — so kurz vor der Ent-
scheidung Ruhe; verlassen wir
kurz das Finale. Nutzen wir die
Zeit, um den neu hinzugekom-
menen Zuschauern einen
Rickblick auf das bisherige
Turnier zu geben und um die
Teilnehmer und ihre Spielkiin-
ste im einzelnen vorzustellen.
Es bewerben sich um den Titel
des besten Schachprogramms
flir den Amiga (in alphabeti-
scher Reihenfolge):

— Art of Chess

— Chessmaster 2000
— Grossmeister

— Sargon Il

Schon seit Tagen ldésen die
vier Schachaufgaben, versu-
chen sich an Endspiel-Studien
und messen sich im direkten

Vergleich. Die Regeln: Jeder Spielen Sie gern Schach? Wir haben alle
$picit. gagan jeden; einmal. mit Amiga gegeneinander antreten lassen und getes

den weiBen und einmal mitden

schwarzen Steinen. Um die sTurnier-Bericht«. Wir schalten nun live
Chancengleichheit zu wahren,

Spieltag. Trotz der »lautstar- von den — nun insgesamt funf
betragt die Bedenkzeit fiir ken« Proteste des Nachziiglers Modem verbundenen Ami- — »Spielern« machen kénnen,
jedes Programm zirka 30 — sein Ruf, leicht aggressiv zu gas gegeneinander spielen stellen wir jeden in einem Kurz-
Sekunden pro Zug. werden, ist Insidern bekannt — kann, wéaren die anderen portrait vor. Eine generelle In-

Sicherlich werden einige lieB sich die Turnierleitung Spieler benachteiligt gewe- formation: Zum Spielen benéti-
Schach-Experten den Na- nicht erweichen: Battle Chess sen. gen die Kontrahenten einen
men »Battle Chess« in der muBte drauBen bleiben. Auch Battle Chess kam den- Amiga mit eingebautem Dis-
Teilnehmerliste vermissen. der Antrag, per Fernschach an noch, um sich wenigstens kettenlaufwerk und eine Maus:
Der Grund: Battle Chess den ersten Partien teilzuneh- am Rande des Turniers — CJANALYSIERMASCHINE
war verhindert, reiste eine men, wurde abgelehnt. Offi- lautstark — zu présentie- Eines der bekanntesten (und
Woche zu spét aus England zielle Begriindung: Da nur ren. besten) Schachprogramme,
an und verpaBte den ersten Battle Chess eine Funktion be- Damit Sie sich ein Bild das auBer fir den AMIGA auch

sitzt, mit der man auf zwei Uber fir den IBM-PC, den APPLE II,

AMIGA-MAGAZIN 12/1988



den C 64 und den Atari 800
verflgbar ist, dirfte Sargon
Il sein (Bild 1, Seite 152).
Neben der kopierge-
schitzten Programm-Dis-
kette gehort zum Lieferum-
fang von Sargon Il eine
ausfiihrliche deutsche Be-
dienungsanleitung.  Hier
wird der Anfanger mit den
Regeln des Schachs ver-

AMIGA-MAGAZIN 12/1988

bekannten Schachprogramme fir den
tet. Welches fiir Sie geeignet ist, sagt Ihnen unser
um in die Arena — das Endspiel lauft...

traut gemacht und samtliche
Funktionen von Sargon Il wer-
den eingehend und verstand-
lich erldutert.

Zum  Programm  gehort
ebenso eine Sammliung von
107 historischen Schachpar-
tien (u.a. mit Morphy, Stei-
nitz,...bis hin zu Fischer, Kar-
pow und Kasparow), die man
von Diskette abrufen und nach-
spielen kann. Dazu kommen
45 Diagramme mit Schachpro-

SCHACHPROGRAMME

blemen und die Eréffnungs-
bibliothek. Sie umfaBt —
laut Angaben des Herstel-
lers — 68000 verschiedene
Positionen. Wir haben un-
sere »Erdéffnungsbibel« die
»encyclopaedia of chess
openings« hervorgeholt
und diese Angabe geprift:

Es werden tatséchlich al-
le wichtigen und weniger

wichtigen Varianten, Nebenva-
rianten und Abspiele erfaBt.
Zum Teil sind die Zlige bis zum
15. oder 20. Zug (!) parat — fan-
tastisch. Wenn man mdchte,
kann man die Eréffnungsbib-
lothek ausschalten, so daB das
Programm gezwungen wird,
vom ersten Zug an »selbst« zu
denken.

Der Denker

Sargon Il kann mit neun ver-
schiedenen Spielstarken (5
Sekunden bis 10 Minuten pro
Zug) spielen oder auf »unbe-
schréankt« eingestellt werden.
Die Einstellung erfolgt per Me-
nii oder durch Driicken von Ta-
stenkombinationen. Die ein-
zelnen Zige werden mit der
Maus eingegeben; es genugt,
eine Figur und anschlieBend
das Ziel anzuklicken. Ist der
Gegner am Zug, nutzt Sargon
Il die Zeit zum Uberlegen. Wer
méchte, kann Sargon Ill bei der
Analyse beobachten. Dabei
zeigt das Programm den be-
sten gefundenen Gegenzug
und die momentan untersuch-
te Variante an. AuBerdem er-
kennt man die Zugtiefe (in
Halbziigen) und eine numeri-
sche Bewertung der Stellung
(von -9999 bis +9999). Verfolgt
man Sargons »Gedankens, er-
kennt man seine Strategie:
Ausgehend von der Shannon-
A-Strategie (brute force: alle
madglichen Zige werden ein-
kalkuliert) werden bis zu einer
gewissen Minimaltiefe von
Halbziigen sdmtliche Zugfol-
gen untersucht. Bei der hier
vorliegenden Shannon-B-
Strategie analysiert Sargon |IlI
alle Félle beliebig weiter, in de-
nen Schach geboten oder eine
Figur geschlagen wird. Unge-
duldige Zeitgenossen, denen
das Warten auf einen Gegen-
zug zu lange dauert, erzwin-
gen mit »HALT SEARCH« den
nachsten Zug. Weitere Anga-
ben Uber einzelne Funktionen
finden Sie in der Tabelle auf
Seite 158.
C1SCHACHMEISTER

Wie Sargon Il ist Chessma-
ster 2000 kopiergeschiitzt. Ge-
gen zusatzliche Einsendung
von 5 Dollar an den Hersteller
sollen Backup-Disketten er-
héltlich sein. Zum Programm
gibt es eine englische Anlei-
tung. Sie ist knapp gehalten
und beschrankt sich auf die
wichtigsten Instruktionen. Da-
zu erhalt man noch eine aus-
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SCHACHPROGRAMME

fuhrliche Broschdre, in der au-
Ber auf die Schachregeln auch
auf die Geschichte des
Schachs, insbesondere der
Schachcomputer, eingegan-
gen wird. Hier findet der
Schachspieler eine Auflistung
von 100 Partien (auch auf Dis-
kette), die Beriihmtheit erlangt
haben, darunter zwei Partien
zwischen Chessmaster und
Sargon, gespielt bei der
Schachcomputer-Meisterschaft
1986 in Los Angeles; Chess-
master belegte dabei den

1.Platz. Chessmaster besitzt
zwolf Spielstufen; die Bedenk-

analysiert werden (Shannon-
B-Algorithmus wie bei Sargon
Ill). Leider muB man das Fen-
ster, in dem man das Pro-
gramm beim »Denken« beob-
achtet, ausblenden, um weiter-
spielen zu kdnnen. Dabei kam
es bei unseren Tests haufiger
zu Verdnderungen im Bildauf-
bau oder gar zu Programmab-
stlirzen.

— Beeindruckend ist die Eroff-
nungsbibliothek. Sie diirfte,
wie ein Vergleich einiger Va-
rianten zeigte, noch umfangrei-
cher als die von Sargon lll sein.
Sogar Ergebnisse der Meister-

Stellungsbewertung im Blick

zeit pro Zug reicht von 5 Se-
kunden bis 100 Stunden. Die
Spielfliihrung erfolgt mit der
Maus.

Astheten unter den Schach-
spielern kommen bei Chess-
master im wahrsten Sinne des
Wortes voll zum Zug:

— Bei der Darstellung des
Spielbretts kann man sich fiir
die Ubliche 2-dimensionale
oder eine perspektivische ent-
scheiden (Bild 2);

— die Farben der Figuren und
der Felder sind wéhibar;

— und sogar zwischen Holz-
und Metallfiguren kann der
Spieler wahlen.

Zusétzlich bietet Chessma-
ster einige akustische Beson-
derheiten: Bei jedem Zug
macht sich das Programm ent-
weder durch einen kurzen Ton
bemerkbar oder der Zug wird
per Sprachausgabe mitgeteilt.
Strategen, die weniger Wert
auf solchen »Schnickschnack«
legen, schalten diese Optio-
nen aus.

Chessmaster nutzt ebenfalls
die Bedenkzeit des Gegners
flr die Berechnung eines Ge-
genzuges. Mit EASY MODE
unterbindet man per Menti die-
se Funktion. Weitere Details:
— AufWunsch zeigt Chessma-
ster in einem Extra-Fenster die
beste und die augenblicklich
berechnete Zugvariante inklu-
sive einer Bewertung der Si-
tuation. Hier erkennt man, daB
Varianten, in denen Figuren
geschlagen werden oder
Schach geboten wird, liber die
normale Rechentiefe hinaus
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Bild 1. Sargon Ill: Zugprotokoll und

daB man die Notation einer
Partie auf einem Drucker aus-
geben kann; man sollte sich
nur vergewissern, daB dieser
angeschlossen ist, da das Pro-
gramm sonst abstirzt.
[JSCHACHKUNSTLER

Die Diskette von »The Art of
Chess« ist erfreulicherweise
nicht kopiergeschiitzt, doch ist
das Programm mit einer Abfra-
ge (Farbcode) versehen. Vor-
teil: Der Anwender kann Si-
cherheitsdisketten  anlegen.

Nachteil: Die Eingabe eines
Farbschliissels beim Laden
des Spiels ist lastig.

Bild 2. Chessmaster 4Bt sich auch in der

3D-Darstellung hervorragend spielen

praxis der letzten Jahre sind
berlcksichtigt worden.

— Den Anfanger wird interes-
sieren, daf Chessmaster auch

Zige vorschlagt. Mit TEA-
CHING hebt der »Lehrer« alle
legalen Zige einer Figur op-
tisch hervor.

— Im Analyse-Modus wieder-
holt man gespielte Partien und
der Meister bewertet jeden ge-
machten Zug.

— Selbstverstandlich gibt es
die Maoglichkeit, Stellungen
auf- und abzubauen oder zu
veréndern. Ein schwerwiegen-
der Fehler: Legale Stellungen,
in denen WeiB im Schach steht
und auch am Zug ist, akzep-
tiert das Programm gelegent-
lich nicht.

— Als einziges der getesteten
Programme verfligt Chessma-
ster (iber die Moglichkeit zum
Lésen von Matt-Problemen.
Doch: Nicht immer gelingt es
Chessmaster, das gesuchte
Matt zu ermitteln. Haufig liegt
der Irrtum daran, daB Chess-
master beim Umwandeln eines
Bauern immer nur die Variante
der Promotion in eine Dame
berucksichtigt.

— Erwédhnenswert ist noch,

Bild 3.

Die Grafik von
»The Art of
Chess« macht
dem Namen
Ehre

Die Bedienungsanleitung —
nur in Englisch — ist »diinn«
geraten und beschrénkt sich
auf eine Auflistung der Funk-
tionen und deren kurzer Erlau-
terung. Laut Handbuch befin-
den sich auf der Programm-
Diskette eine Sammlung von
30 klassischen Schachpartien.
Eine Uberprufung ergab: Zum
Teil sind die Partien unvollstan-
dig (Nr.28), oder es ist eine
andere als im Handbuch an-
gegebene (Nr.29) gespeichert.
Selbstverstandlich lassen sich
auch eigene Partien auf Dis-
kette archivieren und spéter
zum Nachspielen wieder la-
den. Leider muBten wir feststel-
len, daB »Art of Chess« unsinni-
ge Eingaben nicht abfangt,
sondern h&ufig mit einem Pro-
grammabsturz reagiert.

Besonders gelungen ist die
Grafik (Bild 3) von »The Art of
Chess«. Die Wahl der Farben
von Figuren und Brett ist gren-
zenlos. Das Schachbrett |48t
sich in der GréBe verandern
und beliebig drehen, so daB
man das Szenario aus jedem
Winkel Uberblicken kann. Lei-
der hat man nur eine rdumliche
Ansicht des Brettes zur Verfi-

Stoff fiir
Thren Amiga

CLImate 1.2 fiir Amiga

Mit CLImate 1.2 kénnen Sie end-
lich die Befehle des Command-
Line-Interface benutzerfreundlich
per Mausklick verwenden! Eine
sehr (bersichtliche Bildschirm-
darstellung, die Bedienung aller
Befehle mit der Maus und die
Unterstitzung von drei externen
Laufwerken (3% oder 5%"),
Festplatten, RAM-Disk machen
das Programm zu einer
unentbehrlichen Unterstitzung.
Bestell-Nr. 51653

DM 79,-* (sFr 72-*/6S 790-%)

Devpac Assembler (deutsch)
fir Amiga

Ein Entwicklungspaket mit
integriertem Editor/Assembler,
symbolischem Debugger und
schnellem Linker zum Einbinden
von Hochsprachen-Modulen,
Erzeugt direkt ausfihrbare
Programme!

Bestell-Nr. 51656

DM 148" (sFr 134,-*/6S 1480-%

Zing! (deutsch)

- das méchtige CLI-Werkzeug
fiir den Amiga

Mit Zing! haben Sie endlich das
gesamte File-System mit Direc-
tories und Subdirectories fest im
Giriff. Sie beschleunigen mit Zing!
und Sie verwalten bis zu 500
Files und Subfiles und bis zu
100 Directories auf einmal. Die
Bedieneraoberflache ist vom
Feinsten: Pull-down-Menis,
(Click-)lcons, Funktionstasten.
Bestell-Nr. 51669

DM 99,-* (sFr 89-*/6S 990-%)

Zing! Keys (deutsch)

- Ihr ganz personlicher Amiga
Mit Zing! Keys machen Sie aus
Ihrem Amiga das variable System
das Sie sich schon immer
wlnschen. Es ist lhren eigenen
Ansprichen jederzeit anpaBbar!
Alle Tasten sind nach Wunsch
belegbar: z.B. mit Funktionsauf-
rufen, Programmaufrufen, System-
befehlen und vorprogrammierten
Befehlen. Die Belegung ist
nattrlich jederzeit abspeicherbar
Durch die Belegung von
»Hot-Keys« haben Sie mit Zing!
Keys ein Multitaskingsystem

par excellence!

Bestell-Nr. 51670

DM 79,-* (sFr 71-"/6S 790-7)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Fragen Sie lhren Handler
nach weiteren Informationen.

Markt&Technik-Support:

Bei User-Registrierung rechtzei-
tige Update-/Upgrade-Informa-
tion und Support-Unterstlitzung
Senden Sie uns bitte lhre
Registrierungskarte.
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gung; die sonst Ubliche 2-di-
mensionale Darstellung fehit.
Nur wenn man mit der Maus
das Brett extrem weit aufstellt,
kann der Schachspieler die
Stellung Uberblicken.

Noch verwirrender wird das
Bild, wenn man das Programm
beim Analysieren beobachtet.
Ein unscheinbarer Balken am
Rand zeigt grob eine Wertung
an; die optimale Fortsetzung
wird durch eine Fllle von Pfei-
len direkt auf dem Schachbrett
angezeigt. Das sieht hibsch
aus; fir Schachkenner ist es
jedoch wertlos.

Einige Daten zur
starke:

Die Eréffnungsbibliothek er-
streckt sich in den Hauptva-
rianten etwa bis zum 10. Zug. In
weniger gebrauchlichen Ab-
spielen ist das Repertoire
manchmal schon beim 2. oder
3. Zug (!) erschopft. Die Be-
zeichnung »dlrftig« kenn-

|

Spiel-

Grofimeister

Bild 4. 3D-Ansicht eines »Grossmeisters«

zeichnet am besten den Um-
fang der Bibliothek.

Im taktischen Spiel liegt »The
Art of Chess« leistungsméBig
deutlich hinter Chessmaster
oder Sargon lll. Ein Manko: Im
Gegensatz zu den meisten an-
deren  Schach-Programmen
pausiert der Kiinstler wiahrend
der Bedenkzeit des Gegners.
Im »Turnier-Modus« kann man
wéhlen, ob man 2 oder 25
Stunden spielen méchte und
ob 16, 18 oder 20 Zige pro
Stunde gespielt werden sollen.
Im »normalen« Spiel I&Bt sich
mit CHANGE SKILL die Be-
denkzeit pro Zug von 10 Se-
kunden bis 5 Minuten variie-
ren. AuBerdem ist eine »unend-
liche« Bedenkzeit einstellbar.
Im Fenster fir die Wahl der Zeit
stellt der Spieler auch die Ag-
gressivitat des Programms ein
(was immer das auch bedeu-
ten mag).

[JKLEINMEISTER

Recht einfach und schlicht,
sowohl in den Funktionen als
auch in der Spielstéarke, préa-
sentiert sich Grossmeister:

Die Programmdiskette ist
nicht kopiergeschiitzt, so daB
man sich Sicherheitsdisketten
anfertigen kann. Beim Pro-
grammstart  erfolgt  eine
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Codewort-Abfrage, fiir die man
das Handbuch bendétigt. Die
Dokumentation — in Deutsch
— vermittelt dem Anfanger die
Schachregeln und beschreibt
die wenigen Funktionen von
Grossmeister. Ebenfalls findet
sich eine Auflistung von 20
Meisterpartien und 20 Schach-
problemen (auch auf Diskette).
Die Stérke von Grossmeister
liegt in der Grafik: Das Pro-
gramm gestattet wahlweise ei-
ne 2- oder 3-dimensionale Dar-
stellung (Bild 4). Positiv falit
im 2D-Modus das neben dem
Brett erstellte Zugprotokoll auf:
Es ist jederzeit sichtbar und
verwendet die Schachspielern
geldufige Notation. Stellungen
kénnen auch neu aufgebaut
beziehungsweise  geédndert
werden; doch traten dabei wie-
derholt Schwierigkeiten auf:
das Entfernen Uberflissiger Fi-
guren funktionierte nicht zu-
friedenstellend.

Der »Grossmeister« verfiigt
uber sechs Spielstufen, in de-
nen er eine durchschnittliche
Bedenkzeit von 0,5 Sekunden
bis 1 Stunden pro Zug bené-
tigt. Daneben gibt es noch eine
Problem-Stufe flir das Lésen
von Schachaufgaben (nur fiir
Zwei-Ziger). Allerdings rea-
giert das Programm nur auf
Eingaben, wenn es nicht am
Zug ist. Wahit man dann eine
groBe Bedenkzeit, gibt es lei-
der keine Méglichkeit, den
DenkprozeB zu unterbrechen.
Es fehlt auch eine gutsortierte
Eréffnungsbibliothek. Die an-
gebotene Sammlung erstreckt
sich nur auf wenige Zige. Da-
mit ist klar, daB Grossmeister
eher flir schwéchere Spieler
geeignet ist; Experten haben
es zu einfach.
[JRAUBER-SCHACH

Ein ganz neues Schach-Pro-
gramm flr den Amiga ist Battle
Chess. Der Name weckt gewis-
se Assoziationen, daB Battle
Chess eine ganz besondere
Art von Schach spielt. Der Ein-
druck tduscht. Das Programm
halt sich, wie die anderen Pro-
gramme, an die offiziellen
Schachregeln. Der Grund fiir
den kriegerischen Namen
(Battle: englisch fiir Schlacht)

liegt vornehmlich in der grafi-
schen Darbietung des Spiels:
So sehen die Figuren in der
3D-Darstellung aus wie die
komplette Besatzung einer
Burg aus dem Mittelalter.
Wenn sich die Figuren dann
Uber das Spielfeld bewegen
und andere Figuren schlagen,
erkennt man endglltig den
Sinn des Programmtitels: was
Kdnig, Dame und der ganze
Hofstaat auf dem Bildschirm
vorfihren, erinnert mehr an ei-
ne Schlacht, als an Schach.
Wem Schach »pur« zu trocken
ist, bekommt bei Battle Chess
jedenfalls reichlich Abwechs-
lung geboten. Auch die Pull-
Down-Menis sind etwas Be-
sonderes: Kleine Engel mit flat-
ternden Fligeln senken sich
auf den Bildschirm und entrol-
len ein »Pergament« (Bild 5).
Der Schachspieler, der ei-
nen adaquaten Gegner sucht,
schaltet das Programm selbst-

vi
ve
ve
ve
ve
ve
ve
ve
ve
ve
t

[ eeeshetstutoner

versténdlich auf die 2D-Dar-
stellung um; hier gibt es kei-
ne langwierigen Kampfe zwi-
schen den Figuren.

Gespielt wird Battle Chess in
verschiedenen Stufen, vom
Anfénger (0) bis zu Stufe (10);
die vermutlich auch eher fir
Anfdnger geeignet ist — Fort-
geschrittene  Schachspieler
haben von dem Programm
hoéchstens etwas, wenn sie
Uber die Modem-Funktion mit
einem Partner in der Ferne
spielen. Der Punkt ist: Battle
Chess spielt »laut« und »lasch«
— also fast menschlich.

Turnier-Bericht

Die Eroffnungsbibliothek ist
zwar recht  umfangreich
(30000 Varianten; Spanisch
bis etwa zum 20! Zug), den-
noch, selbst in Stufe 4 (iber-
sieht das Programm Matt-Dro-
hungen und erkennt nicht die
drohende Fesselung nebst
Verlust der Dame. Die Empfeh-
lung kann daher nur lauten:
das Spiel ist nur etwas fiir Ein-
steiger.

B Jetzt, da Sie die Gegner
kennen, stlirzen wir uns in Ge-
schehen und schauen uns die
Aufzeichnung der ersten Spiel-

tage an: In den ersten vier von
sechs Spielen, zeigte sich be-
reits (Tabelle 1) ein klarer
Trend: An der Spitze kdmpfen
die beiden mit einer (iberra-
genden Er6ffnungs-Bibliothek
ausgestatteten  Programme
»Chessmaster« und »Sargon
Ill« um den Titel, wéhrend die
weniger spielstarken »Art of

Chess« und »Grossmeister«

nur um Platz 3 und 4 spielen.
C S A G Punkte

N G= = 4 1 4

28 = = Y% 4 3y

3 A 00 = - %

4 G 0 - - 0

C = Chessmaster

S = Sargon Il

A = Art of Chess
G = Grossmeister

Tabelle 1. Stand des
Turniers, nach den ersten
vier Partien

Um die unterschiedliche Spiel-
starke zu dokumentieren, brin-
gen wirdie Notation einer Kurz-
partie.

Grossmeister — Chessmaster

1) d4 Sf6
2) c4 e6
3) Sc3 c5!1?
4) dc5:

Besser ist wohl:

4) d5 ed5:

5) cd5:
4) — Ligh:
5) Lf4??

lbersieht Doppeldrohung
5) — Dbé!
6) Lb8:?? Lf2:+
7) Kd2 Db2:+
8) Kd3 Tb8:
9) Sf3 ds!

Schwarz steht bereits
klar auf Gewinn

10) Da4+77?

noch ein schwerer Fehler!

10) — b5

10) — Ld7! besser
1) Dd1??

...der letzte Patzer!
1) — bcd:++

0:1)

Grossmeister machte in die-
ser Partie in der Eréffnung eine
Reihe schwerer Fehler. Chess-
master nutzte dies unerbittlich
und hatte nach wenigen Ziigen
einen eindeutigen Material-
und Stellungsvorteil. Das Matt
folgte im 11. Zug! Bemerkens-
wert ist, daB Grossmeister die
Mattdrohung véllig libersah.

Die Ubrigen sieben Partien
verliefen ebenfalls recht einsei-
tig zugunsten von Chessma-
ster beziehungsweise Sargon
lll. Nur die Partie Sargon Il ge-
gen »The Art of Chess« durch-
brach die Monotonie: Das
Spiel endete nach 32 Ziigen —
fir alle Beobachter iiberra-
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Optimale Bausteine fiir hochste Anspruiche!

CSA CPU 2000-14
8MB-Karte

GVP DMA Autoboot (A2000) OK 2MB SCSI-Controller
Supra DMA; Autoboot (A2000) SCSI-Controller

|EC-Bus-Interface
FlickerFixer (PAL)

Sculpt-Animate 4D
Spectra-Scan mit A3 Farbscanner JX 55 (300 DPI)

2.850,
4.750,-
750,--
998,
1.738,--
DM 1.250,-
DM 1.450,--
DM 24.000,--

DM

DM
DM

LAUFWERKE

31/2” Amiga Extern
Formsch. Metallgehause helle
Front, 880 KB, durchgef. Port,
mit Schraubverr. abschaltbar
31/2” Amiga Intern
Komplett mit Einbausatz

und Anleitung

51/4" Amiga Extern
Formsch. Metallgehause helle
Front, 40/ 80 Spur, durchgef
Port mit Schraubverr
abschaltbar

31/2" Atari ST Extern

wie oben, 720 KB, 2 x 80
Spur, eig. Netzteil

5 1/4 Atari ST Extern

wie oben, 720 KB, 40/ 80
Spur, eig. Netztell
SPEICHERERWEITERUNGEN
512 KB Riom f Amiga 500

1.8 KB Ram f. Amiga 500

2 MB Box Extern

z. Zt auch teilbestickt

mit 512 K und 1 MB

fur Amiga 500 u. 1000

279,--

219,--

339,--

289,--

349,--

oo
»>>

Rainbow Data

NEU » Wir finanzieren lhre Anschaffung « NEU
Profitieren auch Sie von unseren Finanzierungsmodellen.
N&here Angaben auf Anfrage.

COMPUTER COMPUTERLEITUNGEN

Amiga 500 949,-- Druckerkabel

Amiga 2000 2098,-- Amiga 500/ 1000/ 2000/ 23,00
Amiga 2000 und 1084 2598,-- Monitorkabel

XT und AT a. A Amiga/ Scart 25,00
20 MB FESTPLATTE Emulatorkabel

f. Amiga u. Atari a. A. C 64-Amiga 19.90
DRUCKER Bootselector

Epson LQ 500 979,-- DF 0/ DF 1 oder 2-3 19.00
Star LC 10 598,-- Mouse-Pad

NEC P 6 PLUS 1659,--  antistatisch, rutschfest 15,90
Mannesmann Tally 429,-- MONITORE

Weitere Angebote auf Anfrage Commodore 1084 598,00
Preisanderungen vorbehalten Atari St SM 124 398,00

Erfragen Sie unsere aktuellen Tages- und Staffelpreise. Versand per Nachnahme.

Rainbow Data, Am Kalkofen 32, 5603 Wiilfrath, Tel.: 02058/1366

Neu im Angebot
Track-Anzeige,

DFO-3 2LED, Seite 0-1
rechnet 100% richtig
Highscorekiller

f. alle 68000
3Stufenschalter und stufen-
losem Geschwindigkeitsregler
Akkustischer Viruswarner
anzustecken an einen
Laufwerksport

DISKETTEN

No Name 48 TPI
“No Name 96 TPI

31/ 2" No Name 2 DD ab
31/ 2" Seika 2001 2 DD
31/ 2" Nashua 200
31/ 2" Maxell 2 DD
31/2"3MDS

1/ 4

1/ 4

2

Ry
PUBLIC DOMAIN

Wir fiilhren ca. 800 PD f. Amiga
auch fir Atari und IBM komp.
Wir kopieren auf 2 DD Disk.

Stiick ab 4.00
10 Stiick ab 3,50

99,--

59,--

49,--

22,00
24,90
28,00
37,00
39,00

7.90
12,50

X

dum TEXT

Das deutsche Textverarbeitungsprogramm fiir den Commodore-AMIGA

Version 2.3 lieferbar ab Ende Oktober 88

Zusétzlich zu den bekannten Standard-Textverarbeitungsfunktionen und den Sonderfunktionen der bisherigen
Version bietet die neue Version u.a.:

‘ Silbentrennung, variable Absatzformate, héhere Geschwindigkeit,

Drucken im Hintergrund und Einbindung von Farbgraphiken.

UBM-text v2.3 erhalten Sie im Fachhandel. Austausch der Version 2.2 gegen 2.3 fiir nur 35,- DM direkt bei UBM.
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schend — nach dreimaliger
Zug-Wiederholung remis.

In den letzten vier Spielen
muBte die Entscheidung fallen:
Je zweimal trafen im Titel-
kampf Chessmaster und Sar-
gon lll, beziehungsweise »The
Art of Chess« und Grossmei-
ster im Duell der Kellerkinder,
direkt aufeinander. Auf Antrag
der Turnierleitung wurde, um
die Leistungsfahigkeit der ein-
zelnen Programme besser be-
obachten und erfassen zu kon-
nen, die Bedenkzeit in den
SchluBrunden auf Turnierbe-
dingungen (etwa 200 Sekun-
den pro Zug) erhdht. Dabei
kam es zu den in Tabelle 2 ge-
zeigten Ergebnissen.

Damit war eingetreten, was
alle erhofft hatten: es sollte
zum reinen Endspiel zwischen
Chessmaster und Sargon Il
kommen. Wir zeigen die Nota-
tion dieser — recht bemer-
kenswerten — Partie:

Chessmaster — Sargon i

1) ed4 c5

2) Sf3 dé

3) d4 cd4:

4) Sd4: Sté

5) Sc3 a6
Najdorf-Verteidigung

6) Lgs e6

7) f4 Le7
Ex-Weltmeister R.Fischer
spielte gern:
7)) — Dbé!?
8) Dd2 Db2:
9) Tbi Da3 usw.

Der Textzug ist nicht
ganz so scharf.

8) Df3 Dc7
9) 0-0-0 Sbd7
10) g4 b5
11) Lf6: Sf6:
12) g5 Sd7
13) f5! es geht auch:
13) a3 Tb8
14) ha b4
15) ab4: Tb4:
16) Lh3
13) — Sc5!
Schlecht ist:
13) — Lg5:+7?
14) Kb Sc5?
15) Lb5:!! abs:
16) Sdb5: Da5?
17) Sdé:+ Ke7
18) Dhs5! g6
19) Dg5:+ f6
20) Dh6 WeiB gewinnt
14) 16 gfé:
15) gfé: Lf8
16)  Dhs! Ld7
17) a3

Art of Chess — Grossmeister1:0
Grossmeister — Art of Chess 1:0
Sargon Il — Chessmaster1:0

(Matt nach 29 Zigen)

Tabelle 2. Ergebnisse von
drei der letzten vier Partien

blichern wieder, zum Beispiel
im Standardwerk der Eroff-
nungstheorie: »encyclopaedia
of chess openings« von A.Ma-
tanovic unter B99/13 Anm.(67).
Die Hauptvariante setzt fort
mit:

17) Lh3
18) Sce2!

Der gespielte Zug a3 ist laut
Theorie gleichwertig. Sargon
Il hatte jedoch vergessen wie
es nach 17) a3 weitergehen
solite und muBte »nachden-
ken«, Er wahlte einen Zug, der
AnlaB zur Kritik gab:

b4!

einen schon weit aufgeriickten
Freibauern (Bild 6).

Nach dem 46. Zug — als wir
unsanft aus dem Saal gewor-
fen wurden — hatte WeiB gera-

28) — Kc7
29) T e5
30) f7 Ta7
31) Ld5 Le6
32) c3 Ld5:
33)  Tds: ed
34)  Kdi Sd3
35 b3 Tg2
36) Tf6 Scb
37)  ha Sb3:
38) Ta6: Sch
39) Tar+ Kb6
40) Ta8 Tgi+
41) Ke2 Seb
42) Te5 Sf4+
43)  Kd2 Sgé
44) Te6+ Kc7
45) Tgé:! Tgé6:
46)  Ti8:

Bild 6. Chessmaster steht schon besser

In den ersten 17 Zlgen ver-
brauchten beide Programme
nur wenige Sekunden Bedenk-
zeit. Das bedeutet, unsere
Champions haben viele Eroff-
nungen inihrem Gedachtnis —
auf Diskette — gespeichert.
Tatsachlich finden sich auch
die gespielten Zige in Schach-
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17) — Dd8?
greift den wBf6 an.
Viel besser ist aber:

17) — 0-0-0
18) DI7: Lh6+
19) Kb1 Tht8!
20) Dh5 Tf6:
21) Lh3 Tdf8
mit Ausgleich
Hier offenbart sich eine

Schwéche der Programme: Ist
das Eroffnungsrepertoire er-
schopft, folgt ein Zug, der stra-
tegisch nicht zu der Stellung
»paBt«. Ahnlich wird es einem
Spieler gehen, der Eroffnun-
gen auswendig lernt und plétz-
lich auf eigene Ideen angewie-
sen ist.

Nach dem 28. Zug hatte
WeiB Turm und Bauer fir zwei
Springer; dazu hat WeiB auf f6

18) e5 des:
19) De5: Db8
20) Db8: Tbs:
21) Lg2 Tbé
22) Thet Tg8
23) Sd5 Th8
24) Sc7+!1? Kd8
25) Se6:! fe6:
26) Sc6+ Kc7
27) Sbs: Kb8:
28 Lf3

de einen Bauern mehr. Und
wie am Beifall zu hdren ist,
scheint eine Entscheidung ge-
fallen zu sein — schauen wir,
wer gewonnen hat:

Eine kleine Uberraschung;
Chessmaster hat es geschafft.
Uberlegen hat er seinen Vorteil
ausgebaut. Nach dem 51. Zug
war alles entschieden (Bild 7).
Die letzten Ziige:

46) — Td6+
47) ke3 Tf6
48) Ta8!! Sehr schén!
es geht nun nicht
48) — TI7:
49) Ta7+ Kdé
50) TI7:
48) — Kd7
49) faD Tf8:
50) Tf8: Ke7
51) Th8
und WeiB gewann leicht

Chessmaster ist Meister —
zumindest in der »Kliir«. Doch

c
1) Chessmaster
2) Sargon Il 1
3) Art of Chess 0
4) Grossmeister 0

oo+ =W

die Siegerehrung findet spater
statt. Lassen Sie uns noch ei-
nen Blick auf die »Pflichtwer-
tung« werfen: auf das Gesche-
hen im Analyse-Raum. Hier
sollten die Programme ihre
Stérke bei der Bewéltigung von
Schachaufgaben und in einfa-
chen Endspiel-Studien bewei-
sen. AuBer Konkurrenz trat bei
diesem Test ein alter Bekann-
ter auf, »Colossus 2.0«, das auf
einem C 64 14uft. Es eignet sich
exzellent zum Ldsen von Matt-
beziehungsweise Selbst-
matt-Problemen:

[J Die erste Aufgabe bestand
darin, aus einer festgelegten
Ausgangsposition mit Koénig,
Léufer und Springer zu gewin-
nen. Bei dieser Aufgabe haben
alle! teilnehmenden Program-
me kléglich versagt. Das Ziel
ware es gewesen, den schwar-
zen Kénig in eine Ecke zu trei-

Bild 7. Chessmaster fiihrt gegen Sargon Il

ben, die dieselbe Farbe hat wie
das Feld, auf dem der Laufer
steht. Reine Schachcomputer
sollen das »L&ufer-Springer-
Matt« angeblich schon beherr-
schen. Wann dirfen wir das
auf dem AMIGA bewundern?

[ Aufgabe 2: Es ging um ein
einfaches(?) Bauernendspiel.

WeiB (Gligoric) : Kc4,Bb4 (2)
Schwarz (Fischer) : Kc8 (1)
Schwarz zieht und halt remis

Das Beispiel kommt aus der
Grossmeister-Praxis. Gespielt
wurde es zwischen S. Gligoric
und R. Fischer beim Kandida-
tenturnier 1959 in Jugosla-
wien. Gelingt WeiB die Um-
wandlung des Bauern ?

Die Programme hatten eine
Bedenkzeit von 10 Minuten.
Nur Chessmaster und Sargon
Il fanden hier den zur Rettung
notwendigen Zug.

A G Punkte
1 1 5 1
% 1 4l 1%
- 1 1% 44
1 - 1 5

Tabelle 3. Der Endstand: Chessmaster vor Sargon lil
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VESALIA Top Angebote

AMIGA-ZUBEHOR Telefon 0281/654 66, Telefax 0281/6 40 66

3,5 Slimline Laufwerk CHINON

VESALIA HARDDISK

flr Amiga 500/1000

Im amigafarbenen Metallgehduse (33 B x 5,5 H x 33 cm T) ideal
als Untersatz fiir Ihren Monitor (bendtigt somit keine zuséatzliche
Arbeitsflache), mit durchgefiihrtem Bus fur ext. Speicher-
erweiterung, Sidecar usw.

20 MB Harddisk mit schneller Treibersoftware 1098,-
30 MB Harddisk § einfache Meniifihrung, ideal fiir 1298,-
40 MB Harddisk Einsteiger, Harddisks werden 1598,-
60 MB Harddisk auf Wunsch formatiert 1798,
flir Amiga 2000 interner Einbau
20 MB Harddisk ; 989,-
: : g kompl. mit Kontroller, Adapter !
Unser Renner: superleise, mit durchgefuhrtem Bus 30 MB Harddisk Kabggsaté Einbauameimﬂ% 1189,-
Frontblende und Gehéause amigafarben . : Sl
; ; ; 40 MB Harddisk Vesalia Treibersoftware, auf 1389,-
Test in Amiga Spezial 6/88 279,- : Wunsch auch formatiert lieferbar :
3,5 Slimline-Laufwerk NRC 1036a 60 MB Harddisk 1689,
sonst wie CHINON Senderpreis (Restposten) 239,- Harddisktreiber fiir 20 - 120 MB Festplatten nach C't
3,5 Slimline-Laufwerk NEC 1037 (nur 25.4 mm hoch) Bauanleitung. Fiir gréBere Festplatten auf Anfrage. 49,-
sonst wie CHINON 285,- Fir zwei Festplatten an einem Omti-Controller 79,-
3,5 Zweitlaufwerk fir Amiga 2000 intern o
kompl. mit Zubehor und Einbauanleitung 195,- 5,25" Laufwerk CHINON
3,5 NEC 1036a Rohlaufwerk
orig. verpackt 179,-
1,8 MB-Karte fir Amiga 500
kompl. bestiickt mit Uhr und 1-Mega-Bit-Chips 998,-

VESALIA AMIGA-Software

FAST LIGHTNING das schnellste Kopierprogramm fiir die
Amigafamilie. In nur 66 Sek. 1 bis 3 Kopien.

Vier Kopiermodi, auch fur Originale nur 49,-
Turbocopy fir zwei Laufwerke nur 39,-
White Lightning fir ein Laufwerk nur 29,-
BOOTBLOCK-Generator

zum Erstellen eines Vorspanns mit Sound nur 29,-

Demnachst neue Software bei Vesalia-Soft
SILVER EAGLE mit einem Kampfjager muB der Spieler die
Basis auf dem Planeten Caly retten. 49,-

ZAP kann mit bis zu 7 Personen gespielt werden. Mit einer
Farbrolle muB der Spieler, ohne von einem Ball getroffen

zu werden, Teile einer Flache abschneiden. 30 Bilder 39, 40/80 Track schalt- und abschaltbar, durchgefiihrter Bus

BAD VIBES mit den dem Spieler zur Verfiigung stehenden Amiga- und MS-DOS kompatibel, Metallgeh. und Frontblende
Steinen muB er versuchen, vor seinem Rechner die andere amigafarben 329,-
Seite des Spielfeldes zu erreichen. 39,-

DELTA RUN das Warten wird sich lohnen. Nur soviel vorab,
3D-Grafik, viel Aktion. Sie steuern einen Hubschrauber und

kampfen gegen Kampfflugzeuge, Panzer usw. 69,- Ladenverkauf:

Jacks & Queens u. Bob's Work zwei Spiele auf einer Disk. : ’ :

Viel Arbeit fiir Bob, der in 100 Level alle gpielfelder Montag-Freitag 9.30 bis 13 und 15 bis 18 Uhr
invertieren muB. Jacks & Queens ist ein Pokerkartenspiel. 29,- Samstag 930 bis 13 Uhr

Weitere Software in Vorbereitung.

4230 Wesel, Kornmarkt 23

e vVersand Vesalia-Produkte erhalten Sie auch in ...
Niederlande: Belgien:
CAT & KORSH " Belgien: Computerhuis BVBA
International B. V. Osterreich: Schweiz: CLICK! oude bareellei 20
R A Evertsenstraal 5 INTERCOMP A. Mayer SOFTWARELAND AG Fruithoflaan 105 2060 Merksem
s 2901 AK Capelle  Heldendankstr. 24 Franklinstr. 27 B. 42 Tel. 03/6460077

Tel. 010/4507696 6900 Bregenz 8050 Ziirich 2600 Berchem  + 6458779
4230 Wesel, Magdalenenweg 4 Fax. 010/4507913 Tel. 05574/27344  Tel. 01/3115959 Tel. 03/4498926 Fax. 03/6459431
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SCHACHPR

OGRAMME

Lésung 2. Aufgabe:

1) — Kb8!
2) Kc5 Kc7! remis
2) Kb5 Kb7! remis

[0 Die dritte Aufgabe (Dia-
gramm a) bestand aus einem
3-Zlger. »Colossus 2.0« war
hier am schnellsten. Sargon Il
fand auf der Stufe »INFINITE«
— zwar recht schnell — ein tri-
viales 4zlgiges Matt.

Doch der Sinn von Schach-
aufgaben ist, einen zwingen-

Lésungszeiten 3. Aufgabe:
Art of Chess —
Chessmaster 2000 45 sek.
Grossmeister -
Sargon I —
(Colossus 2.0 28 sek.! )
Die Lésung:
1) e8L! Kdé:
2) c8T! Ke6
3) Tc6+ +
1) — Kf6:
2) g8T! Ke6
3) Tgb++

Losungszeiten 4. Aufgabe:
Art of Chess

Chessmaster 2000 —
Grossmeister —

Sargon |l 27:53 min.
(Colossus 2.0 12:32 min.)

Die Lésung:

1) h8L! Ld4+

2) Kh7 Lb2!

3) Sb2: Kc5

4) Sd3++

[ Bei der vierten Aufgabe bla-
mierte sich Chessmaster. Das

Wie bereits bei der Bespre-
chung von Chessmaster er-
wahnt, scheint hier ein »logi-

Das gute, alte »Colossus 2.0«
war auch diesmal am besten.
[J Das letzte Beispiel stammt
aus einer Partie zwischen Zu-
kertort und Blackburne, ge-
spielt 1883 in London. Nach
27 Zigen war die Stellung
im Diagramm entstanden:
Schwarz kann die Dame neh-
men, oder? Was passiert
sonst?

DaB Chessmaster und Sar-
gon Il die Lésung fanden, ist
sensationell. SchlieBlich galt
es, ein 7ziigiges Matt zu fin-

|
den Matt-Weg mit méglichst denl

wenigen Ziigen zu finden.

scher Fehler« in der Pro-
grammstruktur  vorzuliegen.

Programm gab an, ein Matt in

vier Zugen sei unmdoglich. Bitte lesen Sie weiter auf Seite 176

Autor : J.Hoffmann (vor 1910) A.Kraemer (1930) London (1883)
WeiB : Ke4,Bc7,d6,e7,6,97 (6) WeiB : Kg7,Ta5,L¢c7,g8,Sa4,Bb5,h7 (7)  WeiB : Zukertort
Schwarz : Ke6 (1) Schwarz : Kb4,Lgt (2) Schwarz : Blackburne
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Diagramm a. Matt in 3 Ziigen
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Diagramm b. Matt in 4 Ziigen

Diagramm c. Ein 7ziigiges Matt

Sargon Il Chessmaster Grossmeister Art of Chess Battle Chess
Spielstufen 9 <12 6 5 Turniermodi 10
kirzeste Zeit pro Zug 5s 5s 5s 10s 10s
langste Zeit pro Zug 10 min 10 Std 1 Std 5 min ca. 170 Std
unendlich ja - - ja -
Analyse ja ja - - =
I16st Matt-Aufgaben - bis 10 Ziige 2 Ziige - -
Steuerung Gber Menii ja ja ja ja ja
Steuerung (ber Tastatur ja ja - n .
Bibliothek: an/aus an/aus ja ja ja
Koordinaten: an/aus an/aus - an/aus 3
Brett drehen ja ja ja ja -
Position eingeben ja ja ja ja ja
Seitenwahl ja ja ja ja ja
Ein Spieler ja ja ja ja ja
Amiga vs. Amiga ja ja ja ja ja
Zwei Spieler ja ja ja ja ja
Modemfunktion - - - - ja
Zige zuricknehmen ja ja ja ja ja
Ricknahme stornieren . ja ja ja ja
Zug erzwingen ja ja - ja ja
Partien wiederholen ja ja ja ja ja
speichern/laden ja ja ja ja ja
Anzeige:
Beste Variation ja ja (ja) - -
Stellungsbewertung ja ja (ja) ja -
Laufende Berechnug ja ja - (ja) -
Zug vorschlagen ja ja ja (ja) ja
Zugprotokoll ja ja - - -
Ausdruck auf Drucker - ja - ja
Nutzt Bedenkzeit: ja ja - - -
2D-Darstellung ja ja ja - ja
3D-Darstellung - ja ja ja ja
Sprachausgabe ja ja ja -
Uhr - ja ja ja -
Handbuch deutsch englisch deutsch englisch englisch
Preis ca. 80 Mark ca. 60 Mark ca. 80 Mark ca. 60 Mark ca. 100 Mark

Wie stark Schachprogramme spielen, hat der Turnierverlauf gezeigt, was sie sonst noch bieten, zeigt die Tabelle
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AMIGA-WERTUNG

AMIGA-WERTUNG

S

SCHACHPROGRAMME

AMIGA-WERTUNG

AMIGA-WERTUNG
Software:

Software: Software: Software:
Sargon Il Chessmaster 2000 Art of Chess Grossmeister
o °|e 2| _|lovle ol _|ele gl _|e|e
96 3|5|5|8 8 6|5(5|8 6 3|5|5|& 5 5|8[5|8
Dlelel| |= olele|loml |= Olclelo] |- Dlelc|l -
! A ELR 3 2l |C |5 3 2l8|S|B = 21|38 |5 3
o|oe|e > Slole|e o sl oo S s|2|o|@ o
von 12 ggasug von 12 A I M von 12 8’555*5 von 12 gxg;,',:__‘ﬁ
HEHEIREE HIEEIFIEE s|le|ls({8]|5]|8 S|E[=|8]|3]8
Preis/Leistung |3 |3 (K3 |ER|ED Preis/Leistung | |3 K3 |E2 (E2 Preis/Leistung |3 |E3|ER Preis/Leistung (N |E3|E3
Dokumentation | K3 | E3 |3 | K2 | K2 |ER Dokumentation |E3 (K3 K2 K3 Dokumentation | Kl | K2 |E2 Dokumentation | ﬂlﬂ
Bedienung S A 0e ] Bedienung [+ ] Il|ﬂ [+ ] Bedienung B e Bedienung BaE
Erlernbarkeit || |3 |2 (K3 |ED Erlernbarkeit  |E3 ﬂ[u (414 ] Erlernbarkeit |3 | E3|E3 | K3 Erlernbarkeit |8 |3 K3 | K2
Leistung gppBg Leistung lu ulu|ﬂ Leistung B BE Leistung [+ 11+

Fazit: Sargon Il istauch fir stirkere
Spieler gut geeignet. Das Pro-
gramm spielt in der Eréffnung nahe-
zu perfekt; im Mittelspiel ist es ein
ernstzunehmender Gegner.
Positiv: sehr gute Eréffnungsbi-
bliothek; spielstark durch Shan-
non-B-Algorithmus; nutzt Bedenk-
zeit des Gegners; Zugprotokoll und
Suchbaum sichtbar.

Negativ: Kopierschutz; Uhr fehit;
I6st keine Matt-Aufgaben; »Vor-
wartsblattern« in einer Partie un-
moglich; Ausgabe auf Drucker fehit.

Produkt: Sargon Il
Preis: ca. 80 Mark
Hersteller: Hayden Software

Anbieter: Soyka Datentechnik, Hattinger
Str. 685, 4630 Bochum 5

Fazit: Chessmaster 2000 ist fir An-
fanger und starkere Spieler geeig-
net. Es spielt sehr stark in der Eréff-
nung und eignet sich zum Analysie-
ren eingegebener Stellungen.
Positiv: sehr gute Erdfinungsbi-
bliothek; spielstark durch
Shannon-B-Algorithmus; nutzt Be-
denkzeit des Gegners; Analy-
se-Modus.

Negativ: Kopierschutz; Uhr auf 60
Hz geeicht; Lésen von Matt-
Aufgaben fehlerhaft; »logische Feh-
ler«; bisweilen Abstiirze.

Produkt: Chessmaster
Preis: ca, 60 Mark
Hersteller: The Software Toolworks

Anbieter: Atlantis, 5030 Hirth, Postfach
1n#

Fazit: »Art of Chess« gehort zu den
weniger spielstarken Schachpro-
grammen. Allenfalls in der Eroff-
nung spielt es verninftig. Ein Pro-
gramm fir Einsteiger.

Positiv: kein Kopierschutz; leichte
Eingabe von Stellungen; gute grafi-
sche Aufmachung.

Negativ: nur 3D-Darstellung; kein
Zugprotokoll; Stellungsbewertung
undeutlich; Denk-Algorithmus lang-
sam und uneffektiv; lost keine Matt-
Probleme; Anleitung in Englisch;
bisweilen Programmabstiirze.

= oaten W DATEN

Produkt: The Art of Chess
Preis: ca. 60 Mark
Hersteller: SPA

Anbieter: GTI GmbH, Zimmersmhlen-
weg 73, 6370 Oberursel

Fazit: Grossmeister ist nur fir
schwéchere Spieler ein adaquater
Gegner. Fur Anfanger ist das Pro-
gramm durch Grafik ein attraktiver
Schachtrainer.

Positiv: kein Kopierschutz; Zugpro-
tokoll sichtbar; 16st Matt-Aufgaben
(nur Zweiziger).

Negativ: schlechte Eréffnungsbi-
bliothek; spielschwach; Einstellen
der Menipunkte reagiert nicht im-
mer; Einblick in Suche und Unter-
brechen der Analyse nicht méglich.

Produkt: Grossmeister

Preis: 79 Mark
Hersteller: Dark Horse

Anbieter: Heinrichson Schneider &
Young, HerderstraBe 94, 5000 Kdln 41,
Tel. 0221/431687

LOGISTiX

in DIE RICHTIGE RICHTUNG zeigt.

1-2-3 und dBase Dateien

Standardbildschirm-Unterstatzung

Grafox in Minchen.

Fachgeschaft erhaltlich.

Informationsmaterial direkt anfordern bei:

BRD: Grafox, Am Marktplatz 10, D-8033 Planegg/Minchen
Computer Technik Kieckbusch, Baumstammhaus, 5419 Vielbach
DTM Werbung und EDV GmbH, Poststr.25, 6200 Wiesbaden

LOGISTiX EEHS

Die Software, die alles miteinander verbindet. Integrierte Zeit-und Projektplanung mit
klassischen Tabellenkalkulationsfunktionen, ein einfach zu bedienendes
Datenbanksystem und einmalige Maglichkeiten fir Geschaftsgrafiken. Zugeschnitten
auf den professionellen Anwender (Business User) deckt LOGISTIX den ganzen Bereich
der Planung ab, von der Darstellung eines Mitarbeiter-urlaubsplanes bis hin zum
Produktionsplan und zur Produktions-freigabe von wichtigen neuen Produkien.

Nutzen Sie die einzigartigen Vorteile von LOGISTIX um sicherzustellen, da3 Ihre Arbeit

Tabellenkalkulation - Uber 1000 Spalten und 2000 Reihen, mathematische,
statistische, finanzkalkulatorische und spezielle Funktionen, liest und schreibt Lotus

Zeitplan - Computerisierten Wandkalender, automatische “Kritischer Weg” Analyse
Grafik - Uber 100 verschiedene Grafiktypen und Optionen, IBM CGA/EGAVGA

Datenbank - Sortieren, Finden, Extrahieren und Loschen von Aufzeichnungen

HT DIRECTION

Wenn Sie LOGISTIX bereits in einer alteren Version nutzen, bestellen Sie Ihr Update bei

Fiir Atari ST, Commodore Amiga, IBM PC und Kompatible in jedem guten Computer-

Tel. 089/857 30 14
Tel. 02626/8991
Tel. 06121/560084

Tel. 0222/481 54 30

GMFOX A: Ueberreuter Media, Laudongasse 29, 1082 Wien
CH:  Computer Trend AG, Langstrasse 31, 8021 Zirich

v Tel. 01/241 73 73
A Precision Sof tware Tel. 032187 24 29

COMBAY Microtron Computerprodukte, Bahnhofstr. 2, 2542 Pieterlen
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Carrier Command

Die Welt des Jahres 2166 be-
findet sich in einer schwierigen
Lage: Fast alle Energiereser-
ven sind verbraucht. Da wird
entdeckt, daB eine bisher un-
bekannte Inselgruppe noch
vulkanische Energie liefern
kann. Um diese Energie zu
nutzen, baut man zwei groBe
Flugzeugtrager, die die vielen
Inseln besiedeln und ausbeu-
ten sollen. Doch der Steuer-
computer eines Schiffes wird
von Terroristen umprogram-
miert, so daB es nun die Inseln
besetzt und sie fir die Ener-
giegewinnung  unbrauchbar
macht. Ihre Aufgabe ist es, das
verbliebene Schiff so einzuset-
zen, daB die Terroristen keine
Chance haben.

Carrier Command ist eine
Kombination aus Strategie-
und Actionspiel. Der Spieler

muB sich eine Strategie bereit-
legen, wie er die vielen Inseln
(nachdem er sie erobert hat)
maoglichst effektiv verwendet.
Eine Insel kann namlich nicht
nur Energie sondern auch
Rohstoffe liefern oder die Ver-
teidigung verbessern. Ande-
rerseits muB man aber auch
mit den verschiedenen Waf-
fensystemen seines Schiffes
richtig umzugehen wissen, um
einen Angriff der Terroristen
abzuwehren und von ihnen be-
setzte Inseln zu erobern. Das
fast vollstandig mit der Maus
gesteuerte Spiel hat eine ex-
zellente 3D-Grafik, die auch
bei Bewegungen fast ruckfrei
bleibt. Wer also ein Strategie-
spiel sucht, mit dem man auch
einmal richtig »losballern«

kann, ist mit Carrier Command
gut beraten.

Der Amiga hat sich gewan-
delt. Nicht nur Anwendun-
gen sind heute besser,

schneller und interessanter
als je zuvor. Auch Spiele set-
zen neue MaBstabe fiir Heim-
computer. Suchen Sie noch
ein gutes Spiel zu Weihnach-
ten? Hier sind die besten.
Programmiert im alten Jahr,
fur spannende Spielstunde

in 1989, jk
Corruption
Nach »The Pawn«, »The Informationen. Wer die richti-

Guild of Thieves« und »Jinxter«
haben die Adventure-Profis
von Magnetic Scrolls nun das
erste Abenteuer aus dem »rich-
tigen Leben« herausgebracht.
In Corruption spielen Sie den
Borsenmakler Derek Rogers,
dem bereits wegen einiger
schmutziger Geschéfte die Po-
lizei auf den Fersen ist. Gerade
hat er in einer neuen Firma an-
gefangen, als er feststellt, daB
seine Frau ihn mit seinem neu-
en Geschafispartner betriigt.

Und der hat offensichtlich
nichts besseres zu tun, als De-
rek, mit Hilfe falscher Informa-
tionen an die Polizei, ins Ge-
fangnis zu bringen, um seine
eigenen schmutzigen Tricks
geheimhalten zu kénnen. Das
Wichtigste in diesem Spiel sind

gen hat, kommt weiter und
sammelt fleiBig Punkte, sonst
ist man schnell weg vom Fen-
ster. Man muB also standig je-
dermann Uber andere Personen
ausfragen und diese Kenntnis-
se dann anwenden — von ille-
galen Wegen zu neuen Infor-
mationen ganz zu schweigen.
Wie seine Vorgénger ist Cor-
ruption eigentlich ein Textad-
venture, das mit einigen mehr
oder weniger gelungenen Gra-
fiken aufgemdbelt wurde. Sehr
gute Englischkenntnisse sind
unbedingt noétig. AuBerdem

gibt es verschliisselte Hilfstex-
te, die in aussichtslosen Situa-
tionen helfen. Wer geniigend
Geduld und Ausdauer hat, wird
mit »Corruption« sicher eine
Menge SpaB haben.

Impossible Mission Il

Vor einigen Jahren war »Im-
possible Mission« der Renner
auf dem C 64. Nun gibt es das
Spiel auch fiir den Amiga. Der
Spieler muB wie gehabt die vie-
len von Robotern bewachten
Raume des wahnsinnigen Pro-
fessors Elvin  Atombender
durchsuchen, um mit den da-
bei  gefundenen  Puzzle-
sticken die Zerstérung der Er-
de zu stoppen. Diesmal hat

sich Elvin allerdings in einem
Komplex aus acht verschiede-
nen Tlrmen verschanzt. Der
Spieler muB in jedem Turm in
mehreren von Robotern vertei-
digten Rdumen den Safe mit
einer  Identifikationsmelodie
finden und diesen sprengen.
Werden alle Melodien richtig
zusammengefligt, so o6ffnen
sie die Tir des ExpreBaufzugs
zur Zentrale, in der Elvins Ver-
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DATA BECKER

AMIGA

Alles iiber Ihre kleine Freundin.

Wie gut das Handbuch ouch sein mag, das grofie
Amiga-500-Buch macht sich durch komplettes Detail-
wissen einfuch unentbehrlich. Ob zur Hordware, zur
Workbench oder zur Programmierung - hier finden Sie
dos Know-how, das einen Profi auszeichnet. Doch auch
wenn Sie dieses Buch kompleft durchgearbeitet haben,
bleibt Ihnen dos groBe Amiga-500-Buch als nifzliches
und zuverliissiges Nachschlagewerk erhalten. Ein weiterer
Grund, es immer griffbereit neben dem Amiga stehen zu
haben. Dos groBe Amiga-500-Buch - die Pfiichtlekfire
fiir jeden Amiga-500-Anwender.

Das groBe Amiga-500-Buch

Hardcover, ca. 450 Seiten, DM 49,-
erscheint ca. 11788

—

ROHRICH

Das groBe Buch zu

DATA BECKER

AMIGA

Perfekte Texte mit WordPerfect.

WordPerfect bietet eine ungloubliche Anzahl von Funk-
tionen - da muB man schon bestens Bescheid wissen,
um dieses Programm bis zum lefzten nutzen zu kénnen.
Dos grofe Buch zu WordPerfect kann Ihnen dabei
helfen. Es ermaglicht Ihnen nicht nur einen scheflen
Start, sondern vermitfelf Ihnen auch jene Detailkennt-
nisse, die Sie brauchen, um Ihre Texte perfekt zu gestol-
ten. Natiirich auch in diesem Buch: zahlreiche Tips &
Tricks fir hve tiigliche, prokfische Arbeit. Fir buchstb-
liche Vielschreiber einfach ein Muf.

Das groBe Buch zv WordPerfect.

Hardcover, ca. 320 Seiten, DM 39,-
erscheint ca. 11788

* DATAMAT PLUS &
* DATAMAT PROFESSIONAL »

DATAMAT |

DATA BECKER

Das Know-how zu lhrem DATAMAT-Programm.
Das Progromm nach MaB: DATAMAT. In drei verschiede-
nen Versionen ist dieses Programm fiir den Amiga
erhilfich. Als reine Dofeiverwaltung, ols einfoche Daten-
bank und als Dotenbonk mit integrierter Programmier-
sprache. Wo liegen die Unterschiede der einzelnen
Programme, was leisten sie und vor allem, wie sefzt
man sie opfimal fiir eigene Anwendungen ein? Die
Antworfen finden Sie in , DATAMAT Know-how”. Zohl-
reiche Tips & Tricks runden dos Ganze ab. DATAMAT
Know-how ~ damit die Progromme auch holten, was sie
versprechen.

DATAMAT Know-how

ca. 400 Seiten, DM 39,-

erscheint ca. 11/ 88

DATA BECKER

AMIGA

Der Ton macht die Musik.

Tauberm Sie zarte Kliinge oder heifie Rhythmen ous
hrem Amigo. Mit dem Amiga-Musikbuch - ein Buch, das
voller Musik steckt. Hier werden Sie zu einem Komponi-
sten ausgebildet, der nicht nur die notwendigen Grund-
begriffe der Musikthearie beherrscht, sondem ouch
modernste Technik einzusetzen wei. Denn in diesem
Buch erfohren Sie alles zu den Musikprogrammen Sonix,
Deluxe Construction Set und Audio Master. Dabei lemen
Sie auch, wie Sie Sound-Sampler und MIDHnterfoce
professionel einsetzen. Wenn Sie mit diesem Buch gear-
beitet hoben, sollten Sie auch gleich der GEMA beitreten.
Amiga-Musikbuch

Hardcover, 384 Seiten, DM 49,-

MIGA s

TORNSDORF

Das groBe Buch zu

DATA BECKER

AMIGA

Rund um die Datenbank Superbase.

0b Superbase Personal Il oder Superbuse Professional -
das groBe Superbase-Buch zeigt hnen, was diese
Datenbanken im einzelnen leisten. Angefangen von der
Dateidefinition, iber die Dialogboxen und Schaltsymbole
bis hin zur michtigen Programmiersprache DML finden
Sie hier alles, um Ihr Programm optimal fir eigene
Anwendungen nutzen zu kannen. Wie immer Sie Super-
bose auch einsetzen migen, privat oder gewerblich, mit
diesem Buch machen Sie mehr doraus. Dos grofe
Superbase-Buch - und Sie lemen Ihr Programm so
richtig kennen.

Das groBe Superbase-Buch

ca. 350 Seiten, DM 39,-

erscheint ca. 11788

COU

Bitte einsenden an:
DATA BECKER - Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf

HIERMIT BESTELLE ICH FUR MEINEN AMIGA

NAME, VORNAME

STRASSE

ORT

22gl. DM 5,- Versandkosten unabhéingig von der bestellten Stickzahl
0 per Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010
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nichtungsmaschine rechtzei-
tig gestoppt werden muB. Als
zusétzliche Schikane miissen
in jedem Turm die Einzelteile
eines PaBwortes zusammen-
gesucht werden, ohne die der
Turm nicht verlassen werden
kann. Die Rdume in den Tir-
men sind denen von »Impossi-
ble Mission« &hnlich. Impossi-
ble Mission Il macht viel SpaB,

man wird allerdings das Geftihl
nicht los, daB das Spiel seinem
Namen zuviel Ehre macht. Un-
glaublich schwierig ist die Auf-
gabe, die es unter Zeitdruck zu
erledigen gilt. Die Animation
der Spielfigur, die oft Saltos
schlégt, ist vortrefflich gelun-
gen. Gute Soundeffekte run-
den das Spiel entsprechend
ab.

interceptor

Wer schon immer einmal ein
Kampfflugzeug mit Hochstge-
schwindigkeit durch die Lifte
steuern wollte, kommt an Inter-

ceptor nicht vorbei. Dieses
Spiel simuliert wahlweise ei-
nes der beiden Kampfflugzeu-
ge »F/A-18« und »F-16«. Beide
Flugzeuge kann man entweder
einfach zum SpaB (ber der
Bucht von San Francisco flie-
gen lassen oder mit ihnen ei-
nen Luftkampf mit feindlichen
Flugzeugen ausfechten, wozu
dem Spieler ein Maschinenge-
wehr und verschiedene Lenk-
raketen zur Verfligung stehen.
Vor dem Kampf heiBt es aller-
dings erst einmal Uben, (ben
und nochmal Gben. Ein zwei-
tes Flugzeug zeigt dem uner-
fahrenen Piloten, wie er die
verschiedenen Flugmandver

meistert. Das Wichtigste an In-
terceptor ist die geradezu un-
glaublich schnelle Grafik, die
den »Flight Simulator Il« um
Langen schldgt. Im Gegensatz
zu einem richtigen Piloten,
kann sich der Spieler sein
Flugzeug sogar von auBen aus
verschiedenen Blickwinkeln
anschauen. Mit Hilfe eines
»Head-Up-Displays«, das auf
die Innenseite des Cockpit-
Fensters gespiegelt wird, hat
der Pilot die wichtigsten Daten
des Flugzeuges stdndig im
Blick. Etwas gew6hnungsbe-
darftig sind am Anfang die vie-
len verschiedenen Tastaturbe-
fehle, die zur Steuerung aller
Funktionen nétig sind. Ins-
gesamt ist Interceptor aber ei-
ne rundum gelungene Kampf-
flugzeug-Simulation.

Ports of Call

Bei Ports of Call werden Sie
zum Reeder, der mit fiinf Millio-
nen Dollar Startkapital soeben
in die Schiffahrt eingestiegen
ist und nun mit Seefracht viel
Geld verdienen will. Eine Men-
ge Entscheidungen sind da zu
fallen. Nicht jeder Heimatha-
fen ist gleich gut und zwischen
den angebotenen Schiffen be-
stehen groBe Unterschiede.
Auf dem Weg ist man vor Uber-
raschungen nicht sicher. Von
der Rettung eines Schiffbrii-
chigen bis zum ndtigen Umfah-
ren eines Eisberges kann alles
passieren. Wer gut ist, kann
viel Geld verdienen und seine
Flotte ausbauen.

162

Die wirklich hervorragende
Grafik und die Liebe zu kleinen
Details machen Ports of Call zu
einer sehr realistischen Simu-
lation. Besonders interessant
ist das Spiel mit mehreren
Spielern (bis zu vier Spieler
sind méglich), die einander na-
tirlich harte Konkurrenz ma-
chen. Das »Ein- und Auspar-
ken« in den Hafen wird aller-
dings nach einiger Zeit etwas
langweilig. Gegen Bezahlung
kann man sich deshalb dazu
eines Schleppers bedienen.
Sehr praktisch ist, daB Spiel
und Anleitungen in Deutsch
verfaBt sind, was den Einstieg
um einiges erleichtert.

Sentinel

Haben Sie Energieproble-
me? Bei Sentinel passiert das
ziemlich schnell. Als kleiner ro-
boterahnlicher »Synthoid« sind
Sie angetreten, um dem Wéch-
ter (Sentinel) einer Ebene die
Energie zu entziehen und so-
mitdie Spielstufe zu gewinnen.
Um aber einem Gegenstand
die Energie zu entziehen, muB
man auf ihn herabsehen kon-
nen. Leider steht man erst ein-
mal weit unterhalb des Senti-
nels und ist damit beschéftigt,
zur Erhéhung der eigenen Vor-
rate die Energie von Baumen
abzuziehen. Um nun hoher
hinaufzukommen, bedient sich
der Spieler eines genialen
Tricks: Er setzt auf einen etwas
hdher liegenden Punkt einen
weiteren Synthoid und versetzt
sich per Mausklick in die gera-
de erzeugte Figur. Nun wird die
alte Figur wieder absorbiert

""4 p,,

und ihre Energie wieder ge-
speichert. Auf diese Weise
kommt man immer héher hin-
auf. Um den Uberblick zu be-
halten, kann die Spielfigur per
Maussteuerung in alle Rich-
tungen blicken; dabei wurde
die Amiga-Grafik gut genutzt.
Bei der ganzen Sache gibt
es nur ein Problem: Der Senti-
nel dreht sich auf seinem
Wachtposten langsam um sich
selbst und beobachtet das
Spielfeld. Sieht er den Syn-
thoid, zieht er ihm seine Ener-
gie stufenweise ab, was ziem-
lich schnell todlich endet. Der
Spieler muB sich also standig
um den Wachter kiimmern, um
nicht absorbiert zu werden. Ist
das Ziel endlich erreicht, ste-
hen noch 9999 andere Level
mit schwierigeren Landschaf-
ten zur Verfligung. Fir Ab-
wechslung ist also gesorgt.

a2
‘i

W

Shadowgate

Fir viele Freunde von Ad-
ventures ist es ein Problem: Bis
man einmal die richtige engli-
sche Vokabel zum Eintippen
im englischen Worterbuch ge-
sucht und gefunden hat, hat
sich der Bosewicht langst aus
dem Staub gemacht. Shadow-
gate geht einen anderen Weg:
Hier werden die Kommandos
nicht mehr eingetippt, sondern
mit der Maus angeklickt, was
fur einigen Bedienungskom-
fort sorgt. Fir jeden Raum gibt
es eine kleine Grafik, in der
man alle wichtigen Objekte an-
klicken und verschieben oder
benutzen kann. Sogar die Sa-
chen, die der Spieler mit sich
tragt, werden als Grafik ge-
zeigt. Die Tastatur wird somit
Uberfliissig.

Die Story des Adventures
entstammt dem Fantasy-Be-
reich: Der groBe Zauberer Lak-
mir méchte unter allen Um-
stdnden verhindern, daB der

'\_lo|ed door
p-rlently for you.

This “‘?'e
orienta ines of

bése Warlock Lord den Titanen
Behemoth zum Leben erweckt
und somit das Land Tarkus vol-
lig verwistet. Doch dazu muB
ein tapferer Krieger in das
SchloB des Warlock Lord ein-
dringen, in dem es vor Dra-
chen, Trollen, Falltiren und
sonstigen Gemeinheiten nur
so wimmelt. Der Spieler tiber-
nimmtdiese Rolle. Wird erdem
Warlock Lord zuvorkommen
kébnnen?

Die Bedienung von Shadow-
gate ist durch die bereits an-
gesprochene Technik sehr ein-
fach. Die englischen Texte,
die vom Spiel ausgegeben
werden, sind auch mit wenig
Englischkenntnis verstandlich.
Nicht nur die Grafiken sind ge-
lungen, auch die Gerdusche
kénnen sich héren lassen. Ti-
ren knarren stimmungsvoll,
wenn man sie 6ffnet, und so
manches Monster schreit wirk-
lich markerschitternd.

. |Examine Open

Dperat

ssive x oom dxsplxys
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ign
which uri-tno: nally reserved
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Starglider Il

Viele Spiele-Freaks werden
sich noch an den Vorgéanger
dieses Spieles erinnern: Bei
»Starglider« muBte man mit ei-
nem schnellen Raumschiff
Uber Planeten fliegen, um
feindliche Stiitzpunkte zu ver-
nichten. Ahnlich ist es bei Star-
glider I, allerdings hat sich das
Spielprinzip etwas geandert:
Die bésen Egronier wollen auf
einem von ihnen besetzten
Planetensystem eine Plasma-
kanone errichten, um den Pla-
neten Novenia in Schutt und
Asche zu legen. Wieder wird
ein kleines, aber sehr schnel-
les Schiff von Novenia ausge-
sandt, das den teuflischen
Plan durchkreuzen soll. Bei
den Rebellen auf den besetz-
ten Planeten bekommt man
Hilfe und verschiedenartige
Waffen. Doch wird es gelingen,
alle Teile und das nétige Wis-

PROCRARMIGG BT
PETER Jomntol

AN [ ZEBAILE

sen flr eine Neutronenbombe
zusammenzusuchen, um die
Plasmakanone zu sprengen?
Sehr beeindruckend ist die
auBerordentlich schnelle Gra-
fik von Starglider I, bei der statt
der Drahtmodelle im Vorgan-
gerspiel nun vollflichige drei-
dimensionale Koérper ange-
zeigt werden. Die Geschwin-
digkeit, mit der das (als Pla-
netenoberfliche  dienende)
Schachbrettmuster gezeich-
net wird, ist selbst fir Amiga-
Verhéltnisse hoch. Auch die
Soundeffekte sind gut gelun-
gen. Eine weitere Neuerung
ist, daB man es nun mit mehre-
ren Planeten und verschiede-
nen Waffensystemen zu tun
hat. Da ist strategisches Ge-
schick gefragt. Aber auch wer
einmal tlchtig ballern will,
kommt bei Starglider Il auf je-
den Fall auf seine Kosten.

b ZICBED Y
SERTIAL SO TS

Wizball

Nach seinem Siegeszug auf
vielen Computern erfreut es
nun endlich die Amiga-Besit-
zer: Wizball ist da! Um die vom
bosen Zark ihrer Farben be-
raubte Wizwelt wieder neu ein-
zufarben, muB der Spieler, als
kleiner Ball getarnt, durch die
verschiedenen Ebenen sprin-
gen, umdie passenden Farben
zu finden. Nun gibt es aber vie-
le garstige Kobolde, die etwas
gegen die Einfarbung der Wiz-
welt haben und dem Ball das
Leben schwer machen. Die
Steuerung der kleinen Kugel,
die stdndig auf- und abspringt,
ist eigentlich ganz einfach:
Driickt man den Joystick nach
rechts oder links, so dreht sie
sich in die entsprechende
Richtung. Wenn die Kugel den
Boden beriihrt, springt sie also
in die jeweilige Drehrichtung.
Je stérker die Drehung, desto
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starker der Sprung. Auf die Ko-
bolde kann der Ball schieBen,
aber manchmal ist eine Kolli-
sion unvermeidbar, da die Ku-
gel ihre Richtung nicht &ndern
kann...

So richtig interessant wird
das Ganze, wenn man die Ko-
bolde durch einen gezielten
SchuB in Kristallkugeln ver-
wandelt, die der Kugel zusétzli-
che Fahigkeiten wie etwa ei-
nen Schutzschild verleihen.
Auf diese Weise holt man sich
auch die Katze »Catalite« her-
bei, die beim Einsammeln der
Farben sehr hilfreich ist. Am
meisten SpaB macht das mit
zwei Spielern, da nun Katze
und Kugel zusammenarbeiten
kénnen. Die sehr gute Grafik
und schéne Soundeffekte run-
den dieses gelungene Action-
Spiel ab. Eine empfehlenswer-
te Anschaffung.

World Tour Golf

Nicht jeder kann es sich lei-
sten, zu den exklusivsten Golf-
platzen der Welt zu fahren und
dort eine Runde zu spielen.
Viel billiger ist World Tour Golf,
eine Golf-Simulation, bei der
man das Golfspiel auf den
Amiga-Bildschirm verlegt.

Sobald der Spieler am Ab-
schlagpunkt steht, sieht er in
sehr guter Grafikdarstellung
auf dem Bildschirm, wo er den
Ball hinbeférdern muB. Das Fa-
denkreuz gibt dabei die Rich-
tung des Schlages an. Nun
heiBt es, erst einmal den richti-
gen Schlager aussuchen und
dann mit einer Folge von vier
gut gesetzten Mausklicks den
Ball zu schlagen, was am An-
fang erst einmal einige Ubung
erfordert. Auf dem Golfkurs
selbst begegnen einem eine
Vielzahl von Hindernissen. Da
heiBt es, Uber Wasserflachen

zu spielen, Baume zu umge-
hen und gelegentlich den Ball
aus einer Sandgrube zu holen.
Natiirlich spielt auch der Wind
eine wichtige Rolle. Durch die
verschiedenen Schldger und
die vielseitige Schlagtechnik
hat jeder der bis zu vier Mit-
spieler Gelegenheit, seine ei-
gene Strategie zu entwickeln.
Ist man erst einmal auf dem
»Griin« angelangt, so heiBt es
mit dem »Putter« genau zielen,
um den Ball nicht am Loch vor-
bei zu schieBen.

Besonders interessant ist es
naturlich, sich selber einen
Golfkurs zu entwerfen. Mit Hil-
fe eines »Golfplatz-Editors«

geht das schnell und komforta-
bel. Insgesamt ist World Tour
Golf also fir Golf-Freunde sehr
zu empfehlen; und mit mehre-
ren Spielern macht es am mei-
sten SpaB.

Legend of the sword

Das neue Fantasy-Grafikad-
venture Legend of the Sword
wird die Fans nicht nur dieses
Genres sicherlich begeistern.
Das Ziel des Spieles ist, das
mysteriése Schwert zu finden,
das die Menschen nur noch als
Legende kennen. Es ist die
letzte Mdglichkeit, die den vom
bbdsen Zauberer Suzar ausge-
beuteten Bewohnern des einst-
mals schénen Landes Anar
noch bleibt. Doch Suzar hat ei-
ne Armee aus mutierten Men-
schen aufgestellt, die schon
vielen Abenteurern den Gar-
aus gemacht haben. Nun wer-
den finf wackere Abenteurer
berufen, die das Schwert und
das legendére Schild dazu fin-
den und den bésen Magier ver-
nichten sollen.

Der Bildschirmaufbau und
die Steuerung erinnern ein we-
nig an Adventure-Erfolg wie
»Deja Vu« und »Shadowgate«.

Fast alles 1&Bt sich mit der
Maus steuern und erledigen.
Wer mit der Tastatur besser
auskommt, kann die Befehle
aber auch eintippen. Sehr
praktisch ist, daB man immer
auf einem kleinen Kartenaus-
schnitt sieht, wo man sich ge-
rade befindet. Mit Hilfe der
Windrose und der Maus be-
wegt man sich schnell und si-
cher durch die Landschaft. Die
vielen im Spiel vorhandenen
Grafiken sind zwar relativ klein,
haben aber eine gute Qualitat.
Und wer nicht auf die Kerze
achtet, die die Lebenskrafte
des Spielers anzeigt, wird bei
Kampfen mit des Magiers Sol-
daten schnell eine Menge
Schwierigkeiten bekommen.
Auch Abenteurer brauchen ge-
legentlich etwas zu essen. Ins-
gesamt also ein Spiel, das sich
Fantasy-Fans auf jeden Fall
einmal ansehen sollten.
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. The Old-fashioned Way

dessen wird fur jede Ausga-
beeinheit, auf der formatierter
Text erscheinen soll, ein spe-
zielles Ausgabeprogramm —
ein sogenannter Geréatetreiber
— verwendet. Diese rechnen
die in der Dvi-Datei befindli-
chen, Tex-eigenen Steuerse-
guenzen, in Pixel-Informatio-
nen um. Die Dvi-Dateien sind,
wie (brigens auch die Tex-
Eingabedateien, Makros und
Fontfiles, unabhé&ngig von der
Hardware. Das heiBt auf dem
Amiga erstellte Dateien kon-
nen auf jedem anderen Com-
putersystem, auf dem Tex in-
stalliert ist, weiterverwendet
werden.

Fir Computer, die wie der
Amiga (ber eine hochauflo-
sende Grafik verfligen, gibt es
ein Programm namens »Pre-
view«, mit dem es mdglich ist,
die erzeugten Ausgabedateien
erst auf dem Bildschirm zu be-
gutachten, bevor sie ausge-
druckt werden. Zu guter Letzt
wird die Datei Uber einen
Druckertreiber auf das Papier
gebracht. Weil diese Treiber

genau auf den Drucker abge-
stimmt sind, bekommt der An-
wender in jedem Fall das beste
Schriftbild, das mitdem jeweili-
gen Drucker erzeugt werden
kann.

Da Tex-Implementationen
von Computer zu Computer
kompatibel sein missen, sollte
man glauben, daB es wenig
Spielraum gibt, um Verbesse-
rungen anzubringen. Doch To-
mas Rokicki, auch aus Stan-
ford und bekannt flr seine
Blitter-Programme auf den
Fish-Disks, hat es geschafft,
die Multitaskingfahigkeit und
grafischen Moglichkeiten des
Amiga in das Programmpaket
einzubinden. Zum Lieferum-
fang von Amigatex gehdren 15
Disketten, eine deutsche In-
stallationsanleitung und das
amerikanische Original-
Handbuch. Ein Lehrbuch Gber
Tex ist nicht dabei. Wie bei Pro-
grammiersprachen ublich,
werden nur die Besonderhei-
ten der Amiga-Version be-
schrieben. Der Einsteiger
kommt ohne weitere Doku-

mentation nicht aus (siehe Lite-
raturhinweis).

Auf den Disketten befinden
sich, neben den eigentlichen
Programmen und Makropake-
ten, 1500 Zeichensatze. Viele
unterscheiden sich nur durch
ihre Auflésungsstufe. Da man
die meisten dieser Fonts und
Makros nicht benutzt, ist es
madglich, die wichtigsten Datei-
en, die unmittelbar bei der Er-
stellung eines Dokuments noé-
tig sind, auf eine Diskette zu
kopieren. Dann erst ist komfor-
tables Arbeiten mit zwei Lauf-

Fonts verlangt

werken (eines fir die Work-
bench und den Editor) mog-
lich. Amigatex fordert auBer-
dem fehlende Fonts Uber ein
Kommunikationsfenster an
und kopiert diese auf die Ar-
beitsdiskette.

Obwohl sich Amigatex strikt
am Original-Tex orientiert, ent-
hélt es einige angenehme Er-
weiterungen. Normalerweise
muB Tex jedes Mal, wenn man

sich das Ergebnis seiner Arbeit
ansehen mochte, aufs neue
gestartet werden. Da Tex bei
seinem Aufruf immer ein Ma-
kropaket |adt (das kleinste ist
110 KByte lang), kann das Ar-
beiten ohne Festplatte leicht
zur Geduldsprobe werden.
Durch das Multitasking des
Amiga wird Tex nur ein einzi-
ges Mal in einem eigenen CLI-
Fenster gestartet und bleibt so
standig im Speicher. Das glei-
che gilt auch fiir den »Previe-
wer«, der — einmal aufgerufen
— als eigener Task im Hinter-
grund lauft.

Previewer und Tex kdnnen
miteinander kommunizieren.
So meldet Tex die Formatie-
rung einer Seite, so daB Pre-
view, wahrend Tex an der nach-
sten Seite arbeitet, den forma-
tierten Text gleichzeitig anzei-
gen kann.

Auch wurde an eine Schnitt-
stelle zwischen Tex und dem
Editor gedacht: Uber dieinden
USA verbreitete und von GroB-
rechnern her bekannte Spra-
che »Rexx« — auf dem Amiga
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Satz 10: Fehlerabschitzung der I'-Funktion

aus: Otto Forster: Analysis 1

Bild 2. So sieht der von Tex mit den Anweisungen aus Bild 1 erzeugte Ausdruck aus

heiBt sie ARexx — kdnnen dem
laufenden Tex-Task Befehle er-
teilt werden. ARexx ist eine Art
Script/Batch-Sprache, die Mel-
dungen zwischen einzelnen
Tasks austauschen kann. Sie
stand zu diesem Test leider
nicht zur Verfigung. Die damit
realisierbare Benutzeroberfla-
che |aBt sich nur erahnen. Hier
werden wirklich langgehegte
Trdume von Tex-Anwendern
wahr: Ein Knopfdruck im Editor
und nach wenigen Sekunden
steht der formatierte Text auf
dem Schirm.

Sollen sich alle Programme
resident im Computer befin-
den, ist ein Speicher von insge-
samt 1,5 MByte notwendig. Bei
Aufruf der Programme hinter-
einander reichen 512 KByte
aus, wenn auch mit Einschran-
kungen bei der GréBe der Do-
kumente. Der Previewer selbst
1aBt sich, neben den von ande-
ren Implementationen her be-
kannten Tastenkombinationen,
auch Uber die beim Amiga
Ublichen Symbole (Gadgets)
und Menis steuern. Dabei fallt
das Programm durch die An-
zahl der Parameter auf, die ein-
gestellt, und dber einen eige-
nen Menilpunkt als Standard-
einstellung in einer Konfigura-
tions-Datei gespeichert wer-
den kénnen. Hierzu zéhlen die
Einstellung der Farben, der
Bildschirm-Auflésung (ein-
schlieBlich Interlace) und einer
fein abgestuften Auswahl der
ZeichengroBe, die so klein ge-
wahlt werden kann, daB sich
zwei DIN-A4-Seiten auf einen
Schirm darstellen lassen. Au-
Berdem kann der Anwender
bestimmen, ob das Programm
einen eigenen Bildschirm
(Screen) oder nur ein Fenster
auf der Workbench 6ffnen soll,
oder ob Prewiew jede von Tex
formatierte Seite sofort nach
ihrer Fertigstellung anzeigen
soll.

Da ein Textsatzprogramm
nur so gut ist wie die Drucker-
ausgabe, muB bei der Bestel-
lung von Tex der zu verwen-
dende Drucker mit angegeben
werden, da der Druckertreiber
und die speziell fur diesen
Drucker angefertigten Fonts
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ganze flnf Disketten bean-
spruchen. Fur diesen Test
stand ein Treiber flr einen
Postscript-Laserdrucker  zur
Verfigung. Die Probeaus-
drucke besaBen exzellente
Qualitat. Selbst auf 9-Nadel-
Druckern erzeugt Tex ein hoch-
wertiges Schriftbild.

Die Sprache Tex

Die Implementation von Tex
auf dem Amiga ist eine der be-
sten Uberhaupt, da die Fahig-
keiten dieses Computers in ho-
hem MaBe ausgenutzt werden.
Das Abschreckende ist nicht
die Umsetzung, sondern Tex
selbst, das, um es offen auszu-
sprechen, recht komplex und
nur durch lange Praxis in sei-
nen Feinheiten zu erlernen ist.

Tex wird Giber Kommandose-
quenzen gesteuert. Um solche
Kontrollsequenzen von druck-
barem Text zu unterscheiden,
wird ihnen ein Steuerzeichen
vorangestellt, das in der Vor-
einstellung als Backslash
(<\>) definiert ist. Verschie-
dene Fontfamilien werden bei-
spielsweise tber \bf (Boldface
= Fettdruck), \sl (Slanted =
Schréagstellung) oder \tt (Ty-
pewriter = Schreibmaschi-
nenschrift) eingeleitet. Die Ra-
sterinformation  (Pixelmatrix)
eines Buchstabens wird von
Tex nicht benétigt. Das Pro-
gramm verwendet nur die Ho6-
he und Breite des Zeichens
zum Zusammensetzen von
Worten, Zeilen und Seiten.

Zusammengehdrende Text-
teile oder Argumente zu Befeh-
len sind in der Regel in ge-
schweifte Klammern ({...]) ein-
geschlossen; alle Veranderun-
gen an Parametern, die in einer
Gruppe gemacht werden, gel-
ten nur fur diese. Mit dem Be-
fehl \hbox|...] wird ein Rahmen
definiert, der nebeneinander-
liegende Elemente enthalt,
und mit\vbox{...] eine vertikale
Anordnung von Elementen.
Ein Makro, das einen Text in ei-
nem vorgegebenen Raum zen-
triert ausgibt, kdénnte folgen-
dermaBen aussehen:
\def\zentriere #1 #2{\hbox to
#1 [\nfil #2\hfil}]. Ein einfa-

cher Aufruf dieses Makros:
\zentriere{(10 cm|[Zentrierter
Text].

Eine der wesentlichen Fa-
higkeiten von Tex ist der mathe-
matische Formelsatz. Dieser
Modus wird von $-Zeichen ein-
geschlossen. Bild 1 zeigt eine
Anweisungsfolge, Bild 2 das
bei der Druckausgabe entste-
hende Resultat. Solche Kon-
struktionen sind zwar die Aus-
nahme, wie man aber an die-
sem Beispiel sehen kann, ist
das Ergebnis dieser Eingabe
erstaunlich und aufdem Amiga
mit keinem anderen System zu
erreichen. Der Aufwand ist
hoch, die Syntax kompliziert
und nicht einfach zu erlernen.

Dank der groBen Anzahl von
Umsetzungen fir unterschied-
liche Computer, den vielen
engagierten Anwendern, den
aktiven User-Clubs und der
schon zehnjahrigen Erpro-
bungszeit bekommt man mit
Tex ein wirklich ausgereiftes
Produkt. Mit der Fehlerpramie
des Entwicklers 148t sich also
kein Geschéft machen.

Das Hauptanwendungsge-
biet des Programms bleibt die
Erstellung von wissenschaftli-
chen Texten und Buchvorla-
gen. Die Entwickler von Tex er-
heben nicht den Anspruch, die
beste Losung fur Korrespon-
denz oder fur die Erstellung
von Zeitungen oder Zeitschrif-
ten geschaffen zu haben, auch
wenn dies nach einiger Ubung
maglich wére. Fiir solche Félle
gibt es spezialisierte Program-
me auf dem Amiga, die billiger
und einfacher zu handhaben
sind. Wer jedoch berufsmaBig
mit Textverarbeitung zu tun
hat, sollte sich dieses Pro-
grammpaket einmal ndher an-
schauen. Ist die Entscheidung
zugunsten von Tex gefallen
und fehlt nur noch der Compu-
terdazu: Der Amigaist eine gu-
te Wahl. Werner Giinther/pa

Literaturhinweis:

The Texbook, Donald E. Knuth, Addison-
Wesley, Preis 120 Mark

Einfilhrung in Tex, Norbert Schwarz, Addison-
Wesley, Preis, 58 Mark

Anbieter: technicSupport GmbH
Bundesallee 36-37, 1000 Berlin 31

Tel. 030/8621314

Preis: 899/1098 Mark (fir Matrix-/Laser-
drucker)

Deluxe:
Software fiir den
Amiga

Deluxe Paint Il (deutsch)/Print |
Dieses Grafikprogramm ist eines
der auBergewohnlichsten auf
dem Softwaremnarkt. Jetzt mit
Print I.

Bestell-Nr. 54114

DM 199,-* (sFr 179-"/6S 1990-*)
Die ideale Erganzung zu

Deluxe Paint II:
Seasons & Holidays

Bestell-Nr. 52580

DM 29,-* (sFr 26-*/6S 290-*)
Deluxe Art Parts I

Bestell-Nr. 52581

DM 29,-* (sFr 26-"/0S 290-%)
Deluxe Video 1.2 (deutsch)

Mit Deluxe Video kénnen Sie
animierte Grafiksequenzen ein-
fach entwerfen und zusam-
menstellen,

Bestell-Nr. 52583

DM 249,-* (sFr 225-"/6S 2490-7)
Deluxe Photolab (deutsch)
Integriertes Grafikpaket und
Druckprogramm mit Poster-
druckfunktion und einer Viel-
zahl weiterer erstaunlicher
Funktionen.

Bestell-Nr. 54112

DM 249,-* (sFr 225-*/0S 2490-%)
Fur alle, die nicht auf die deut-
sche Version warten wollen:
Deluxe Photolab (englisch)
Bestell-Nr. 54117

DM 199,-* (sFr 179-"/6S 1990-%)
Deluxe Music (deutsch)

Das professionelle Musikpro-
gramm. Jetzt mit deutscher
Software.

Bestell-Nr. 52579

DM 199,-* (sFr 179-*/6S 1990-%)
Die ideale Erganzung zu

Deluxe Music:

It’s only Rock’n’Roll

Bestell-Nr. 54115

DM 29,-* (sFr 26-*/6S 290-%)
Hot & Cool Jazz

Bestell-Nr. 54116

DM 29,-* (sFr 26-*/6S 290-%)
Deluxe Productions
(englisch/NTSC)

Bestell-Nr. 54113

DM 399,-* (sFr 359-*/6S 3990-%)
Updates von der englischen
auf die deutsche Version:
Paint Il, Bestell-Nr. 54114U
Video 1.2, Bestell-Nr. 525830
Photolab, Bestell-Nr. 54112U

je DM 49,-* (sFr 49-"/6S 490-%)
Gegen Einsendung der Original-
diskette und gegen Vorauskasse.

In Vorbereitung:

Deluxe Print Il (deutsch)
Bestell-Nr. 52582

DM 199,-* (sFr 179-*/6S 1990-%)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Fragen Sie Ihren Handler nach
weiteren Informationen.

Markt&Technik-Support:

Bei User-Registrierung rechtzei-
tige Update-/Upgrade-Informa-
tion und Support-Unterstitzung
Senden Sie uns bitte |hre
Registrierungskarte.
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AKTUELL

aﬂ‘i:"

Listings der
Spitzenklasse

Im zweiten Amiga-Sonder-
heft finden Sie zahlreiche Li-
stings, die lhnen neue Wege
zum Amiga erschlieBen. Wel-
cher Amiga-Anwender kennt
nicht die Faszination, die die-
ser Computer auf dem Gebiet
»Grafik« ausiibt? Sei es bei der
Darstellung von Bildern und
Schriftarten auf dem Bild-
schirm oder einem Drucker. Im
zweiten Sonderheft finden Sie

hilfreiche Programme zu die-
sem Gebiet.

Entwerfen Sie mit dem
»Fontdesigner« im Handum-
drehen eigene Zeichensétze,
verdndern Sie bestehende
nach Herzenslust. Mit dem
»Object-Editor«  konstruieren
Sie schnell jede Art von beweg-
lichen Figuren — beispielswei-
se flr den Einsatz in einem
selbst entworfenen Spiel. So-
gar Deluxe Paint-Brushes sind
zu bearbeiten.

Der zweite Schwerpunkt
wartet mit Anwendungspro-
grammen auf, die aus der be-
stehenden  Software-Palette
herausragen. Haben Sie hin
und wieder Finanzprobleme?
Das »Haushaltsbuch« zeigt
deutlich, wo in Zukunft gespart

2AMIGA

werden sollte. Mit dem »Key-
board-Master«steigen Sie zum
Meister aller Tasten auf, das
Zehnfingersystem ist mit die-

ser Unterweisung in Gber finf-
zehn Lektionen schnell ge-
lernt. Der Erfolg wird durch ei-
ne eingebaute Statistikfunk-
tion glasklar.

Zwei leistungsstarke Floppy-
Tools rundenden Listingteil ab:
Das eine optimiert Ihre Disket-
tenstrukturen.  »Supercopy«
tritt dagegen in die FuBstapfen
so berimter Vorfahren wie
»CLI-Mate« oder »Zing!«. Las-
sen Sie sich von diesen Tools
tberraschen.

Neben nitzlichen Listings
finden Sie im zweiten Sonder-
heft tolle Tips, Tricks und Tools,
zwei auBergewdhnliche Spiele
und Ratschlage zu »Super-
base«.

Das Amiga-Sonderheft 2 er-
scheint am 17.11.1988.

Marki &Fechnik

AMIGA

ST

ioner
in Bild und Ton_

B

Atlantis
Trickstudio A

Ob Sie Computerfilm-Pionier sind oder
Trickprofi, ob Sie von Walt Disney inspi-
riert sind oder einfach nur einen guten
Lehrfilm fir technische Ablaufe benéti-
gen: Mit Trickstudio A kdnnen Sie lhre
eigenen Trickfilme erstellen und diese
mit Sound oder Gerduschen unter-
malen.

Wie ware es also mit einem Stummfilm-
Slapstick, einem Krimi oder einem Wer-
befilm fir Ihr Schaufenster? Dazu lhre
Lieblingsmusik oder digitalisierte Stim-
men? Mit einer ausfiihrlichen Doku-
mentation und dem Programm auf Dis-
kette.

®Fir alle kreativen Amiga-Besitzer,
Anfénger und Profis

1988, 87 Seiten,

inkl. Programmdiskette

Bestell-Nr. 90715, ISBN 3-89090-715-6

DM99-* sFro1-+/5s saz-

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656,
OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0,
Rudolf Lechner &Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526,
Ueberreuter Media Verlagsges.mbH (GroBhandel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 48 1543-0

Markt &Techruk

AmigaCall

Fazinistion Datenferniihertraguny

Atlantis

AmigaCall

Treten Sie ein in die faszinierende Welt
der Datenferniibertragung. Kommuni-
zieren Sie iiber Mailboxen mit erfahre-
nen Computer-Anwendern, die Ihnen
bei Ihren Problemen weiterhelfen
kénnen, Oder Sie erhalten auf diesem
Wege leistungsfahige Public-Domain-
Software.

AmigaCall nimmt Ihnen die meiste
Arbeit ab. SchlieBen Sie Ihr Modem
oder lhren Akustikkoppler an, starten
Sie AmigaCall - und auf geht's.

Fir DFU-Einsteiger und -Profis.

1988, 135 Seiten,

inkl. Programmdiskette

Bestell-Nr. 90716, ISBN 3-89090-716-4

DM99-* srrot-+/ss saz-

Markt KTec hriuk

R. Arbinger, |. Kriiger
Scriptum

Textverarbeitungssystem: Bedienung
liber Pull-down-Menls oder (ber die
Tastatur, verschiedene Zeichensétze
nutzbar, wéhlbare Textbreite, Einflige-/
Uberschreib-Modus ~ wahlbar,  Text-
justierung, Blocksatz, Blockbearbeitung,
wordwrapping, eigene Funktionstasten-
belegung, Kopf- und FuBzeilen definier-
bar und Seitennumerierung, direktes
Anspringen der Zeile/Seite, Suchen-/
Ersetzen-Funktion, schnelles Durch-
blattern des Textes, Schnittstelle zum
CLI, dynamische Speicherverwaltung,
volle Multitasking-Féahigkeit, ausfiihrliche
Bedienungsanleitung im Buch.
Lieferbar 4. Quartal 1988,

ca, 200 Seiten, inkl. Programmdiskette
Bestell-Nr. 90650, ISBN 3-89090-650-8

ca.DM89-" sFrs1,90° /68 757~

Markt KTexchnik

J. Kremser/F. Koch
Amiga-Systemhandbuch

Systemhandbuch fiir engagierte Amiga-
User und Hobby-Bastler! Mit zahl-
reichen Beispielen in C und Assembler
fur maschinennahes Programmieren.
Ausfihrliche Erlduterung Ober die
Méglichkeiten der Amiga-Custom-
Chips und Hardware-Erweiterungen.
® Auf der beigefiigten Diskette enthal-
ten: Steuersoftware fir Hardware-
Zusétze sowie Disk-Editor und alle
Beispielprogramme.

1988, 421 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90550, ISBN 3-89090-550-1

DM79- sFrr270/88 616,

~ Markt&Technik

Marka &Techinik

|.Kriiger
Amiga: Programmieren mit
Modula 2

Leichtverstédndlicher Modula-2-Kurs!
Aus dem Inhalt: Programm-Module,
Variablendeklaration,  Strukturanwei-
sungen, Prozeduren, lokale und externe
Module, Verwendung von Zeigern,
systemnahe Programmierung, Co-
Routinen, Programmierung unter Intui-
tion (Screens, Windows, Gadgets, Re-
quester).

1988, 350 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90554, ISBN 3-89090-554-4

DM®69- sFre63so0/ss 538~
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SpafB mit Grafik

In der Ausgabe 12/88 stellt
HAPPY-COMPUTER  Kom-
plettsysteme fir viele Anwen-
dungen vor. Ein Thema: Grafik.
Welche zusatzliche Hard- und
Software brauchen Sie, um die
Grafikfahigkeiten des Amiga
voll zu nutzen? Was kosten die
Komponenten und wie kann
man sparen? Mit ein paar
Tricks wird der Amiga flir wenig
Geld zum Super-Grafik-Sy-
stem.

Desktop Publishing, kurz
DTP, ist eine tolle Anwendung
fur Computer. Ob fiir Einla-
dungskarten oder flr Schuler-
zeitungen — mit der richtigen
Software und einem guten
Drucker kann jeder professio-

nelle Seiten erzeugen. Doch
wie gut sind die besten Amiga-
Programme im Vergleich zur
Konkurrenz auf PC, ST und C
64?7 Der groBe Praxistest in
HAPPY-COMPUTER  bringt
Klarheit, was DTP-Programme
heute schon kénnen.

Die Software-Welle fiir den
Amiga rollt. Immer mehr gute
Programme erscheinen, in
jungster Zeit GFA-Basic Amiga
und Battle-Chess. In scho-
nungslosen und ausflhrlichen
Tests zeigen wir die Starken,
aber auch die Schwéchen der
beiden neuen Stars am Soft-
ware-Himmel.  Weihnachten
steht vor der Tlr und wie jedes
Jahr steht man vor der Frage,
was man sich winschen und
was man Freunden und Ver-

Iﬁmwf’en Sie:

S o b T

wandten schenken soll. Im gro-
Ben Weihnachtsbasar stellt
HAPPY-COMPUTER  nutzli-
che und ausgefallene High-

V4

AKTUELL

Tech-Geschenke vor — fir
Computer-Freaks und solche,
die es werden wollen.

Viele Computer-Fans wollen
gerne einen Club griinden, um
Erfahrungen zu tauschen und
sich gemeinsam ihrem Hobby
zu widmen. Doch die Club-
Grindung ist nicht so einfach,
wie es auf den ersten Blick aus-
sieht. Ein Verein muB angemel-
detwerden und macht auch Ar-
beit. Erfahrene Vorsitzende
von Computer-Clubs berichten
daherin HAPPY-COMPUTER,
worauf Sie achten missen,
wenn Sie sich viel Arger erspa-
ren wollen. In Power-Play te-
sten wir wieder die brandhei-
Ben Spiele flir den Amiga und
verraten viele Tips, Tricks und
Schummel-Listings.

P Wollschlaeger
Amiga: Programmierpraxis
Intuition

Eine detaillierte Beschreibung von In-
tuition! Neben der Programmierung von
Fenstern, Meniis und Grafiken behan-
delt der Autor auch wichtige Rand-
gebiete, wie die Ein- und Ausgabe von
Texten oder Zugriff auf die Diskette.

Sie erfahren, wie ein Programm zu
gestalten ist, damit es sowohl unter CLI
als auch unter Intuition lauft und multi-
taskingféhig ist. Damit stehen dem Pro-
grammierer alle Routinen zur Verfi-
gung, um professionelle amigatypische
Programme schreiben zu kénnen!

1988, 330 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90593, ISBN 3-89090-593-5

DM69;- sFr 6350785 538~

Markt & Technik-Produkte

Markt &Thnik

P.Wollschlaeger
Amiga-Assembler-Buch

Dieses Buch beweist, daB die Assem-
bler-Programmierung ganz einfach ist!
Voraussetzung fiir den Einstieg ist je-
doch ein gewisses MaB an Grundwis-
sen Uber computerinterne Dinge. Nach
einem Minimum an Theorie geht dieses
Buch sofort in die Praxis. Assembler-
Befehle und DOS-Funktionen werden
lhnen anhand kleiner Programme er-
klart, die stdndig schwieriger werden.
Das erforderliche Wissen wird lhnen
von Fall zu Fall mitgeliefert

1987, 329 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90525, ISBN 3-89090-525-0

DM59-~ sFr 5430768 460~

Marka &Technik

M. Breuer
Amiga-500-Buch

Das vorliegende Buch bietet eine behut-
same Einflihrung in die Bedienung des
Amiga 500. Ein Handbuchteil mit vielen
Bildschirmfotos und Ubersichtstabellen
hilft Ihnen, im taglichen Einsatz schnell
und reibungslos zu arbeiten. Daneben
erhalten Sie aber auch eine ausfihr-
liche Beschreibung des Amiga und sei-
nes Zubehdrs, die Ihnen bei der Kauf-
entscheidung hilft. Pflichtlektire also
fur jeden, der sich fiir den Supercompu-
ter Amiga interessiert

1987, 489 Seiten

Bestell-Nr. 90522, ISBN 3-89090-522-6

DM49- sFraso/ss 382~

Marki LTechrik

A.Plenge
Amiga 3-D-Grafik und
Animation

Angefangen bei den einfachsten Pro-
blemstellungen lernen Sie, professio-
nelle 3-D-Grafiken auf Ihrem Commo-
dore Amiga zu planen, zu programmie-
ren und darzustellen. Samtliche theore-
tischen Grundlagen werden lhnen
anschaulich und leichtversténdlich ver-
mitteit. Auch scheinbar komplizierte
Grafiken wie Schattenbildung, Refle-
xion, durchsichtige Gegensténde, Viel-
fachspiegelungen oder »raytracinge«
werden anschaulich dargestelit,

1988, 376 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90526, ISBN 3-89090-526-9

DMG69;- sFr 635076 538~

Fragen Sie Ihren Fachhéndler

grhalten Sie in den Fachabteilungen ¢
der Warenh&user, im Versandhandel, g
inComputer-Fachgeschéften oder w¥ ol

bei Ihrem Buchhéndler v ‘

nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit Gber 500 aktuellen Computerbiichern
und Software. Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!

H.Knappe
Fraktale Grafik
auf dem Amiga

Ist die Kenntnis von mathematischen
Grundlagen wie z. B. komplexen Zahlen
notwendig, werden diese kurz erklart
Das Buch wendet sich deshalb nicht an
den Spezialisten und Mathematiker,
sondern ist fiir jedermann geeignet, der
sich fiir Computergrafik begeistert.

# Ein Buch fiir Forscher, die an einer
revolutiondren Entwicklung in den
Naturwissenschaften teilnehmen wol-
len und bereit sind, auf Entdeckungs-
reise zu gehen. Reisen Sie mit!

1988, 272 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90600, ISBN 3-89090-600-1

DM 79~ sFr72,70/55 616~

*Unverbindliche Preisempfehlung
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AKTUELL

Kopieren von Diskette

(A) Unter dem Titel »Bootcopy« ist ein neues Kopierpro-
gramm erschienen, das sich vollstdndig auf dem Boot-
Block einer Diskette befindet. Es arbeitet wahlweise mit
einem oder zwel Laufwerken; Start- und End-Spur lassen
sich festlegen. Viren werden erkannt und statt dessen der
neue Boot-Block mit dem Kopierprogramm belegt. Beim
Hochfahren kann dann mit der rechten Maustaste von Jjeder
Diskette ein Diskcopy aktiviert werden. Preis: 20 Mark.

Schutz ist das Wichtigste

(B) Sechs der bekanntesten Viren, diebisher auf demAmiga
aufgetaucht sind, soll VIP (Virus Infection Protection)
von Discovery erkennen. Dieser Viruskiller arbeitet mit
einer Datenbasis aus Boot-Block-Informationen, die sich
sténdigerweitern 148t. Er 148t sich damit auf jedenneuen
Virus einstellen. Preis: etwa 100 Mark.

Amiga 2000 im Profi-Geh#use

CPS-Computertechnik, Braunschweig, will ab Oktober den
Amiga 2000 in einem Tower-Geh#éuse anbieten. N&here Daten
und Preise sind tiber den Info-Draht unter 0531/794087 bei
CPS zu erfragen.

Schiefen und Hipfen

(C) Das SchieBspiel »Ganymed« und die Automatenumsetzung
»Bomb Busters« von Readysoft sind jetzt zum Preis von je-
weils 60 Mark bei Casablanca erh#ltlich. Auferdem sind
zur Verdffentlichung noch in diesem Jahr »Cosmic Boun-
cer«, »Space Aliens«und »Dragon's Lair« geplant. Voraus-
sichtliche Preise: 60, 80 und 120 Mark.

/A MW X3731 MW

Jugend forscht 1989

(D) Die 24. Runde des Wettbewerbs »Jugend forscht« ist
ausgerufen. Weram31. Dezember '88 nochkeine 22 Jahre alt
ist, kannmitmachen. Schiller unter 16 Jahren kdnnen in der
Sparte »Schiller experimentieren« starten. Anmelde-
schlub ist der 30. November '88.

Noten zu Papier gebracht

(E) Die Palette vonDr.T's Music Software wurde um ein wei-
teres Produkt erweitert. »The Copyist« ist ein Noten-
druckprogramm, dasmit Daten aus Standard-MIDI-Files ar-
beitet, wie sie der KCS-Sequenzer bereitstellt. Es soll
in drei Versionen angeboten werden: Copyist Apprentice
(ca. 200 Mark), Copyist (ca. 300 Mark) und Copyist DTP
(800 Mark).

Preiswerte Festplatten

(F) Festplattenhersteller S-Trading, Eching bietet die
20-MByte-Hard-Disk CHD-AG f'ir den Amiga 500 an. Der Preis
soll bei 950 Mark liegen. Versionen flr den Amiga 1000/
2000 sind geplant.

Sounds aus der Maschine

(G) Wer sich fiir elektronische Musik interessiert und zu-
dem einen CD-Player besitzt, sollte sich einmal den
»Swiss Techno Sampler 88« anhdren. Erfrischend klingende
Musik aus der Schweiz, von jungen Kiinstlern, die ihren
Stil durch und mit dem Computer gefunden haben. Fir die
Produktion 1989 werden noch Kiinstler gesucht.

Comic Setter Clip Art

(H) Fiir den Comic Setter von Gold Disk sind ab sofort bei
Markt & Technik einige Zusatzdisketten mit Grafiken ver-
fligbar. Die Sammlungen beinhalten jeweils zwei Disketten
vollmit Figurenund Hintergriinden zu den Themen Funny Fi-
gures, Science-fictionund Super Heroes. Preis jeweils 69
Mark.

A: Orion Software, Goldbihlstr. 10, CH-8620 Wetzikon

B: Discovery Software, 163 Conduit St., Annapolis, MD 21401, USA
C: Casablanca, Nehringskamp 9, 4630 Bochum 5, Tel. 0234/41 1994
D: Stiftung Jugend forscht, Notkestr. 31, 2000 Hamburg 52

E: DrT, 220 Boylston Str., Chestnut Hill, MA 02167, USA

F: 8-Trading, 8057 Eching, Lohweg 18, Tel. 089/319772

G: Techno Sampler, PO.Box 2012, CH-8040 Ziirich

H: Markt & Technik, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, Tel. 089/46 13-0
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Steuer-Interface

Alcomp bietet ein MeB- und
Steuerinterface fiir den Amiga
500 und Amiga 1000 an. Die
Schnittstelle ist mit acht
Analog-Digital-Kanédlen (Wan-
delzeit 100 ps) und einem Digi-
tal-Analog-Kanal (Wandelzeit
135 ns) ausgestattet. Der A-D-
Wandler arbeitet mit 8-Bit-Auf-
l6sung, damit lassen sich 28 =
256 Werte verarbeiten. Die
Spannungsversorgung erfolgt
direkt Uber den Expansion-
Port.  Anwendungsbeispiele
dieses Interfaces sind etwa
Temperaturiiberwachung mit
Mesfiihlern. Durch die Wand-
lung analoger in digitale Daten
kénnen die Werte im Computer
weiterverarbeitet werden.

Der Analog-Digital-Teil des
Interfaces besteht aus einem
integrierten AD-Wandler-Chip,
einer internen Quelle fur die
Referenz-Spannung und ei-
nem 8-Kanal-Analogmultiple-
xer. Der Multiplexer sorgt dafiir,
daB immer nur einer der acht
Analogeingdnge mit dem
Wandler-Chip verbunden ist.
Der Digital-Analog-Teil enthalt
auBer einem integrierten D-A-
Wandler-Chip einen kleinen
Ausgangsverstérker. Damit
kénnen externe Gerate direkt
angesteuert werden.

Sollten Sie tiber die Arbeits-
weise von A-D- oder D-A-
Wandlern nicht Bescheid wis-
sen, finden Sie in der ausfihrli-
chen Anleitung grundlegende
Informationen (ber die Funk-
tion dieser Bauteile. Weiterhin
befinden sich in der Anleitung
dokumentierte Programm-Bei-
spiele zur Benutzung der
Schnittstelle. Auf der beigeleg-
ten Diskette finden sich zusétz-
lich die Programme »Funk-
tions-Generator« und »Oszil-
loskop«. In Verbindung mit die-
sen Programmen und dem
MeB- und Steuer-Interface wird
der Amiga zu einem komforta-
blen Funktionsgenerator be-
ziehungsweise Speicher-Os-
zZilloskop. Mit dem Funktions-
Generator lassen sich auBer
den normalen Kurven (Sinus,
Dreieck und Rechteck) komfor-
tabel spezielle Kurven-Formen
per Maus erstellen. Alle erstell-
ten Formen kénnen direkt auf
den Analog-Ausgang des Inter-
faces (bertragen werden.
Durch das Oszillograph-Pro-
gramm lassen sich Werte liber
ldngere Zeit speichern und
grafisch darstellen.

Dieter Meyer/sq

Alcomp Computerhardware, Lessingstr. 46,
5012 Bedburg, Tel. 022721580
Preis: rund 240 Mark

Fortsetzung von Seite 158

Lésungszeiten 5. Aufgabe:

Art of Chess —
Chessmaster 2000 43:19 min
Grossmeister —

Sargon IlI 13:23 min
(Colossus ca.1,5 Monate)
Lésung:

29) Le5:+ Kh7

30) Th3+ Kgé

31) Tg3+ Khé

32) Tie+ Kh5

33) Ti5+ Khé

34) Lf4+ Kh7

35) Th5++

Wie Sie sicher schon ent-
deckthaben, wird hier bei allen
weiBen Ziigen Schach gebo-
ten; aufgrund ihrer Shannon-
B-Strategie verfolgen Chess-
master und Sargon Il alle
Schachgebote und Schiagfélle
Uber die normale Rechentiefe
hinaus. Nur so ist es zu verste-
hen, daB in relativ kurzer Zeit
die Losung gefunden wurde.
Im Gegensatz dazu verwendet
»Colossus 2.0« den Shannon-
A-Algorithmus; alle Ziige des
Suchbaums werden unter-
sucht. Technisch gesehen wa-
re »Colossus 2.0« in der Lage,
ein 7zlgiges Matt zu finden;
doch wéren rund 2 Milliarden
(!) Stellungen zu bericksichti-
gen, was etwa 1,5 Monate dau-
ert. Wir haben den Versuch lie-
ber vorher abgebrochen.

Bei Matts matt...

...lautet das Resultat dieses
Tests. Chessmaster und Sar-
gon lll konnten nur gelegent-
lich eine Losung ermitteln.
Beim Analysieren waren beide
jedoch recht gut und schnell.

Und das Gesamt-Resultat?
Es gibt drei Programme,
Grossmeister, »The Art of
Chess« und Battle Chess, die
fur Einsteiger geeignet sind
und die durch hervorragende
Grafik und glinstigen Preis auf-
fallen; und es gibt zwei ausge-
zeichnete Schachprogramme
auch fir Fortgeschrittene.
Chessmaster ist zwar am spiel-
stérksten, schade nur, daB dem
»Spieler ab und zu schlecht«
wird. Mit anderen Worten, das
Programm ist nicht absturzsi-
cher. Deshalb geht Sargon IlI
aus diesem Turnier als heimli-
cher Sieger hervor. Beide Fa-
voriten warten nun auf neue
Herausforderer. Apropos Her-
ausforderer: Battle Chess wur-
de von Sargon Il und Chess-
master in zwei Schaukdmpfen
nach dem Turnier, trotz einiger
Unhoflichkeiten seitens des
Neulings, vom Tisch gefegt.

Thomas Brieden/ub
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Amiga 12/88: Universelle
Dateiverwaltung fir jedermann

AmigaDat: Fine leistungsféhige Dateiverwaltung fir alle
Zwecke. Von der Schallplattensammlung Gber Adressen, bis hin
zu Videokasseften.

Arriba: Das wohl lustigste Programm-auf dem Amiga. Macht
lhren Computer zu einem akustischenVWunder.

BTSD: Das Block-Track-Sektor-Display ersetzt die entspre-
chende Hardware und kostet nichfs.

TOOL.h: Die Headerdatei fur den C-Kurs mit vielen guten Funk-
tionen.und Deklarationen.

SystemO: Fir Profis - die Grundlage fir die Programmierung
einer eigenen Shell.

Weiterhin befinden sich auf der Diskette alle Programme, die im
Inhaltsverzeichnis der Ausgabe 12/88 mit einem  Disketten-
symbol gekennzeichnet sind.

3!/"Diskette fir Amiga

Bestell-Nr. 48812 DM 29,90 * (sFr 24,90*/8S 299,%)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&echnik

Zeitschriften - Bacher
Software - Schulung

GRAm
ERVICE

Amiga 11/88:
3-D-Billard mit dem Amiga

Billard: Spiclen Sie auf dem Computer doch mal Karambo-
lage-Billard. Diese fantastische Simulation bietet/unter anderem
dreidimensionale Ansicht, Trainermodus usw. Ein Mul fir jeden
Amiga-Besitzer.
SniplFF: Das Speichern von Bildausschnitten jedes Bildschirms
grlorfub'r dieses tolle Werkzeug, das in keiner Sammlung fehlen
art.
Debugger: Ein grafisch stark aufgemachtes Spiel in Basic.
Kampfen Sie mit dem Guru um Bits und Bytes, um den Amiga vor
dem Absturz zy bewahren.
Checkdisk: Ein Basic-Programm zum Testen von Disketten.
Fast so schnell wie das_entsprechende C-Programm.
Weiterhin befinden sich aufder Diskette alle Programme, die im
Inhaltsverzeichnis der Ausgabe 11/88 mit einem B Disketten-
symbol gekennzeichnet sind.

3'/"-Diskette fir Amiga

Bestell-Nr. 48811 DM 29,90 > (sFr 24,90*/8S 299,%)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0
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Sie suchen hilfreiche Utilities
und Frofassionelle Anwendun-

gen fir lhren Computer? Sie
winschen sich gute Software
zu verniinftigen Preisen? Hier
finden Sie beides!

Unser stetig wachsendes
Sortiment enthélt interessante
Listing-Software fiir alle gén-
gigen Computertypen. Jede
Woche erweitert sich unser
aktuelles Angebot um eine
weitere interessante Pro-
grammsammlung fir jeweils
einen Computertyp.

Bei Fragen zu Bestellung und
Versand der Programm-
service-Disketten wihlen Sie

bitte Telefon (089) 4613.232.

Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an:

Markt &Technik Verlag AG,
Unternehmensbereich Buch-
verlag, Hons-Pinsel-StraBe 2,
D-8013 Haar, Telefon (089)
4613-0.

SCHWEIZ:

Markt &Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 415656.
OSTERREICH:
Microcomput-ique,

E. Schiller, Fasangasse 24,
A-1030 Wien,

Telefon (0222) 785661;.
Bicherzentrum Meidling,
Schénbrunner StraBe 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Bestellungen aus anderen
Landern bitte nur schriftlich

an: Markt &Technik Verlag AG,

Abt. Buchvertrieb, Hans-
Pinsel-StraBe 2, D-8013
Haar. Nur gegen Bezahlung
der Rechnung im voraus.

Bitte verwenden Sie fir lhre
Bestellung und Uberweisung
die abgedruckte Postgiro-
Zahlkarte, oder senden Sie
uns einen Verrechnungs-
Scheck mit |hrer Bestellung.
Sie erleichtern uns die AUE
tragsabwicklung, und dafir
berechnen wir Ihnen keine
Versandkosten.

IPoslscheckkontu Nr. des Absenders

PROGRAMM-SERVICE

Amiga 10/88:

Zug um Zug zum Schachmeister

Schachmeister: Zur Archivierung und zum Nachvollziehen von Schachpar-
tien dient dieses Basic-Programm. Gute Grafik und Bedienungskomfort sind
selbstverstandlich. EEP: Das Eisenbahn-Entwurs-Programm ist ein méchtiges
Hilfsmittel for olle Hobbyeisenbahner. Selbstdefinierte Gleisstiicke werden
kinderleicht auf dem Bildschirm verlegt. ResProg: Beispiel fir den Aufbau von
resetfesten Programmen. IconMan: Verdnderung des Typs von lcons auf ein-
fache und sichere Art. So werden zum Beispiel Diskettensymbole als Pro-
grammsymbole verwendbar. Menii: Aufrufen von CLI-Befehlen iiber ein Pull-
down-Mend. Natirlich sind auch alle weiteren Programme auf der Disketfe
enthalten, die im Inhaltsverzeichnis der Ausgabe 10/88 mit einem Diskeften-
symbol gekennzeichnet sind. Diskette fir Amiga

Bestell-Nr. 48810 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299 -*

Amiga 9/88
Deskto, Publishinﬂ in Basic

Ob Basic oder C, auch diesmal kommen Sie voll auf Ihre Kosten. Zusétzlich
zu den abgedruckten Listings finden Sie die neue Version des Checksummers
»Checkie 42« ouf unserer Diskette. PrintMate: Ein Deskiop-Publishing-
Programm in Basic, dos Sie sicher begeistern wird. Mit vielen Fahigkeiten
wird das Erstellen einer eigenen Zeitung zum Vergnigen. Einige Beispiele fin-
den Sie auch. Requester: An diesen C-Programmen kénnen Sie die Program-
mierung von Requestern leicht nachvollziehen und verstehen. Testbild: Ver-
schiedene Testbilder und -tone fir Monitore generiert sTestbilde. Dadurch
kénnen Sie nun lhren Monitor besser einstellen, falls notig. Sogar den
Interlace-Modus kénnen Sie probieren. Wesiterhin befinden sich alle Pro-
gramme auf der Diskette, die im Inhalisverzeichnis der Ausgabe 9/88 mit
einem Diskeftensymbol gekennzeichnet sind. Diskette fur Amiga

Bestell-Nr. 48809 DM 29,90* sFr 24,90%/5S 299 -*

C64-Peripherie am Amiga

IEC-Handler: Mit dem IEC-Hondler lassen sich C64-Peripheriegeriite wie
die VC 1541 oder ein MPS-Drucker an den Amiga anschlieBen. Zum Betrieb
ist die hier zu findende Software nétig. Virustest: Wir risten zum Kampf.
Damit Sie mehr Schutz vor Computerviren haben, hilft der Virustester beim
Erkennen dieser l&sfigen Biester. AkoTerm: Steuerscftware zum Betrieb des
Amiga mit elnem Akustikkoppler. Erschlieben Sie sich die Welt der Daten-
fernibertragung. Eliza: Kommunizieren Sie mit Ihrem Amiga. Mit diesem Pro-
gramm fihrt der Amiga mit lhnen ein Gespréich iber die verschiedensten The-
men. Der Psychoanalytiker daheim... Resi: Macht Programme resetfest. So
stehen lhnen cuch nach einem Warmstort noch die domit behandelten Pro-
gramme zur Verfigung. Weiterhin befinden sich alle Programme auf der Dis-
kette, die im Inhaltsverzeichnis der Ausgabe 8/88 mit einem Diskettensymbol
gekennzeichnet sind. Diskette fir Amiga

Bestell-Nr. 48808 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299 -*

Disk-Copy bis Spur 81 in Basic

Auch diesmalfinden Sie clle in der Ausgabe 7/88 abgedruckten Listings. Vom
Super-Kopierprogramm in Basic bis zur neuén Version des Checksummers.
Supercopy: Schnelles Kopieren ist auch mit Basic méglich, sogar bis zur Spur
81. Probieren Sie es aus. Checkie 42: Die neue Version erlaubt nun auch das
Uberprifen von ASCll-Dateien, die mit einem beliebigen Editor erstellt
wurden. Auch ondere Teile wurden noch Uberarbeitet. Amigalister: Texte
onsehen mit Komfort. Einfochste Bedienung und Ausdruck einzelner Seifen
oder des gesamten Textes sind integriert. Bibliotheken: Wir legen den
Grundstein fir eigene Bibliotheken. Alle benétigten Teile werden genau vor-
gestellt. Diskette fir Amiga

Bestell-Nr. 48807

DM

| Pf | fur Postscheckkonto Nr.
b= 14 199-803

Absender

der Zahlkarte

l. PSchA _1. Postscheckkonto Nr des Absenders m
|

DM 29,90* <Fr 24,90%/55 299 -*

p—— POStSCHECKIEINENMET a—

Eigene Zeichensdtze fiir Epson-Drucker

Von der Anwendung bis zum tollen Grafikprogramm erhalten Sie wieder alle
Programme, die in-Ausgabe 6/88 abgedruckt sind. Es lohnt sich wie immer:
CAPri: Ein Basicprogramm, mit dem Sie eigene Zeichenstze fir lhren Epson-
kompatiblen Drucker erstellen kénnen. Durch die gute Bedienerfreundlichkeit
und die hohe Auflésung (24x16 Punkte) ein Progromm der Extro-Klasse.
Imagic: Assemblerprogramme machen dieses Basicprogramm zur Berech-
nung von Apfelménnchen so extrem schnell. Die starke Aufmachung und
Bedienerfreundlichkeit von Imagic werden auch Sie beeindrucken. Texthelp:
Wollten Sie schon immer in Basic die vorhandenen Zeichensétze verwen-
den? Mit Texthelp wird dies zum Kinderspiel. Soger verschiedene Darstel-
lungsarten wie Outline oder Italic sind nun kein Problem mehr. Trackdisk: Die
einfache Benutzung des Trackdisk-Device ist nun méglich. Diese Routinen
werden spater fiirunsere eigenen Bibliotheken verwendet. Diskette fiir Amigo

Bestell-Ny, 48806 DM 29,90* - 24,90%/56S 299 -*
Bildschirmfillende Boot-Bilder mit allen Extras

BootGirl: Fantastische Bilder sofort nach dem Reset. Bis zu 32 Farben mit
Color-Cycling. Die Bilder kénnen auch bildschirmfiillend chne Rand sein. Ein
absolutes Mub fiir jeden Amiga-Besitzer. CassCover: Selbstgedruckie Kas-
seftenhiillen geben Ihnen den richtigen Uberblick. Einfache Bedienung macht
dos Eingeben und Ausdrucken zur wahren Freude. Command: Das Pro-
gramm erméglicht die Steverung des Aztec-C-Compilers mit der Maus.
Keine langen Eingaben per Tastatur, sondem ein einziger Mausklick stortet
nun die Ubersetzung. Videolext: Ein unentbehriches Werkzeug fiir alle
Video-fans, die hren eigenen Vorspann mit dem Amiga generieren wollen,
laufoander, verschiedene Schriften und IFF-Bilder sind nur einige Stichpunkte,
die das Programm so interessant machen. AuBerdem finden Sie alle Pro-
gramme auf Diskette, die im Inhalfsverzeichnis mit einem Diskettensymbol
gekennzeichnet sind. Diskette fir Amiga

Bestell-Ni. 48803 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299,-*

Superhl(opierpro%‘rcmm mit viel Komfort
DCopy: Unser Programm des Menats, ein Kopierpragramm, das alles bietet,
was mansich nur wiinschen kann. Einige Fahigkeiten: Bis zu vier loufwerke
werden verwendet, Mehriachkopien, abschalfbares Verify und vieles mehr.
SpeedHe: Eine sehr schnelle Hardcopyroutine fir SchwarzweiBausdrucke
mit héchster Qualitét. leicht an andere Drucker anzupassen. Sternenhim-
mel: Ein unentbehrliches Werkzeug fir alle Himmelsbeobochter. Das Pro-
gramm zeigt alle Sterne und Ploneten von jedem beliebigen Punkt der nérd-
lichen Hemisphére. Checkied2: Der Checksummer fur alle Progrommierspra-
chen von Assembler Uber Basic bis zu C. Ab dieser Ausgabe finden Sie bei
jedem Listing die Prifziffern. Joy: Ein sehr kurzes und schnelles C-Programm
zur Abfrage des Joysticks. Es ist leicht in eigene Programme einzubinden.
Amiga-Shell: Ein C-Programm, das Komfort ins CLI bringt. Editieren der
Befehlszeile, Funktionstastenbelegung und Aliosnamen sind nur einige Fahig-
keiten dieses fantastischen Programms. Diskette for Amiga

Bestell-Nr. 48705 DM 29,90* sFr 24,90*/55 299,-*
*Unverbindliche Preisempfehlung

Tl oot . Mit den Gutscheinen aus dem
Ubl'lgens- »Super-Software-Scheckheft«  fiir
DM 149,- kénnen Sie sechs Software-Disketten Ihrer Wahl
aus dem Programm-Service-Angebot der Zeitschriften

PC Magazin Happy-Computer-Sonderheft ~ Computer persénlich
PC Magazin Plus Amiga-Magazin 64'er-Magazin
Happy-Computer Amiga-Sonderheft 64'er-Sonderheft

bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34,90 kosten.
Das Scheckheft kénnen Sie per Verrechnungsscheck
oder mit der eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag
bestellen.

Kennwort: Software-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100.
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Die AT-Karte

Endlich ist sie erhéltlich, die
AT-Briickenkarte fir den Ami-
ga 2000. Ausgeliefert wird sie
komplett mit einem 5%-Zoll-
Laufwerk mit AT-Format. Kann
diese Erweiterungskarte den
hohen Erwartungen Rech-
nung tragen? Wie kompatibel
ist die AT-Karte? Wie schneidet
sie im Vergleich zu einem
286-AT und der schon far den
Amiga erhaltlichen XT-Karte
A2088 ab? Wie verhélt sich die
Karte bei Standard-Program-
men? Inder ndchsten Ausgabe
stellen wir Thnen die Briicken-
karte A2286 ausfuhrlich vor.

Sie mit...

...hieB unser Aufruf und es
wurde gezaubert. Wir stellen
Ihnenim nachsten Heft als Pro-
gramm des Monats eine neue
Bibliothek mit 39 ndtzlichen
Funktionen zur Verfligung. Ob
Basic oder C, Sie werden von
der Vereinfachung bei der Pro-
grammierung mit  Intuition
Uberrascht sein.

Viren — Compu-
ter und Recht

In den letzten Monaten ha-
ben sich Viren auf dem Com-
puter immens vermehrt, und
taglich kommen neue hinzu.
Der Amiga ist davon ebenfalls
betroffen. Ist die Programmie-
rung und Verbreitung von Vi-
ren rechtlich erlaubt? Wie se-
hen die Konsequenzen aus?
Bis jetzt gibt es keine eindeuti-
ge Regelung im Urheberge-
setz und Strafgesetzbuch.
Dennoch haben wir das Ge-
setz genau unter die Lupe ge-
nommen und vermitteln lhnen
die momentane Rechtslage.

Viel Action
mit Fantavision

Der Titel des neuen Anima-
tionsprogramms von Broder-
bund hat nichts mit dem Alp-
traum eines Getrankeherstel-
lers zu tun. »Fantavision« er-
laubt die Kreation von Bewe-
gungen am Bildschirm mit ei-
ner auf dem Amiga bisher noch
nicht gesehenen Methode.
Das Programm unterstitzt alle
Auflosungen und Grafik-Modi
des Amiga inklusive HAM und
Overscan. Die mit Fantavision
erstellten Filme kénnen durch
Musik und Gerausche attrakti-
ver gestaltet werden. Es arbei-
tet mit Bild- und Sounddaten
nach dem |FF-Standard. Le-
sen Sie unseren ausfuhrlichen
Test in der néchsten Ausgabe.

n: Fiir den ei
2 N einen W,
= erk. g
en anderen it 9 2 Lésung

fammiereny ?gme’ Zur Entspan.

AUSSERDEM
IN DER NACHSTEN AUSGABE:
MDIE KOMPLETTE JAHRESUBERSICHT
ALLER THEMEN DES AMIGA-MAGAZINS 1988
WGESTALTEN SIE MIT: DIE GROSSE AMIGA-UMFRAGE
W VIELE WETTBEWERBE: GEWINNEN SIE 3000 MARK
MMUSIK-PROJEKT ZUM MITMACHEN
WDER BILDZAUBERER: AMIGA-GRAFIKER IM INTERVIEW

A
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EPROMer

Neu im Pogramm von Al-
comp istein EPROMer fir Ami-
ga 500. Alle A- und CMOS-
EPROM-Typen werden ange-
sprochen. Vier Brennalgorith-
men von superschnell (50 Milli-
sekunden/Byte) bis normal (55
Sekunden fiir 64 KByte) sind
einstellbar.

Kickstart-Versionen lassen
sich von Diskette in den Spei-
cher laden und anschlieBend
auf EPROM brennen. Dabei
teilt das Programm »makekick«
den Inhalt in vier Blécke zu je-
weils 64 KByte auf, damit die
jeweilige Kickstart-Version pro-
blemlos auf vier EPROMSs Typ
27512 gebrannt werden kon-
nen. Mit dem Menipunkt
»Hexdump« wird ein neues
Fenster mit Editorfunktion ge-
offnet. Damit 148t sich ein in
den Arbeitsspeicher gelade-
nes Programm Uberpriifen und
dndern. Dargestellt werden je-
weils 256 Byte des Arbeitsspei-
chers. Mit den »+« und »—«-
Tasten kann im Speicher vor-
und zurlickgeblattert werden.
Ein leistungsstarkerer Hex-
dump-Monitor wdre  win-
schenswert. Dieter Meyer/sq
Alcomp Computerhardware, LessingstraBe 46,

5012 Bedburg, Tel. 0227211580
Preis: rund 230 Mark
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C/V/S Computer/Video/Systeme

Video Effects 3-D

Spezialeffekte zur Betitelung von Videofilmen mit Texten und
Logos, die zuvor mit Deluxe Paint oder TV * Text in HIRES entworfen
wurden.

”E”[ ® Motive im Raum bewegen, Zoomen, Verkleinern,
. Spiraldrehung

® Uberblenden, Schatteneffekte, Perspektiv- und

Rotationseffekte

® Uberlagerung mit Vorrangkontrolle

® Drahtgittermodell fur Echtzeitanimation

® \Wiedergabe mit bis zu 60 Bildern pro Sekunde

@ deutsche Anleitung DM 498, -

Video Page

Professionelles Betitelungsprogramm fur den Amiga
”Ea' @ deutsche Version
* @ verschiedene Schriftsatze und -gréBen
® bequeme Editierfunktionen (WYSIWYG)
® ausgereifte Kombination von Maus- und Funktions-
tastensteuerung

® Funktionen fr Rolltitel, Fade-Out, Cut-In etc.
® Modul fiir Untertitel

Sculpt-Animate 3-D 68020/68881 UPDATE
ab sofort lieferbar DM 148,

Sculpt-Animate 3-D Super-Fonts

”‘,‘0' Sorgféltig erarbeitete 3-dimensionale Schriftsammlungen
*  f{ir Sculpt-Animate 3-D. DM 148,

The Director

Programm zur Erstellung von 2-D Animationen und deren Integration
in professionelle Diashows bzw. Prasentationen. Verarbeitet HAM,
IFF, IFF Anim und Pal/Overscan Dateien. Logisch aufgebaute BASIC-
ahnliche Befehle. Ideal zur Erstellung interaktiver Videos oder
Demos. DM 198,-

TV*Text

Programm zur Erstellung von Texttafeln, IFF-Grafiken, Hintergrund-
gestaltung, ideal zur Weiterverarbeitung mit Video Effects 3-D
DM 198,

Calligrapher

Color-Zeichensatz-Editor. Zum Entwurf eigener Schriftsatze.
Mit deutschem Handbuch. DM 298,-

MaxiPlan 500 500/ MaxiPlan Plus

Das Tabellenkalkulations- und Geschaftsgrafik-Programm
schlechthin fur den Amiga. Machtige Funktionen zur Erstellung von
farbigen Prasentationsgrafiken direkt aus der Tabelle. MaxiPlan mit
leistungsstarker Makrosprache. Deutsche Fassung.
MaxiPlan 500 DM 348,
MaxiPlan Plus DM 788,—

C/V/S Komplettsysteme

”Ea' C/V/S Amiga (Tower-Gehause), 68020-30/68881-82
*  CPU, 32-Bit RAM, Festplatte, Wechselplattenlaufwerk,
16" Bildschirm (pixelscharf und flimmerfrei)  auf Anfrage

VCOW-1

RGB-PAL/FBAS Wandler. Zum Uberspielen von AMIGA-Grafiken,
Animationen in prof. Qualitat auf Video (Betacam/U-Matic)
DM 698,—

VCG-3

Genlock-Interface fir alle Amiga-Modelle.
@ Bandbreite >> 5,5 Mhz (Betacam SP/U-Matic)
® R/G/B/H/K Control
@ Integrierter Videomischer mit autom./man. Fading
@ Contourcontrol fur scharfes und flimmerfreies Stanzen
® Gehause 197, 2 HE. DM 1998,-

VCG-A

Semiprofessionelles Genlock-Interface fir den Home-Anwender
”E ¢ @ Bandbreite der RGB-PAL-Wandlung > 5,5 Mhz
* @ Farbsattigung und Kontrast des Amigasignals regelbar
@ Integrierter Videomischer mit autom./man. Fading
® Kunststoffpultgehause
® Im Lieferumfang ist Titelsoftware mit folgenden
Features enthalten:
Bequeme Editierfunktionen, viele Schriftsatze,
Funktionssteuerung, Rolltitel, Fade-Out, Cut-In etc.
DM 1498, -

VCG-P

Broadcast-Genlock fiir den professionellen Video-Mischplatz und
Video-Schnittplatz
”E ¢ @ Bandbreite > 55 Mhz
* @ Integrierter Videomischer mit autom./man. Fadin
Fernsteuerbuchse zum AnschluB an professionelle
Schnittsteuersysteme
@ R/G/B/H/K control
® DSK-Ausgang fur Anschiu3 an Studiomischer
— Black-Burst-Synchronisation
- separate Key-Information
— Subcarrier (SC) einstellbar
— Horizontalphase einstellbar
® Contour-Control stufenlos einstellbar fur links und
rechts
® 2 x Video-OUT (BNC)
1 x RGB-Analog OUT
1 x RGB-Analog IN
® 19" Einbaugehduse 2 HE DM 3498 -

HS&Y - Hurricane Board

® 68020/68881 Karte fur A1000 und A2000
@ 32-Bit RAM bis zu 4 MB

z.B. fir A2000/68020/68881 DM 2398 -
A1000/68020/68881 DM 1898,-
Dienstleistungen
Schulungen/Einweisungen auf Anfrage
Animationen/Inserts/Titel Produktion auf Anfrage

Beratung - Service - Verkauf - Schulung

| |S & Y Heinrichson Schneider & Young OHG
Herderstr. 94 - 5000 Koéin 41

Tel:0221/4395310.431687
Fax: 0221/436569



EPSON. Der Unterschied.

Automatisches Einzelblatt-Magazin als Option

Selbst unser kleinster 24-Nadel-Drucker
bietet Schonschrift auf hochstem Niveau.

Der neue EPSON LQ-500.

Die 24-Nadel-Drucker der EPSON LQ- Fur einen duBerst attraktiven Preis bietet er
Serie haben Zeichen in der Schriftqualitat hochaufldsende Grafik, gut lesbare
gesetzt. LQ = Letter Quality wurde zum Schnell- und zwei perfekte LQ-Schon-
Begriff flr echte Schonschrift, die hochsten schriften. In vielfaltigen Varianten, darunter
Ansprichen genugt. LQ steht aber auch GroBschrift, Outline- und Shadow-Schrift.
flr hohe Druckleistung bei auBerst niedri- Das hohe Drucktempo und die reichhal-
gen Anschaffungs- und Betriebs-Kosten. tige Ausstattung erfullen alle professionel-

Diese Unterschiede in

Biiaes wids len Anforderungen. Der

Qualitat und Wirtschaft- ijst in der klassischen EPSON LQ-500 wird

lichkeit un

terstreicht der Schonschrift Roman sowoh! Aufsteiger im

neue EPSON LQ-500. Mit geschrieben worden. Home-Bereich als auch
einem uUberraschend giin- Hier ist ein Muster der Freiberufler und mittel-

stigen Pre
Verhaltnis.

is-/Leistungs- ~ Modernen Schénschrift stindische Anwender

Sans Serif. begeistern.

EPSON

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschiand GmbH Zulpicher StraBe 6 4000 Dusseldorf 11 - Telefon 0211/56 03-0
Vertriebsburo Hamburg: Telefon 0 40/4413 31-34 - Vertriebsburo Munchen: Teleton 089/917205-07
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